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Presentacion

En los ultimos afios se ha desarrollado un nimero importante de trabajos
de reflexién y analisis de la relacion entre las tecnologias digitales, la infancia
y la escuela infantil. Los resultados ponen de relieve, entre otras cuestiones,
un aumento notable de la presencia de las Tecnologias en el aula y en el ho-
gar y la adopcién de algunas politicas educativas para intentar regular su uso
y el establecimiento de contenidos adecuados a este tramo educativo. Durante
los ultimos afios se ha incrementado notoriamente la venta de recursos digi-
tales y de discursos educativos que analizan lo que significa para la infancia
crecer en una cultura consumista (Buckingham, 2013). De igual manera, el
asunto ha adquirido en los dltimos afios un cierto protagonismo en los contex-
tos familiares donde proliferan las discusiones y analisis en relacién a como
gestionar el uso de las Tecnologias Digitales: preocupaciones tales como con-
trol parental si o no, edades a las que resulta recomendable su uso, tiempo de
exposicion, etc.

En este tiempo, la investigacién tampoco ha permanecido al margen y los
propios coordinadores de esta obra han dirigido y formado parte del proyecto
nacional de investigacion titulado Los materiales didacticos digitales en la edu-
cacioén infantil. Andlisis para su uso en la escuela y el hogar (Infanci@ Digit@1).
(RTI2018-093397-B-100) en el que pretendimos estudiar los materiales y re-
cursos educativos/didacticos en suporte digital (MDD/RED) manejados por los
nifios y nifias tanto en sus hogares como en los entornos escolares (Véase Area,
Rodriguez, Peirats y San Martin, 2023). Los resultados de este estudio confron-
tados con otros desarrollados en el panorama nacional e internacional también
evidencian que las familias detectan una falta de conocimiento sobre la impor-
tancia de la competencia digital en Educacion Infantil y que la tecnologia parece
emplearse para tiempos de respiro y ocio. Respecto a la formacién de los do-
centes, parece seguir primando una formacion en temas instrumentales frentes
a perspectivas mas reflexivas y criticas y en los centros educativos se echan en
falta proyectos educativos que de un modo explicito tengan presentes el uso y
consideracidon de las Tecnologias.

Si atendemos a la presencia y consideracion de las Tecnologias Digitales en los
medios de comunicacién, podemos observar la existencia de manifestaciones y
posicionamientos en los que en algunos casos suscitan a padres y madres la res-
triccion del uso de las tecnologias digitales y en otros parece recomendarse su
utilizacion.
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Lo cierto es que los resultados de estas reflexiones, opiniones y estudios si-
guen poniendo de manifiesto un importante nimero de interrogantes, dudas y
controversias acerca del enfoque y uso que deberia realizarse de estas tecnolo-
gias en el contextos escolar y de un modo muy especial en la etapa Infantil. En
este sentido nos encontramos actualmente con puntos de vista tan antagénicos
como el hecho de defender a ultranza la inclusién y uso de las Tecnologias digi-
tales en las aulas de infantil y posicionamientos taxativos que entienden que su
uso no debe recomendarse hasta llegada la Primaria.

El propésito de esta obra es analizar algunos de estos puntos de vista e inte-
rrogantes con el fin de ofrecer un conjunto de reflexiones y propuestas que nos
permitan realizar una composicién de lugar adecuada sobre el sentido y signifi-
cado de estos recursos en la practica educativa. Veamos algunas de las grandes
preocupaciones que han guiado el desarrollo de esta propuesta:

¢Qué nos dicen la psicologia sobre el tiempo de exposicién y uso del alumna-
do de Educacioén infantil a las tecnologias? ;Qué consideraciones debemos tener
en cuenta con el uso de las tecnologias en el periodo de 0-3? ;Qué propuestas
de trabajo podrian tomarse como referencia para desarrollar en Educacion In-
fantil? ;Estan atendiendo adecuadamente los planes de estudio de formacién
inicial el andlisis y consideracién del uso de las tecnologias digitales en Edu-
caciéon Infantil? ;Qué sucede con la formacién continua? ;De qué manera la
Orientacion puede ayudar a tomar las decisiones adecuadas en relacién a los
recursos digitales? ;Con qué metodologias se deberian abordar estas ensefian-
zas en las aulas de infantil?

Con el propdsito de responder a las cuestiones y preocupaciones apuntadas,
participan en la obra investigadores e investigadoras de reconocido prestigio
en el estudio de la Tecnologia Educativa en Educacién Infantil y también profe-
sionales que muestran una dilatada trayectoria en el uso de las tecnologias en
Educacioén Infantil. Con el fin de organizar nuestras propuestas y alternativas
a las inquietudes manifestadas, hemos organizado el libro en dos grandes blo-
ques y diecisiete colaboraciones:

Para pensar: La educacion infantil en el laberinto de la sociedad digital. En
el primer bloque se presenta un conjunto de reflexiones de actualidad sobre el
sentido y significado de los diferentes discursos acerca de la utilizacién de las
Tecnologias Digitales en el periodo infantil.

Para hacer: Experiencias de Educacién Digital en la Infancia. En este segundo
apartado ofrecemos diferentes ejemplos de practicas valiosas relacionadas con
un uso adecuado de los recursos en Educacién Infantil.

Consideramos esta obra es esencial para investigadores, profesorado en
formacion inicial y continua, y familias que desean profundizar en el sentido
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y significado de los recursos digitales en la etapa de Educacién Infantil. Igual-
mente la obra, con el propdsito de ayudar en el dia a dia al quehacer profesional,
ofrece ejemplos variados de buenas practicas sobre como manejar y aprender
mediante los recursos educativos digitales.

Jesus Rodriguez Rodriguez
Manuel Area Moreira
Angel San Martin Alonso
(Coordinadores)



