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El libro “Propuestas educativas transformadoras me-
diante codiseño educativo e itinerarios de aprendizaje 
en entornos digitales” acerca al lector a variadas expe-
riencias y aproximaciones teóricas para incorporar el 
codiseño educativo desde diferentes perspectivas.

El concepto de codiseño abordado supone una colabo-
ración activa y horizontal entre alumnado, profesora-
do y otros actores, promueve una mayor participación 
y compromiso de todos, y conduce a procesos de re-
flexión crítica y constante sobre las prácticas educati-
vas y los objetivos de la educación. Estas estrategias de 
codiseño sitúan al alumnado en el centro del proceso 
e introducen un componente de personalización del 
aprendizaje que, en esta obra, se aborda desde la cons-
trucción de itinerarios flexibles de aprendizaje. 

En los nueve capítulos que conforman este libro el 
lector podrá encontrar experiencias educativas inno-
vadoras que desafían las formas tradicionales de ense-
ñanza y aprendizaje, implicando al alumnado y a otros 
agentes educativos y desarrollando habilidades clave 
para la ciudadanía, junto a propuestas creativas para 
trazar itinerarios personales de aprendizaje y promo-
ver aprendizajes autorregulados y  agénticos.

En resumen, el libro reúne propuestas educativas 
transformadoras basadas en el codiseño educativo y 
los itinerarios de aprendizaje que integran las tecnolo-
gías digitales, de acuerdo con los  escenarios de apren-
dizaje que requiere la sociedad actual.
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PRÓLOGO

La educación es uno de los pilares fundamentales de la sociedad, ya que es a 

través de ella que se transmiten conocimientos, valores y habilidades a las nuevas 

generaciones. Sin embargo, en un mundo en constante cambio y evolución, es 

necesario repensar la forma en que se lleva a cabo este proceso para preparar a 

los estudiantes para afrontar los desafíos del futuro. En este sentido, el codiseño 

curricular, orientado al diseño con participación de pares y estudiantes, y los 

itinerarios personales de aprendizaje en entornos digitales, que organizan el 

proceso de aprendizaje para dar a los estudiantes opciones de rutas y recursos 

para desarrollar su proceso de aprendizaje, se presentan como herramientas 

clave para transformar la educación y adaptarla a las necesidades del siglo XXI. 

En la actualidad, la educación requiere de un enfoque tecnológico, innova-

dor y fl exible y las estrategias basadas en itinerarios se presentan con un gran 

potencial para conectar los intereses personales de los estudiantes y los del 

mundo real, por cuanto les permiten personalizar su proceso de aprendizaje de 

acuerdo con sus características y objetivos, apoyando el avance a su propio ritmo 

y en función de sus intereses y habilidades. En este sentido, tres de los artículos 

incluyen instrumentos y procedimientos de apoyo para la creación de itinera-

rios: el artículo CODIPA: Un modelo para el codiseño de itinerarios personalizados de 
aprendizaje desde la autorregulación y la agencia académica del estudiante, aporta un 

marco procedimental para la construcción de itinerarios; en Evaluación de itine-
rarios personales de aprendizaje: dimensiones de análisis, se presenta un instrumento 

para guiar en la creación y evaluación de itinerarios de aprendizaje que utilizan 

mapas conceptuales; y, desde la perspectiva tecnológica el artículo Análisis de 
la usabilidad de FLIC (Flexible Learning Itinerary Confi gurator), da cuenta de una 

herramienta de apoyo para la confi guración de itinerarios de aprendizaje .

Este tipo de enfoque educativo no solo permite una mayor fl exibilidad en 

el proceso de aprendizaje, sino que también fomenta la autonomía y respon-

sabilidad de los estudiantes en su formación, ajustándose a diferentes estilos 
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de aprendizaje y permitiéndole establecer sus propias metas y seleccionar 

los recursos y actividades según sus requerimientos. El codiseño educativo se 

presenta como una alternativa innovadora para el diseño didáctico basado en 

este enfoque. 

El concepto de codiseño implica una colaboración activa y horizontal entre 

alumnado, profesorado y otros actores implicados, promoviendo una mayor 

participación y compromiso de todos, además de lograr una mejor adecuación 

y personalización de las opciones educativas según las demandas y aspiraciones 

de la sociedad. El codiseño educativo también implica una refl exión crítica y 

constante sobre las prácticas educativas y los objetivos de la educación. En este 

sentido, se incluyen cuatro artículos que dan cuenta de experiencias educativas 

que, desde diferentes perspectivas, invitan a cuestionar las formas tradicionales 

de enseñanza y aprendizaje, y exploran metodologías activas que ponen al 

alumnado en el centro del proceso, fomentando el desarrollo de habilidades y 

competencias relevantes para la ciudadanía. Estos trabajos son: Diseño y valida-
ción del modelo CoDiEd para el codiseño educativo como estrategia didáctica en educación 
superior; El aprendizaje-servicio como estrategia de codiseño educativo mediante gamifi -
cación desde un enfoque interdisciplinar; Benefi cios y desafíos del proceso de codiseño de 
la evaluación en educación superior desde el punto de vista del profesorado; y, Codiseño 
de itinerarios fl exibles: retos y posibilidades en educación básica secundaria.

Finalmente, se incluyen dos artículos que abordan las tecnologías emergen-

tes para, desde las mencionadas metodologías activas, favorecer la autonomía 

y el aprendizaje autorregulado: Implementación de una secuencia didáctica y de 
tecnologías digitales para la mejora de la autorregulación del aprendizaje en educación 
superior: percepción del estudiantado y el profesorado;  y, Utilidad de la Inteligencia 
artifi cial en la búsqueda de información fragmentada. 

En conjunto, en las páginas de este libro el lector encontrará propuestas 

educativas transformadoras que, mediante el codiseño educativo y los itinerarios 

fl exibles de aprendizaje en entornos digitales, invitan a repensar la práctica 

educativa y al desarrollo de iniciativas que den respuesta a las demandas y 

objetivos de la educación del siglo XXI.


