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Capitulo 1. El Diplomado en Formacion del Profesorado y
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)

Dr. Cristébal Torres Fernandez
Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)
Dra. Arasay Padrén Alvarez

Universidad Internacional de Valencia

Dra. Rosa Dominguez Martin

Universidad Internacional de Valencia
Wilbemis Jerez Rivero

Universidad de Alcala de Henares

I. Introduccion y antecedentes

La formacion del docente universitario sigue constituyendo un reto con exigentes niveles
competenciales a lograr en la actualidad. La necesidad de un modelo formativo en el que
prevalezca el enfoque inclusivo, la participacién del estudiante como centro del proceso, la
interdisciplinariedad, el aprendizaje autbnomo y cooperativo, asi como el desarrollo del
pensamiento critico y la educacion en valores son solo algunas de las reclamaciones mas
notorias (Benet-Gil, 2020; Ribera, 2021; Guaman y Espinoza, 2022).

Las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) engloban cualquier forma de
tecnologia, herramienta o recurso utilizado en el ambito educativo para optimizar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, en su sentido mas estrecho. Abarcando desde herramientas en
lineay software educativo hasta aplicaciones maviles y herramientas de colaboracién en linea
Gtiles para todo el proceso educativo (Maldonado et al., 2023; Caceres, 2023).

En este contexto cada vez mas digitalizado resulta significativa la integracion de las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), ya que facilitan el acceso a recursos
educativos en linea, promueven la colaboracién y el aprendizaje activo en los distintos
contextos, ademas, de fortalecer el desarrollo de habilidades digitales esenciales para este
siglo (Valarezo, 2021). Unido a ello se refuerzan las oportunidades para la educacion a
distancia, el aprendizaje flexible, la personalizacién y la preparacion de los estudiantes para
los desafios actuales y futuros desde posiciones autbnomas y responsables (Cea et al.,
2023).

En el proceso educativo prevalecen las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) con mayor fuerza, debido fundamentalmente a su impacto tanto en el proceso de
ensefianza, como en el proceso de aprendizaje y todas las potencialidades que ofrece en la
formacion de manera general (Lozano, 2011; Cabero, 2015). Pero actualmente, la
determinacion e integracion de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
centradas especificamente en la aplicacion de estas herramientas tecnolégicas al proceso
educativo mejoran y fortalecen sus potencialidades y aplicabilidad (Gomez et al., 2022).
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En este enfoque, sin pretender profundizar en un anlisis teérico o bibliografico, se defiende

que las TIC proporcionan la infraestructura y las herramientas digitales. Mientras que las TAC

representan la aplicacion pedagodgica y estratégica de estas tecnologias en entornos

educativos. La relacion entre ambas radica en como las TIC se utilizan de manera efectiva

para potenciar las practicas educativas, promoviendo la colaboracién, la interactividad y la

adaptabilidad a diversos estilos de aprendizaje a través de las TAC. En sintesis, las TAC se

nutren de las competencias desarrolladas por las TIC para optimizar la experiencia del
proceso de formacion.

Las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) desempefian un papel crucial en
la educacion virtual al potenciar estrategias como el aprendizaje basado en plataformas
virtuales, que incluyen sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) para compartir materiales
educativos y facilitar la comunicacion en tiempo real. Ademas, el uso de contenido educativo
interactivo, el fomento del aprendizaje colaborativo en linea y la implementacion de
evaluaciones con retroalimentacion en linea mejoran la experiencia educativa al adaptarse a
las diversas formas de aprendizaje, promover la colaboracion entre estudiantes y facilitar una
evaluacion mas efectiva, formativa y motivadora.

Pero no solo en un contexto totalmente virtual resultan valiosas las TAC. En entornos
presenciales y semipresenciales, las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
desempefian un papel de alta valia al proporcionar herramientas que permiten la creacion de
ambientes de aprendizaje mas dinamicos y participativos, facilitando el acceso a recursos
educativos en linea y fomentando la colaboracién entre estudiantes. Ademas, en entornos
semipresenciales, las TAC ofrecen flexibilidad al apoyar la continuidad del aprendizaje mas
alla del aula fisica, permitiendo a los estudiantes acceder a materiales y actividades desde
diferentes ubicaciones, segun sus horarios, sus estilos y niveles de aprendizaje. Asimismo,
facilita la diversidad de materiales y recursos para la pluralidad, selectividad, individualizacion
y desarrollo auténomo del estudiante en su preparacion y autoestudio.

En los diversos contextos educativos (presencial, semipresencial, hibridos y virtuales), las
TAC potencian la personalizacion de la educacién, promoviendo en los estudiantes
habilidades relevantes para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y la colaboraciéon. Unido a ello ofrece amplias y reconocidas potencialidades para
el desarrollo integral del estudiante y su participacibn como centro de su proceso de
formacion.

La convergencia de la formacion del profesorado y las TAC no es un concepto nuevo, pero la
demanda de programas especializados que aborden la complejidad de este binomio se ha
intensificado. Experiencias previas han demostrado la eficacia de integrar la formacion
tecnolégica en el desarrollo profesional docente, subrayando la importancia de un enfoque
integral y contextualizado (Padrén, Bedregal-Alpaca, Rodriguez y Torres, 2022.

No obstante, resulta de suma importancia continuar con la preparacion y superacion docente
en aras del perfeccionamiento educativo, asi como en la creciente exigencia de eliminar los
rasgos que aun prevalecen del modelo pedagogico tradicionalista y cognitivista, centrados en
la ensefianza y focalizados en el conocimiento. Para enfocarse y lograr un enfoque que
impulse el aprendizaje autonomo, donde el estudiante sea el centro de su proceso de
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formacion. Un modelo que promueva la adaptabilidad, la creatividad, el compromiso y una

integralidad en el estudiante, mientras que el docente se mantenga con su rol de dirigir, pero

también se convierta en facilitador y disefie experiencias de aprendizaje, que fomenten esta

formacion integral, para preparar a los estudiantes ante los desafios actuales (Correay Pérez,
2022; Padron et al., 2022).

Los antecedentes y los actuales esfuerzos por perfeccionar la educacién superior, asi como
el desarrollo de las competencias digitales de los docentes universitarios, sobre bases que
se consoliden en una fuerte concepcién pedagdgica y didactica resaltan la urgencia y
pertinencia de buscar enfoques innovadores para enfrentar este desafio. En este campo, se
reconoce la necesidad de preparar a los docentes mediante un modelo que guie la integracion
de conocimientos disciplinares, pedagogicos y tecnoldgicos, considerando elementos
contextuales especificos (Morales Soza, 2020; Cabero y Palacios, 2020).

En respuesta a esta necesidad y en el contexto descrito, se presenta este diplomado disefiado
para capacitar a docentes con diversos niveles de competencias tecnopedagoégicas y
provenientes de diversas areas del conocimiento y escuelas profesionales de la Universidad
Nacional de San Agustin (UNSA), de Arequipa, Perd. Su objetivo es fortalecer las
competencias digitales del docente universitario para el perfeccionamiento de un proceso de
enseflanza-aprendizaje que prepare integralmente a los profesionales desde un modelo
pedagdgico actual y creativo.

Il. Plan de estudios del Diplomado en Formacion del Profesorado y Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)

El Diplomado en Formacién del Profesorado y Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC) surge para abordar las problematicas mencionadas anteriormente.
Este programa de capacitaciéon consta de 24 créditos, segun el Sistema Universitario de
Peru, equivalentes a 528 horas, de las cuales 240 horas fueron presenciales-virtuales y 288
horas fueron no presenciales y estuvieron basadas en el trabajo autbnomo de los estudiantes.

En el curso participaron 60 profesoras y profesores universitarios de diferentes areas de
conocimiento de la Universidad Nacional San Agustin de Arequipa (UNSA) que tenian
distintos niveles de competencia digital, desde niveles muy basicos hasta intermedios y
avanzados, por lo que se constaté la heterogeneidad del grupo y esto marcé las pautas de
actuacion a la hora de concretar las actividades y tareas de aprendizaje.

En cuanto al Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) se empled la plataforma virtual de
aprendizaje de la Universidad Nacional San Agustin de Arequipa (UNSA), que utiliza el
soporte de Moodle y Google Meet para la interaccion en vivo entre el Equipo Docente y las
personas destinatarias de la propuesta formativa. Ademas, durante las sesiones sincronas
se utilizaron herramientas complementarias como Google Jamboard, Mentimeter, Wooclap,
entre otras, para dinamizar los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Figura 1.
Campus virtual de la UNSA.
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Fuente: elaboracion propia.

En la figura 1 se puede observar el acceso al AVA desde el que se gestionaron todos los
procesos de ensefianza-aprendizaje del diplomado.

2.1. Estructura del curso

El curso se estructur6é en cinco moédulos tedrico-practicos y un médulo final de Trabajo
Fin de Diplomado que supone la culminacién de los estudios y que se puede asemejar, a
pequefia escala, a un Trabajo Fin de Estudios de las ensefianzas oficiales de Grado y Master
de Espafa.

Los md&dulos de ensefianza-aprendizaje fueron los siguientes:

Médulo 1. Herramientas telematicas para el trabajo colaborativo aplicadas a la
educacién. Este modulo introdujo a los estudiantes en el conocimiento, uso e integracion de
las herramientas telematicas aplicadas a los procesos educativos. Se abordaron, desde una
perspectiva tedrico-practica, contenidos relevantes como el Marco Comun de Competencias
Digitales Docentes (MCCDD), el Personal Learning Environment (PLE), asi como diferentes
herramientas para la creacion del conocimiento, la comunicacién interpersonal y la evaluacion
de aprendizajes. Se completd el médulo con el analisis de diferentes plataformas virtuales de
ensefianza-aprendizaje, asi como la ensefianza y aplicacion de técnicas para el trabajo
colaborativo y cooperativo.

Mdodulo 2. Modelos y metodologias de intervencion didéactica. Este modulo tuvo como
objetivo fomentar la implementacion de nuevas y diversas metodologias que ubiquen al
estudiante en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo la participacion
y el desarrollo de competencias para el aprendizaje autbnomo y colaborativo. Se trabajo
desde enfoques como el aprendizaje significativo y cooperativo, asi como el apoyo en
metodologias como el Flipped Classroom, Estudios de caso, Aprendizaje Orientado a
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Proyectos (AOP), Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), entre otros. Se busco el disefio

de unidades didacticas interactivas y participativas, que ademas, potenciaran la formacion

hibrida y online mediante la integracion de las TIC, con un fuerte componente creativo que
exigia el compromiso y la colaboracion entre los docentes.

Médulo 3. Las redes sociales y su abordaje en la docencia. Este médulo introdujo a los
estudiantes en el conocimiento, uso e integracion de las redes sociales como recursos
educativos. La mayoria de los ciudadanos utilizan las redes sociales con fines privados, en
este mddulo se profundizé en cédmo pueden ayudar en los objetivos educativos gracias a la
motivacidn e interés que generan en los estudiantes. Se trabajé desde una perspectiva tedrica
para luego encontrar su aplicacion practica mediante la integracion de conceptos y
reflexiones.

Médulo 4. Herramientas telematicas aplicadas al alumnado con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (NEAE). Este mddulo se enfocd en capacitar a las
personas destinatarias para que pudieran integrar las herramientas teleméticas con el
alumnado que presentara Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) o
Necesidades Educativas Especiales. Se abordé la intervencién a través de la tecnologia
educativa con el alumnado que presentaba diversidad visual, auditiva, motriz, Trastorno del
Espectro Autista (TEA) y Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH). Ademas,
se estudiaron conceptos basicos de inclusién socioeducativa del alumnado y el rol del
profesor en el aula de tecnologia en educacion especial.

Médulo 5. Formacién del profesorado: innovacidon e investigacion en la practica
docente. Este médulo profundizé en aspectos relevantes para la docencia como el bienestar
emocional y la salud mental, asi como las buenas practicas docentes en tecnologia educativa,
entre otros. Todos los contenidos se abordaron desde una perspectiva tedrico-practica que
desarrollé competencias de reflexion y autocritica necesarias para la practica educativa, con
tareas de alta aplicabilidad en la cotidianidad.

Modulo 6. Trabajo Fin de Diplomado. Aplicacion didéactica practica. Este modulo ofrecié
la oportunidad a los estudiantes de aplicar, implementar y demostrar las competencias
digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Después de recorrer toda la oferta
tedrico-metodoldgica, los estudiantes estaban en condiciones de aportar sus vivencias y
competencias para continuar avanzando desde el aprendizaje colectivo y la colaboracion.
Trabajaron desde diferentes etapas y niveles educativos para perfeccionar la formacion
integral de los estudiantes, mostrando y evidenciando el desarrollo alcanzado en un proceso
de ensefianza-aprendizaje interactivo y participativo que potencio la formacion B-learning y
E-learning. La colaboracion, la responsabilidad y la creatividad fueron de suma importancia
para el logro exitoso de las metas individuales y grupales en esta etapa final.

Como se puede observar el plan de estudios combind de manera efectiva aspectos tedricos
y practicos para proporcionar a los estudiantes una formacion integral en el &mbito de la
educacioén mediada por las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). A través
de mddulos especializados como el de “Herramientas telematicas aplicadas a la Educacion
Especial” y la “Formacion del profesorado en innovacion e investigacion en la practica
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docente”, los participantes tuvieron la oportunidad de adquirir conocimientos fundamentales
y habilidades practicas para abordar los desafios contemporaneos de la ensefianza.

Ademés, el programa ofreci6 a los estudiantes la posibilidad de disefiar procesos de
ensefianza-aprendizaje innovadores, donde las TIC desempefaron un papel central. Al
integrar herramientas tecnoldgicas en la planificacion y ejecucion de las actividades
educativas, los participantes desarrollaron competencias digitales avanzadas y exploraron
nuevas estrategias pedagoégicas que promovieron la participacion activa de los estudiantes y
fomentaron un aprendizaje significativo. En resumen, el programa, no sélo proporcioné una
base tedrica sélida sobre el uso de las TIC en la educacion, sino que también capacito a los
estudiantes para aplicar estos conocimientos en entornos educativos reales, preparandolos
para enfrentar los desafios del siglo XXI en el campo de la ensefianza y el aprendizaje.

2.2. Competencias generales y especificas del curso

El programa formativo se basaba en alcanzar una serie de competencias generales y
especificas que permitian valorar el progreso de los estudiantes. Asi pues, la competencia
general del diplomado fue: “implementa las competencias digitales en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de diferentes etapas y niveles educativos para el perfeccionamiento
en la formacion integral de los estudiantes desde la colaboracién y la responsabilidad
docente”.

Las competencias especificas del diplomado fueron las siguientes:

e C1. Aplica herramientas telematicas en la praxis docente para el mejoramiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje desde la responsabilidad y el compromiso.

e C2. Disefia una unidad didactica interactiva, participativa y que integre las TIC, para
la formacion integral de los estudiantes desde la creatividad y la colaboracion.

e C3. Aplica herramientas teleméaticas en la praxis docente para el alumnado con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) desde la creatividad y el
compromiso.

e C4. Identifica las principales secciones y fases de un proyecto de innovacién y de un
proyecto de investigacion para su disefio y puesta en practica a partir de la
colaboracion.

e (5. Aplica diferentes herramientas telematicas colaborativas, a partir de sus ventajas
y potencialidades para su aplicacién en la praxis docente a través de la colaboracion.

Las competencias establecidas en el programa formativo jugaron un papel fundamental en la
planificacion de los procesos de aprendizaje y evaluacion.

Desde la competencia general, que exige la implementaciéon de habilidades digitales en
diversos contextos educativos, hasta las competencias especificas que abordan aspectos
como el uso de herramientas telematicas para la atencién a la diversidad y la colaboracion
en proyectos de innovacion e investigacion, cada una de ellas orientd el disefio de las
actividades y la evaluacion del progreso de los estudiantes.
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Estas competencias proporcionaron un marco claro y coherente que permiti6 a los

participantes avanzar de manera efectiva hacia la consecucion de los objetivos del diplomado,

fomentando la responsabilidad, la creatividad y la colaboracion en el desarrollo de practicas
docentes innovadoras y centradas en el aprendizaje.

2.3. Metodologia de ensefianza-aprendizaje del curso

Durante el desarrollo del diplomado, se emplearon diversas estrategias de ensefianza-
aprendizaje destinadas a la comprensién, analisis, aplicacion y tratamiento de los
conocimientos impartidos. Estas estrategias abarcaban una variedad de enfoques,
incluyendo métodos explicativos-demostrativos, mediante los cuales el equipo docente
presentaba los contenidos y los complementaba con recursos visuales como videos y
materiales de aprendizaje. También se incorporaba el andlisis de casos practicos y reales
gue permitian conectar la teoria con la practica. Ademas, el curso integraba metodologias
innovadoras como la gamificacion, el Aprendizaje Orientado a Proyectos y el Aula Invertida,
entre otras, para promover la participacion activa y el compromiso de los estudiantes.

En relacion con las actividades de seguimiento, se plantearon dos tipos distintos en cada
moddulo. Por un lado, se incluyeron actividades que se realizaron durante las sesiones, de
forma individual, en parejas y en grupos cooperativos, y que luego fueron discutidas en clase
para fomentar la reflexién y el intercambio de ideas. Por otro lado, se propusieron cuatro
actividades especificas de seguimiento que abordaron diferentes aspectos conceptuales y
procedimentales presentados en las clases.

Estas Ultimas actividades fueron fundamentales para evaluar el progreso de los estudiantes
en cada modulo y se utilizaron como referencia para una parte de la evaluacion
correspondiente.

2.4. Evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje del curso

En la evaluacién de los procesos de ensefianza-aprendizaje, se siguié un enfoque que
abarcaba tres etapas: inicial, procesual y final.

En la etapa inicial, se llevo a cabo un diagndstico para determinar el nivel inicial de los
estudiantes en cada médulo. Esta etapa permitidé identificar el punto de partida de cada
estudiante, lo que facilité la adaptacion de los contenidos y la personalizacion del proceso de
aprendizaje. Esto les brindé una comprension clara de sus fortalezas y areas de mejora en
relacion con las competencias digitales.

Durante la etapa procesual, se propusieron diversas actividades dentro y fuera del aula,
las cuales requerian un trabajo autbnomo por parte de los estudiantes. Estas actividades
fomentaron la aplicaciéon practica de los conocimientos adquiridos. Al trabajar de manera
autobnoma y en colaboracion, los participantes pudieron explorar activamente herramientas
digitales, resolver problemas y aplicar estrategias de aprendizaje activo. Esta practica
constante ayudo a consolidar su comprension y habilidades en el uso efectivo de la tecnologia
en contextos educativos.

ISBN: 978-84-1070-434-3

10



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa

Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

Por ultimo, en la fase final, se implement6 un cuestionario destinado a validar los

conocimientos adquiridos en cada médulo, junto con la presentacion y defensa de una Unidad

Didactica interactiva, participativa e integradora de las TIC. Esta presentacion permitié a los

estudiantes demostrar las competencias adquiridas para la formacion integral de los
estudiantes, haciendo hincapié en la creatividad y la colaboracion.

La elaboracién de esta unidad les exigié sintetizar y aplicar sus conocimientos de manera
creativa, colaborativa y reflexiva. Al presentar sus propuestas, no sélo consolidaron sus
habilidades técnicas, sino que también demostraron su capacidad para disefiar experiencias
de aprendizaje significativas y centradas en el estudiante. En resumen, estas tres fases de
evaluacion y actividades contribuyeron de manera integral al desarrollo y fortalecimiento de
las competencias digitales de los participantes, preparandolos para enfrentar los desafios de
la educacién digital actual.

En cuanto a los items que conformaban la evaluacion de los procesos de ensefianza-
aprendizaje de cada modulo del diplomado, fueron los siguientes:

Tabla 1.
Criterios de evaluacion de los médulos teérico-practicos.
Item Puntaje Porcentaje
Asistencia a las sesiones Hasta 8 puntos 40%
Actividades entregadas Hasta 8 puntos 40%
Cuestionario final de cada médulo Hasta 4 puntos 20%

Fuente: elaboracion propia.

En el moédulo final se evaluaron los siguientes items:

Tabla 2.
Criterios de evaluacion del Trabajo Fin de Diplomado.
Item Puntaje Porcentaje
Asistencia a las sesiones Hasta 8 puntos 40%
Documento del Trabajo Fin de Diplomado Hasta 8 puntos 40%
Exposicién del Trabajo Fin de Diplomado Hasta 4 puntos 20%

Fuente: elaboracion propia.

Es preciso destacar que para la superacion de cada modulo era requisito necesario obtener,

al menos, 14 puntos sobre los 20 puntos posibles reflejados en las tablas anteriores. De esta

forma, se posibilité que los estudiantes pudiesen configurar itinerarios formativos alternativos
combinando la asistencia a los moédulos con la entrega de las tareas y la evaluacion de sus
competencias y conocimientos en la prueba final de cada médulo.
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En cuanto al médulo final de elaboracion y presentacion de la Unidad Didéctica integrada,
se utilizé la siguiente rabrica de evaluacién:

Figura 2.
Rubrica de evaluacién del Trabajo Fin de Diplomado.

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL TRABAJO FIN DE DIPLOMADO (TFD)

PERSONAS QUE INTEGRAN EL GRUPO A EVALUAR

Nombre y apellidos

Nombre y apellidos
Nombre y apellidos
Nombre y apellidos

DIRECTOR/A DEL TRABAJO FIN DE DIPLOMADO

Nombre y apellidos

TRIBUNAL EVALUADOR

Nombre y apellidos
Nombre y apellidos
EVALUACION DEL DOCUMENTO DE TFD PUNTUACION | Regular Bien |Excelente]
Introduccion y contextualizacion de la propuesta 1,5 0,75 1 1,5
ecesidades educativas, competencias y contenidos de la propuest 1 0,5 0,75 1
Criterios a evaluar Metodologia y medios de la propuesta 1,5 0,75 1 15
Secuenciacion didactica 2 1 1,5 2
Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje 1 0,5 0,75 1
spectos formales: formato y uso de lenguaje académico y cientific 1 0,5 0,75 1
EVALUACION DE LA EXPOSICION PUNTUACION | Regular Bien |Excelente]
Participacion de todos los miembros del grupo 1 0,5 0,75 1
- Claridad y precision en la argumentacién de ideas 1 0,5 0,75 1
CLCTIUIACE T Estructura y formato de la presentacion 1 0,5 0,75 1
Creatividad y motivacion en la presentacion 1 0,5 0,75 1
| CALIFICACION FINAL 12

Fuente: elaboracion propia.

El Trabajo Fin de Diplomado se realiz6 de forma grupal y fue presentado durante 20 minutos
por cada grupo. Posteriormente, el Tribunal de Evaluacion de cada trabajo, conformado por
dos profesoras/es del Equipo Docente del diplomado, realizé los comentarios pertinentes y
traslado la calificacion a cada uno de los grupos.

lll. Resultados de aprendizaje del Curso de Diplomado

Desde el disefio inicial del Diplomado se incluyé una serie de acciones para desarrollar lo
aprendido de forma practica. En la basqueda por aplicar los conocimientos, asi como integrar
las competencias se concretaron en cuatro tipos de tareas que permitieron la flexibilidad para
concretar en la tematica de cada modulo, pero también la homogeneidad en el tipo de
actividad a realizar por los estudiantes.

Las cuatro tipologias de tareas fueron los siguientes:

e Mapa conceptual - trama de contenidos: mapa conceptual. En el mapa conceptual
se debian exponer de forma clara y concisa elementos concretos de cada modulo.

e Infografia sobre una tematica concreta para cada maédulo: el estudiante debia
realizar una infografia de un tema concreto que se definird en cada médulo, en
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ocasiones era una infografia de mayor desarrollo y en otras podian ser hasta dos
infografias con tematicas relacionadas.

Resolucion de caso practico: se planteaba un caso practico en el que los
estudiantes debian asumir el rol del profesional que se les asignaba en cada uno de
los modulos para profundizar en las tematicas de los mismos. De esta forma debian
proponer actuaciones en la busqueda de la solucién mas viable teniendo en cuenta
aguellos elementos condicionantes que se incluian en cada planteamiento.

Grabacion de un video que trabaje un tema especifico de cada modulo: para
dinamizar esta Ultima tarea se proponia que, utilizando alguna herramienta de
grabacién de pantalla, se presentase un elemento del médulo o un trabajo que se ha
debido realizar previamente.

La homogeneidad en el tipo de tareas de los médulos ofrece seguridad y ayuda a los
estudiantes a seguir el ritmo de las sesiones y actividades a realizar. Tras la puesta en marcha
del Diplomado se puede afirmar la satisfaccion con las tareas de forma generalizada de los
estudiantes, aportando agilidad y aplicabilidad a lo que se trabaja en cada M6dulo de manera
tedrica y expositiva por parte de los diferentes docentes. De acuerdo a los resultados de las
evaluaciones cuantitativas se puede, ademas, fortalecer esta afirmacion por las excelentes
calificaciones obtenidas y los comentarios positivos y emotivos ofrecidos por los estudiantes

en los diferentes foros que han tenido disponibles.

Figura 3.

Mapa conceptual sobre los retos de la formacion del profesorado en la actualidad.

RETOS DEL
PROFESORADO
EN LA
ACTUALIDAD

|

.

! !

1. Usoy
dominio 2. Capacitacion
de las y formacion
TIC's continua

!

Iniciativas que
motiven la
relevancia de un
proceso formativo
permanente

a

<5
Educacién
inclusiva

!

Atender a las
poblaciones con
necesidades
educativas
especiales

a

4.
Formacién
en valores

!

Brindar una formacion
plena a los estudiantes
gue les ayude a
estructurar su identidad
y desarrollar sus
capacidades para
participar en la
sociedad

Son diversos los criterios que permitem evaluar si la labor docente es la
adecuada o no, y si responde a las exigencias del presente siglo. El uso de
las TIC's se hace necesario incorporarlo para beneficiar las posibilidades
didacticas y la alfabetizacion digital, los docentes debemos estar en constante
capacitacion para estar a la vanguardia y aportar a nuestros estudiantes,
como Universidad tenemos la gran responsabilidad de atender a nuestros
estudiantes que presentan necesidades educativas especiales asi mismo
contribuir en la formacion integral de nuestros estudiantes esto incluye la
formacion en valores para una mejor integracion al mercado laboral y ante los
diversos cambios y problematica que se puede presentar en el desarrollo de
las sesiones y en lla interaccion con el contexto educativo desarrollar nuestras
habilidades de inteligencia emocional representa tambien un reto.

Fuente: elaboracion propia.
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La figura 3 exhibe un ejemplo del resultado obtenido en la tarea “Creacion de mapas

conceptuales” en uno de los mdédulos del Diplomado. La gran mayoria de los estudiantes

conocia el recurso mapa conceptual, pero no todos ellos tenian la capacidad de realizar uno

de forma correcta. En ocasiones los trabajos respondian mas a un resumen 0 un esquema,

detectdndose asi por parte de los docentes del Diplomado como un elemento a trabajar para
su correcto disefio y ejecucion.

Con esta actividad se consiguio la evidencia de que el estudiante, tras haber desarrollado la
tematica en la sesion, tenia la capacidad y destreza para sintetizar el conocimiento partiendo
de la identificacién de los elementos esenciales. Esta actividad favorecia la representacion
clara de la informacién clave, sus relaciones y conexiones, ayudando asi a la comprensién.

En esta tarea especifica se solicitd una breve reflexién sobre la tematica trabajada en el mapa
conceptual que justificase el desarrollo del mismo. De esta forma debian guardar coherencia
entre si y se evaluaria la comprension de los elementos del médulo que se trabajan en el
mapa conceptual y la capacidad de realizar una critica personal sobre la temética en cuestion,
desde la reflexion constructiva buscando favorecer la mejora como profesionales en la
realidad individual.

Asi pues, es preciso resaltar que conectar la realizacién del mapa conceptual con una breve
reflexion favorecia la total integracion de los contenidos, mas alla de la memorizacion, desde
la comprensién y el andlisis desde la individualidad de cada estudiante. Los estudiantes
podian utilizar esta tarea para el estudio del material y también, tras la finalizacién del
Diplomado, para comunicar a otras personas o recordar lo trabajado.

Figura 4.
Infografia sobre el Bienestar emocional docente y sus elementos bésicos.

SALUD MENTAL
DEL DOCENTE
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\\,.__' 7 depurte como & Ritbol, voley, basguet, ew. EN LA VIDA / \ >
t Lo permilisd Lerer un organismo en dplinas Hay una frase que dice: *Quien tiona un | /] i (]
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& e & N : o como” \""' i
= N 4
¢

N

DESCANSO . v R
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\ / naturaleza y Dios.

N o .

Fuente: elaboracion propia.
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La figura 4 ofrece otro ejemplo de resultado obtenido, esta vez en relacion a la tarea “Creacion

de infografias”. En ella el estudiante debia, como en la anterior, identificar y relacionar los

elementos principales de la tematica solicitada de forma atractiva para quien lo visualice. Este

recurso llama la atencién, favorece la comprension y ayuda a la retencion visual de la

informacioén. La infografia como recurso brinda una gran versatilidad y flexibilidad pudiendo

adaptarse a cualquier publico, independientemente de su edad, si posee dificultades de
aprendizaje o cualquier otro elemento diferenciador.

Se escogio la infografia como uno de los recursos a realizar en todos los médulos por lo
didactica que es como herramienta de trabajo de los diferentes conocimientos, por su
dinamismo, asi como por la sencillez de su realizacion, ya que hay diversos programas y
aplicaciones que parten de plantillas facilitando el trabajo.

Lo mostrado en lineas superiores son dos ejemplos de las producciones realizadas por los
estudiantes durante el desarrollo de los médulos tedrico-practicos del curso formativo, siendo
una seleccién de la gran cantidad de recursos disefiados con este fin. Los trabajos finales del
Diplomado se realizaron en un formato diferente, incluyéndose cada uno de ellos en los
capitulos venideros.

IV. Conclusiones

El avance cada vez mas acelerado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
representa un desafio imperativo para la comunidad educativa en la actual década. En este
escenario, se destaca que la integracion de las tecnologias educativas en la formacion
continua del profesorado no solo se posiciona como una necesidad ineludible, sino como el
cimiento fundamental para la evolucién y adaptacion constante en el ambito educativo
contemporaneo. Esta convergencia estratégica entre el desarrollo tecnoldgico acelerado y la
capacitacion docente continua no solo impulsa la innovacién educativa, sino que también
fortalece las competencias pedagdégicas necesarias para afrontar los retos cambiantes de la
educacion del siglo XXI.

Por consiguiente, es generalmente aceptado que los beneficios de las tecnologias educativas
son cada vez mas notorios tanto para los docentes como para los estudiantes. En este
sentido, la formacion continua del profesorado, combinada con la aplicacién practica de las
competencias adquiridas, no solo capacita para abordar los desafios cotidianos en las aulas,
sino que también fomenta la proximidad y el interés de los estudiantes. Esta sinergia entre la
capacitacion docente y la implementacion efectiva de las habilidades tecnoldgicas no solo
enriquece el proceso educativo, sino que también promueve un entorno de aprendizaje
dinamico y estimulante que potencia el desarrollo integral de los alumnos.

En otro contexto, es relevante destacar el papel fundamental que desempefian los docentes
en la transformacion social y las estrategias necesarias para alcanzar este objetivo. Por
consiguiente, la formacion continua del profesorado, mas alla de la mera adquisicion de
competencias y habilidades indispensables, se erige como una responsabilidad primordial
para todo educador que aspire a influir en la formacion integral de sus estudiantes en el aula.
En dltima instancia, la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje dependera no solo de
la actualizacion constante del profesorado, sino también de su compromiso con la innovacion
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pedagdgica y su capacidad para adaptarse a las demandas cambiantes de la educacion
actual.

En ultima instancia, para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es imprescindible
integrar metodologias y herramientas que promuevan la generacion de conocimientos criticos
en los estudiantes. Esto requiere una actuacion transdisciplinaria y multidisciplinaria que
fomente la colaboracion entre diversas areas del conocimiento. Por lo tanto, el disefio de
proyectos educativos basados en tecnologia debe considerar la necesidad de una
colaboracion interdisciplinaria, lo cual impulsa la innovacion, la creatividad y el pensamiento
critico en el ambito educativo. Esta colaboracién entre disciplinas y enfoques pedagdgicos
diversos enriquece la experiencia educativa y prepara a los estudiantes para enfrentar los
desafios complejos y cambiantes de la sociedad actual.
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Capitulo 2. Aplicacion didactica de la inteligencia artificial ChatGPT
como herramienta de apoyo a la ensefianza en el curso Taller de
Disefio arquitecténico 1

Mg. Arq. Edgar YOn Neira Arenas

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
M.Sc. José Alvaro Montes Trujillano
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Mg. Juan Carlos Zegarra Alarcén

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

La aplicacion didactica de la inteligencia artificial Chat GPT como herramienta educativa es
una propuesta innovadora que busca mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje a través
de su utilizacion en el desarrollo curricular de nivel superior universitario. Esta propuesta se
justifica por la necesidad de adaptarse a los nuevos retos educativos y aprovechar las
oportunidades que ofrecen las nuevas tecnologias para mejorar la calidad de la educacion.

Korkmaz, Ozcinar y Aydin (2020) sefialaron que la inteligencia artificial tiene el potencial de
proporcionar asistencia personalizada a los estudiantes y crear un entorno de aprendizaje
mas interactivo y atractivo. Gonzalez (2023) menciona que la inteligencia artificial ha
demostrado su potencial para transformar numerosos campos, y uno de ellos es la educacion;
ademas sostiene que la inteligencia artificial esta reformando el panorama educativo en todos
los niveles, desde la personalizacion del aprendizaje hasta la mejora de la retroalimentacion
y el desarrollo de recursos interactivos.

La propuesta de aplicacion didactica de la inteligencia artificial Chat GPT como herramienta
de ensefianza consiste en utilizarla para promover la interaccion entre los estudiantes y los
docentes, y asi mejorar la comprension y el aprendizaje de los conceptos. Segun
Anastassova y Karakostova (2021), la aplicacion didactica de chatbots de IA, como GPT, se
presenta como una propuesta innovadora para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el
ambito universitario. Ademas, Hussain y Hussain (2020) respaldan la idea de que la
inteligencia artificial y las tecnologias de aprendizaje automatico pueden ofrecer beneficios
significativos en la educacion, como la personalizacién del aprendizaje, la retroalimentacion
y el apoyo a los estudiantes

Para una mejor implementacién de la inteligencia artificial Chat GPT, se propone utilizar la
metodologia del Aprendizaje Orientado a Proyectos - AOP, que permite a los estudiantes
trabajar en proyectos innovadores relacionados con su especialidad, aplicando los
conocimientos adquiridos a situaciones reales. Ademas, esta metodologia fomenta la
colaboracion y el trabajo en equipo, lo que puede mejorar la participacion y el compromiso de
los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Segun Beleites, Horn y Schreiber (2021), la implementacion de chatbots como GPT puede
mejorarse mediante el aprendizaje orientado a proyectos, fomentando proyectos
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innovadores, aplicando conocimientos a situaciones reales, promoviendo la colaboracion y el

trabajo en equipo para mejorar el compromiso estudiantil. Algahtani, Althaqgafi y Al-Shorman

(2020) sugieren que este enfoque mejora la confianza, los resultados y la satisfaccion en la

ensefianza superior. Alvarez, Castillo y Pefia (2019) destacan la importancia del aprendizaje

basado en proyectos para desarrollar habilidades criticas y resolver problemas del mundo
real.

Pérez y Robador (2023) examinan el impacto de Chat GPT y otros chatbots en la educacion
universitaria, resaltando beneficios y desafios, proyectan el futuro en areas como idiomas,
tutoria y aprendizaje basado en proyectos y subrayan el potencial para desarrollar habilidades
criticas, mejorar escritura y lectura, y facilitar la colaboracioén, instando a abordar ética y
responsabilidad en su implementacion.

Dentro de os beneficios que encontramos seguin de Castro y Gerhardt (2021), la aplicacion
de chatbots en el proceso de enseflanza y aprendizaje puede utilizarse para fomentar la
participacion activa de los alumnos del mismo modo Duran, Martinez-Torres y Lopez (2020)
sostienen que los chatbots mejora la motivacion y satisfaccién en el aprendizaje

Cornejo y Cippitani (2023) discuten cémo la inteligencia artificial y el lenguaje generativo
pueden ser herramientas eficaces para lograr el conocimiento, siempre que no sirvan
Unicamente para la acumulacion desestructurada de datos.

La inteligencia artificial ha avanzado considerablemente en el sector educativo, sobre todo en
los dltimos afios. Muchos investigadores han explorado su potencial para revolucionar los
métodos de ensefianza tradicionales y mejorar la experiencia de aprendizaje de los alumnos.
Korkmaz, Ozcinar y Aydin (2020) sefialaron que la inteligencia artificial tiene el potencial de
proporcionar asistencia personalizada a los estudiantes y crear un entorno de aprendizaje
mas interactivo y atractivo. Del mismo modo, Guerrero-Barona (2020) destacaron la
importancia de incorporar la tecnologia de la inteligencia artificial al aula para fomentar las
habilidades de pensamiento critico y estimular la participacion de los alumnos.

En el campo de la arquitectura, la inteligencia artificial se ha utilizado en diversos aspectos
del disefio, como el modelado y la simulacion. Sin embargo, su uso en el aula ha sido limitado.
Con la creciente demanda de métodos mas innovadores y eficaces en la ensefianza de la
arquitectura, el uso de herramientas como Chat GPT puede ser una valiosa aportacién. Como
observaron Sevim y Ozkan (2021), la integracion de inteligencia artificial en la ensefianza de
la arquitectura puede repercutir positivamente en la creatividad y la capacidad de resolucion
de problemas de los estudiantes.

El disefio de secuencia didactica que presentamos pretende explorar las aplicaciones del
modelo de inteligencia artificial Chat GPT como herramienta de apoyo en la ensefianza del
curso Taller de Disefio Arquitecténico 1. Mediante esta propuesta, queremos evidenciar que
es posible la incorporacion del modelo Chat GPT para facilitar el aprendizaje de los alumnos
y optimizar el recabo de informacion en distintas etapas del proceso de disefio arquitectonico.
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Il. Contextualizacion de la propuesta didactica

El curso Taller de disefio arquitectonico 1 se dicta en el primer semestre de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa — Pera.
Corresponde a las asignaturas de estudios especificos de la carrera y forma parte de la
seccion académica de Disefio Arquitectonico. Se dicta en cinco grupos de, aproximadamente,
treinta estudiantes, asignandose tres docentes para cada grupo.

Las edades de los alumnos oscilan, mayoritariamente, entre los 16 y 18 afios, y provienen,
principalmente, de instituciones educativas estatales. Como todo joven de esta edad,
muestran excesivo apego a las herramientas tecnoldgicas y redes sociales, descuidando, en
muchos casos, la interaccién social que deberia primar en esta etapa de sus vidas.

Taller de disefio arquitecténico 1 inicia con la Unidad referida a composicién y forma, en la
gue se aplican fundamentos de disefio en la creacién de composiciones bi y tridimensionales
abstractas. En la Segunda Unidad se introduce la variable espacial, en la que se aprende a
crear, configurar, organizar y cualificar espacios desde una perspectiva de percepcion y
experiencia sensorial; para, en una Tercera Unidad, contextualizar las propuestas espacio-
formales en un determinado lugar.

Es en esta ultima Unidad que se da la aplicaciéon del Trabajo Practico N° 7 basado en el
Aprendizaje Orientado a Proyectos - AOP, consistente en disefiar tres espacios para observar
la llegada de las balsas y kayak que forman parte de la ruta de aventura en el Valle de Chilina,
en la ciudad de Arequipa - Peru. Se trata de un ejercicio académico en el cual, los estudiantes
del primer semestre de la escuela profesional de arquitectura deben demostrar el logro de
competencias tanto en los aspectos formales y espaciales, como su aplicacion e integracion
a un determinado lugar.

Es preciso sefialar que uno de los aspectos de recurrente manifestacion es la excesiva carga
académica de los estudiantes, quienes deben trasladarse al recinto universitario todos los
dias de la semana, en ocasiones hasta en doble horario, lo cual tratard de ser menguado con
la propuesta académica que desarrollamos.

Figura 1.
El lugar donde se ejecutara el proyecto.

g

Fuente: elaboracion propia.
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Il. Determinacién de las necesidades educativas

Los estudiantes del primer semestre de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la UNSA
son, en mayoria, apasionados de la arquitectura, sensibles, de inteligencia espacial y criterio
constructivo-estructural por encima del estdndar normal. Es posible afirmarlo dado que se
rinde una evaluacién actitudinal previa al examen de admisién a la carrera. Conozcamos
mejor a nuestros estudiantes en el desarrollo de la siguiente matriz FODA:

Figura 2.
Matriz FODA del estudiante de primer semestre de la FAU-UNSA.

INTERNO EXTERNO
FORTALEZAS OPORTUNIDADES

1.Pasién por la arquitectura. 1. Conclusion de carrera exitosa.
2.Facilidad en el manejo de TIC. 2. Acceso a plataforma educativa
S g
— 3.Resiliencia. gratuita.
| —— . - . - g~ .
| 3. Acceso a inteligencia artificial.
(7]
[ =]
=
S
<  DEBILIDADES AMENAZA
| = 5 3 T
=L 1.Insuficiente capacidad de 1.Excesiva carga académica.
had organizacion del tiempo. 2.Reestructuracion curricular
2. Disminuido desarrollo de improvisada.
habilidades sociales. 3.Faltade regulacion en el uso
3. Riesgo de adiccion al uso de de inteligencia artificial.

redes sociales.

Fuente: elaboracion propia.
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IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

Competencia General:

Aplica los fundamentos del disefio para transformar ideas en objetos arquitecténicos
creativos, valorando la importancia e influencia de los principios de composicion de la forma
y el espacio.

Competencias Especificas:

El lugar: Interpreta el sitio en el que se desarrolla el proyecto para integrar su propuesta
espacial al entorno inmediato, tomando en cuenta las fuerzas del lugar de estudio.

La metodologia: Utiliza una metodologia de disefio en la que da especial importancia al
proceso de conceptualizacion para crear espacios con alto contenido y significacion.

Los fundamentos tedricos: Aplica los fundamentos del disefio en la creacién de
composiciones espaciales innovadoras.

La escala y complejidad: Resuelve problemas de configuraciébn y estructuracion de
espacios, para organizar composiciones espaciales simples, poniendo de manifiesto su
creatividad.

La tecnologia: Elabora una propuesta espacial estable fisicamente que garantice su
viabilidad constructiva, aplicando criterio estructural basico.

La expresion comunicaciéon de laidea: Ejecuta su propuesta espacial a nivel de maqueta,
bocetos, esquemas y apuntes, con altos estandares de calidad.

Contenido Temético:

e Tema 1: Percepcion e impacto sensorial.

e Tema 2: Las fuerzas del lugar.

e Tema 3: Proceso de conceptualizacion.

e Tema 4: Materializacion del concepto-idea.
e Tema 5: Condicionantes de disefio.

e Tema 6: Cualificacion espacial.

e Tema 7: Emplazamiento.

e Tema 8: Composicion espacio formal.

e Tema 9: Criterio estructural.

e Tema 10: Calidad de presentacion.
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

El estudiante de arquitectura es formado, desde el inicio mismo, en la solucién de problemas
gue le plantea la sociedad. En tal perspectiva, la metodologia que mas se adecua al propésito
es el Aprendizaje Orientado a Proyectos - AOP. En el caso especifico del Trabajo Practico N°
7, desde un enfoque grupal/individual, los estudiantes exploran analizan e interpretan las
fuerzas del lugar, proponiendo composiciones espaciales que responden al contexto fisico.
Este aprendizaje requiere el manejo de diversas fuentes de informacién y disciplinas que son
necesarias para resolver problemas, siendo la inteligencia artificial Chat GPT, una
herramienta valiosa de apoyo en tal determinacion.

Para la aplicacion de esta metodologia es importante la coordinacion de docentes de
diferentes materias, de manera que en un mismo proyecto los estudiantes tengan que aplicar
conocimientos de distintas asignaturas como Teoria de la arquitectura 1, Dibujo
Arquitecténico 1 y Maqueteria y que, ademas, los nuevos conocimientos que construyan
formen parte de una estructura coherente e integrada. El objetivo de la utilizaciéon de esta
estrategia de ensefianza es sentar las bases que permitan dar respuesta a problemas
especificos en un contexto determinado, aportando soluciones creativas; a la larga, se forman
profesionales capaces de encontrar para cada problema particular una solucién adaptada al
contexto social y humano.

Adicionalmente, se crean contextos de aprendizaje dinAmicos a través de la elaboracién de
proyectos realizados de forma grupal e individual, creando entornos propicios para la
construccion activa y colaborativa del conocimiento. Los medios que se utilizan son variados,
siendo el principal, la plataforma educativa denominada Aula Virtual, implementada en
Moodle, gue sirve para organizar y desarrollar las diferentes actividades académicas.

La UNSA tiene convenio para el uso de Google Suite for Education que incluye las
herramientas: Google Meet, propicia para videoconferencias; Calendar, que sirve para
programar y naotificar actividades académicas; Google Drive, para almacenar y gestionar la
informacion, ademas del trabajo colaborativo; Google Forms, para encuestas y pruebas de
evaluacion; Google Maps, para recorrer y navegar virtualmente los lugares a intervenir;
Jamboard, para compartir e interactuar con imagenes, dibujos, bocetos, apropiado para las
asesorias; y otras herramientas muy Utiles para optimizar la gestion académica y facilitar la
colaboracion virtual.

Como medios audiovisuales se tienen las presentaciones en diapositivas compartidas en
Google Meet y el aula virtual; y como medios digitales, las paginas WEB, buscadores, correo
electronico, bibliotecas y museos virtuales.

Finalmente, el motivo de nuestro capitulo, la herramienta de inteligencia artificial Chat GPT,
gue aporta en la mejora de la educacion al complementar, no reemplazar, la interaccion
humana, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje. Sera de mucha utilidad para la
basqueda de informacion referida a la definicion del tema, experiencias confiables,
percepcion e impacto sensorial, fuerzas del lugar, proceso de conceptualizacion y demas
contenidos del proyecto a desarrollar.
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VI. Secuenciacion didactica

Las sesiones de taller de disefio arquitectonico 1 estdn programadas para los dias martes y
jueves de 8.50am a 1.10pm. El disefio de la secuencia didactica considera sesiones
presenciales los dias martes y sesiones de trabajo colaborativo los dias jueves. El trabajo
colaborativo de los jueves se divide en dos partes, una primera de cincuenta minutos, de
caracter inductivo-participativo y una segunda de trabajo colaborativo a ejecutarse de forma
auténoma.

En el presente espacio, consideraremos el desarrollo de las sesiones de caracter inductivo-
participativo que se llevan a cabo en la primera parte de los dias jueves:

Titulo de la sesién | Sesion 1. Induccién y explicacion del tema. Estado de la cuestion.

Duracion 50 minutos

Aplica los fundamentos del disefio para transformar ideas en
Competencias objetos arquitectonicos creativos, valorando la importancia e
influencia de los principios de composicion de la forma y el espacio.

Percepcion e impacto sensorial (Aspecto teorico)

Contenidos Las fuerzas del lugar (Aspecto tedrico).

Evaluacién diagndstica (5 minutos). Se busca saber el nivel de
conocimiento que han asimilado los estudiantes en las dos
unidades previas. Ello contextualiza al docente y le permite reforzar
en su presentacion aquellos aspectos que no hayan quedado
adecuadamente comprendidos. Se utilizard la herramienta
Socrative, que ya tienen instalada los estudiantes en sus celulares
desde la Unidad 2.

Presentacion de diapositivas (15 minutos). Se realiza una
induccion tedrica referida a la percepcion espacial e impacto
sensorial, y a las fuerzas del lugar. También se explica la hoja guia
gue contiene las especificaciones del trabajo a desarrollar.

Actividades

Busqueda de informacién (30 minutos). Se conforman grupos de
cinco estudiantes para buscar, filtrar y gestionar informacién
referida a la definicibn del tema, experiencias confiables,
caracteristicas del lugar donde se ubicara la propuesta espacial, y
demas informacion necesaria. Se hara uso de IA Chat GPT.

Evaluacién Serda con fines de diagnéstico y se utilizara Socrative.

En este punto, cierra la sesién inductiva y se pasa al trabajo colaborativo que los estudiantes
ejecutan de forma autébnoma. Continuaran revisando informacion y la procesardn en una
infografia que sera expuesta en la sesién del siguiente jueves.

En la sesion presencial del dia martes, se tiene programada la visita de campo al Valle de
Chilina, a partir de la cual los estudiantes realizan el analisis e interpretacion de las fuerzas
del lugar, lo cual procesan en un e-portafolio que deben subir al aula virtual, teniendo como
plazo hasta el dia jueves.
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Titulo de la sesién | Sesidn 2. Proceso de conceptualizacién y argumentacion.

Duracion 50 minutos

El lugar: Interpreta el sitio en el que se desarrolla el proyecto para
integrar su propuesta espacial al entorno inmediato, tomando en
cuenta las fuerzas del lugar de estudio.

Competencias La metodologia: Utiliza una metodologia de disefio en la que da
especial importancia al proceso de conceptualizacién para crear
espacios con alto contenido y significacion.

Percepcién e impacto sensorial (Aplicacion practica).
Las fuerzas del lugar (Aplicacién préactica).

Proceso de conceptualizacion.

Materializacién del concepto-idea.

Contenidos

Presentacion de infografia (25 minutos). Se crean tres salas
Meet, con dos grupos de estudiantes y un docente cada una. Por el
lapso de diez minutos, exponen la infografia elaborada en la sesién
del jueves anterior. Los cinco minutos restantes se utilizan para la
Actividades retroalimentacion, con opiniones de estudiantes y docente a cargo.

Proceso de conceptualizacion (25 minutos). Con la informacion
recabada y la data recogida en campo, los estudiantes, preguntan
a Chat GPT, sobre posibles ideas-concepto que pudieran guiar su
proceso de disefio.

La retroalimentacion efectuada al término de la exposicién de
Evaluacion infografias se considera una excelente evaluacion de tipo
cualitativo.

En las cuatro horas académicas de trabajo colaborativo los estudiantes consolidan el proceso
de conceptualizacion y lo traducen en un mapa conceptual; mientras los docentes evallan el
e-portafolio subido al aula virtual, conteniendo la definicibn del tema, las experiencias
confiables y los aspectos de impacto sensorial y fuerzas del lugar. Al evaluar el e-portafolio
en el aula virtual, se realizan comentarios de retroalimentacién, tendientes a la mejora del
documento. Antes de finalizar la sesion se indica a los estudiantes que deben construir su
maqueta conceptual para el dia martes.

En la sesion de trabajo presencial del dia martes, se realiza asesoria personalizada sobre los
aspectos: Percepcién e impacto sensorial, fuerzas del lugar, proceso de conceptualizacion y
materializacién del concepto-idea (maqueta conceptual).

Las asesorias personalizadas son especialmente importantes porque el estudiante
argumenta su propuesta intercambiando experiencias con el docente a cargo. De esta
manera, va tomando nota de los aspectos que debe mejorar y de otros que puede potenciar.
La informacion intercambiada es el insumo fundamental para la mejora continua de su
propuesta.
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Titulo de la sesién | Sesion 3. Condiciones de disefio, cualificacién espacial.

Duracion 50 minutos

Los fundamentos teéricos: Aplica los fundamentos del disefio en
la creacion de composiciones espaciales innovadoras.

Competencias La escalay complejidad: Resuelve problemas de configuracion y
estructuracion de espacios, para organizar composiciones
espaciales simples, poniendo de manifiesto su creatividad.

Condicionantes de disefio.
Contenidos Cualificacion espacial.
Emplazamiento.

Exposicion de mapa conceptual (25 minutos). Se crean tres
salas Meet, con dos grupos de estudiantes y un docente cada una.
Por el lapso de diez minutos, exponen el mapa conceptual referido
al proceso de conceptualizacién, enriquecido con las asesorias
efectuadas el martes de sesién presencial. Los cinco minutos
restantes se utilizan para la retroalimentacion, con opiniones de
estudiantes y docente a cargo.

Actividades BUsqueda y procesamiento de informacion (25 minutos). Con
base en la informacién de su infografia, e-portafolio y mapa
conceptual, se pregunta a Chat GPT, sobre condicionantes que
deben plantearse para el disefio de espacios de observaciéon en la
ribera del rio Chili. Se instruye al estudiante para enlazar los
prompts con respuestas anteriores y obtener informacion cada vez
mas precisa. También se le hace presente que lo proporcionado por
Chat GPT se constituye en referencial y que, tanto las
condicionantes de disefio como la cualificacion espacial son
decisiones personales.

La retroalimentacion efectuada al término de la exposicion de
Evaluacion mapas conceptuales se considera una excelente evaluacion de tipo
cualitativo.

En las cuatro horas académicas restantes del jueves, los estudiantes procesan, de manera
individual, sus condicionantes de disefio y cualificacion espacial, las mismas que comparten
con su docente asesor en sesiones Meet. Se recuerda que cada docente tiene a cargo dos
grupos de cinco estudiantes cada uno. Al finalizar esta sesion se da indicaciones a los
estudiantes para que, en base a sus condicionantes de disefio, realicen la tarea de plasmar
todas sus ideas de emplazamiento y disefio en bocetos, apuntes y maqueta de estudio, para
asesoria presencial del dia martes.

En la sesion presencial del dia martes se han programado asesorias personalizadas sobre
sus propuestas individuales de disefio. Antes de finalizar esta sesion, se indica a los
estudiantes que deben replantear su propuesta espacial y elaborar un video de no mas de
dos minutos, resaltando los aspectos referidos al emplazamiento, criterios de configuracion y
organizacion espacial, y aspectos formales.
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Titulo de la sesidén | Sesidn 4. Composicion espacio formal. Criterio estructural.

Duracion 50 minutos

La escalay complejidad: Resuelve problemas de configuracién y
estructuracion de espacios, para organizar composiciones

_ espaciales simples, poniendo de manifiesto su creatividad.
Competencias . ) .
Latecnologia: Elabora una propuesta espacial estable fisicamente

que garantice su viabilidad constructiva, aplicando criterio
estructural basico.

_ Composicion espacio formal.
Contenidos Criterio estructural.

Presentaciéon de videos (20 minutos). Se crean tres salas Meet,
con diez estudiantes y un docente, y se presentan los videos por el
lapso de veinte minutos.

Coevaluacion (10 minutos). Al término de cada presentacién de
videos, los estudiantes los evaltan aplicando una escala de Likert,
previamente disefiada.

Busqueday procesamiento de informacion relacionada con el
Actividades criterio estructural (20 minutos). En esta etapa del proceso de
disefo, los estudiantes requieren informacién que les facilite la toma
de decisiones respecto al material que utilizaran para hacer viables
sus propuestas espaciales. Naturalmente, desde la concepcion de
la idea han tenido cierto criterio de sostenibilidad para proponer sus
espacios; sin embargo, es en esta etapa en la que lo consolidan.
Nuevamente, la inteligencia artificial Chat GPT se constituye en una
herramienta de apoyo importante para ayudarles a resolver el
problema.

Se aplicardA una Escala de Likert sobre los aspectos:
Evaluacién emplazamiento, criterios de configuracién, criterios de organizacion
espacial y aspectos formales.

En las cuatro horas académicas restantes, los estudiantes recaban, procesan e intercambian
informacion con sus pares y docente asesor, en el objetivo de garantizar la viabilidad
constructiva de su proyecto. Al finalizar esta sesion se da indicaciones a los estudiantes para
gue, en base a la informacién recabada, realicen la tarea de optimizar sus propuestas
espaciales, para asesoria presencial del dia martes.

En la sesion presencial del dia martes se han programado asesorias personalizadas sobre
sus propuestas espaciales, incluyendo la de soporte estructural. Antes de cerrar la sesion se
da indicaciones para que optimicen sus propuestas y les saquen fotografias, hecho ello, las
suban a un Jamboard previamente creado, para asesoria final de presentacion el dia jueves.
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Titulo de la sesidén | Sesion 5. Calidad de presentacion.

Duracion 50 minutos

La expresién comunicacion de la idea: Ejecuta su propuesta
Competencias espacial a nivel de maqueta, bocetos, esquemas y apuntes, con
altos estandares de calidad.

Contenidos Calidad de presentacion.

Muestra de trabajos presentados en ciclos anteriores (10
minutos). En una sola sesién Meet, el docente encargado de la
Unidad muestra a los estudiantes los proyectos entregados en
ciclos anteriores, resaltando la calidad de presentacion de los
mismos. Resulta pertinente mostrar aspectos positivos y también
negativos, ello con la finalidad de que tengan un panorama claro de
lo que deben y no deben hacer.

Muestra delos avances de los proyectos actuales (40 minutos).
Actividades En esta actividad se utilizan dos herramientas: Jamboard para
compartir e interactuar con las imagenes de sus propuestas, y
Google Meet para el intercambio de ideas y sugerencias. Jamboard
€s una pizarra interactiva que permite graficar, editar, escribir textos
y varias otras aplicaciones en tiempo real. Para operativizar la
actividad se crean tres salas Meet, cada una con diez estudiantes y
un docente. La idea es que, a partir de las imagenes subidas por
los estudiantes, se alcancen sugerencias de optimizacion en la
calidad de sus presentaciones el préximo martes.

Se aplicard una Lista de cotejo para verificar los requisitos de
Evaluacién presentacion establecidos en la hoja guia entregada y explicada al
inicio del trabajo.

Las cuatro horas académicas restantes, los estudiantes las utilizan para optimizar la calidad
de presentacién de sus propuestas. El docente realiza acompafiamiento y esta atento a
cualquier requerimiento, via Meet y/o Jamboard. Se cierra esta sesién dando
recomendaciones respecto a la entrega final.

La sesion presencial del martes siguiente es especialmente importante porque se realizara la
entrega final y evaluacion colegiada del proyecto. Los estudiantes ya han recibido
instrucciones, desde la primera sesion del curso, respecto a la puntualidad en las entregas.
Uno a uno dejaré sus trabajos en los tableros del taller y se retiraran a casa para retornar el
dia jueves por sus resultados y consiguiente retroalimentacion de cierre de curso.

VII. Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

Se plantea una evaluacion diagnostica al inicio de la Unidad didactica para conocer el
aprovechamiento de las unidades anteriores y el nivel de conocimiento con el que nuestros
estudiantes inician el presente trabajo; Smith, Garcia y Pérez (2023) recomiendan una
evaluacion justa y para ello se utiliza la herramienta Socrative, planteandose preguntas de
verdadero-falso y de opcion mudltiple. La ventaja es que pueden tenerse los resultados de
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inmediato y comentarlos, también sirve para reforzar lo que se considere necesario en la
clase de induccién que continda.

Segun Gonzalez, Lopez y Martinez (2023) Recomiendan la implementacion de evaluaciones
en las diferentes &reas académicas, para evaluar el desempefio y la asimilacién de
conocimientos. Por lo que se utiliza, ademas, la evaluacion continua aplicada en cada una
de las sesiones didacticas, siendo la principal la retroalimentacién, a partir de la cual los
estudiantes van construyendo su propuesta. Se utiliza también la coevaluacion aplicando la
escala de Likert y se verifica el nivel de avance respecto a los requisitos de presentacion a
través de una lista de cotejo.

Segun Hernandez, Ramirez y Torres (2023), las asesorias grupales y personalizadas también
forman parte importante de la evaluacién continua. Si bien no estan incluidas dentro de las
cinco sesiones desarrolladas, es necesario mencionarlas para tener cabal entendimiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje y su respectiva evaluacién. Se utlizan Fichas de
Seguimiento como instrumentos de evaluacion.

Una vez producida la entrega final del proyecto, se realiza la evaluacion de resultado, la
misma gue es ejecutada de manera colegiada y andnima por los tres docentes que conforman
la catedra del grupo de Taller. Para este efecto se plantea la aplicacion de una rabrica,
elaborada a partir de las competencias y criterios de evaluacién definidos previamente y
entregados para conocimiento de los estudiantes en la hoja guia explicada al inicio del trabajo.

La nota de evaluacion continua representara el 40% de la evaluacion final de la Unidad, y la
nota de resultado el 60%.

Es necesario precisar que la coordinaciéon con los cursos Teoria de la arquitectura 1, Dibujo
arquitecténico 1 y Maqueteria, se da en todo el proceso, pero se concreta en esta etapa
evaluativa, pues los docentes de esas materias visitan el taller para calificar lo aplicable a sus
cursos. Ello es especialmente importante porque evita recargar a los estudiantes con
presentaciones de trabajos diferenciados para cada una de las materias, permitiéndole
mucho ahorro de tiempo, con la consiguiente mejora de su estado emocional.

Presentamos, a continuacion, la Rubrica de Evaluacion que se utilizara para calificar el
resultado del trabajo entregado, desarrollada en Tabla Excel. Esta contempla seis
competencias especificas y ocho criterios de evaluacién que se ponderaran en nota vigesimal
considerando cinco niveles: Excelente (de 18 a 20), satisfactorio (de 14 a 17), en desarrollo
(de 11 a 13), en inicio (de 0 a 10) y NSP cuando no se haya incluido el requerimiento
solicitado. Cada criterio de evaluacion tiene un peso o indice de ponderacién, el mismo que
figura en la columna PESO. La columna del PUNTAJE PARCIAL tiene las formulas que
permiten calcular automaticamente el resultado al ir consignando las notas por cada criterio
y nivel. No est4 demds decir que en los espacios en blanco se realizaran los comentarios de
retroalimentacion, siempre necesarios.
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Figura 3.

Rubrica de Evaluacion.

RUBRICA ANALITICA DE EVALUACION
ASIGNATURA: TALLER DE DISENO ARQUITECTONICO 1 GRUPO: A FECHA:
TEMA: TRABAJO PRACTICO N” 7: FUERZAS DEL LUGAR
COMPETENCIA GENERAL DE Agplica los del disefio para ideas en objelos creativos, de los principios de
LA ASIGNATURA composicidn de la forma y e espacio.
DOCENTES: Edgar Yén Neira Arenas, José Alvaro Montes Trujillane, Juan Carlos 2egarra Alarcén
NOMBRE Y APELLIDOS ESTUDIANTE:
oM CRITERIOS A EVALUAR e
ESPECIFICAS EXCELENTE | 1820 |SATISFACTORIO | 14-17 |[EN DESARROLLO| 11-13. |  ENIMICIO | 1-10. nsp PESO :‘m
EL LUGAR:
Interpreta el sitio en el que se
ADECUACION DE LA
 dasarrolla el proyecto para | ppopyEsTA CON EL LUGAR:
integrar su propuesta espacial Crilerio coherenta pera 15 0
al entorno inmediato, tomando T
en cuenta las fuerzas del lugar :
de astudio.
PERTINENCIA DEL CONCEPTO
LA METODOLOGIA: ¥ SU MATERIALIZACION:
Proceso de analisis, 10 0
LUtiliza una metodologia de o
disefio en la que da especial Lz S
importancia al proceso de conceptualizacion.
conceptualizacion para crear MAGUETA SINTESIS ¥
espacios con alto contenido y CONCEPTUAL:
significacion. Conerencia entra ol proceso y ia s ©
respuesta fisico-conceptual.
ORGANIZACION ESPACIAL:
Orden y geomatria en su
LAESCALA Y COMPLEJIDAD: | yicoocicion Aprosimecion, 18 0
Resuelve problemas de e
¥y
de espacios para organizar ESTRUCTURACION Y
COMpOSICIones 6spaciales | GUALIFICACION ESPACIAL:
simples, poniendo da manifiesto|  Corracta definicion de los s
su | del 0
e5pacio, experiencia sensonal
luz, cokor y textura.
LOS FUNDAMENTO S
TEORICOS: EXPRESION FORMAL:
Aplica los del icaci i de 1 0
disefio en la creacion de conceptos basicos de
innovadoras.
LA TECNOLOGIA:
E"m:.:’g“‘““;:‘: i3] SOPORTE Y MATERIALIDAD:
L Critefio en el uso y proporcion de 10 0
garantice su viabilidad o5 matarieles ulitrados
constructiva, aplicando criterio .
estructural basico.
LA EXPRESION,
AL AR L T CALIDAD DE PRESENTACION:
E‘M.uus" speciel a Entrega con allos esténdares de 10 0
vl clo it bR, calidag
esquemas y apuntes, con allos :
estandares de calidad.
100
FIRMA DE LOS DOCENTES PARTICIPANTES
Edgar Yén Neira Arenas
José Alvaro Montes Trujilano NOTA: O
Juan Carlos Zegarra Alarcén

Fuente: elaboracion propia.
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Capitulo 3. Wakelet en el proceso ensefianza en los estudiantes del
Programa de Fisico Matemaética
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I. Introduccion

Se presenta una idea didactica para transformar la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes universitarios mediante la combinacién de la metodologia del Aula Invertida y el
trabajo colaborativo, aprovechando la herramienta tecnologica Wakelet. Se busca fomentar
la participacion activa de los estudiantes, promover el aprendizaje autbnomo vy fortalecer las
habilidades de colaboracion y comunicacion.

En primer lugar, se utiliza la metodologia del Aula Invertida, donde los estudiantes tendran
acceso anticipado a los materiales de estudio a través de Wakelet. Los profesores crean
colecciones en Wakelet que contengan recursos relevantes, como lecturas, videos,
presentaciones y enlaces web relacionados con los temas a tratar en clase. Los estudiantes
podran acceder a estos recursos antes de la clase y revisarlos a su propio ritmo.

Durante las sesiones en el aula, se dedica tiempo para discutir y profundizar en los conceptos
y temas presentados en el Wakelet y se aprovecha el tiempo para resolver dudas, realizar
actividades practicas y promover el pensamiento critico y la reflexion. Otro beneficio que se
fomenta es el trabajo colaborativo utilizando Wakelet como plataforma de interaccién entre
los estudiantes, se podra trabajar creando grupos de trabajo asignandoles tareas
colaborativas relacionadas con los temas estudiados. Los estudiantes podran utilizar Wakelet
para recopilar y organizar informacion relevante, compartir ideas, realizar comentarios y
discutir en tiempo real.

En el estudio realizado por Garcia Mireya & Quijada-Monroy (2017) El Aula Invertida y otras
estrategias con uso de las TIC. Experiencia de aprendizaje con docentes, Se describe una
experiencia de aplicacion diferenciada de estrategias de ensefianza-aprendizaje con apoyo
de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en una comunidad de docentes
gue son estudiantes de la Maestria en Educacién. En el estudio participaron dos grupos de
alumnos y una profesora como responsable de los mismos; a uno de los grupos se le aplico
una estrategia innovadora, basada en el uso del Aula Invertida o Flipped Classroom, a través
de una propuesta tecnopedagogica que incluye aspectos psicopedagogicos, practicos y
tecnoldgicos; y al otro grupo se le aplicé una estrategia “tradicional” de tipo magistral.

En ambos casos, las actividades, productos y criterios de evaluacion fueron similares. Uno
de los objetivos del estudio fue identificar si la aplicacion de la estrategia innovadora marca
una diferencia en los resultados académicos y de satisfaccion de los estudiantes, en
particular, si se fuese mas alto el aprovechamiento escolar y la satisfaccion del proceso en el
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grupo en que se aplico el Aula Invertida. Para tal fin, al término del curso se obtuvieron datos

como las calificaciones, la apreciacién de la docente en aspectos cualitativos acerca del

desempefio de los estudiantes, y el nivel de satisfaccion de éstos respecto a su experiencia

en el curso y con respecto a su docente. Finalmente se realizé un andlisis comparativo del
gue se reportan los hallazgos.

El uso del Aula Invertida es una estrategia pedagogica que ha ganado popularidad en los
ultimos afios debido a su efectividad para promover un aprendizaje mas activo y significativo.
Se justifica la implementacion del Aula Invertida en el proceso de aprendizaje, brindando una
serie de beneficios y oportunidades para los estudiantes. Entre ellos se destaca la
personalizacion del aprendizaje dado que permite adaptar el ritmo de aprendizaje a las
necesidades individuales de los estudiantes; mayor interaccién y participacion porque se crea
un espacio en el aula para actividades interactivas, discusiones y resolucién de problemas;
desarrolla habilidades de autogestion fomentando la autonomia y responsabilidad del
estudiante en su propio proceso de aprendizaje; y retroalimentacion inmediata pues permite
al profesor dedicar mas tiempo en clases para brindar atencién individualizada y apoyo directo
a los estudiantes.

Wakelet es una plataforma gratuita disefiada por Microsoft, que ha sido desarrollada
especialmente para los educadores, dado que permite recopilar, organizar y compartir
informacion de manera efectiva. Con Wakelet, los profesores pueden crear colecciones de
recursos relevantes, como articulos, videos, imagenes y enlaces web, para enriquecer sus
lecciones. Estas colecciones se pueden personalizar y compartir con los estudiantes, lo que
les permite acceder a material adicional de manera facil y organizada. Ademas, los
estudiantes también pueden utilizar Wakelet como una herramienta de investigacion y
colaboracién. Pueden recopilar informacién sobre un tema especifico, organizar sus
hallazgos y compartirlos con sus compafieros y profesores. Esto fomenta la participacion
activa de los estudiantes y promueve el trabajo en equipo. Otra caracteristica destacada de
Wakelet es su capacidad para integrar diferentes tipos de contenido en una sola coleccion.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

En la ciudad de Arequipa, al sur del Peru, existe una oferta educativa a nivel universitario de
seis universidades; de las cuales la Universidad Nacional de San Agustin (UNSA) es la Unica
estatal siendo las demas universidades de tipo particular. En la UNSA se cuenta con 18
facultades, entre ellas la Facultad de Ciencias de la Educacion, a la que pertenecen nueve
programas, en uno de los cuales se lleva a cabo esta propuesta.

La propuesta se desarrolla en la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad
Nacional de San Agustin, con los estudiantes que pertenecen al programa de pregrado para
la licenciatura en Educacién con Mencion Fisico Matematica. Esta dirigida a estudiantes del
tercer afio de estudios, que se encuentran llevando la materia de investigacion.

El grupo de estudiantes esta conformado por un total de 35, de los cuales 18 son mujeres y
17 son varones. La mayoria esta en un rango de edad entre los 20 y 23 afios principalmente;
el mayor porcentaje de ellos son residentes de la ciudad de Arequipa, pero también hay
estudiantes que provienen de otras ciudades y regiones del pais, especialmente la zona sur:
Puno, Moquegua, Cusco y Tacna, principalmente.
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En cuanto a las competencias digitales, la mayoria de los estudiantes tienen el manejo basico

de las aplicaciones de comunicacién social. Muy pocos conocen, y menos aun dominan,

herramientas de generacidon o comunicacién de contenido que puedan utilizarse en el medio

académico. Esta es una de las brechas a acercar con la propuesta presentada. Por otro lado,

el acceso a los medios digitales y tecnolégicos no es facil para todos los estudiantes; por lo

gue se requiere buscar formas de trabajo que no se les dificulte o les demande un excesivo
uso de las red y de los dispositivos fuera del campus universitario.

Finalmente, al ser la Universidad Nacional de San Agustin de naturaleza estatal; los
estudiantes a quienes son principalmente parte del estrato medio bajo, en términos
econdmicos, y provenientes casi en su totalidad de colegios también estatales. Por las
politicas educativas del pais, los colegios estatales muchas veces no sientan las bases
suficientes para la formacién universitaria, factor también que debe ser tomado en cuenta.

Il. Determinacién de las necesidades educativas

Figura 1.
Matriz DAFO de las personas destinatarias.

AR els

& ———— Debilidades

— » Los estudiantes no estan muy acostumbrados al
uso de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza y aprendizuje

s El estudiante tiene poca iniciativa en la
busqueda de herramientas tecnoldgicas.

* Problemas de conectividad en las aulas.

s El estudiante no estd acostumbrado al
aprendizaje en linea.

* Se presentan jovenes con problemas visuales.

* Que en la cuenta gratuita solo podemos tener 3

wakelet colaborativos.

~ —- Amenazas
—

s La privacidad y seguridad de
la informacidn.

* Dependemos de la
conectividad del servicio de
internet.

= Aparicién de nuevas
herramientas que tengan mas
utilidades que el wakelet.

Andlisis
DAFO

2\ — - Fortalezas
>

= El estudiante podra ingresar al
uso de herramientas tecnolégicas
y encontrar una utilidad.

s Ayuda en el proceso de
investigacion ya que permite
organizar su informacidn.

e Fomenta el desarrollo de
habilidades colaborativas dentro
de la comunidad educativa.

» El contenido que se comparte es
interactivo y novedoso.

';;\. ——= Oportunidades

 Generar espacios donde puedan publicar sus
avances o sus productos de sus investigaciones.

« Generar espacios colaborativos e interdisciplinarios
a nivel mundial.

e Permite que los estudiantes con deficiencia visual
puedan ampliar la visualizacién del contenido que
se utilizara.

Fuente: elaboracion propia.

ISBN: 978-84-1070-434-3

w
ol



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta di

dactica

La unidad didactica que se desarrolla es la Clasificacion de la investigacion, que esté incluida
en la asignatura de Investigacion Educativa, que se imparte en el séptimo semestre en la
especialidad de Fisico Matematica. Es importante mencionar que el modelo educativo de la

universidad se enfoca hacia la formacién por competencias.

Figura 2.
Competencias a desarrollar en la Unidad Didactica.

COMPETENCIA DEL PERFIL DE EGRESO:

Desarrolla investigacion cientifica, tecnolégica y humanistica empleando
métodos, enfoques y disefios acordes con su objeto de estudio;
proponiendo de manera creativa e innovadora nuevos conceptos y
conocimientos que le permiten llevar a cabo proyectos para transformar
ideas en bienes y servicios en el marco de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible ODS, que aportan a la solucién de los problemas académicos,
sociales y ambientales.

3
e

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA CARRERA:

Investiga problemas educativos para proponer soluciones pertinentes e
innovadoras en el marco de los objetivos del desarrollo sostenible.

= .
COMPETENCIA DE UNIDAD DIDACTICA DE LA ASIGNATURA:

Identifica los tipos de investigacidn para el disefio de su investigacién
siguiendo los procedimientos éticos y con rigurosidad cientifica.

Fuente: elaboracion propia.

Figura 3.
Contenidos a trabajar en la Unidad Didactica.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD DIDACTICA:

CLASIFICACION DE LA
INVESTIGACION POR EL
OBJETO DE ESTUDIO

+ Basica
« Aplicada
CLASIFICACION DE LA
INVESTIGACION

« Cuantitativa

= Cualitativa

* Mixta

CLASIFICACION DE LA
INVESTIGACION POR LA
PROFUNDIDAD DEL
ESTUDIO

+ Exploratoria
* Descriptiva correlacional
* Explicativa

INVESTIGACION
CUANTITATIVA

Usa la recoleccion de
datos, para probar una
hipétesis, con base en la
medicién numérica y el
andlisis estadistico.

CLASIF\CACIQN DE LA
INVESTIGACION POR LA
TEMPORALIDAD

* Transversal
+ Longitudinal

Fuente: elaboracion propia.
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

Para esta propuesta, se utilizan metodologias variadas con la finalidad de responder a las
diversas necesidades de los estudiantes y facilitar el proceso de aprendizaje autbnomo.

Una de estas metodologias a usar es la Clase Invertida o Flipped Classroom, que es
reconocida como innovacion educativa (Flores, 2020) ya que permite que los estudiantes se
motiven y participen de manera mas protagonista en las actividades de aula al tener la
informacion por adelantado; siendo asi agentes activos y ademas al asumir parte de
responsabilidad en su propio aprendizaje. En esta metodologia, el maestro se convierte en
guia del proceso; cambiando el rol del maestro tradicional (Salazar, 2018). De esta manera,
se promueven las habilidades superiores en clase, a través de las actividades planteadas
(Flores, 2020) y se logran mayores aprendizajes significativos.

Por otro lado, se utiliza también el trabajo colaborativo que como refiere Guerrero (2018), se
trata de una estrategia de aprendizaje en la cual, un grupo de personas heterogéneas, pero
con niveles similares de conocimiento se unen para lograr un objetivo comun. Una de las
ventajas del uso del trabajo colaborativo es que fortalece la formacion investigativa en los
estudiantes (Diaz-Ocampo, 2018), ya que favorece una concepcién constructivista del
aprendizaje y le otorga una responsabilidad sobre el mismo al estudiante, dando de esta
manera un papel de facilitador al docente. De esta manera se integra eficientemente al
Flipped Classroom o Clase Invertida.

Como herramienta principal, se propone el uso de “Wakalet”, esta herramienta de uso
gratuito, como lo menciona Ruiz (2021), permite recoger y guardar informacion de diferentes
soportes en un solo espacio. En un principio se usaba para recopilar tweets, actualmente
permite la recopilacion de diversas fuentes: tweets, videos, documentos, imagenes, enlaces,
entre otros. Ademas de la recopilacién permite el trabajo cooperativo en linea.

Entre otras herramientas, se utiliza también, Kahoot y Mentimeter, que permiten desarrollar
el proceso de evaluacion y verificacion de la adquisicion de la informacion por parte de los
estudiantes de manera ludica e interactiva. De la misma manera, se utiliza Symbaloo como
herramienta de interaccion entre los estudiantes, que demanda de ellos altos niveles de
creatividad, generando la interaccién entre estudiantes y facilitando el compartir la
informacidn que van generando y aprendiendo.

Junto a estas metodologias y herramientas tecnoldgicas, se utilizan, ademas, métodos
tradicionales como las preguntas permanentes a los estudiantes, la lectura de informacion
previa y el coloquio e interaccion sistematica entre los estudiantes en aula. De esta manera
la propuesta se ve enriquecida con la aplicacion de diversas técnicas, enfoques y
metodologias que favorecen el aprendizaje de los estudiantes.
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VI. Secuenciacién didactica

Durante estas sesiones de aprendizaje sobre la clasificacion de la investigacion, los
estudiantes profundizaran en los diversos enfoques y métodos empleados en este campo. El
propésito fundamental es que adquieran comprension acerca de los distintos tipos de
investigacion y su clasificacion correspondiente.

Titulo de la Sesion 1. Explorando la Clasificacién de la Investigacion utilizando la
sesion herramienta tecnolégica del Wakelet.
Duracion 50 minutos

Competencias

Identifica los tipos de investigacion para utilizarlo en sus proyectos de
investigacion con criterio y reflexion.

Paradigmas de la investigacion.

Contenidos . . o
Tipos de investigacion de acuerdo a los enfoques.
Bienvenida y contexto (5 minutos):

e |Inicia la clase dando la bienvenida a los estudiantes y
contextualizando el tema de la investigacion.

e Pregunta: “;Qué saben sobre Ilos diferentes tipos de
investigacion?”

e Presentacibn de conceptos clave: Explica brevemente los
conceptos de investigacion cuantitativa y cualitativa.

e Utiliza ejemplos concretos para ilustrar cada tipo.

Exploracion en grupos (30 minutos):

¢ Divide a los estudiantes en grupos pequefios.

e Asigna a cada grupo un tipo de investigacion (por ejemplo,
cuantitativa, cualitativa, mixta).

e Los grupos deben explorar el Wakelet y profundizar en su tipo de
investigacion asignado.

Actividades e Discusion en plenario: Cada grupo comparte sus hallazgos con
toda la clase.

¢ Fomenta el debate entre los diferentes tipos de investigacion.

Estudio de caso (10 minutos):

e Proporciona a los estudiantes un estudio de caso relacionado con
su area de interés (por ejemplo, educacion, salud, tecnologia).

e Pide a los estudiantes que identifiquen qué tipo de investigacion
seria mas apropiado para abordar el caso.

e Reflexién individual: Los estudiantes escriben en un foro sobre la
importancia de elegir el enfoque de investigacion adecuado.

Cierre (5 minutos):

e Sintesis y conclusion. Retroalimentacién vivencial: ¢ Qué hicieron?
¢, Qué sintieron?, ¢Cémo se sintieron? ¢Qué es lo que mas les
agrado?, ¢Qué es lo que menos les agrad6? ¢ Qué leccidn extraen
de lo realizado en clase el dia de hoy?

Los estudiantes deben crear un Wakelet personal con recursos
Evaluacion adicionales sobre clasificacion de la investigacion y compartirlo en un

padlet.
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Titulo de la Sesién 2. La importancia de la investigacion cuantitativa para la
Sesién generacion de conocimiento.
Duracién 50 minutos

Competencia

Aplica los conceptos béasicos de la investigacion cuantitativa para la
elaboracion de un proyecto teniendo en cuenta el reglamento de ética.

Contenidos Proceso de investigacién con metodologia cuantitativa.
Introduccién (5 minutos):

e Presentacion del tema y su importancia en el campo académico y
cientifico.

¢ Menciona la competencia a lograr.

Conceptualizacién (10 minutos):

¢ Fundamentos de la investigacion cuantitativa a través de ejemplos
de investigacion

e Presentacion del proceso de investigacion a través de la infografia
incluida en el Wakelet de la asignatura

Organizacion de Informacion (15 minutos):

o Utilizan el Wakelet para recopilar recursos relevantes para su
proyecto de investigacion.

Actividades e Actividad practica: Utilizan el Wakelet para resumir y comentar las
lecturas asignadas en clase.
Evaluacién Interactiva (10 minutos):

e Creacion de una coleccion colaborativa de Wakelet sobre el
proceso de investigacion, cada miembro del grupo puede agregar
recursos relevantes como articulos, videos y enlaces web.

Discusion y Colaboracién (5 minutos):

e Presentan sus Wakelet a sus compafieros para recibir su
retroalimentacion.

e Fomentar preguntas y discusiones sobre los Wakelet presentados.

Reflexion y Conclusiones (5 minutos):
e Breve reflexion en grupos pequefios sobre lo aprendido.
Evaluacién formativa a través de la participacion en la discusion, la
p contribucién al Wakelet y la calidad de las presentaciones grupales.
Evaluacién

Preguntas cortas al final de la sesién para evaluar la comprension global
de los estudiantes.
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Tltgézig?] = Sesion 3. Explorando la Investigacion Basica y Aplicada Duracion
Duracion 50 minutos

Competencia

Diferencia la investigacion basica de la aplicada para su uso adecuado en
un problema de investigacion especifico de manera efectiva.

Conceptualizacion de la Investigacion Bésica, Conceptualizacion de la

Contenidos | investigacion aplicada, diferencias entre las investigacion bésica y
aplicada, criterios para su aplicacion en un problema de investigacion.
Introduccién (5 minutos):

e Explicacion sobre la importancia de la investigacion basica y
aplicada a través de la Vvisualizacion del video: https
J/lwww.youtube.com/watch?app=desktop&v=VEvhhj OPhI

e Presentacion de la competencia a lograr.

Conceptualizacién (10 minutos):

e Breve charla sobre las diferencias clave entre investigacion basica
y aplicada.

¢ Uso de ejemplos para ilustrar cada tipo de investigacion.

Organizacion de Informacion (15 minutos):

e Demostracion de como utilizar Wakelet para recopilar, organizar y
compartir informacion.

e Actividad practica: Los estudiantes crearan un tablero de Wakelet

- n recur r n m ifi relacion n
A e con  recursos sob e un tema especifico relacio ado co
investigacion basica y aplicada.
Evaluacion Interactiva (10 minutos):

e Creacion de una encuesta de evaluacibn para medir la
comprension de los participantes sobre los conceptos de
investigacion basica y aplicada utilizando el Mentimeter.

Discusion y Colaboracion (5 minutos):

e Sesidn abierta para que los estudiantes compartan sus Wakelets y
discutan las similitudes y diferencias.

¢ Fomentar preguntas y discusiones sobre los temas presentados.

Reflexion y Conclusiones (5 minutos):

e Breve reflexion en grupos pequefos sobre lo aprendido.

e Destacar la importancia de la investigacion bésica y aplicada en
diferentes campos.

Evaluacién formativa a través de la participacion activa en la creaciéon de
. Wakelets y la respuesta a la encuesta Mentimeter. Se evaluara la
Evaluacion

comprension de los conceptos presentados durante la sesion a través de
la elaboracion de un cuadro comparativo.
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Titulo de la | Sesién 4. Explorando los Tipos de Investigacion de acuerdo a la
Sesidn profundidad del estudio.
Duracion 50 minutos
Identifica las caracteristicas de los tipos de investigacion para su
Competencia | aplicacion en sus proyectos de investigacion utilizando herramientas
digitales con responsabilidad y ética.
Contenid Desarrollo sobre investigacion exploratoria, descriptiva, correlacional y
ontenidos L o . . . ) o
explicativa utilizando ejemplos para ilustrar cada tipo de investigacion.
Introduccion (5 minutos):

¢ Introduccién explicando la relevancia de comprender los distintos
tipos de investigacion.

e Presentacion de la competencia a lograr en la sesion.

Conceptualizacién (10 minutos):

e Explicacién detallada de investigacion exploratoria, descriptiva,
correlacional y explicativa utilizando ejemplos para ilustrar cada
tipo de investigacion.

Actividad Practica (15 minutos):
¢ Demostracion de como utilizar Symbaloo para organizar y acceder
. a recursos en linea.
Actividades . .

e Los estudiantes crearan un tablero de Symbaloo con enlaces

relevantes a ejemplos y estudios de cada tipo de investigacion.
Colaboracion y Sintesis (10 minutos):

e Breve explicacion sobre la funcién colaborativa de Wakelet.

e Los estudiantes colaboraran en la creacibn de un Wakelet
compartido, afiadiendo informacion clave sobre los diferentes tipos
de investigacion.

Aplicacion Practica (5 minutos):

e Discusién sobre como los investigadores pueden elegir el tipo de
investigacion mas adecuado para sus objetivos.

e Preguntas y respuestas para aclarar dudas.

Evaluacién formativa a través de la revision de los tableros de Symbaloo

Evaluacién |V la contribucion al Wakelet compartido. Los estudiantes responden a
preguntas que tipo de investigacion les agrada mas para realizar utilizando
el Kahoot.
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Tltgézig?, = Sesion 5. Explorando la Investigacion Longitudinal y Transversal
Duracién 50 minutos

Aplica la investigacion longitudinal o transversal para desarrollar sus
Competencia | proyectos de investigacién colaborando en la creaciébn de contenido
multimedia creativo.

Investigacion longitudinal o transversal para desarrollar sus proyectos de

Contenidos . . .,
investigacion.

Asignacién Previa (15 minutos):

e Antes de la sesion, entrega a los estudiantes material multimedia
(videos cortos y articulo) sobre investigacién longitudinal y
transversal.

e Solicita que los estudiantes revisen el material antes de la sesion.

Introduccidon y Discusion (10 minutos):
¢ Dividir a los participantes en grupos pequenos.
e Asignar a cada grupo una pregunta relacionada con la
investigacion longitudinal o transversal.
e |os grupos discutiran su pregunta y preparan una respuesta para
compartir con el resto de los estudiantes.

Actividad Préctica (15 minutos):
e Se crea un tablero en Wakelet con diferentes recursos (Articulos,

Actividades videos, infografias) que explican la aplicacion y limitaciones de la
investigacion longitudinal y transversal.

e Se comparte el enlace del tablero con los estudiantes y se le da
tiempo para explorar los recursos.

Trabajo Colaborativo (5 minutos):

e Los participantes se agruparan para discutir y resumir las
principales caracteristicas y aplicaciones de la investigacion
longitudinal y transversal.

e Cada grupo preparara una breve presentacion para compartir con
la clase.

Presentaciones y Discusion (5 minutos):
e Cada grupo presenta sus hallazgos y conclusiones.
¢ Se fomenta la participacion y la discusién entre los grupos y el
docente.

Evaluacién formativa a través de la participacion en la discusion, la
contribucién al Wakelet y la calidad de las presentaciones grupales.
Preguntas cortas al final de la sesion para evaluar la comprension global
de los estudiantes.

Evaluacién
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

La evaluacién es una parte muy importante de todo proceso de ensefianza-aprendizaje que,
al contrario de los que muchas personas creen, no se desarrolla solamente al final de este
sino desde el inicio, y durante el mismo. El proceso evaluativo no sélo ofrece una referencia
sobre los estudiantes y la adquisicién de las competencias propuestas; sino también ofrece
pistas sobre la manera en que se va dando esa adquisicion y la participacién del docente,
esto es importante porque permite tomar decisiones que mejoren u optimicen los resultados
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se conocen tres tipos de evaluacion principalmente, la inicial, la de proceso o formativa, y la
final. La inicial permite plantear un diagnéstico como punto de partida; la de proceso es
aguella que se realiza en diferentes momentos del desarrollo de la sesidén o sesiones, y que
permite ir haciendo ajustes al mismo; y la final que permite evaluar el producto conclusivo de
la experiencia educativa. Esta propuesta sera evaluada en dos momentos principalmente,
durante el proceso y al final de la misma.

Durante el desarrollo de la propuesta, en cada secuencia didactica, se llevaran a cabo
actividades de evaluacion que permiten ir valorando el avance de los estudiantes tanto en el
logro de los objetivos propuestos como en la comprension de los contenidos del tema. Para
esta evaluacion se usaran diferentes estrategias e instrumentos que permitirdn, ademas, la
interaccion entre los estudiantes.

La evaluacion procesual se realiza a través de diversas herramientas que se aplican en las
secuencias didacticas, entre ellas se encuentra Mentimeter, Kahoot, Symbaloo; asi como la
elaboracion de cuadros comparativos y la capacidad de los estudiantes para responder
preguntas relacionadas con el tema que se esta desarrollando.

Estas herramientas e instrumentos permiten evaluar tanto la familiaridad con diversas
herramientas tecnolégicas, como el avance de los estudiantes en los objetivos propuestos.
También serd una fuente importante de informacion para tomar decisiones sobre la ruta de
aprendizaje que se esta llevando por parte del docente. Si bien este proceso de evaluaciéon
sumativa no serd calificado de manera cuantitativa, si brinda importante informacién de tipo
cualitativa sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje que se esta llevando a cabo en el
desarrollo de la propuesta.

La evaluacion cuantitativa se realiza a través de la elaboracién del Wakelet, y este sera
evaluado al final del proceso a través de una rabrica. En este instrumento se especifican tanto
los criterios de evaluacién, asi como los niveles de desempefio; la suma de la valoracion de
estos niveles de desempefio, daran como resultado la calificacién final del estudiante.
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Figura 4.
Rubrica de evaluacion: Wakelet.
Criterios Nivel 4 Nivel 3 N|_v§I 2 Nl\(e_l 1
(Excelente) (Buenos) (Suficiente) (Insuficiente)

Creacion del
Wakelet

El Wakelet esta bien
organizado con secciones
y subsecciones logicas.
Se utilizan titulos,
descripciones y etiquetas
para facilitar la
comprension. La seleccion
de recursos es
excepcionalmente
relevante y enriquecedora.

El Wakelet esta
organizado con
secciones y

subsecciones claras.
Se utilizan titulos y
descripciones, aunque
algunos podrian ser
mas detallados. La
seleccion de recursos

es relevante y
enriquecedora.

basica, pero podria

El Wakelet tiene
una organizacion

beneficiar de una
mayor claridad en
la estructura'y en
las descripciones.
La seleccion de
recursos es
adecuada, pero
puede mejorar.

La organizacion
del Wakelet es
confusa,
dificultando la
comprension. Los
titulos,
descripciones y
etiquetas son
limitados o
ausentes. La
seleccion de
recursos es
insuficiente.

Colaboracion

y
Participacion

Hay evidencia clara de
colaboracion entre los
miembros del grupo. Se
aprecia una contribucion
equitativa de todos los
miembros en la creacion

del Wakelet.

La colaboracién es

evidente, aunque
podria haber una
distribucion mas
equitativa de la

contribucién entre los
miembros del grupo.

Existe cierta
colaboracion, pero
algunos miembros

pueden haber
contribuido mas
que otros.

La colaboracion
es limitada o
inexistente, y la
mayoria de la
carga de trabajo
recae en uno o
unos pocos
estudiantes.

Calidad de
los Recursos

Los recursos

seleccionados son de alta
calidad, pertinentes para
el tema y diversificados en
formatos (texto, imagenes,
videos, enlaces). Todos
los enlaces funcionan

correctamente.

La mayoria de los

recursos son de alta

calidad y relevantes,
pero podria haber una
mayor diversificacion

en los formatos o
algunos enlaces

pueden no funcionar.

Algunos recursos
son relevantes y de
calidad, pero otros
podrian ser
mejorados. Puede
haber enlaces rotos
o0 no funcionales.

La mayoria de los
recursos carecen
de relevancia o
calidad. Hay
varios enlaces
rotos o no
funcionales.

Reflexién
Individual

Se proporciona una
reflexion individual
detallada sobre la

experiencia de trabajar
con Wakelet, incluyendo
aspectos positivos,
desafios enfrentados y
aprendizajes adquiridos.

Se ofrece una reflexion
individual, pero podria
ser mas detallada o

profunda en la
descripcion de los
desafios y
aprendizajes.

Se presenta una
reflexion basica
sobre la
experiencia, pero
carece de
profundidad o
detalles.

La reflexion
individual es
minima o ausente.

Presentacion
y Estilo

La presentacion del
Wakelet es visualmente
atractiva, con un estilo
coherente y profesional.
Se demuestra un esfuerzo

adicional en la

La presentacion del
Wakelet es agradable

y sigue un estilo
coherente, aunque

podria mejorarse con
un esfuerzo adicional

La presentacion es
aceptable, pero
podria beneficiarse
de un esfuerzo
adicional en la
presentacion

La presentacion
es poco atractiva
y carece de
coherencia visual,
lo que dificulta la

del Tiempo

distribucion equitativa de
tareas y cumplimiento de

plazos.

equilibrio en la

distribucién de tareas o
en el cumplimiento de

plazos.

Ly pom en la presentacion estéticay la comprension.
presentacion estética. . .
estética. coherencia.
La gestion del tiempo La gestion del La gestion del
La gestion del tiempo es es efectiva, pero tiempo es tiempo es
Uso Eficiente excepcional, con una podria haber un mejor aceptable, aunque deficiente, con
algunos aspectos retrasos

podrian mejorarse
para optimizar la
eficiencia.

significativos en la
finalizacion del
Wakelet.

Innovaciony
Originalidad

Se incorporan elementos
innovadores o creativos en

la presentacion del
contenido, y se demuestra

originalidad en la

seleccién y presentacion

de recursos.

Hay ciertos elementos
innovadores, aunque

la originalidad en la
presentacion de
recursos podria
mejorarse.

La presentacion es
convencional, con
pocos elementos

innovadores o
creativos. La
originalidad es

La presentacion
es convencional y
carece de
innovacion u
originalidad.

limitada.

Fuente: elaboracion propia.
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Capitulo 4. Aplicacion didactica de Canva para el desarrollo
colaborativo como estrategia de ensefanza-aprendizaje

Dr. Bruno Emilio Chaucayanqui Quisa
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dr. Rolando Quispe Aquino

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dr. Amador Jorge Gonsalez Vasquez
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

El contexto educativo actual exige la utilizacion de alternativas didacticas que integren las
Tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) de forma novedosa, individualizada
y en correspondencia con el contexto educativo actual. En aras de insertarse en este
desafio se presenta el presente estudio que propone una innovadora aplicacién didactica
digital a través de Canva. En este caso, dirigida a optimizar el rendimiento académico en
lectoescritura de estudiantes del quinto afio de Ingenieria de Minas, especificamente en la
asignatura de Seguridad y Salud Ocupacional. La justificacion de esta propuesta radica en
la necesidad de abordar los retos presentes en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
particularmente en un contexto donde la competencia digital y las habilidades de
comunicacion son fundamentales.

A nivel internacional, existe un creciente reconocimiento de la importancia de integrar las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en la educacién para mejorar la
experiencia de aprendizaje. Estas herramientas virtuales ofrecen valiosas oportunidades
tanto para docentes como para estudiantes, al proporcionar interactividad, personalizacién
y motivacién dentro del entorno educativo. La adopcién de estas herramientas se alinea
con las tendencias globales en la educacion hacia un enfoque mas centrado en el
estudiante.

El estudio de casos se presenta como una alternativa pedagoégica efectiva y relevante en
programas de pregrado. Esta metodologia activa, centrada en el estudiante y dirigida por
el profesor, promueve el desarrollo de habilidades de pensamiento critico al enfrentar a los
estudiantes a situaciones reales y desafiantes (Videa, 2023). Al integrar la aplicacion digital
de Canva en este enfoque, se busca potenciar ain mas el aprendizaje al proporcionar
herramientas visuales y creativas que enriquezcan la experiencia educativa y fomenten la
comprension profunda de los conceptos abordados.

Tovar (2023) en su investigacion sobre Canva como estrategia y su relacion con el
aprendizaje, considera relevante su uso como nueva herramienta digital en la educacion,
donde los estudiantes y docentes, pueden disefiar, crear a base de plantillas preestablecidas
en la web, lo cual aporta el aprendizaje. En este contexto, Huerta Camones et al. (2023)
llevaron a cabo un estudio centrado en la plataforma Canvas y su impacto en el aprendizaje
significativo. Esta investigacion se caracterizo por ser de naturaleza cuantitativa, de disefio
no experimental y de corte transversal. La muestra consistié en 75 estudiantes de educacion
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secundaria, seleccionados de manera censal, pertenecientes a tres instituciones educativas

asociadas a UGEL 15. Las variables de estudio fueron la utilizacion de la plataforma Canva y

el nivel de aprendizaje significativo. Los resultados revelaron una correlacion positiva entre
ambas variables, con un coeficiente de correlacién de Spearman (Rho) de 0.777.

En un estudio llevado a cabo por Ruiz e Intriago (2022), se examind la utilidad de la
herramienta Canva en el ambito educativo. Los autores argumentan que esta plataforma
resulta beneficiosa para el sistema educativo al permitir a docentes y estudiantes crear sus
propios contenidos, fomentando asi la innovaciéon y la creatividad. En relacién con esto,
Sanches (citado en Ruiz Loor & Intriago Romero, 2022, p. 4) destaca que Canva posee una
interfaz novedosa y sugerente, de facil manejo e interactiva, que facilita el disefio de diversas
presentaciones e informacion.

Sandoval (citado en Ruiz Loor & Intriago Romero, 2022, p.5) sostiene que el proceso de
ensefianza demanda una adecuada organizacién y planificacion por parte del profesor. En
este sentido, la planificacion de las actividades didacticas implica considerar cuidadosamente
la metodologia y los recursos mas apropiados para garantizar el logro efectivo de las
competencias u objetivos en los estudiantes.

Por otro lado, Rizales-Semprum (citado en Ruiz Loor & Intriago Romero, 2022, p.3) sefala
que la revolucion cientifica y tecnolégica esta presente en diversos ambitos de la vida
humana, incluyendo transformaciones, paradigmas y sistemas de produccion en ciencia y
tecnologia. Estos cambios tienen un impacto significativo en los procesos de ensenanza-
aprendizaje en todos los niveles educativos, influyendo en su desarrollo y evolucion.

Pedroso et al., (2023, p.16), en su estudio sobre las opiniones de los estudiantes acerca del
uso de Canva como herramienta creativa y colaborativa, concluye que esta plataforma es
beneficiosa tanto para profesores como para estudiantes. Por su parte, Fernandez (2020)
(citado en Diaz Ramirez et al., 2023, p.43) destaca las ventajas de Canva en el disefio de
estrategias didacticas, mencionando sus 8,000 plantillas gratuitas y mas de 100 tipos de
disefos disponibles para diversos usos. Canva permite a los usuarios crear contenido
anadiendo imagenes, elementos, texto y otros recursos mediante una interfaz intuitiva de
arrastrar y soltar, facilitando la creacion de disefios publicitarios, logotipos, posteres, tarjetas,
folletos y horarios.

Fauziyah et al., (2022, p. 6368) presentan "Canva para la Educacién" como una herramienta
de disefo grafico en linea que ofrece una amplia variedad de recursos visuales y una interfaz
de usuario sencilla de arrastrar y soltar. Canva proporciona acceso a millones de fotos,
graficos y fuentes, lo que lo convierte en un medio util para la creacion de contenido visual.

Utami (2021) (citado en Kiswati & Kunsarwani, 2022, p.141) examina la implementacion de
Canva en un entorno de Aula Invertida, destacando su accesibilidad tanto en teléfonos
inteligentes como en computadoras. Canva, con mas de 400 millones de disefios creados y
mas de 10 millones de usuarios en 179 paises, ofrece una amplia gama de recursos y esta
disponible en mas de 100 idiomas.

En una investigacion sobre el uso de Canva en entornos educativos, Churiyah et al. (2022, p.
232) concluye que los educadores deben utilizar esta plataforma para presentar contenido
multimedia variado y adaptarse a las necesidades creativas de los estudiantes en entornos
de aprendizaje presencial y a distancia. Por ultimo, Putri y Syafryadin (2023, p.194)
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investigaron la percepcion de los estudiantes sobre el uso de Canva, encontrando que el 80%
de los estudiantes utilizaron la plataforma para crear tarjetas de felicitacion.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

Este estudio se enfoca en los estudiantes del noveno semestre de la Carrera Profesional de
Ingenieria de Minas, pertenecientes a la Facultad de Geologia, Geofisica y Minas, de la
Universidad Nacional de San Agustin (UNSA) de Arequipa. Esta carrera esta acreditada por
ICACIT por seis afos y licenciada por SUNEDU/DC desde el 24 de agosto de 2018, mediante
la resolucién del consejo directivo Nro. 098-2018-SUNEDU/CD, con una validez de 10 anos.

La asignatura de Seguridad y Salud Ocupacional forma parte del plan de estudios 2017-2023
y es obligatoria, con una carga de cuatro créditos, distribuidos en tres horas de teoria y dos
horas de practica. Requiere como requisito previo el curso de Métodos de Explotacion
Subterranea y Superficial, y es fundamental para la obtencién de la constancia de egreso de
los estudiantes.

El grupo de estudios esta compuesto por 40 alumnos, de los cuales 30 son hombres con
edades comprendidas entre los 20 y 22 afos, y 10 son mujeres. Cada estudiante presenta
una variedad de habilidades, debilidades y oportunidades de aprendizaje, lo que contribuye
a la diversidad del grupo. Ademas, se ha identificado la presencia de un estudiante con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) debido a una incapacidad auditiva, lo
que requiere una atencidn especializada y adaptaciones en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para garantizar su inclusién y éxito académico.

Ill. Determinacién de las necesidades educativas

En este apartado se concretan los resultados obtenidos a través de la aplicacion de una
herramienta estratégica utilizada para evaluar las Debilidades, Amenazas, Fortalezas y
Oportunidades, el analisis DAFO, también conocido como FODA.

A continuacion, se presentan los resultados del andlisis DAFO realizado. Para llevar a cabo
este andlisis, se recopil6 informacion relevante sobre las debilidades, amenazas, fortalezas y
oportunidades tanto a nivel interno como externo del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Posteriormente, se realiz6 un analisis critico de estos factores para identificar las relaciones
y determinar las acciones estratégicas necesarias.
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Figura 1.

Matriz DAFO de las personas destinatarias.

DEBILIDADES
+» Dificultad de atencion
sostenida.
* Problemas de
organizacion de tareas.
» Posible estigmatizacion
de companieros

FORTALEZAS

* Creatividad y generar
ideas innovadoras
+ Habilidades especificas:
arte, deportes y enfoque
efectiva.
* Capacidad para manejar
mutitarea
simultaneamente.

Fuente: elaboracion propia.

AMENAZAS

* Falta de metodos de
ensefianza adaptativos y
bajo rendimiento.
» Resistencia al cambio
para adoptar nueva
herramienta.
+ Afectacion del bienestar
emocional y baja
motivacion.

OPORTUNIDADE 3

» Tecnicas de aprendizaje
adaptativas: visuales,
gamificacion e
interactivos.

* Ofrecer ensefanza
personalizado,
adaptacion de materiales
educativos y tiempos
adeacuados en descanso.
* Fomentar el desarrollo de
habilidades e incremente
su autoestima y
motivacion

IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

En este apartado se formulan las competencias y los contenidos que se trabajan en la

propuesta didactica.

Las competencias a desarrollar son las siguientes:

Competencia general

Aplica las diversas normas de Seguridad y Salud Ocupacional, para la prevencion de
accidentes laborales cumpliendo los principios preventivos en el desempefo laboral

responsablemente.

Competencias especificas

1. ldentifica los peligros que pueden causar lesiones laborales para la prevencion de

accidentes a partir del trabajo en equipo.

2. Esquematiza la secuencia de eventos anteriores utilizando la tabla SCAT para la
determinacion de la causa raiz de los accidentes aplicando las normas de seguridad.
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3. Identifica la causa raiz de la ocurrencia del accidente para la prevencion de la
repeticion de casos similares desde el compromiso y la responsabilidad.
4. Evalla los riesgos laborales para el control de la ocurrencia de accidentes a través
del trabajo colaborativo y solidario.

En cuanto a los contenidos, se trabajan los siguientes:

1. Reglamento de Seguridad y Salud Ocupacional en mineriay Ley 29783.

2. Gestion de la seguridad.

3. Identificacion de Peligros, Evaluaciéon de Riesgos y Medidas de Control IPERC.

4. Categoria de peligros, Analisis de trabajo Seguro del trabajo.

5. Clasificacion segun el Reglamento de Seguridad y Salud Ocupacional en mineria
(RSSO). DS- 024-2016-EM/DS-023-2017-EM (ultima modificacion): Accidentes leves,
incapacitante (parcial temporal, total temporal, parcial permanente y total permanente)
y mortal.

6. Investigacion de accidentes de trabajo y enfermedades ocupaciones e incidentes
peligrosos.

7. Indices de frecuencia, severidad y accidentabilidad.

8. Plan de respuesta frente a emergencias y control de sustancias peligros.

9. Sistema para la identificacion y control de materiales y sustancias peligrosas.

10. Indicadores de seguridad y salud ocupacional (indice de frecuencia de accidentes,

(IF), indice de severidad de accidentes (IS), indice de accidentabilidad (lA).

V. Metodologia y medios de la propuesta didactica

La concepcion didactica que se defiende se deriva del modelo educativo de la Universidad
Nacional de San Agustin de Arequipa (UNSA), y del perfil del egresado de la Escuela
Profesional de Ingenieria de Minas. Las competencias se trabajan desde el constructivismo
social, el conocimiento es situado, el producto de la actividad cultural y social en la que se
forma el ser humano y el papel activo del estudiante, segin Rannkmae et al., (2020).

La metodologia que se defiende esencialmente es el estudio de casos, utilizada para la
adquisicion de las competencias, que consiste en analizar un caso real en un contexto
especifico. Donde los estudiantes investigan, analizan y reflexionan, desarrollando
habilidades de pensamiento critico para dar soluciones concretas, segun Argandofia G. et al.,
(2018).

El profesor dirige el proceso de ensefianza-aprendizaje, define las competencias generales y
especificas, medibles, realistas, contextualizados al perfil profesional. Selecciona los
contenidos segun las unidades de aprendizaje, segun las competencias determinadas para
la asignatura. Disefia actividades que fomenten el trabajo en equipo colaborativo, mediante
metodologias activas; motiva el aprendizaje constante de forma flexible y personalizada, traza
recursos o materiales y tecnologias para la evaluacion formativa. Selecciona herramientas
digitales y delinea actividades que permiten trabajar independiente y colaborativamente en
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linea y entre un encuentro y otro (ya sea virtual sincrono o presencial) a través del aprendizaje

ubicuo, hibrido, adaptativo y colaborativo. Se fomenta la evaluacion formativa, diversificando
los instrumentos de evaluacion en funcion de los niveles de aprendizaje.

En cuanto a los medios segun Pache et al., (2018) (como se cit6 en (Gonzéalez Coronel, 2023),
p. 581, se valoran las redes sociales como plataformas: Facebook, Twitter Instagram,
WhatsApp y LinkedIn. Ya que brindan oportunidades de comunicacion e intercambio de
informacion para el aprendizaje, y son compatibles con el constructivismo social, al servicio
de comunidades educativas. El Aula virtual DUTIC (Moodle) y la plataforma tecnoldgica
Canva para la creacion de infografias, imagenes y otros productos interactivos, seran los mas
utilizados en la propuesta. Porque, ademas, permiten el tratamiento a la diversidad y ofrece
alternativas novedosas para los estudiantes con NEAE.

VI. Secuenciacién didactica

Titulo de la sesion | Sesién 1. Rompehielos

Duracion 50 minutos

Aplica las diversas normas de Seguridad y Salud Ocupacional en
mineria, para prevenir accidentes laborales y garantizar el estado
Competencias fisico y mental de los trabajadores, equipos y medio ambiente
cumpliendo los principios preventivos en el desempefio laboral con
ética y responsabilidad.

Reglamento de Seguridad y salud ocupacional en mineria

Contenidos ) .,
introduccioén

Presentacion de silabos (15 minutos). Explicacién del contenido
de la asignatura, formas de evaluacién y dialogo entre docente y
estudiantes con alegria, empatia y buena comunicacion.

¢, Qué sabemos sobre seguridad y salud ocupacional en
mineria? (15 minutos). Organizaremos a los estudiantes en
grupos cooperativos de 4 personas al azar y les pediremos que
realicen una busqueda de informacion sobre seguridad y salud
ocupacional. Deben buscar qué es tener cultura de seguridad y
Equipo de proteccién personal basico y completo.

Actividades

Examen de entrada de la seguridad y salud ocupacional, sobre
conocimientos previos y prerrequisitos (20 minutos). Se
elabora un cuestionario 16 preguntas de tipo IBM para un tiempo de
20 minutos a través de la plataforma DUTIC — MOODLE
(PLATAFORMA CANVA).

Se evalla la participacion y los resultados por niveles 1,2,3y 4 en

Evaluacion . . .
hoja Excel para reporte en el portafolillo de la asignatura.
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Sesioén 2. Reglamento de seguridad y salud ocupacional en mineria

Titulo delasesion | o 54 2016-EM/DS-023-2017-EM (ltima modificacion)

Duracion 50 minutos

Identifica los peligros que pueden causar lesiones laborales para la

Competencias L, . : : .
P prevencion de accidentes a partir del trabajo en equipos.

Reglamento de Seguridad y Salud Ocupacional en mineria (DS-
024-2016-EM/DS-023-2017-EM (ultima modificacion)).

Ley 29783.

IPERC (Identificacién de Peligros Evaluacién y Control de Riesgos).

Contenidos

¢,Qué sabemos del reglamento de seguridad y salud
ocupacional en mineria? (15 minutos). Se plantear una lluvia de
ideas acerca del Decreto Supremo 024-2016-EM/ DS-023-2017-EM
y ley 29783 para saber cudles son los preconceptos de los
estudiantes.

Indagacion sobre la aplicacién de la Ley 29783 (15 minutos).
Organizamos a los estudiantes en grupos cooperativos de 4
personas al azar y les pedimos que realicen una busqueda de
Actividades informacion sobre el Decreto Supremo Nro. 005-2012-TR que dicta
el reglamento ley Nro. 29783 ley de seguridad y salud en el trabajo.
Deben buscar tres principios y el titulo Il (prevencion, principio de
atencion integral de la salud, principio de proteccion).

Presentamos los avances y la exposicién de los alumnos
acerca del D.S. 024-2016-EM y D.S. 005-2012-TR (20 minutos).
Seleccionamos a algunos grupos cooperativos para que compartan
la informacibn que han estado indagando, empleando una
infografia.

Se evalla la presentacion de la infografia, se valora el trabajo en

Evaluacion . . . o
equipo colaborativo, la reflexion y el analisis critico.
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Titulo de la sesidn | Sesidn 3. Analisis de accidentes

Duracion 50 minutos

Esquematiza la secuencia de eventos anteriores utilizando la tabla
Competencias SCAT para la determinacion de la causa raiz de los accidentes
aplicando las normas de seguridad.

Categoria de peligros, Analisis de trabajo Seguro del trabajo,

Contenidos mediante la Tabla SCAT.

¢,Qué sabemos de la tabla SCAT (técnica de anélisis
sistematico de las causas: (falta de control, causas basicas,
causas inmediatas, accidente, perdida, costos)? (15 minutos).
Se plantea una lluvia de ideas acerca del significado de la tabla
SCAT, para saber cuéles son los preconceptos de los estudiantes.

Indagacién de la tabla SCAT (15 minutos). Organizamos a los
estudiantes en grupos cooperativos de 4 personas al azar y les
pedimos que realicen una busqueda de informacion sobre la tabla
SCAT (Técnica de analisis sistematico de las causas). Deben
buscar: causas de falta de control, causas basicas, causas
inmediatas, accidentes, pérdidas (del proceso, dafios al medio
ambiente y afectacion a la saludad del trabajador) costos que se
derivan cuando ocurren los incidentes y accidentes laborales. (de
un caso de estudio de accidente de trabajo.

Actividades

Presentan los avances de la indagacién (20 minutos). Se
seleccionan a algunos grupos cooperativos para que compartan la
informacion sobre el accidente ocurrido empleando una infografia,
los estudiantes pueden usar la herramienta Canva.

Se evallan los aportes, la presentacion de los equipos

Evaluacion . e
colaborativos y el andlisis critico.
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Titulo de la sesidn

Sesidn 4. ldentificacion de la causa raiz

Duracion

50 minutos

Competencias

Identifica la causa raiz de la ocurrencia del accidente para prevenir
la repeticion de casos similares con responsabilidad.

Contenidos

Clasificacibn segun el Reglamento de Seguridad y Salud
Ocupacional en mineria (RSSO). Accidentes leves, incapacitante, y
fatal.

Actividades

¢, Qué sabemos sobre la causaraiz? (15 minutos). Se plantea una
lluvia de ideas acerca de la identificacion de la causa raiz a través
del caso de ocurrencia de accidentes en mineria a tajo abierto.

Indagacién de accidente antes, durante y pos-voladura de rocas
(15 minutos). Organizamos a los estudiantes en grupos
cooperativos de cuatro personas y les pedimos que realicen una
busqueda de informacién sobre el proceso de voladura de rocas en
la industria minera a tajo abierto. Deben buscar los protocolos e
identificar tres prevenciones fundamentales, para prevenir
accidentes leves, incapacitante (parcial temporal, total temporal,
parcial permanente y total permanente) y mortal.

Presentacién de los avances de indagacion (20 minutos).
Seleccionamos a algunos grupos cooperativos para que compartan
y expongan la informaciébn que han estado indagando con la
herramienta Canva (infografia).

Evaluacién

Se evalla la participacion y los aportes, las reflexiones, la
responsabilidad del cumplimiento de normas de seguridad y salud
ocupacional y la presentacion del equipo.
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Titulo de la sesién | Sesion 5. Riesgos laborales en la mineria a tajo abierto

Duracion 50 minutos

Evalua los riesgos para el control de la ocurrencia de accidentes a

Competencias , . . L
P través del trabajo colaborativo y solidario.

Contenidos Riesgos laborales a tajo abierto.

¢, Qué sabemos sobres los riesgos laborales de la mineria a tajo
abierto? (15 minutos). Se plantea una lluvia de ideas acerca de
riesgos laborales de la mineria a tajo abierto para saber cuéles son
los preconceptos de los estudiantes.

Indagacién sobre los riesgos laborales de la mineria a tajo
abierto (15 minutos). Organizamos a los estudiantes en grupos
cooperativos de cuatro personas y les pedimos que realicen una
Actividades busqueda de informacién sobre los tipos de riesgos laborales en la
industria minera a tajo abierto. Deben clasificar los tipos de riesgos
fisicos (ruido, vibraciones), biolégicos (agentes patégenos),
guimicos (vapores), etc.

Presentacién de los avances de indagacion (20 minutos).
Seleccionamos a algunos grupos cooperativos para que compartan
y expongan la informacion que han estado indagando con la
herramienta Canva (infografia, registro de hechos significativos).

Se evalla, la participacion activa y la presentacion de equipos
Evaluacién colaborativos con responsabilidad y el analisis critico de la
diferenciacién de tipos de riesgos.

VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de evaluacion es complejo por los aspectos objetivos y subjetivos que sobre él
incide; debe integrar conocimientos, habilidades, valores, actitudes y destrezas demostradas
Garcia y Garcia (2022, p. 10).

Segun Hincapié Parejo, N. y Clemenza de Araujo C. (2022), p. 111, la evaluacion da
informacion continua de actividades realizadas, donde docentes y estudiantes reflexionan,
sobre variaciones a efectuar, estrategias a adaptar en el proceso de aprendizaje, el objetivo
alcanzar a logros. Segun Sanchez-Pefa et al., (2023), afirma, la evaluacion formativa
contribuye con el logro de competencias basicas, profesionales en estudiantes.

El reglamento de evaluacion de la Universidad nacional de San Agustin conceptua, a) es un
proceso sistematico de obtencion e interpretacion de informacion valida y fiable para realizar
valoraciones, emitir juicios y tomar decisiones para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje y b) la evaluacion por competencias es un proceso sistematico de verificacion de
indicadores de los niveles de logro de la competencia en el desempefio del estudiante.
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Entre los principales criterios de evaluacion se consideran las competencias, la aptitud, la

participacion, y la actitud positiva para el aprendizaje. Los momentos de la evaluacién seran

inicial, procesual y final. Al inicio con el examen de entrada, luego la evaluacion procesal

mediante la evaluacion continua y 3 exadmenes sumativas y por ultimo con el trabajo final
redactado (TIF).

Los instrumentos de evaluacion utilizados esencialmente son la guia de observacion, lista de
cotejos, escala de estimacion, registro anecdotico, registro de hechos significativos, guia de
entrevista, portafolio, cuestionarios estructurados abiertos, pruebas escritas y orales que
posibiliten evidenciar los criterios de desempefio de la competencia. Y otros como las
presentaciones de trabajos de investigacion formativa y las exposiciones individuales -
grupales, foros, debates y salida al campo con informacién detallada oportuna respectiva.

Se aplicaran, 3 tipos de evaluacién segun los participantes:
a) Heteroevaluacion: el estudiante realiza prueba y el docente evalla
b) Autoevaluacion: el propio estudiante desarrolla su criterio para analizar y evaluar su tarea

c) Coevaluacion: el proceso de evaluacion es compartido con los compafieros, asi como la
responsabilidad y el aprendizaje a través de las criticas de los otros.

Segun el momento: inicio, proceso y salida; y segun la finalidad, diagnostica, formativa y
continua. Segun el silabo, donde esta descrita la metodologia de evaluacion articulo 10, 11,
y 14, sefalados en el reglamento de evaluaciéon de la Universidad nacional de San Agustin
de Arequipa. https://www.unsa.edu.pe/transparencia/docs/regl-ensenanza-aprendizaje.pdf.

ISBN: 978-84-1070-434-3

57


https://www.unsa.edu.pe/transparencia/docs/regl-ensenanza-aprendizaje.pdf

Tabla 1.
Rubrica de evaluacién

Competencias a lograr

Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padron Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

Nivel 1
(Insatisfactorio)

Nivel 2
(Bésico)

Nivel 3
(Adecuado)

Nivel 4
(Excelente)

CG: Aplica las diversas
normas de Seguridad y Salud
Ocupacional, para prevenir
accidentes laborales y
garantizar el estado fisico y

No conoce el
reglamento de
seguridad y salud
ocupacional en
mineria.

Conoce la estructura
y el contenido del
reglamento de
seguridad y salud
ocupacional en

Interpreta el
contenido del
reglamento de
seguridad y salud
ocupacional en

Aplica los
contenidos de las
normas para la
investigacion y el
analisis de la

mental de los trabajadores mineria. mineria al 70% causa raiz del
equipos y medio ambiente, accidente mortal
cumpliendo los principios en forma
preventivos del desemperio satisfactoria.
laboral con ética y

responsabilidad.

CEO1.: Identifica los peligros No identifica los Identifica Identifica al 70 % Identifica los

anteriores utilizando la tabla
SCAT para determinacion de

eventos usando la
table SCAT.

secuencia de eventos
usando la tabla

eventos anteriores
y usa la tabla

que pueden causar lesiones peligros laborales | parcialmente los los peligros peligros laborales

laborales para la prevencion ni prevencion de peligros laborales y laborales y a plenitud y aplica

de accidentes a partir del accidentes prevencién de prevencién de sus controles para

trabajo en equipos accidentes accidentes prevencién de
accidentes.

CEO02: Esquematiza la No esquematiza Esquematiza Esquematiza la Esquematiza a

secuencia de eventos la secuencia de parcialmente la secuencia de plenitud la

secuencia de
eventos anteriores

de la ocurrencia del accidente,
para prevenir la repeticion de
casos similares con
responsabilidad

causaraiz de la
ocurrencia del
accidente para
prevenir la
repeticion de
casos similares
con
responsabilidad.

parcialmente la causa
raiz de la ocurrencia
del accidente para
prevenir la repeticion
de casos similares
con responsabilidad.

raiz de la
ocurrencia del
accidente, para
prevenir la
repeticion de
casos similares
con
responsabilidad al
70%

. . SCAT. SCAT al 70% utilizando la tabla
la causa raiz de los accidentes SCAT para
aplicando las normas de determinar la
seguridad. causa raiz de los
accidentes segun
normas de
seguridad.

CEO03: Identifica, la causa raiz | No identifica la Identifica Identifica la causa | Logra identificar la

causaraiz de la
ocurrencia del
accidente para
prevenir la
repeticion de
casos similares
con
responsabilidad.

CEO04: Evalua los riesgos para
controlar la ocurrencia de
accidentes a través del trabajo
colaborativo y solidario.

No evalla los
riesgos para
controlar la
ocurrencia de
accidentes a
través del trabajo
colaborativo y
solidario.

Evalla parcialmente
los riesgos para
controlar la
ocurrencia de
accidentes a través
del trabajo
colaborativo y
solidario.

Evalla los riesgos
al 70% y controla
la ocurrencia de
accidentes a
través del trabajo
colaborativo y
solidario.

Evalla los riesgos
para controlar la
ocurrencia de
accidentes del
trabajo
colaborativo y
solidario De modo
satisfactorio.

Fuente: elaboracion propia
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I. Introduccion

El desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes universitarios es importante y
necesario, porque le permitira tener un pensamiento analitico, argumentativo y sintético. Hoy
en dia los jovenes suelen pasar muchas horas en las redes sociales, haciendo muchas veces
de ellos, personas acriticas. Asi, el sociélogo y filésofo polaco Bauman (2002) manifiesta que
a diferencia de lo solido que tiene forma y permanece en el tiempo, lo liquido es informe y
esta en constante cambio. Asi, esto nos lleva a pensar la manera en cémo los jovenes viven
hoy.

Los estudios sobre el pensamiento critico son diversos en el mundo, existe, entonces interés
por adentrarse en su conocimiento. Veamos, por ejemplo, como Torres (2012) nos expone
sus ideas: Para ser ingeniero, veterinario, médico, matematico y quizas para todas las
profesiones es necesario poseer ingenio; sin embargo, no necesariamente se muestra ese
ingenio para la solucion de los problemas que se presentan a diario en el quehacer
profesional. En el siglo XXI, presenciamos una sociedad complejizada, donde las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) exigen cambios, y la sociedad demanda productos,
procesos y servicios que deben cumplir con mayores exigencias, entonces, es necesario que
todo profesional posea habilidades, actitudes y aptitudes para desarrollar competencias que
le permitan, en la vida laboral, crear o innovar maquinas, procesos, equipos, disefios,
servicios, aplicando el maximo de creatividad, imaginacion, curiosidad e inteligencia. (p. 12).
Asimismo, refiere: La educacion tradicional debe cambiar. Ensefiar a aprender a pensar
deberia ser el principal objetivo. Se necesitan nuevas ideas, es decir, «pensar criticamente».
No hay reglas formales para ello, y aunque lo mejor es comenzar en la nifiez, puede darse
como lo dice algun adagio: «nunca es tarde para empezar». Es lo que se realizara con esta
propuesta en estudiantes del nivel universitario. (Torres, 2012, p. 16). Por otro lado, Chavez
(2020) declara: “Las TIC son verdaderas herramientas de cambio para el proceso de
ensefianza aprendizaje del siglo XXI” (p. 17).

Asimismo, Hooks (2022) afirma: “Cuando los estudiantes llegan a las aulas universitarias, la
mayoria tienen miedo de pensar. Los estudiantes no se convierten en pensadores criticos de
la noche a la mafana” (p. 18). Por lo que, Hooks (2022) sefala: “El pensamiento critico es un
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proceso interactivo que exige la participacion tanto del profesor como de los estudiantes” (p.
20).

Villanueva (2021) cita a Villarini (1987) quien sostiene: Llamamos pensamiento critico a la
capacidad del pensamiento para examinarse y evaluarse a si mismo, en términos de cinco
dimensiones: 1) Logica: La capacidad para examinarse en términos de la claridad de sus
conceptos y la coherencia y validez de los procesos de razonamiento. 2) Sustantiva: La
capacidad para examinarse en términos de la informacion, concepto, métodos o modos de
conocer la realidad. 3) Contextual: La capacidad para examinarse en relacién con el contenido
biografico y social. 4) Dial6gica: La capacidad para examinarse con relacién al pensamiento
de los otros. 5) Pragmatica: La capacidad para examinarse en términos de los fines e
intereses que busca el pensamiento y de las consecuencias que produce. (pp. 6-7)

Las dimensiones contextual, dialbégica y pragmética del pensamiento critico nos previenen de
gue el pensamiento no se puede entender en términos de un proceso puramente racional
dirigido por un yo o ego. Nos ensefian que el pensamiento va mas alla de un ego, de las ideas
e intereses particulares de un individuo. El pensamiento esta condicionado, en su forma y
contenido, por los factores emotivos, sociales, politicos, culturales, etc., que lo propician, pero
gue también pueden obstaculizar o bloquearlo. El aprender a pensar requiere tanto del
desarrollo de actitudes, conceptos y bloqueos (influencias exteriores que lo obstaculizan)
como de ciertos valores que sustentan el compromiso con un pensamiento autonomo y
solidario. El desarrollo del pensamiento es por tanto inseparable del desarrollo moral
(Villanueva, 2021, pp. 19-20). Ademas, consideramos relevante lo que Pérez et al. (2022)
manifiestan: “Los jovenes demuestran competencias desde el punto de vista instrumental,
pero adolecen de capacidad critica, a la vez que de un uso ético y comprometido de medios
y tecnologias” (p. 26). Asimismo, Betancourth et al. (2020) expresa: “la estrategia de debate
critico puede ser utilizada en las clases universitarias y, por tanto, el pensamiento critico es
susceptible de ser desarrollado en cada asignatura que el estudiante curse” (p. 12).

De acuerdo con el investigador mexicano Campiran (2016) existen cuatro habilidades béasicas
del pensamiento critico: “1) Observacion, mediada por los sentidos y por la atencion; 2)
Descripcion, ostensiva o mediante una palabra; 3) Relacién, causa falsa, contiglidad,
semejanza y 4) Clasificacion, mecanismos de abstraccién para la organizacion” (p. 16).

En esta aventura intelectual, haremos uso de una herramienta digital eXeLearning, muy
versatil y dinAmica para esa interaccion con los estudiantes a través de videos interactivos
mediante fotogramas, rellenar huecos, lista desordenada, pregunta de eleccion mudltiple,
pregunta de seleccién multiple, pregunta verdadero-falso, etc.

Nuestra metodologia sera el Aprendizaje Basado en Problemas, donde se desarrollara un
proyecto de investigacion. Asi, Arias (2006) sostiene: “un proyecto de investigacion es un plan
definido y concreto de una investigacion a realizar, donde se encuentran especificadas todas
sus caracteristicas basicas” (p. 17). Asimismo, desarrollaremos la metodologia de la Clase
Invertida o Flipped Classroom.

Es de esta forma, que nosotros consideramos importante desarrollar este trabajo, porque nos
permitira acercarnos mas al tema y brindar4 los conocimientos y herramientas a los
estudiantes en su formacion profesional. Ademas, debemos indicar que no bastan los
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conocimientos para producir un cambio en una sociedad, sino que tales conocimientos deben

estar en relacién directa con su modo de vida, una vida desde luego, orientada en base a

principios y valores éticos, que nos permitan avizorar en un inicio la valoracion de uno mismo,

la valoracion de los demas y el cuidado del medio ambiente y con ello de nuestro Unico hogar,
la Tierra.

Il. Contextualizacion de la propuesta didactica

El desarrollo del pensamiento critico se realizara en los estudiantes del primer afio de la
Escuela Profesional de Economia de la Universidad Nacional de San Agustin, ubicada en la
region de Arequipa, Perd. Fundada el 11 de noviembre de 1828. En el presente cuenta con
47 Escuelas Profesionales y 18 Facultades. La comunidad académica esta formada por 26
400 estudiantes de pregrado y 1700 docentes, de los cuales 1450 tienen la categoria de
ordinarios, 150 son investigadores. El nimero de estudiantes de la Escuela Profesional de
Economia, del primer afio, es de 230, siendo 43 solo del grupo A, donde respecto al género
prevalecen los varones en relacién con las mujeres.

La asignatura es: Introduccion a la Metodologia de la Investigacion Cientifica.

Ademas, los estudios de pregrado se desarrollan en 5 afios, donde al término pueden optar
por el grado de Bachiller y luego, por el Titulo Profesional de Economista.

El perfil de los estudiantes egresados de economia se refiere a que tiene criterio para aplicar
las teorias econdmicas con ética y sentido humanista, compenetrado y comprometido en la
solucion de los problemas econdémicos del Perd, en sus procesos econdmicos de produccion,
distribucion, consumo y acumulacién, con un desemperio eficiente que permiten un desarrollo
econdmico, social, humano y sostenible a nivel regional, nacional e internacional, aplicando
los diversos enfoques de la Ciencia Econ6mica, en el ambito de las instituciones publicas y
privadas.

Una competencia general sera: Formula adecuadamente los problemas econdémicos
encontrados y establece soluciones éptimas en la asignacion de los recursos en el marco de
libertad y de la ética.

Por otro lado, el Campo Ocupacional del Profesional Economista se da en:

Las Entidades del Sector Publico

Las Entidades del Sector Privado

Docencia en Universidades e Institutos Superiores
Consultorias e Investigacion

Los Organismos Reguladores

El Comercio Exterior

o gk wnN e
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[ll. Determinacion de las necesidades educativas

En esta seccion del capitulo se describen las necesidades educativas del grupo clase,
utilizandose el enfoque DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades) para
determinar estas necesidades.

Figura 1.
Matriz DAFO de las personas destinatarias.

ANALISIS DAFO

DEBILIDADES

O=C0 interds de os docentes
estudiantes del oo imiento ded
P

nsamiento oritico.

{ naturas de pensamiiento
critioo en la formacidn académica de los
estudiantes.

La preferencia por lo inmediato. |lo
cambiante, lo efimerm de las diversas
situaciomnes OLee enfrentan los
estudiantes.

AMENAZAS

» Alcanzar solo un nivel desoriptive de la
propuesta diddctica al desarmollar 1
pEnsamierto orftioo.

Falta de un adecuado servicio de internet
en la Esouela Profesional de Boonomila.
Prolomngacidn de & hoelga wniversitaria,
gue mo  permitirfa wobver a dases &
interactuar con os estudiantes.

FORTALEZAS

= La acreditacion, conlleva a tensr una
infraesiruciura v eguipamiento
adecuado.
La transwersalidad del pensamiento
critico facilita trabajar con estudiantes
de diferentes carreras.
La capacitacidn recibida en & diplomado
ha fortalecido |a capacidad de los
docemtes en el uso didactico de las
herramientas digitales.

OPORTUNIDADES

= Introduwdr el desammollc del pensamiento
oritico en bos estudiantes universitarios.

» Estar acthualizado con lo gue el mundo vive
hoy sobre desamollar el pensamiento crftico.
H perfil del estudiante del siglo 221 permite
que eshl mds predispuesto para =l
aprendizaje de las herramientas digitalkes.
Ademds, con el desarmrollo de las THC se
puede lograr =l aprendizaje en MManouel, un
estudiante con el Sindrome de Asperger.

Fuente: elaboracion propia.
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IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

En esta parte tomaremos la definicion de competencias segun Tobon (2013) quien afirma:
“Las competencias son acciones integrales para identificar, interpretar, argumentar y resolver
problemas con idoneidad, mejoramiento continuo y compromiso ético” (p. 26).

Competencia General

Desarrolla el pensamiento critico en la investigacion econémica mediante una argumentacion
clara y coherente para su crecimiento académico profesional basado en principios y valores
éticos.

Competencias Especificas

1. Identifica las caracteristicas del pensamiento critico para su utilizacion en diferentes
contextos académicos y de la vida cotidiana con responsabilidad.

2. Explica los fundamentos mas relevantes del pensamiento critico para que sirvan de guia
en los diversos contextos académicos y practicos.

3. Aplicalos conocimientos del pensamiento critico en el planteamiento del problema de una
investigacion con la finalidad de garantizar la calidad y validez del estudio.

4. Demuestra el conocimiento y manejo de los argumentos para su desarrollo académico y
profesional basado en principios légicos.

5. Valora la importancia del pensamiento critico en el campo de la investigacién para
garantizar la calidad, la validez y la relevancia de los estudios de modo mas reflexivo y
ético.

Contenidos

Sesion 1: Introduccion al Pensamiento Critico

Definicion del pensamiento critico, importancia del pensamiento critico, elementos del
pensamiento critico y niveles del pensamiento critico.

Sesion 2: Fundamentos del Pensamiento Critico

Dimensiones del pensamiento critico, estdndares intelectuales y estrategias del pensamiento
critico.

Sesion 3: Aplicacién del Pensamiento Critico en el Proyecto de Investigacién

Titulo de la investigacion, descripcion del problema de investigacion, formulacion del
problema de investigacion.

Sesién 4: El Desarrollo Argumentativo del Proyecto de Investigacion

Definicién de la argumentacion, caracteristicas formales de la argumentacién, usos de la
argumentacion en la investigacion cientifica.

Sesién 5: Evaluacion del Pensamiento Critico en la Investigacion

Exposicion del planteamiento del problema, mediante la capacidad de andlisis que es
inherente al pensamiento critico.
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

Al desarrollar lo concerniente a la parte metodolégica, hemos considerado el aporte de
Padroén et al., (2022) cuando manifiestan: Las metodologias activas suponen una propuesta
de trabajo cooperativo, competencial y vivencial en la que los valores, la creatividad, el
pensamiento critico y la motivacidén juegan un papel fundamental. La ensefianza basada en
estas metodologias se centra en el estudiante, en su capacitacion en cuanto al saber
aprender, ser y hacer en una disciplina o asignatura (curso) y en el desarrollo de
competencias y objetivos formativos para la vida. La adopcion de metodologias activas en el
proceso formativo se basa en tres aspectos: 1) Construccion de aprendizajes significativos;
2) Desarrollo de habilidades de aprendizaje autodirigido y 3) Aprendizaje en situaciones
reales o cercanas a la realidad. (p. 36). Las metodologias que emplearemos seran:

1. La Clase Invertida o Flipped Classroom, es un enfoque pedagdégico que transforma la
dindmica de la instruccién. Se desarrolla un ambiente interactivo donde el profesor guia a
los estudiantes mientras aplican los conceptos y se involucran en su aprendizaje de
manera activa dentro del salén de clases. Implica un cambio hacia una cultura de
aprendizaje centrada en el estudiante. El proceso comprende: antes, durante y después
de clase. (EduTrends, 2014, p. 6)

2. El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), es un método didactico, que cae en el
dominio de las pedagogias activas y mas particularmente en la estrategia de ensefianza
denominada aprendizaje por descubrimiento y construccién, que se contrapone a la
estrategia expositiva 0 magistral. El docente es un orientador, un expositor de problemas
0 situaciones problematicas, sugiere fuentes de informacion y esta presto a colaborar con
las necesidades del aprendiz. (Restrepo, 2005, p. 10)

3. “El aprendizaje cooperativo es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los
alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas”.
(Johnson, et al, 1999, p. 5).

Respecto a los medios a emplear, tenemos los siguientes:

1. eXelearning es un programa de cédigo abierto bajo licencia GPL-2 para crear contenidos
educativos en videos, audios, applets, paginas web y otros recursos desarrollados y
disponibles en otras herramientas y plataformas. (Valdera, 2023). Ademas, debemos
indicar que el desarrollo de la propuesta didactica se hizo en eXelLearning, donde se
aplicaron diversas actividades interactivas como: videos con fotogramas, respuesta Unica,
rellenar huecos, lista desordenada.

2. El Aula Virtual o plataforma Moodle, DUTIC de la UNSA, donde se export6 la actividad
trabajada en el programa eXelLearning, mediante un archivo SCORM 1.2.

3. Mentimeter, es una herramienta necesaria para el inicio de una actividad a través de una
encuesta sencilla.

Kahoot, es una plataforma que permite realizar cuestionarios para evaluar.
Canva, es una plataforma de disefio gréafico en linea como infografias, diapositivas.

Symbaloo, plataforma que permite a los usuarios organizar y categorizar enlaces web en
forma de botones de opcidn.
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VI. Secuenciacion didactica

En este apartado se presenta la secuencia didactica de la unidad.

Titulo de la sesién | Sesién 1. Introduccién al Pensamiento Critico

Duracion 50 minutos

Identifica las caracteristicas del pensamiento critico para su
Competencia utilizacion en diferentes contextos académicos y de la vida
cotidiana con responsabilidad.

Definicién del pensamiento critico.
Contenidos Elementos del pensamiento critico.
Niveles del pensamiento critico.

Introduccion al pensamiento critico (15 minutos). Se expondra
la importancia del pensamiento critico y su relacién con la
formacion universitaria. Asi, para motivar a los estudiantes se
desarrollara una actividad que consiste en analizar un video: La
Mejor Universidad del Mundo (Instituto Tecnolégico de
Massachusetts o MIT), donde, por ejemplo, se indica el nUmero
de Premios Nobel que obtuvo el MIT (76), se menciona a distintos
personajes famosos egresados del MIT y también se habla de la
tecnologia méas temible que el hombre ha desarrollado. Todo esto,
desde luego, vinculado con eXelLearning y el Aula Virtual de la
UNSA, lo que permitird visualizar fotogramas, donde los
estudiantes podran ver si sus respuestas fueron o no las
Actividades correctas.

Elementos y niveles del pensamiento critico (25 minutos). Se
formaran seis grupos con cinco integrantes cada uno, donde se
desarrollaran los elementos y niveles del pensamiento critico,
como, por ejemplo, el nivel inferencial y el nivel critico. Ademas,
se les pedira que elaboren un mapa conceptual sobre lo trabajado.

Finalizacién de la sesién (10 minutos). En esta parte se
realizard un feedback o retroalimentacion para ver lo asimilado
respecto a lo tratado sobre los elementos y niveles del
pensamiento critico. Asimismo, en esta parte se dilucidaran las
dudas, las preguntas que puedan tener los estudiantes.

Se evaluara mediante una rabrica el cumplimiento de las

Evaluacion ;
consignas.
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Titulo de la sesidn Sesién 2. Fundamentos del Pensamiento Critico

Duracion 50 minutos

Explica los fundamentos mas relevantes del pensamiento critico
Competencia para gue sirvan de guia en los diversos contextos académicos y
practicos.

Dimensiones del pensamiento critico.
Contenidos Estandares intelectuales.
Estrategias del pensamiento critico.

¢Qué sabemos sobre los fundamentos del pensamiento
critico? (15 minutos). Se planteard una serie de preguntas
haciendo uso de la herramienta Kahoot para saber el nivel en el
gue se hallan los estudiantes. Esta parte involucra las bases o
fundamentos del pensamiento critico, como, por ejemplo, partir de
una definicion del mismo. Asi, de acuerdo con Torres (2012)
manifiesta: “ensefiar a aprender a pensar deberia ser el principal
objetivo. Se necesitan nuevas ideas, es decir, pensar
criticamente” (p. 16). Por otro lado, aqui tiene lugar lo manifestado
por Hooks (2022) que senala: “cuando los estudiantes llegan a las
aulas universitarias, la mayoria tienen miedo a pensar. Los
estudiantes no se convierten en pensadores criticos de la noche
a la mahana” (p. 18). Por lo que, como vemos, es de vital
importancia el trabajo en el pensamiento critico.

Desarrollo de las dimensiones del pensamiento critico (15
minutos). Organizaremos a los estudiantes en cinco grupos
cooperativos de seis integrantes donde se trabajaran las cinco
dimensiones del pensamiento critico como son: logica, sustantiva,
dial6gica, contextual y pragmatica. De este modo, dado la similitud
entre el nimero de grupos que serdn cinco y las cinco
dimensiones del pensamiento critico, cada grupo trabajara con
una dimensién. Luego, se intercambiaran opiniones entre los
miembros de los diferentes grupos, para finalmente arribar a
conclusiones respecto de lo tratado.

Actividades

Presentacion de una infografia sobre lo tratado (20 minutos).
Finalmente, habiendo trabajado cada una de las dimensiones del
pensamiento critico en grupos. Se solicitara a cada uno de ellos
la realizacion de una infografia sobre las dimensiones del
pensamiento critico, el cual sera expuesto por los coordinadores
de cada grupo en un tiempo de 4 minutos.

Se evaluara a través de la observaciéon mediante una lista de

Evaluacién cotejo.
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Sesién 3. Aplicacion del Pensamiento Critico en el Proyecto de

Titulo de la sesién C o
Investigacion.

Duracioén 50 minutos

Aplica los conocimientos del pensamiento critico en el
Competencia planteamiento del problema de investigacién con la finalidad de
garantizar la calidad y validez del estudio.

Titulo del problema de investigacion.
Contenidos Descripcion del problema de investigacion.
Formulacion del problema de investigacion.

Conocimientos previos sobre el problema de investigacion
(15 minutos). Dado que los estudiantes vienen a clases con
conocimientos previos sobre el planteamiento de investigacion (a
partir de los recursos proporcionados en el aula virtual); se
planteard una serie de preguntas a través de la herramienta
Google Form para saber cuales son los conceptos adquiridos,
puntos fuertes y puntos débiles para reforzar los contenidos, y
ademas, para absolver las dudas que tienen los estudiantes.

Planteamiento del problema (15 minutos). Organizaremos a los
estudiantes en cinco grupos cooperativos de seis personas cada
uno y les solicitaremos que formulen el problema de investigacion,
de acuerdo al titulo previamente definido, en anteriores reuniones.
Aqui, se sefala lo siguiente: un buen planteamiento del problema
Actividades de investigacion constituye un gran avance en la investigacion. Es
decir, todo estara bien encaminado si definimos y planteamos de
forma clara, precisa el problema a investigar. Pues, toda
investigacion busca resolver o dar solucion a un problema.
Llegado a este punto, se solicitara que dicha actividad de dos
paginas se suba al aula virtual, en formato pdf dentro del tiempo
establecido.

Presentacion del planteamiento del problema (20 minutos).
Finalmente, cada grupo expondra su trabajo en un tiempo de 4
minutos. Ello permitird, que en dicho proceso se puedan absolver
algunas dudas e interrogantes que los estudiantes pudiesen tener
sobre lo tratado. Pues, como vimos, es importante el
planteamiento del problema que es el inicio de todo el proceso de
investigacion.

Se evaluarq a través de una lista de cotejos, previamente
Evaluacion proporcionada a los estudiantes para conocimiento de los criterios
a calificarse.
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Sesion 4. El Desarrollo Argumentativo del Proyecto de

Titul | ion Y
e ez e Sl Investigacion.

Duracion 50 minutos

Demuestra el conocimiento y manejo de los argumentos para su

Competencia . . AT
desarrollo académico y profesional basado en principios l6gicos.

Definicién de la argumentacion.
Contenidos Caracteristicas formales de la argumentacion.
Usos de la argumentacion en la investigacion cientifica.

¢Qué sabemos sobre la argumentacion? (15 minutos). A
través de la lluvia de ideas se exploran los conocimientos que
tienen los estudiantes acerca de lo que es la argumentacion. Se
complementan los conocimientos previos con el andlisis de la
definicion de argumentacion, segun Copi. Por ejemplo, Copi
(2013) expresa: “un argumento es un grupo de proposiciones del
cual se dice que una de ellas se sigue de las otras, consideradas
como base o fundamento para la verdad de éste” (p. 7). Ahora, un
ejemplo conocido de argumento seria: Todos los hombres son
mortales, luego, Sécrates es un hombre. Por lo tanto, SOcrates es
mortal. Aqui, vemos la necesidad de comprender y conocer lo que
es la légica, la que nos permite discurrir por todos estos temas y
elementos que contiene la l6gica, como, por ejemplo, al tratar el
tema de los argumentos.

Actividades Analizamos la estructura formal de un argumento (20
minutos). Previamente, a los estudiantes se les proporcionard la
informacion en eXelLearning: una investigacion bésica y el
esquema logico semi disefiado. Luego, se organizaran cinco
grupos cooperativos de seis estudiantes cada uno, para analizar
la relacion l6gica de los siguientes elementos: titulo, descripcion y
formulacion del problema de la investigacion. Los estudiantes
analizaran la investigacion basica y complementaran el esquema
I6gico, luego lo subiran al aula virtual en dos paginas en formato
pdf.

Presentamos el esquema l6gico (15 minutos). Se compararan
los esquemas logicos disefiados por los estudiantes con las
caracteristicas de la argumentacion propuesta por Copi. Se
extraen conclusiones acerca de los aspectos formales en la
argumentacion y su relacién con la investigacion.

Evaluacion Se evaluard el esquema l6gico a través de una lista de cotejo.
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Titulo de la sesién | Sesion 5. Evaluacion del Pensamiento Critico en la Investigacion

Duracion 50 minutos

Valora la importancia del pensamiento critico en el campo de la
Competencia investigacion para garantizar la calidad, la validez y la relevancia
de los estudios de modo mas reflexivo y ético.

Aplicacién de pensamiento critico.

ClonEnielos Exposicion del planteamiento del problema.

Indicaciones para evaluar el pensamiento critico (10
minutos). Previamente a esta sesion los estudiantes han recibido
retroalimentacion de los trabajos presentados en la sesion 3, los
cuales deben haberse corregido y subido nuevamente al aula
virtual. En esta actividad, se dan las indicaciones de los criterios
segun la rubrica, que fue proporcionada anteriormente, como
presentacion, organizacion, recursos, tiempos, etc.; ademas, se
absuelve dudas antes de iniciar las exposiciones.

Exposicién del planteamiento de problema con sentido
critico (30 minutos). Se procede a dar el pase a los grupos de
estudiantes para exponer su trabajo sobre el planteamiento del
problema tomando en cuenta los criterios que se requieren para
su realizacion y si han hecho uso de las estrategias que involucran
el pensamiento critico. Asi, dado que se formaron cinco grupos
con seis integrantes cada uno. El tiempo que dispondra cada
grupo seré de 6 minutos. Los materiales que podran hacer uso en
la exposicion seran: diapositivas, laptop, cafibn multimedia,
puntero laser.

Actividades

Retroalimentacion sobre los trabajos expuestos (10 minutos).
Al final de las exposiciones se hace la retroalimentacion de los
puntos débiles y deficiencias que todavia persisten en algunos
grupos de trabajo. Puesto que, tratar un tema relevante como es
el planteamiento del problema de investigacion, constituye una
cierta dificultad para todo investigador. Asi, esto es el deseo y
propésito de la formacién universitaria, que los estudiantes se
adentren en el campo de la investigacion haciendo uso del
pensamiento critico. De igual forma, se solicitard que los
estudiantes respondan un pequefio cuestionario de nivel de
satisfaccion que sirva como respaldo para realizar mejoras
continuas en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Se evaluard la exposicion y el trabajo a través de una rabrica.
Evaluacién Para valorar el nivel de satisfaccion se realizara a través de un
cuestionario.

VII. Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

Como vimos en el desarrollo de la propuesta didactica, el pensamiento critico constituye un
elemento importante en el proceso de formacion profesional de los estudiantes universitarios,
quienes no solo deberan tener conocimientos de las distintas materias que presenta su plan
de estudios, sino también deberan conocer y manejar lo relacionado con el pensamiento

ISBN: 978-84-1070-434-3

71



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa

Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

critico que les permitira, desde luego, argumentar de forma clara, coherente, evitando

cometer falacias. Ademas, les permitira tener un pensamiento disruptivo sobre los problemas
gue enfrentara en su vida personal, familiar y social.

Asi, por ejemplo, Villanueva (2021) manifiesta: “Los estudiantes deben mejorar su capacidad
critica, pensar en forma critica sobre los problemas y las oportunidades que enfrentan. Tomar
una oportunidad y desechar otra, el sujeto debe de entender que la mente humana, sin la
disciplina y el rigor, esta propensa a generar pensamientos de mala calidad”. (p. 24)

Ultimamente se esta hablando de pedagogias del siglo XXI como de las pedagogias no
institucionales: de lo que se aprende en la escuela y fuera de ella; de la escuela inclusiva y
del trabajo cooperativo; de las pedagogias criticas; de la perspectiva sistémica; del
conocimiento integrado y de los proyectos de trabajo; de las pedagogias no directivas y las
escuelas libres; de la educacion lenta, serena y sostenible y de las aportaciones de las
diversas inteligencias. Pedagogias todas ellas que contribuyen a desarrollar un aprendizaje
mas sélido, critico y creativo; a la mejor comprensién del mundo, y a la felicidad y el bienestar
personal y social. (Carbonell, 2015, p. 14)

La evaluacion realizada corresponde a los distintos momentos de la puesta en practica de la
propuesta did4ctica. Asi, por ejemplo, en un inicio aplicamos la herramienta del Mentimeter,
para ver el nivel en el que se encontraban los estudiantes respecto a su conocimiento sobre
el pensamiento critico.

Ahora, luego del desarrollo de los distintos contenidos del pensamiento critico se aplicd un
cuestionario de conocimientos en Kahoot.

Por otro lado, al desarrollar el proyecto de investigacion, de igual manera se emple6 distintas
herramientas como Mentimeter, Kahoot, Padlet, Symbaloo. Finalmente, se evalué sus
conocimientos y habilidades mediante una rubrica.

Como vemos la evaluacion es un procedimiento que abarca todo el proceso de ensefianza
aprendizaje. En palabras de Ravela (2017) quien expresa: “No hay una forma unica, ni mejor
para evaluar. La mejor forma de evaluar es aquella que fomente el aprendizaje, la reflexiéon y
la critica de los estudiantes” (p. 16).

Los instrumentos que muchos investigadores han usado para medir el pensamiento critico
son instrumentos que pueden tener un caracter cuantitativo o cualitativo, o combinar ambos.
Otros investigadores del tema consideran que es posible evaluar el pensamiento critico de
grupos muy grandes con la aplicacion de las paginas de correccién automatica, hay otros que
consideran que esto no es posible y recomiendan el uso de técnicas de evaluacion cualitativa.
Por dltimo, algunos investigadores del tema prefieren un enfoque mixto, es decir, cuantitativo
y cualitativo a la vez. En la propuesta didactica que desarrollamos empleamos la prueba de
evaluacion del pensamiento critico de Watson-Glasser. Adaptada por Villanueva (2021)
donde se encuentran cinco dimensiones: 1) Inferencia o conjeturas; 2) Reconocimiento de
supuestos; 3) Deduccion; 4) Interpretacién y 5) Evaluacion de argumentos. Todo ello se basa
en seguir varias etapas, como: 1) Definir el problema, 2) Elegir los criterios que permitan
apreciar las soluciones posibles, 3) Formular un conjunto de soluciones posibles, 4) Evaluar
las soluciones formuladas, 5) Elegir la(s) mejor(es) solucion(es) posible(s), 6) Poner en
practica la(s) solucion(es) elegida(s), 7) Verificar la puesta en practica de las soluciones
elegidas. (p. 25). Asi, dado un argumento donde encontramos premisas y luego su
conclusion. Decir, si la conclusién sigue de las premisas o no sigue de las mismas. Ejemplo:
Algunos dias feriados son lluviosos. Los dias lluviosos son aburridos. Por lo tanto:

1. Los dias claros no son aburridos (no sigue)
2. Algunos dias feriados son aburridos (sigue) (p.116)
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De este modo, vemos la necesidad del desarrollo del pensamiento critico en el nivel
universitario. En palabras de Bezanilla et al. (2018) tenemos: “Por tanto, investigaciones que
aborden los planteamientos metodoldgicos y de evaluacion del pensamiento critico serian
pertinentes y relevantes para la mejora de la docencia universitaria” (p. 112).

Ademads, de la Prueba de Evaluacion del Pensamiento Critico, nosotros como grupo vimos
conveniente evaluar mediante el uso de rdbricas, lista de cotejos, sobre las distintas
actividades planificadas. Sobre las rdbricas Ravela (2017) senala: “Las rubricas son tablas de
doble entrada, en las que cada linea incluye un aspecto o dimension relevantes de las
intenciones educativas del docente y en las que cada columna corresponde a un nivel de
logro para cada dimension” (p. 189). Finalmente, empleamos la siguiente rubrica para evaluar
la actividad de exposicién del planteamiento del problema en los estudiantes.

RUBRICA

EXCELEMTE

MY AVANZADO

SATISFACTORIO

BASICO

El estudiante se
presenta de
manera formal y

El estudiante se
presenta de
forma rapida y da

El estudiante se
presenta de
forma rapida y

El estudiante se
presenta sin decir
su nombre y

El estudiante
empieza su
exposicion sin

EXPRESION
ORAL

vocabulario
adecuado y la
EXpOosicion es

adecuado y la
exposicion es
clara.

wocabulario y
tiene algin
problema para

wocabulario muy
basico vy tiene
problemas para

da a conocer el a conocer el tema | comienza su menciona el tema | hacer una
PRESEMTACION | tema de la de la presentacion | exposicién sin de forma muy presentacion
presentacidn v el | v el objetivo que mencionar el seneral. inicial_
objetivo que pretende. tema del que
pretende. trata.
4 3 2 1 o
Litiliza un El vocabulario es Le falta Maneja un Tiene un

wocabulario muy
basico v no logra
transmitir con

coherente. expresar transmitir con claridad sus ideas.
correctamente claridad sus ideas.
sus ideas.
4 3 2 1 1]

ORGAMIZACION

La informacion
estd organizada
de manera dara y
logica.

La mayoria de la
informacion esta
organizada de
manera clara vy
logica.

Mo existe un plan
claro para la
organizacion de la
informacian.

La informacion
aparece dispersa
¥ poco
organizada.

La informacion no
esta organizada.

8 [ 4 2 o
Conoce a Conoce el tema Conoce Conoce poco Desconoce scbre
profundidad el de la exposicidn. regularmente 2| sobre el tema de el tema de la
DOMIMNIO DEL P s
tema de la tema de la la exposicion. exposicion
TEMA exposicidn exposicidn.
12 9 [ 3 1]
La exposicién se Soporte visual Soporte visual Soporte visual no | 5in soporte visual.
acompafia con adecuado e adecuado. adecuado.
soportes interesante en su
audiovisuales en justa medida.
RECURSOS diversos
DIDACTICOS | formatos,
especialmente
atractivos y de
mucha calidad.
8 [ 4 2 o
El alumno utilizd El alumno utilizd El alumno utilizd Exceszivaments El alumno obvida
el tiempo un tiempo el tiempo largo o por completo el
adecuado y cerrd | ajustado al adecuado, pero le | insufidente para tiempo que tenia
correctamente su | previsto, pero con | faltd cerrar su poder desarrollar |y se salid del
presentacidn. um final presentacidn; o el tema tema.
precipitado o bien no utilizd el correctamente.
TIEMFPO excesivamente tiempo adecuado,
largo por falta de | pero incluyd
control de todos los puntos
tiemnpo. de su
presentacidn.
4 3 2 1 o
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Capitulo 6. Aprendizaje colaborativo: uso del ChatGpt como
herramienta de innovacion y aprendizaje en la formacion
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Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

El trabajo desarrollado esta orientado al “Aprendizaje colaborativo: uso del Chat Generative
Pre-Trained Transformer (ChatGPT)”, como herramienta de innovacion, aprendizaje y
sintesis en la formacion profesional e integral en estudiantes universitarios”, en aspectos que
se consideran elementos propios del uso incrementado de Inteligencia artificial mas populares
gue hay en la actualidad, que sin lugar a dudas potencia las practicas académicas de los
estudiantes, dandole un valor adicional al trabajo que realizan, porque se solia realizar con
las propias préacticas, conocimientos y competencias que los estudiantes tienen hasta
determinado momento, pero que incrementado con la adopcion de tecnologia da una
oportunidad a los estudiantes para que puedan hacer uso de esta herramienta, que les
permita generar un mejor rendimiento basado en la propuesta didactica presentado. Para ello,
la propuesta debe contener una descripcion breve, donde debe quedar claro la metodologia
activa que trabaja, conectado con las herramientas tecnolégicas considerando el
alineamiento con el tema central de la propuesta. Por ejemplo, si la propuesta es sobre el uso
del Padlet, aqui en primera instancia se debe describir a esta herramienta y a través de ella
precisar qué metodologia se aplica.

La era digital en los distintos niveles educativos ha generado cambios de alto impacto e
importancia, asi como incontables retos para docentes y estudiantes. La misma, ha traido
cambios muy relevantes, en todos los &mbitos. El apogeo de clases remotas y de los entornos
virtuales de aprendizaje son una innovacién que obliga a los participantes del quehacer
educativo a mantenerse en constante y permanente actualizacion, sobre todo cuando de
tecnologia se trata.

A nivel universitario, la educacién digital, cada dia gana mas y mas terreno. Agregando,
ademds, que esta puede ser mas radical, ya sea por las herramientas digitales empleadas o
por los modos de abordar los contenidos. Poder, querer y saber adaptarse a los vertiginosos
cambios en la educacion superior, ya es una primacia del ahora y del futuro inmediato. Tanto
es, que descubrir formas inteligentes de integrar la tecnologia a la universidad para promover
el mejoramiento académico es una preocupacion del dia a dia. No solo por el hecho de
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emplear la tecnologia como herramienta, sino que est4, a su vez, sea capaz de desarrollar
habilidades que permitan cimentar estudiantes de gran potencial y sobre todo integrales.

El empleo de la tecnologia en la educacion ya no es una opcion, en estos momentos es un
recurso de primer orden, que empleado adecuadamente representa el recurso mas
importante para incrementar el desarrollo académico, ademas de impulsar la competitividad
y el posicionamiento de cada uno de los participantes. El modo de aprovechar esta era digital
es hacer uso de sus avances para el desarrollo del pensamiento critico y argumentado,
entrando en juego las estrategias y herramientas de estudio. Una de ellas, y que esta en la
punta del iceberg en estos momentos, es el ChatGPT, herramienta de inteligencia artificial
perteneciente a la Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC's), que, segun Ortiz
(2023) , es una herramienta de gran precision en los sistemas de busqueda de informacion,
gue se materializa en un robot de inteligencia artificial (IA) que interactiia con los usuarios a
través de un Chatbot, o sistema de lenguaje preparado con una gran cantidad de datos de
texto, para tener capacidad de comprender el contexto y la intencion detras de las consultas
de los usuarios (s/p). Asimismo, la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2023)

Consecuentemente, asi como Atencio (2023) y Bonilla (2023), considera a ChatGPT como
una herramienta tecnolégica del orden de inteligencia artificial que aborda correctamente
cémo funciona en el manejo de actividades educativas pudiendo promover el desarrollo del
pensamiento critico por parte de los estudiantes. Asi mismo el hecho de conocer la
importancia de mantener una estrecha relacion entre educacién y tecnologia y lo imperante
de hacer uso de las nuevas tecnologias educativas, para el desarrollo del pensamiento critico,
surge la siguiente interrogante. ¢Es el ChatGPT un recurso viable para el desarrollo del
pensamiento critico en estudiantes universitarios?, lo que nos permite inferir en virtud de ella
el desarrollo del presente articulo con el objetivo de describir el ChatGPT como recurso viable
para el desarrollo del pensamiento critico en estudiantes universitarios.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

En la actualidad existen un sin fin de cambios en la educacion y mas aln en la educacion
superior con cambios certeros e innovativos en las directrices formativas, dentro de ello la
incorporacion de la inteligencia artificial prometen un enriqguecedor proceso de formacion y
contribucién en los diferentes niveles educativos. Es vital e importante brindar a los
estudiantes diversas herramientas que nos permitan una mayor personalizacion en su
aprendizaje, logrando concatenar diversos elementos de la interaccion estudiantil y las
diversas tecnologias de informacion e inteligencia artificial.

Por ello se convierte en un reto no solo el uso e implementacion de estas tecnologias e
inteligencia artificial, ello radica en disefiar una adecuada estructura para su desarrollo e
implementacion logrando asi garantizar su eficacia y aporte; que incorpore su planificacion,
disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion con el fin de formar profesionales capaces
de desenvolverse en un entorno tan competitivo mediante el uso y aplicacion de la inteligencia
artificial.

La aplicacion de la propuesta didactica se desarrollar4 en estudiantes del tercer afio de la
Facultad de Administracion, Escuela de Administracion de la Universidad Nacional de San
Agustin, especificamente en el curso de Capital y Plan de Negocios, en un niumero de 85
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estudiantes, siendo un 65 % damas y 35 % varones, con un rango de edad de 18 a 25 afios
siendo la media 19 afios.

Cabe precisar que la asignatura indicada es parte de los cursos de formacion profesional
donde se desarrollan actividades tedricas y practicas y tiene como producto la aplicacion de
los conocimientos adquiridos en las estructuras de planes de negocio, asi como propuestas
innovadoras que son entregados a los empresarios de Pymes, garantizando asi la puesta en
marcha de los temas desarrolladas a lo largo del periodo.

Il. Determinacién de las necesidades educativas

La propuesta didactica surge ante la necesidad de mejorar el aprendizaje y ensefianza en los
estudiantes universitarios, despertando en ellos la motivacion, creatividad, busqueda e
investigacion, impulsando esas necesidades de aprendizaje con ayuda de la inteligencia
artificial en el desarrollo empresarial. Segun (Linares, et al. 2023), se realiza un andlisis a
través de una matriz FODA o DAFO con respecto a nuestros estudiantes identificando sus
debilidades, amenazas, fortalezas y debilidades como se muestra en la siguiente infografia:

Figura 1.
Matriz DAFO de las personas destinatarias.

DEBILIDADES AMENAZAS

« El servicio del recurso
(Chatgpt) se esta
monetizando.

= Uso inadecuado del

académica enfre los o
estudiantes. recurso tecnoldgico.

« El servicio del WIFI es « Limitacion al libre acceso
irreqular en la facultad del recurso por politicas de
como datos (internet) ' nuestra universidad.
limitados por estudiante

« Desconocimiento parcial
del recurso a usarse.
» Déhil interaccidn

« Acceso inmediato y
oportuno a la
informacidn académica y
empresarial.

« Fomenta la creatividad y
la innovacidn, a través de
la interaccion
tecnoldgica.

« Mejora la calidad de
aprendizaje en e
estudiante con el uso de
tecnologias.

« Organiza, crea y
sistematiza las actividades
programadas con ayuda
tecnoldgica (Chatgpt).

« Fortalece el trabajo « Los prepara para retos
colaborativo con recursos profesionales y
tecnoldgicos. empresariales.

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

Fuente: elaboracion propia.
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En la matriz DAFO se aprecia que los estudiantes tienen un escaso conocimiento de la
herramienta ChatGPT, pero que ademdas es una gran oportunidad para poder aprovechar
este recurso tecnoldgico, que soélo requiere tener acceso a Internet o datos, crear una cuenta
y utilizar; ademéas de poder trabajar en grupo colaborativamente, desarrollar propuestas,
creaciones, emprendimientos y articular con la asignatura Capital y Plan de Negocios, que
permita mejorar la calidad del aprendizaje en los estudiantes con el uso de estas tecnologias.

Con el uso inmediato y oportuno de esta herramienta tecnolégica (ChatGPT) se aprovecha la
organizacion, creacion y sistematizacion de las actividades, fortalece el trabajo colaborativo,
se fomenta la creatividad, la innovacion y la preparacion frente a los retos profesionales y
empresariales.

IV. Formulacién de competencias y contenidos de la propuesta didactica

Para el curso, Capital y Plan de Negocios que se imparte en estudiantes de 3er afio, en el
tema de Modelo de Negocios se desarrollara 4 sesiones (cuatros semanas) y una sesion para
la presentacion y exposicion del producto o trabajo final.

Para esto se considera las siguientes competencias:
Competencia del curso:

Integra conocimientos de modelos, estrategias y procesos del negocio para definir las
oportunidades de modelos de negocio para la elaboracién de planes de negocios de manera
eficiente y sostenible.

Competencia del Tema:

Disefia un modelo de negocios para Pymes, segun componentes, de un sector o subsector
econdmico para la optimizacién de los recursos productivos de forma colaborativa.

Competencia de la sesién N°1.:
Trabaja colaborativamente fomentando la creatividad e innovacion.
Objetivo de la sesion:

Genera ideas innovadoras mediante la tormenta de ideas o brainstorming, design thinking y
equipos multidisciplinarios.

Competencia de la sesion N°2:

Aplica los conocimientos de forma tedrica para organizar los modelos de negocio
Objetivo de la sesion:

Estructura los componentes de un modelo de negocio.

Competencia de la sesion N°3:

Aplica los conocimientos para el disefio de modelo de negocio.
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Objetivo de la sesion:

Elaborar un modelo de negocio que comprenda todos los planes estructurales sintetizando
en un plan de negocios, haciendo uso de la herramienta ChatGPT.

Competencia de la sesion N°4:

Desarrolla los conocimientos integrados y aplicados en las diferentes Pymes de los sectores
gue generen la propuesta de valor.

Objetivo de la sesion:

Proponer un modelo de negocio acorde a la realidad empresarial y de mercado que garantice
el desarrollo de un plan de negocio sostenible y sustentable.

Competencia de la sesion N°5:

Disefia el plan de negocio como producto final acorde al entorno empresarial de las Pymes.
Objetivo de la sesion:

Exponer el disefio de plan de negocio acorde al entorno empresarial de las Pymes.

El contenido es un conjunto de conocimientos, habilidades y destrezas enfocados en
conseguir uno o varios objetivos relacionados con la ensefianza y lograr las competencias
educativas. Segun César Coll (2007) el contenido es una perspectiva que encamina al
aprendizaje significativo y profundo. El contenido de la propuesta estara en cada una de las
sesiones de la secuencia didactica.

V. Metodologia y medios de la propuesta didactica

Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) la metodologia es un conjunto de procesos
sisteméticos y empiricos que se aplican al estudio de un fendmeno, en la asignatura se
desarrollara bajo una metodologia por competencias, en donde el docente, educador y
facilitador, promueve la participacion activa de los estudiantes, con sesiones de aprendizaje
tedrico-practicas en las que se desarrollaran casos empresariales y se fomenta el debate,
discusién de lecturas, presentacion y exposicién de un trabajo de investigacion en equipo.
Segun Dovala (2004) el enfoque a través de competencias busca el desarrollo humano,
mejorar las habilidades, ser y hacer unidos conocimientos que permite reflexionar sobre los
fundamentos de las cosas y los fenédmenos.

Se utilizan métodos deductivos, inductivo con enfoque activo, también se considerara los
siguientes: Método tradicional o de control docente, a través de este método el docente
entrega a los estudiantes diversos saberes a través de material de estudio, por exposicion
(conceptuales, procedimentales y actitudinales), demostraciones, complementadas por
bibliografia segun el tema a desarrollar.

Método facilitador de la comprension o de control del docente y el estudiante: a través de este
método el docente ayuda a los estudiantes a construir un significado que les permita
comprender las ideas y procesos clave; los guia en discusiones en torno a problemas
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complejos, textos, casos, situaciones, generando instancias para el cuestionamiento y la
reflexion.

Medios
Plataforma OTI (Moodle), Inteligencia artificial ChatGPT.
Recursos

Libros, guias, material de estudio, material de trabajo, videos, produccién audiovisual,
documentales, casos, presentaciones, multimedia, paginas web, paper, revistas, equipos e
internet, etc.

Formas de organizacién

a) Clases: Estructuradas y desarrolladas en base al cronograma académico, mediante clases
magistrales donde se promueve la participacion activa de los estudiantes, con presentaciones
multimedia, videos y tecnologias.

b) Practicas: Se desarrolla en funcion de los temas tratados que realizan los estudiantes
organizados en equipos de trabajo integrado por 5 a 7 estudiantes.

c) Asistencia y Participacion: Se tomara en cuenta la asistencia y participacion de los
estudiantes y equipos de trabajo.

VI. Secuenciacién didactica

Detallamos el desarrollo de la propuesta didactica, en la que incluimos una descripcion de la
sesién o fase de la propuesta didactica.

Este apartado tendra una extensién de, como maximo, 5 paginas, que se corresponden con
las siguientes 5 paginas del documento.
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ASIGNATURA: Capital y Plan de Negocios

Titulo de la Sesion

Sesion 1. Identificacion de Ideas de Negocio para PYMES

Duracioén

50 minutos

Competencias

Genera ideas innovadoras, tomando marcos de referencia de
tendencias de consumos conectados con las ODS.

Sistematiza las ideas innovadoras con pensamiento critico con uso de
brainstorming interactuando con casos de éxito.

Contenidos

Las Potencialidades como “superpoderes” en recursos humanos,
naturales y financieros.

Innovacion de procesos, modelo de negocios y comercializacion.
Networking con el ecosistema innovador local, nacional e internacional
Diversificacion de mercados TAM, SAM, SOM.

Actividades

¢Conocemos las tendencias de consumo globales e integrales?
(10 minutos). Mediante las tendencias de consumo de Euromonitor
2020,2021,2022 y 2023 se planteara en PADLET la identificacién de
ideas fuerza para localizar ideas de negocios aterrizables que tengan
impacto socioeconémico.

Integramos las tendencias de consumo con las ODS (20 minutos).
Se formaran grupos de 5 a 7 estudiantes para realizar el trabajo
cooperativo de desarrollo de un mapa mental donde conecten
tendencias de consumo con las ODS, cuyo propdsito es presentar una
idea de negocio aterrizable.

Presentamos y sustentamos la idea de negocio con un Elevator
Pitch (20 minutos). Cada equipo presentara y sustentara un Elevator
Pitch cuya duracion sera de 2 minutos, que tengan caracteristicas
sostenibles y escalables.

Evaluacion

Se evaluara la presentacion y exposicién del lienzo de la idea de
negocio de acuerdo a una rubrica que conjugue criterios de evaluacion
para este caso.
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Titulo de la Sesidén 2. Trazabilidad del Plan del Negocio para PYMES
sesion
Duracién 50 minutos

Competencias

Disefia un modelo de negocios para Pymes, segln componentes de un
sector o subsector econémico.

Elabora un modelo de negocio que comprenda todos los planes
estructurales sintetizando en un plan de negocios.

Trazabilidad, importancia y ventajas.
Trazabilidad de un producto o servicio.

Contenidos Tipos de trazabilidad: ascendente, interna y descendente.

Componentes de un sistema de trazabilidad: identificacion, captura de
datos, gestion de datos y registro.
Establecer el tipo de trazabilidad (50 minutos). En equipos
colaborativos de a 5 a 7 estudiantes, los cuales seran estructurados
aleatoriamente segun plataforma de la Oficina de Tecnologias de
Informacion (OTI).

e |dentifica la trazabilidad del modelamiento de negocios en un
periodo determinado, considerando su importancia y ventajas
de realizacion.

e Realiza el diagrama de flujo de proceso de la ruta del modelo de
negocios relacionado al producto que puede ser bien o servicio.

e |dentifica el tipo de trazabilidad que le corresponde al modelo de
negocio en estudio.

e Describe ideas fuerza de la presentacién mediante un video de

Actividades un caso estudio donde se muestra los tipos de trazabilidad.

e Identifica y relaciona los componentes de un sistema de
trazabilidad con el modelo de negocios del participante,
mostrando su identificacion, captura de datos, gestién de datos
y registro.

e Realiza el analisis interno y externo, donde el estudiante utiliza
el ChatGPT como herramienta de busqueda de informacién
interna como externamente.

e Disefa un plan de trazabilidad mostrando los hitos y puntos
principales del plan que garanticen la estructuracion del modelo
de negocio.

e Expone mediante una presentacion la trazabilidad del modelo
de negocio propio del participante bajo la metodologia “Elevator
Pitch” con una duracion de 3 a 5 minutos por equipo.

e Rubrica de calificacion que considere los puntos desarrollados en la

tematica.
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Titulo de la sesién

Sesidn 3. Integracion de los componentes del modelo de Negocio para
PYMES

Duracioén

50 minutos

Competencias

Elabora un modelo de negocio que comprenda todos los planes
estructurales sintetizando en un plan de negocios, haciendo uso de la
herramienta ChatGPT.

Aplica los conocimientos para el disefio de modelo de negocio.

Contenidos

Investigacion de Mercado.
Plan Estratégico.

Plan Comercial y operaciones.
Plan de Gestion Humana.
Plan Financiero.

Actividades

Formulacién de componentes del modelo de Negocio para PYMES
haciendo uso de ChatGPT (50 minutos).

v Identifica prompt para investigacion de mercado (8 min). Para
esto los estudiantes ingresan la pregunta identificando los
procedimientos de una investigacion de mercado segun el
modelo de negocio que piensan hacer. Trabajo colaborativo
grupal.

v Identifica prompt para plan estratégico (8 min). En este prompt
los estudiantes analizan la estructura que debe contener un
plan estratégico preguntando al ChatGPT de manera mas
especifica sobre un mejor plan estratégico sobre el modelo de
negocio que desean hacer para compararlo de manera grupal.

v Identifica prompt para plan comercial y operaciones (10 min).
En este prompt el estudiante identifica los objetivos y
estrategias que puedan garantizar un buen resultado para su
modelo de negocio, aqui trabajan de manera grupal
compartiendo lo que el ChatGPT les proporcioné

v Identifica prompt para plan de operaciones (8 min). Aqui se
especifica mas el prompt identificando la estructura que debe
tener un plan de operaciones, especificando mejor el prompt
para tener una estructura mas corta y completa. Trabajando de
manera colaborativa grupal.

v ldentifica prompt para plan de gestion humana (8 min). Es este
prompt es estudiante identifica las estructura basica de un plan
de gestion humana teniendo en cuenta algunos tipos los tipos
claves segun el modelo de negocio.

v ldentifica prompt para plan financiero (8 min). Es este prompt es
estudiante identifica las estructura basica de un plan financiero
teniendo en cuenta el tipo segun el modelo de negocio. Trabajo
colaborativo grupal

Evaluacion

Rubrica de calificacion.
Modelo de negocio para PYMES.
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Titulo de la sesién

Sesion 4. Validacion del modelo de negocio para PYMES

Duracioén

50 minutos

Competencias

Valida el modelo de negocio en funcién de la realidad empresarial y
de mercado para que garantice resultados 6ptimos, haciendo uso de
la herramienta ChatGPT.

Contenidos

La validacion del modelo de negocio con el modelo CANVAS de
Alexander Osterwalder, que incorpora: Segmento de Clientes,
Propuesta de valor, Canales, Relaciones con el cliente / consumidor,
Recursos clave, Actividades clave, Flujo de ingresos, Estructura de
costes y Socios clave.

Actividades

Garantizar la validez de las actividades, recursos y resultados
segln modelo de negocio para PYMES, utilizando el ChatGPT (50
minutos).
v Identifica prompt para la validacion del segmento de clientes (5
min)
v ldentifica prompt para la estructuraciéon de la propuesta de valor
(5 min)
v ldentifica prompt para la validacion de canales (5 min)
v ldentifica prompt para relaciones con el cliente y proveedores (5
min)
v Identifica prompt para la validacién de recursos clave (5 min)
v Identifica prompt para la estructuracion de actividades clave (5
min)
Vv ldentifica prompt para la validacién de socios o partners (5 min)
v Identifica prompt para la validacion de flujos de ingresos y costos
(5 min)
v ldentifica prompt para la validacion de sostenibilidad,
sustentabilidad y responsabilidad ambiental (5 min)
v Consolidacién de la validacién del modelo de negocio para
PYMES (5 min)
Las actividades seran desarrolladas en equipos de trabajo
colaborativos, permitiendo su cumplimiento en forma y fondo.

Evaluacion

Rubrica de calificacion.
Validacion del modelo de negocio para PYMES.
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Titulo de la sesién

Sesion 5. Sostenibilidad y escalamiento del modelo de Negocio

Duracioén

50 minutos

Competencias

Disefia la sostenibilidad y escalamiento de un modelo de negocio de
su entorno econodmico que le permita crecer y desarrollarse en los
parametros y condiciones empresariales para PYMES.

Contenidos

Eficiencia del negocio, Optimos resultados, sostenibilidad vy
sustentabilidad.

Responsabilidad ambiental.

Flexibilidad, adaptacién al cambio y relaciones mejoradas con los
clientes.

Actividades

Garantizar la sostenibilidad, sustentabilidad de las actividades,
recursos y resultados en equipos de trabajo, en escenarios
ambientales responsables, utilizando el ChatGPT (50 minutos).

Vv ldentifica prompt que genere indicadores de eficiencia en los
resultados 6ptimos segin modelo de negocio para PYMES (5
min)

v ldentifica prompt para la validacion de sostenibilidad y
sustentabilidad segin modelo de negocio para PYMES en
escenarios favorables o desfavorables (10 min)

Vv ldentifica prompt de responsabilidad ambiental segin modelo de
negocio para PYMES (5 min)

Vv ldentifica prompt de flexibilidad y adaptacion al cambio segun
modelo de negocio para PYMES con creatividad e innovacion (10
min)

v Consolidacion de la sostenibilidad y escalamiento del modelo de
negocio orientado a las relaciones mejoradas con los clientes que
refleje satisfaccion a partir de las ventas realizadas (10 min)

Vv Realiza una valoracion a modo de evaluacion de la sostenibilidad
y escalamiento del modelo de Negocio (10 min)

Evaluacion

Rubrica de calificacion (Sostenibilidad y Escalamiento).
Disefio de sostenibilidad y escalamiento de modelo de negocio.
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso de evaluacion de los aprendizajes es el proceso que permite reconocer los aciertos
y errores para mejorar el aprendizaje, que nos permite dar una valoracion del trabajo realizado
y los logros que los estudiantes han obtenido en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que
permita describir la realidad, emitir juicios de valor y tomar decisiones en funcién de los
objetivos trazados (Paez-Herrera et al., 2023).

Para que la propuesta didactica pueda tener un resultado esperado, o se obtengan los logros,
segun las competencias establecidas se han propuesto evaluaciones y disefiado
instrumentos de evaluacién que nos permita medir, de tal forma que podamos realizar
retroalimentacion y mejoras, sean estas a cada estudiantes o a los equipos de trabajo a través
de los cuales se haya realizado el trabajo, para que los estudiantes apliquen realmente la
herramienta de manera oportunay segun las exigencias del curso Capital y Plan de Negocios,
el disefiar un modelo de negocios para Pymes con uso de ChatGPT.

La manera de cémo se va a llevar a cabo la evaluacion sera considerando los siguientes
elementos:

¢ Qué evaluar?

Los criterios que se van a considerar en la evaluacion estan asociados al logro de las
competencias como:

e Propone mayores niveles de eficiencia del negocio y 6ptimos resultados haciendo uso
del ChatGPT.

e Plantea una mayor sostenibilidad, sustentabilidad y responsabilidad ambiental
haciendo uso del ChatGPT.

e Alcanza mayor flexibilidad y adaptacion al cambio del modelo de negocios con uso de
ChatGPT.

e Establece relaciones mejoradas con los clientes del negocio segin modelo haciendo
uso del ChatGPT.

Lo que se va a evaluar es la presentacion y exposicion del lienzo de la idea de negocio, que
conjugue criterios de evaluacién, al inicio, posteriormente se consideraran los elementos del
modelo segun hayan sido estructurados y desarrollados por los equipos de trabajo, asi como
el propio modelo debidamente validado.

El disefio de la sostenibilidad y escalamiento de un modelo de negocio de su entorno
economico que le permita crecer y desarrollarse en los pardmetros y condiciones
empresariales para PYMES requiere no sélo que podamos extraer elementos haciendo uso
de la herramienta ChatGPT, sobre todo los estudiantes tienen que darle la coherencia y la
debida contextualizacion a la propia realidad empresarial o del contexto en el que se propone
el modelo de negocios, aspectos a ser considerados en la evaluacion.

¢Cuando evaluar?

El proceso de evaluacion es integral, complejo en su proceso, practicas y resultados,
elementos en las que se valora a los estudiantes y a sus equipos de trabajo; donde la
evaluacion permite tomar decisiones respecto del aprendizaje, se evalla para interpretar,
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analizar, tomar fallos pedagogicos que permitan reorientar, reforzar redisefiar la practica de

acuerdo al nivel de ensefianza en conjunto con las prescripciones curriculares (Otero-Potosi,
et al. (2023).La evaluacion puede ser realizada de acuerdo a la temporalizacion:

La evaluacién inicial, a través de la recoleccién de datos, conocimientos, practicas y
actividades que desarrollan los estudiantes, generalmente son de caracter individual, en el
punto de partida del proceso de aprendizaje en el disefio de un modelo de negocios para
Pymes con uso de ChatGPT, conocer la realidad de inicio del estudiante y poder luego
visualizar los logros y progresos realizados en conjunto, relacionados con su participacion en
una experiencia de ensefianza-aprendizaje.

La evaluaciéon de proceso, permite monitorizar los avances del aprendizaje, promover la
participacién, ofrecer informacion a los estudiantes y hacer una evaluacién final (Campon-
Cerro, et al. (2023), en la que se realiza la valoracion del trabajo realizado por los equipos al
estructurar y armar su modelo de negocios para Pymes con el uso de ChatGPT, mediante
procesos continuos y sistematicos de evaluacién de los aprendizajes, para mejorar los
resultados, el mismo que sera reflejado en una rabrica.

La evaluacion final esta orientado a la recogida y valoracién de datos en un periodo de tiempo
previsto para la realizacion de las actividades académicas de aprendizaje relacionados a
obtener el modelo de negocios para Pymes con el uso de ChatGPT, la misma que determina
la consecucién de los objetivos planteados y la obtencion de las competencias, mediante el
entregable denominado producto final.

¢,Con qué evaluar?

Uno de los instrumentos utilizados para la evaluacién del aprendizaje es la rubrica; que facilita
la calificacion del desempefio de los estudiantes, en areas que son complejas, imprecisas y
subjetivas, a través de un conjunto de criterios graduados que permiten valorar el aprendizaje,
los conocimientos y/o competencias logradas por el estudiante (Jirén, et al. (2023); también
se utilizan las herramientas digitales que permiten llevar a cabo el proceso de evaluaciéon de
una manera dindmica, motivadora e innovadora, que genere resultados positivos en el
proceso de ensefianza aprendizaje (Demera Zambrano, et al. 2023).

La rubrica nos va a permitir precisar la valoraciéon de los aprendizajes y del producto final que
es el modelo de negocios para Pymes con el uso de ChatGPT; esto nos va a permitir a modo
de tablas desglosar los niveles de desempefio (a través de indicadores) y el logro de los
estudiantes en un aspecto determinado, con criterios especificos sobre su rendimiento.

Los niveles de logro disefiados a ser considerados en la rabrica son:

1. Disefla propuestas de mayores niveles de eficiencia del negocio con Optimos
resultados.

2. Propone a las Pymes mayor sostenibilidad, sustentabilidad y responsabilidad

ambiental.

Utiliza mayores niveles de flexibilidad y adaptacioén al cambio en las Pymes.

4. Plantea relaciones mejoradas con los clientes para optimizar ventas.

w

ISBN: 978-84-1070-434-3

88



como:

Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)
El puntaje de ponderacion a ser considerado esté relacionado a establecer una gradualidad
gue refleje el logro en sus diferentes niveles o los niveles de no logro, utilizando el ChatGPT,

Excelente

Bueno

Regular

Insuficiente

Malo

5 puntos

4 puntos

3 puntos

2 punto

1 puntos

Se utiliza también la lista de control, la escala de valoracion y registros anecdotarios, segun
necesidades y actividades programadas.

¢,Coémo evaluar?

Al inicio se evalla sus conocimientos respecto de los elementos o estructura del modelo de
negocios o la idea de negocio, la teoria, los enfoques, elementos y los aspectos de contenido,
lo que ayuda a la formulacién o disefio de los prompt que permite extraer contenido y
resultados en el ChatGPT, los que se pueden realizar con la ayuda de cuestionarios, Quizizz
u otras herramientas que nos permita explorar y el saber del estudiante.

El proceso de ensefianza-aprendizaje va acompafado de evaluaciones, lo que requiere
establecer procesos de verificacion a través de una lista de control, que permita conocer el el
proceso y avance gue van teniendo los estudiantes en la la elaboracion del modelo de
negocios para Pymes haciendo uso del ChatGPT, la escala de valoracién y la rabrica
consideran niveles de gradualidad de los logros, en los que el estudiante debe identificar y
establecer el prompt de entrada en el ChatGPT, el cual se debe reflejar en el trabajo mediante
el grado de efectividad y eficiencia, asi como el resultado final y los registros anecdotarios
gue van a permitir conocer logros, resultados y entregables que reflejan elementos de
creatividad e innovacion.

Rubrica de calificacion (se adjunta instrumento de evaluacion de sesion)

Temas Pond. 5 Excelente 4 Bueno 3 Regular 2 Insuficiente 1 Malo Puntaje
Eficiencia del 25% Disefia de manera Disefia las propuestas Disefia parcialmente Disefia con dificultad No disefa las 5
negocio y optima las propuestas de mayores niveles las propuestas de las propuestas de propuestas de
6ptimos de mayores niveles de de eficiencia del mayores niveles de mayores niveles de mayores niveles de
resultados eficiencia del negocio y negocio y 6ptimos eficiencia del negocio eficiencia del negocio eficiencia del negocio
optimos resultados resultados y 6ptimos resultados y 6ptimos resultados y ni sus 6ptimos
resultados
Sostenibilidad, 25% Propone Propone para la Propone parcialmente Propone con dificultad No propone para la 5
sustentabilida adecuadamente para la empresa mayor para la empresa para la empresa empresa mayor
dy empresa mayor sostenibilidad, mayor sostenibilidad, mayor sostenibilidad, sostenibilidad,
responsabilida sostenibilidad, sustentabilidad y sustentabilidad y sustentabilidad y sustentabilidad ni
d ambiental sustentabilidad y responsabilidad responsabilidad responsabilidad responsabilidad
responsabilidad ambiental ambiental ambiental ambiental
ambiental
Flexibilidad y 25% Utiliza adecuadamente Utiliza mayores Utiliza parcialmente Utiliza con dificultad No utiliza niveles de 5
adaptacion al mayores niveles de niveles de flexibilidad niveles de flexibilidad los niveles de flexibilidad y
cambio flexibilidad y y adaptacion al y adaptacion al flexibilidad y adaptacion al cambio
adaptacion al cambio cambio en las cambio en las adaptacion al cambio en las empresas
en las empresas empresas empresas en las empresas
Relaciones 25% Plantea muy bien las Plantea las relaciones Plantea parcialmente Plantea con dificultad No plantea las 5
mejoradas con relaciones mejoradas mejoradas con los las relaciones las relaciones relaciones mejoradas
los clientes con los clientes para clientes para mejoradas con los mejoradas con los con los clientes para
optimizar ventas optimizar ventas clientes para clientes para optimizar ventas
optimizar ventas optimizar ventas
TOTAL 100% TOTAL 20
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Capitulo 7. Herramientas TAC con ruta de Aprendizaje de
Symbaloo: Un enfoque inclusivo para potenciar el aprendizaje en
cursos de proyectos de tesis

Dra. Juliana Mery Bautista Lopez

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Mtra. Erika Jossy Choque Vilca

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dra. Eleine Castro-Cano

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dra. Maria Elena Suafia Quispe

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccion

Con la expansion de la industria 5.0 y junto a ello el desarrollo de las tecnologias en general,
han exigido el cambio del proceso de ensefianza—aprendizaje a un entorno tecnolégico,
generando esto un replanteamiento de sus tareas educativas, donde las actitudes, la
competencia y su formacion conducen a un cambio medular en el proceso de asimilacion de
las TAC en el quehacer docente. Por lo tanto, el profesor se ve obligado a dejar su rol de
instructor, es decir, solo ser duefio de los conocimientos, para cambiar al de asesor,
orientador, facilitador y mediador del proceso de ensefanza—aprendizaje (Segura et al.,
2007). Asi mismo, el rol del alumno, también, ha sufrido un giro por la llegada de las
herramientas tecnolégicas, ya que significan un reto y una motivacién en su aprendizaje y en
sus actitudes, generando confianza (Pedrd, 2011). En definitiva, es propicio aprovechar el
potencial de las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento (TAC) para incentivar al
estudiante en su aprendizaje y encaminarlo a la adquisicién de determinadas competencias
en su area.

Los nuevos recursos educativos incorporados necesitan ser dominados para la construccion
del conocimiento, exigiendo asi al alumno a fortalecer nuevas destrezas para afrontar esta
realidad (Cueva, 2020). En tal sentido, su aprendizaje da un giro, porque no e€s un mero
reproductor de contenidos sino que se torna en un usuario inteligente y critico de la
informacion (Segura et al., 2007). Esto conlleva al alumno a aprender a buscar, obtener,
procesar y comunicar informaciéon y convertirla en conocimiento. Para ello, resulta
conveniente motivar a desarrollar su aprendizaje a través de entornos virtuales, tal es el caso
de Symbaloo, con el cual descubrira nuevas habilidades de aprendizaje y que seran de mucha
ayuda en su entorno académico.

Diversos estudios han demostrado interés por investigar el uso de las TAC, entre las cuales
se tiene el Symbaloo, cuya herramienta de apoyo metodologico, fomenta el trabajo
colaborativo y el desarrollo de competencias digitales en un entorno de aprendizaje
complementario. Los resultados indican que entre el 70y 75% de los estudiantes percibieron
el entorno personal de aprendizaje (PLE) como una herramienta que los hizo sentir mas
activos y autébnomos en su proceso de aprendizaje (Biel et al., 2016). Por otro lado, se tiene
el estudio de Kozlitin et al.,, (2020), quienes examinan la relevancia practica de la
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incorporacion de tecnologias digitales en la formacion de educadores para actividades de
proyectos. El estudio destaca la implementacion de herramientas como Moodle y diversas
plataformas multimedia entre las que refiere Symbaloo, en la preparacion efectiva de futuros
educadores. Se propone un modelo de formacién que demuestra la eficacia de la preparacion
para proyectos usando tecnologias digitales. También, se tiene el trabajo de Lazo-Amado et
al., (2022), quienes proponen un plan innovador para disefiar una aplicacion movil para el
tratamiento de problemas de aprendizaje, lograndolo con éxito. Por ultimo, se tiene el trabajo
de Chalco (2019) en el que afirma que el docente peruano ha desarrollado habilidades para
un mejor desenvolvimiento en los entornos virtuales, y que permite desarrollar capacidades,
lograr aprendizajes y utilizar estrategias metodoldgicas acordes a las necesidades de los
estudiantes.

Estos resultados pueden extrapolarse a los estudiantes con necesidades especificas de
apoyo educativo (NEAE), pues se espera que las rutas de aprendizaje de Symbaloo le
resulten significativas y que les permita organizar, gestionar, categorizar y compartir
informacién en aras de una ensefianza-aprendizaje inclusiva.

Diferentes estudios en el contexto latinoamericano han demostrado interés por investigar las
TAC, algunos con cierto interés en Symbaloo. Sin embargo, aln son escasas las
indagaciones empiricas de las relaciones entre el uso de Symbaloo y el aprendizaje inclusivo,
especialmente las rutas de aprendizaje, sobre todo en el contexto peruano.

Esta investigacion tiene como objetivo Proponer la implementacion de la ruta de aprendizaje
de Symbaloo para estudiantes universitarios con un enfoque inclusivo del aprendizaje en
cursos de Proyectos de Tesis.

Para dar sustento al trabajo de investigacion se desarrolla las TAC, las mismas que orientan
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) hacia usos mas formativos, tanto
para el estudiante como para el profesor, con el objetivo de aprender mas y mejor. Se trata
de incidir especialmente en la metodologia, en los usos de la tecnologia y no Unicamente en
asegurar el dominio de una serie de herramientas informaticas. Se trata en definitiva de
conocer y de explorar los posibles usos didacticos que las TIC tienen para el aprendizaje y la
docencia. Es decir, las TAC van mas alla de aprender meramente a usar las TIC y apuestan
por explorar estas herramientas tecnolégicas al servicio del aprendizaje y de la adquisicion
de conocimiento (Lozano, 2011).

Ademas, Lozano (2011) considera que no basta ensefiar las TIC, sino que deben ir
acompafadas del conocimiento metodologico necesario para aprender a generar con ellas
un aprendizaje significativo. Precisamente, esta conjuncién de tecnologias mas metodologia
ha dado lugar a la denominada TAC: tecnologias del aprendizaje y el conocimiento. Son las
TAC las que permiten una verdadera inclusion digital y que los docentes sabran transmitir a
sus estudiantes (Enriquez, 2012). En ese sentido, y con el afan de proponer una herramienta
pedagdgica que ayude al aprendizaje inclusivo, se eligi6 la ruta de aprendizaje de Symbaloo.

Symbaloo es una plataforma on-line, que permite gestionar nuestro propio PLE; asi como

también categorizar enlaces web y compartirlos en una interfaz en comun, ademas, es posible
ver todos los links de interés de forma organizada. Funciona como un navegador, se configura
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como una péagina de inicio, y facilita a los usuarios crear un escritorio virtual accesible desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet (Almache et al., 2020).

En tal sentido, las TAC junto a las rutas de aprendizaje de Symbaloo se complementan en el
proceso de aprendizaje, contribuyen a lograr un estudiante mas comprometido con su rol. Asi
mismo, como plataforma, pueden integrar informacién exigida por su docente, como también,
la que ellos vean conveniente.

Por otro lado, se tiene la educacién inclusiva que es el proceso mediante el cual se busca
identificar e integrar a la diversidad de estudiantes con diferentes caracteristicas, a fin de
lograr mayor participacion en el proceso ensefianza-aprendizaje. Es decir, ese grupo
minoritario o poco favorecido forma parte de las NEAE; y “engloba a todos aquellos que
presentan dificultades especificas de aprendizaje, altas capacidades, incorporacion tardia al
sistema educativo, o aquellos con condiciones personales o de historia escolar perjudiciales”
(Ménico et al., 2017, p. 36). Todas estas condiciones hacen que ese estudiante requiera una
atencion educativa Unica, especial, inclusiva y particular, ya que por si mismos no se
integrardn o lo haran muy lentamente y, por lo tanto, no desarrollaran el maximo potencial
posible de sus capacidades ni los objetivos establecidos para cada nivel educativo.

Por su parte, Jiménez (2016) establece que los pilares basicos en el concepto de inclusién
son presencia, participacion y progreso. La primera esta referida a los lugares en los cuales
estan escolarizados los estudiantes, es decir la distribucion que hay entre iguales y entre las
escuelas segregadas para estudiantes con necesidades educativas especificas. La segunda
se entiende como la participacion integra de los estudiantes en todos los eventos curriculares
y extracurriculares del centro educativo. Finalmente, el progreso comprende todas las
medidas que la Institucion Educativa adopta para generar espacios de calidad a todos los
estudiantes a fin de optimizar su rendimiento escolar en base a sus caracteristicas y
necesidades (Miras, 2001). Definitivamente, los pilares basicos de la inclusion buscan lograr
una educacion equitativa con estudiantes de diferentes habilidades y caracteristicas, a fin de
integrarlos satisfactoriamente.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

Es menester una investigacion exploratoria sobre la situacion particular de estudiantes con el
propésito de implementar entornos inclusivos para mejorar el aprendizaje y la ensefianza de
cursos de investigacion; esta situacion requiere que se brinde atencion educativa a ese grupo
de estudiantes en condiciones postergadas. Frente a ello, como maestros, lidiamos con los
obstaculos que traen problemas de fondo y los redireccionamos a una inclusividad. Es ahi
donde surge la necesidad, por ejemplo, de crear entornos digitales que conlleven a un pleno
y 6ptimo aprendizaje. En tal sentido, nos vemos obligados a dar propuestas que cuenten con
recursos digitales a fin de facilitar la ensefianza y el aprendizaje.

En razon de ello, y tomando como referente los aportes de investigaciones recientes, tales
como Medina, (2016), Velazco, (2017) y Lazo-Amado (2022), se generara un proyecto
educativo que contenga las rutas de aprendizaje de Symbaloo con un enfoque inclusivo del
aprendizaje; esto con la finalidad de integrar a esos estudiantes con una educacion segregada
0 menos favorecidos por alguna condicion especial de la que forman parte.

ISBN: 978-84-1070-434-3

95



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa

Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

Ademas, se elaboraran las competencias de la asignatura de Proyecto de Tesis del décimo

semestre académico, junto a las secuencias didacticas planteadas y la evaluacion del proceso
de ensefanza-aprendizaje.

La ruta de aprendizaje de Symbaloo se aplica en estudiantes universitarios de pregrado que
oscilan entre las edades de 21 y 25 afios de edad de la Escuela Profesional de Economia de
la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. El corpus esta integrado por 40
estudiantes entre hombres y mujeres, de los cuales se tiene una estudiante, a quien
denominaremos Maria, y que presenta ciertas caracteristicas diferentes al resto del corpus.
Esta propuesta esta encaminada a lograr y facilitar un aprendizaje inclusivo de estudiantes
como Maria, y que no se sienta discriminada por los integrantes del corpus. Se espera que
esta herramienta TAC potencie sus capacidades y habilidades, y le dé las condiciones que
una estudiante con cierta desventaja espera.

Il. Determinacién de las necesidades educativas

Las principales necesidades de las personas destinatarias se describen a continuacion en la
matriz DAFO disefiada a tal efecto:

Figura 1.
Matriz DAFO de las personas destinatarias.

MATRIZ DAFO / FODA
« Docencia compromet\‘da para trubajar

« Di ibilidad de h ientas t l6gi
metodo|og|'c15 de aprendizajes (ABF') que isponibridad de errC{mlt.en as teendlogicasy
) i ) plataformas de aprendizaje adaptadas para
favorezcan la inclusién de los estudiantes. - . L S
e ; - facilitar la inclusién en la participacién de
« Participacién activa de los estudiantes en oshdiantes
actividades colaborativas (T\C), X
promov‘\endo un ambiente de apoyo y
solidaridad a sus compafieros.
« Implementacién de estrategias inclusivas
en el proceso de ensefianza aprendizaje.

» Cultura institucional arra‘\gadq en la valoracién
de la diversidad y la inclusién, fomentando un
entorno propicio para el desarrollo integra| de
los estudiantes.

La oportunidad de im p|ementc1r estrategias
pedugégicus innovadoras que fomenten la
inclusién y el acceso equitativo al uprendizuje.

« Limitado acceso a recursos adqptados para la
inclusién de estudiantes en el curso de
proyectos de tesis.

« Dificultades para la inclusién social efectiva de
los estudiantes en actividades de aprendizuje
colaborativo.

Limitado uso de herramientas tec:no|égicc15
udaptadas y accesibles para la inclusién de
estudiantes.

Posible exclusién social y hostigumiento
académico entre estudiantes.

Resistencia de los docentes por el uso de recursos

« Carencia de apoyo técnico especializado formativos (TAC y material de apoyo) para
para la implementacién efectiva de implementar un enfoq_ue inclusivo efectivo en e
estrategias inclusivas en el entorno educativo aula.

de proyectos de tesis.
~ DEBILDADES AMENAZAS

Fuente: elaboracion propia.
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IV. Formulacién de competencias y contenidos de la propuesta didactica

La competencia se define como “la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto
de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacion determinada,
actuando de manera pertinente y con sentido ético” (MINEDU, 2016, p. 21). Ademas, en la
educacién superior el estudiante deberd operar y dominar las TIC y las TAC en cuanto a
procesar informacion, tomar decisiones, comunicarse en otro idioma, investigar, y resolver los
problemas profesionales, en funcion del compromiso y la responsabilidad social universitaria.
(UNSA, 2017). En ese sentido, se presentan las competencias, contenidos y medios que se
desarrollaran en el proceso de formulacion de proyecto de investigacién, considerando la
inclusion educativa en su ruta de aprendizaje de Symbaloo.

Competencia general

Formula un proyecto de tesis utilizando la herramienta de Symbaloo para la solucién de
problemas sociales a través de la colaboracion y la critica cientifica.

Competencias de especificas
e Construye un marco tedrico que contextualice la realidad probleméatica objeto de
estudio a fin de sustentarse en teorias, enfoques, modelos, siguiendo el rigor cientifico
en la defensa de su propuesta con responsabilidad y ética profesional.
e Elabora un marco metodolégico que permita obtener resultados a fin de comprobar la
hipétesis con objetividad y ética profesional.
Contenidos
1. Informacion preliminar
2. Formulacion del proyecto
3. Determinacion del titulo
4. Descripcion del proyecto

5. Determinacion de objetivos

6. Elaboracién de la metodologia

~

Cronograma de actividades
8. Presupuesto
9. Referencias bibliograficas

10. Anexos
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V. Metodologia y medios de la propuesta didactica

Enfoque didactico: El presente trabajo aplica el constructivismo social, ya que el estudiante
construye un nuevo conocimiento basado en la realizacién de su proyecto de tesis. Por ello
el conocimiento previo es determinante para adquirir cualquier aprendizaje que es impartido
por el docente que desarrolla el papel de mediador. Su tarea principal sera fortalecer sus
competencias (conocimientos, habilidades y actitudes). El docente facilita la construccion
colaborativa de conocimientos y valores socialmente respaldados.

Enfoques metodoldgicos: Se proponen las metodologias Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP) y Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) adaptadas para crear entornos
inclusivos de aprendizaje. Es importante tener en cuenta en este proceso de formacion un
enfoque inclusivo y significativo para la ensefianza y el aprendizaje, asegurando que todos
los estudiantes tengan la oportunidad de participar activamente y alcanzar sus objetivos
educativos. Respecto al estudiante: A través del aprendizaje basado en problemas, el
estudiante identifica una problematica de su entorno social, para luego aplicar el aprendizaje
basado en proyectos en el que desarrollard la planeacion, conduccion, monitoreo de sus
capacidades intelectuales, incluyendo la propuesta a la resolucién de problemas empleando
la ruta de aprendizaje con Symbaloo. Respecto al docente: Para cumplir con las
competencias propuestas se disefiardn 5 secuencias didacticas en la que aplicara
Aprendizaje Basado en Proyectos para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje
inclusivo en entornos colaborativos, como se precisa en el apartado VI.

Formas de Organizacién:

a) Clase magistral: El docente desarrolla las exposiciones de los contenidos de las secuencias
didacticas.

b) Clases Practicas: Para el desarrollo de las secuencias didacticas es necesario que los
estudiantes de manera individual y grupal operen las herramientas TAC y ruta de Aprendizaje
con Symbaloo.

¢) Seguimiento y Monitoreo: El docente brindara soporte tecnolégico a los estudiantes en
horario fuera de clases en horarios establecidos de entorno virtual.

Medios
e Symbaloo (Ruta de Aprendizaje)
e Aula Virtual (Plataforma Moodle u otras)
e Guias de Laboratorio
e Textos y documentos digitales.
e Pizarra, plumones y materiales de escritorio

ISBN: 978-84-1070-434-3

98



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)
Recursos

Herramientas de comunicacion y colaboracion (Suite de Google, etc.). Herramientas de
produccién y creacion de contenido (Canva, Padlet, etc.). Herramientas de Investigacion y
andlisis (Mendeley, Zotero, SPSS, R, Stata).

VI. Secuenciacién didactica

A continuacién se desarrollan como secuencias didacticas 5 sesiones, cada una de ellas
correspondiente a 50 minutos:

Titulo de la Sesidn 1. Iniciamos nuestro viaje tecnolégico: Utiliza la ruta de
sesion Aprendizaje de Symbaloo en tu proyecto de investigacion.

Duracioén 50 minutos

Elabora su proyecto de tesis utilizando la herramienta de Symbaloo
Competencias | para la solucion de problemas sociales a través de la colaboracién y la
critica cientifica.

Introduccién a Symbaloo.
Contenidos Acceso y Navegacién en Symbaloo.
Aplicacion Practica: Integrando Contenidos en Symbaloo.

¢ Qué sabemos sobre Symbaloo? (5 minutos). Se plantea una lluvia
de ideas a través de la herramienta Mentimeter para que los estudiantes
investiguen sobre la ruta de aprendizaje con Symbaloo y generen
preconceptos.

Uso y manejo la herramienta de Symbaloo (35 minutos). En
laboratorio de cémputo cada estudiante crea una ruta de aprendizaje
en Symbaloo, cargando la siguiente informacion:

RETdaEs e Un documento sobre Informacion de Symbaloo
e Un Video tutorial sobre Symbaloo
e Una infografia con las caracteristicas, ventajas y desventajas de
esta herramienta.
Presentamos los avances de la indagacion (10 minutos). Todos los
estudiantes compartiran la URL de la ruta de aprendizaje de su
Symbaloo con la informacién solicitada, en una hoja de célculo en Drive
compartida por el docente.
. Se evaluard la presentacion de la elaboracion de su propia ruta de
Evaluacion

aprendizaje de Symbaloo, a través de una lista de cotejos.
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Titulo de la Sesidén 2. Taller de gestor de archivos Mendeley
sesion
Duracién 50 minutos

Competencias

Construye un marco tedrico que contextualice la realidad probleméatica
objeto de estudio a fin de sustentarse en teorias, enfoques, modelos,
siguiendo el rigor cientifico en la defensa de su propuesta con
responsabilidad y ética profesional.

Contenidos

Conoce la Interfaz de Mendeley.

Crea grupos de trabajo.

Administra tu informacion (Colecciones).
Cita y gestiona Bibliografia.

Revisa documentos de manera colaborativa.

Actividades

¢Conoces las bondades de los Gestores de Archivos? (5 minutos).
En equipos de 2 integrantes, se tendra 5 minutos para responder las
siguientes preguntas: ¢Qué son los gestores de Archivos? ¢ Para qué
sirven? Finalmente, mencionar 3 de ellos, compartiran sus aportes en
el Chat de Clase.

Taller de Trabajo (35 minutos). Los estudiantes se conformaran en
equipos de 5 integrantes, deberan crear su grupo de trabajo en
Mendeley, cada integrante debe agregar un articulo de investigacion
luego crear una nota y resaltar, generar un documento compartido de
Word en Microsoft365, donde simularan la redaccion de un parrafo que
incluya 5 citas y generardn su bibliografia. Finalmente, deberan
compartir la URL del trabajo en la Hoja de Célculo compartida por el
docente.

¢Con qué nos vamos? (10 minutos). El docente motivara la
participacién de los estudiantes invitandolos a compartir su experiencia
en el taller de trabajo con el fin de retroalimentar lo compartido.

Evaluacion

Se evaluaré a través de una lista de cotejos.
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Titulo de la Sesion 3. Taller de Bases de Datos Cientificas: Scopus
sesion
Duracion 50 minutos

Competencias

Construye un marco tedrico que contextualice la realidad problematica
objeto de estudio a fin de sustentarse en teorias, enfoques, modelos,
siguiendo el rigor cientifico en la defensa de su propuesta con
responsabilidad y ética profesional.

Contenidos

¢ Qué es Scopus y para qué sirve?

¢ Como hacer una busqueda en Scopus?

¢, Qué son y como se utilizan los operadores booleanos para buscar
informacién en Scopus?

¢ Coémo descargar un archivo de Scopus?

Actividades

¢Conoces las bondades de la base de datos de Scopus? (5
minutos). Utilizando Mentimeter los estudiantes responden si conocen
esta herramienta y para qué sirve.

Taller de Trabajo (40 minutos). En laboratorio de computo los
estudiantes trabajaran de manera individual, donde deberan realizar
una busqueda de informacién especializada empleando operadores
booleanos utilizando esta herramienta.

Seguidamente presentardn un listado de cinco articulos con los
resultados mas pertinentes y una breve redaccion donde comente las
caracteristicas de dichos resultados, asi como las del éarea de
investigacion (nimero de publicaciones, volumen de citacion, autores
mas prolificos, principales instituciones y revistas).

¢Con qué nos vamos? (5 minutos). El docente motivara la
participacién de los estudiantes invitandolos a compartir su experiencia
en el taller de trabajo sobre busqueda de datos en Scopus, con el fin
de retroalimentar lo compartido.

Evaluacién

La evaluacién para el curso es sumativa y formativa se centra en la
obtencién de la competencia de aprendizaje.
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Titulo de la Sesién 4. Herramientas TAC para disefio metodolégico de tu proyecto
sesion de Investigacion (Parte 1).
Duracién 50 minutos

Competencias

Elabora un marco metodolégico que permita obtener resultados a fin
de comprobar la hipétesis con objetividad y ética profesional.

Contenidos

Panorama general y clasificacion de las Herramienta TAC
Exploracion de herramientas comunicacion y colaboracion orientadas
a:

o Método de investigacion

o Enfoque de investigacion

o Tipo y nivel de investigacion
Exploracion de herramientas de produccion y creacion de Contenido
orientadas a:

o Disefio de investigacion

o Variables de la investigacion

Actividades

¢Qué herramientas TAC podemos utilizar para elaborar nuestra
metodologia de investigacién? (5 minutos). Nos trasladamos a
Laboratorio de Coémputo, se formardn 6 equipos de trabajo donde los
estudiantes haciendo uso de rolestorming aportaran en una Tabla
Resumen en hoja de célculo de Drive proporcionada por el docente, sus
aportes sobre qué Herramientas TAC podrian utilizar para realizar la
metodologia de sus propuestas de investigacién segun la categoria
alcanzada por el docente. Exploraciéon de herramientas comunicacion y
colaboracién y exploracion de herramientas de produccion y creacién
de contenido.

Explorar Herramientas TAC priorizadas: (15 minutos). Cada grupo
debera revisar, priorizar y anotar: bondades, usos y limitaciones de las
5 herramientas TAC priorizadas en la Tabla Resumen. Asi mismo,
deberan incluir los links ordenados en un WebMix de Symbaloo.

Presentamos las herramientas TAC (30 minutos). Incorporaremos en
la Tabla Resumen los links de los WebMix de Symbaloo de cada grupo,
se dara un espacio de 3 minutos por equipo para que realicen un pitch
de su aporte especificando una Herramienta TAC.

Evaluacién

Se evaluaréd a través de la coevaluacion utilizando Mentimeter la utilidad
del aporte de cada equipo.
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Titulo de la | Sesion 5. Herramientas TAC para Disefio Metodoldgico de tu proyecto
sesion de Investigacion. (Parte 2)
Duracion 50 minutos

Competencias

Elabora un marco metodoldgico que permita obtener resultados a fin de
comprobar la hipétesis con objetividad y ética profesional.

Contenidos

Panorama general y clasificacion de las Herramienta TAC
Herramientas de Investigacion y Analisis

o Paoblacién y Muestra del estudio

o Técnica e instrumentos de Recoleccién de datos

o Técnica de Procesamiento de Recoleccion de datos

Actividades

,Qué herramientas TAC podemos utilizar para elaborar: a)
Poblacion y Muestra del estudio. b) Técnica e instrumentos de
Recoleccion de datos. ¢) Técnica de Procesamiento de Recoleccion
de datos. (5 minutos). En el Laboratorio de Cémputo, se formaran 8
equipos de trabajo donde los estudiantes haciendo uso de rolestorming
aportardn en una Tabla Resumen en hoja de célculo de Drive
proporcionada por el docente, sus aportes sobre qué Herramientas TAC
podrian utilizar para realizar la metodologia de sus propuestas de
investigacion segun la categoria alcanzada por el docente.

Explorar Herramientas TAC priorizadas: (15 minutos). Con apoyo del
docente el estudiante sugiere la Herramientas TAC para Definir: 1.
Poblacion 'y Muestra: Censos Oficiales, Bases de Datos
Gubernamentales. H. Selecciéon de Muestra: Calculadoras de Tamafio
de Muestra. 2. Técnica e Instrumentos de Recoleccion de Datos:
Encuestas Online: Google Forms, Entrevistas: Zoom o Skype,
Transcripcion Automatica: TACTIQ, Observacion: Grabadoras de audio
0 video Software de Analisis de Video: Como Nvivo para interpretar datos
visuales. 3. Técnica de Procesamiento de Recoleccién de Datos:
Andlisis Estadistico: SPSS, R. Andlisis Cualitativo: Atlas.ti o NVivo,
WordCloud Generators.

Presentamos las herramientas TAC (30 minutos). Se incorpora en la
Tabla Resumen los links de los WebMix de Symbaloo de cada grupo,
tendrdn 3 minutos por equipo para realizar un pitch como aporte
especificando una Herramienta TAC.

Evaluacién

Se evaluara a través de la coevaluacion utilizando Mentimeter la utilidad
del aporte de cada equipo.
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

En esta seccion se aborda la evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, centrandose
en las propuestas didacticas disefiadas para potenciar entornos colaborativos e inclusivos;
de forma que resulte exitosa la formulacion de proyectos de investigacion de los estudiantes

universitarios.

El eje central de la evaluacién del curso se consolida en el proyecto de investigacion, el cual
puede ser presentado de manera individual o grupal. Durante el proceso de ensefianza-
incluyen una autoevaluacion,
heteroevaluacion. Al final, el proyecto de investigacion sera evaluado con la rabrica para

aprendizaje

las sesiones didacticas

evaluar Proyectos de Tesis aplicando la Ruta de Aprendizaje de Symbaloo.

Finalmente, la evaluacion es determinante para medir el logro de las competencias

alcanzadas por los estudiantes, valorando sus progresos Yy dificultades.

coevaluacion 'y

Rubrica para evaluar Proyectos de Tesis aplicando la Ruta de Aprendizaje de

Symbaloo
Nombre del Proyecto de Tesis
Integrantes del equipo
Fecha de Evaluacion
Evaluador
Valoracion
Dimensién Criterio 0 1 2 3 4 5
Interfaz y No Demuestra debilidad | Utiliza Symbaloo de Utiliza Symbaloo para | Utiliza Symbaloo de Utiliza Symbaloo de
Navegacion demuestra. para utilizar manera limitada y con | organizar y acceder a | manera efectiva y manera experta y
No presenté | Symbaloo de poca eficacia para recursos relevantes demuestra habilidad | demuestra una
su trabajo. manera efectiva. No | elaborar el proyecto implementando la para organizar y capacidad excepcional
ha concluido la ruta |de investigacion. Ha | ruta de aprendizaje acceder a recursos para organizar y
de aprendizaje, de implementado pocos | de su proyecto de relevantes acceder a recursos
su proyecto de recursos, no ha investigacion. implementando relevantes
investigacion. incluido actividades correctamente la ruta | implementando la ruta
en ellos. de aprendizaje de su | de aprendizaje de su
proyecto de proyecto de
investigacion. investigacion.
Compatibilidad | No Utiliza algunas Utiliza algunas Usa herramientas Utiliza varias Utiliza de manera
1. con Tecnologias | demuestra herramientas TAC herramientas TAC de | TAC de manera herramientas TAC de | suficiente las
Accesibilidad | de Asistencia de manera no manera efectiva en el | efectiva, pero de manera efectiva para | herramientas TAC para
Total: 15 efectiva en el aprendizaje y la forma limitada en el mejorar el aprendizaje | mejorar el aprendizaje
puntos aprendizaje y la investigacion de su aprendizaje y la y la investigacién de |y la investigacion de su
investigacion de su | proyecto. investigacion de su su proyecto, es ain proyecto
proyecto. proyecto. mejorable.
Personalizacién | No es Muestra un intento | Muestra baja Muestra originalidad, | Muestra una notable | Muestra una
personalizado | limitado de originalidad, creatividad y creatividad y habilidad | originalidad, creatividad
personalizar y creatividad y habilidad | habilidad para para personalizar y excepcional y habilidad
adaptar Symbaloo para personalizar y personalizar y adaptar Symbaloo en | para personalizar y
en laruta de adaptar Symbaloo en | adaptar Symbaloo en |la ruta de aprendizaje | adaptar Symbaloo en
aprendizaje de su la ruta de aprendizaje | la ruta de aprendizaje |de su proyecto de la ruta de aprendizaje
proyecto de de su proyecto de de su proyecto de investigacion. Incluye |de su proyecto de
investigacion. investigacion. investigacion. algunos recursos investigacion. Incluye
propios. suficientes recursos
propios.
Eficienciaen el | No presenta. |El uso de la Aungue las tareas se | La herramienta La herramienta facilita | La herramienta es
Uso Herramienta pueden realizar, la permite una ejecucion | una ejecucion rapida | altamente eficiente,
presenta poca herramienta presenta | relativamente y sin problemas. El permitiendo a los
practicidad por lo ciertas barreras que | eficiente, completa usuario puede usuarios realizar tareas
2. Usabilidad que para el usuario | dificultan la eficiencia. | las acciones de completar las de manera rapida y sin
Total: 15 fue frustrante. El usuario puede manera aceptable, acciones de manera | esfuerzo. La
puntos experimentar pero ain hay margen | eficiente, con poca interaccion es intuitiva,
demoras o para mejorar la friccién y sin pérdida |y los usuarios
inconvenientes en la | velocidad y la fluidez | significativa de culminaron su proyecto
realizacion de tareas. |en la interaccion. tiempo. oportuna y
exitosamente.
Facilitacién del | No presenta |Laimplementacién | Es consciente que el | Pone en préctica las | Demuestra dominio Es competente en el
Aprendizaje de la ruta de uso el Symbaloo es bondades de de las bondades de dominio pleno de las
aprendizaje del una herramienta que | Symbaloo para Symbaloo para bondades de Symbaloo
Symbaloo presenta | le permite organizar la | desarrollar su organizar y desarrollar | para organizar y
3. inconsistencia por lo |informacién para proyecto de su proyecto de desarrollar su proyecto
Efectividad que no facilité la desarrollar su investigacion. Logra | investigacion. de investigacion y
Total: 10 formulacion su proyecto de realizar 104ur uta de sugiere su aplicabilidad
puntos proyecto de investigacion. Sin aprendije, con mucho para otras asignaturas.
investigacion. embargo la ruta de esfuerzo.
aprendizaje es
confusa y
desorganizada
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La integracion es
muy limitada. No se
evidencian
conexiones claras
entre los recursos
de Symbaloo y los
temas del curso.

Existen algunos
intentos de
integracion, pero la
relacion entre los
contenidos del curso
y los recursos en
Symbaloo es débil.

La Integracion de los
recursos en
Symbaloo a los
contenidos del curso
es adecuada.
Muestra cierta
impresicién en la
secuencia.

La integracion de los
contenidos del curso y
los recursos en
Symbaloo es 6ptima,
aunque podria
mejorar.

La integracion de los
contenidos del curso y
los recursos en
Symbaloo es
excelente. Los
recursos estan
organizados en
secuencia légica y
ordenada.

Consideraciones | No presenta | Limitado de Presenta pocos La herramienta La herramienta La herramienta
de Diversidad, recursos que recursos que incluye algunos muestra recursos garantiza el trabajo
4 ideologia y respeten la respetan ideologia, recursos adaptados a | adaptados a inclusivo, contiene
L accesibilidad ideologia, genero, ni | genero, y integrantes NEAE, y | integrantes NEAE, elementos adaptados a
Inclusividad N - . . A . N A . N N
Total: 10 conane_rguones de cons@e_racwnes de también evidencia en |también ewd_encna _ |integrantes NEAE y
puntos acces_lbllldad para acces_lbllldad para algunos recursos eI’ respeto a la ideologia, | presenta recursos
usuarios con usuarios con respeto a la ideologia, [ genero. Pero no logra | donde se respeta la
habilidades habilidades genero. consolidar el trabajo | ideologia, genero.
diferentes. diferentes. colaborativo-inclusivo.
Honestidad y No presenta |La ruta de La privacidad y El contenido Se implementan Hay respeto por la
transparencia aprendizaje no seguridad del usuario | proporcionado practicas avanzadas | privacidad y seguridad
respeta la privacidad | no se abordan de presenta recursos para garantizar la del usuario.
. o seguridad del manera completa. éticos y se adhiere a | privacidad y El contenido es
5. Etica : P N . . "
Total: 5 usuario. i Puede haber alguna estarldqres de calidad segundaq del usuario. | altamente ético,
puntos Presen_ta algun presencia de en ter'mlnos de El_comenldo es respgtuoso y
contenido contenido veracidad y principalmente ético y | contribuye
inapropiado o poco | cuestionable. relevancia. respetuoso. positivamente al
ético en la aprendizaje.
plataforma.

Puntuacion total:
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Capitulo 8. Aplicacion de herramientas pedagoégicas en el proceso
enseflanza-aprendizaje para el conocimiento de una metodologia en
la deteccion de micro plasticos en peces de consumo humano

Dra. Lilia M. Miranda-Ramos

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dra. Ruth Frisancho-Vargas

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Mag. Juan M. Jara-Gonzales

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dr. Hugo G. Jiménez-Pacheco

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccion

Los avances tecnolégicos en pleno siglo XXI, y la tecnologia digital avanza sin precedentes,
convirtiéndose en una aliada para la educacion. En la actualidad la educacién superior esta
experimentando una gran transformacién, por lo que proceso educativo permite a los
estudiantes no solo adquirir conocimientos sino también adquirir y desarrollar sus habilidades
cognitivas y comunicativas a través de la interaccion destinada a promover la cooperacion y
trabajo en equipo. La dependencia de la tecnologia dentro de esta generacién es sorprendente;
lo emplean como su herramienta principal para acceder a informacion y crear contenido (Miller
& Mills, 2019). Aprender a colaborar es una de esas habilidades transversales, exigidas por la
dinamica de la época contemporanea (Ahmadi & Besancon, 2017; Rawashdeh et al., 2021).
Las metodologias educativas activas que se han convertido en una necesidad actual porque
trae consigo varios beneficios, como el aumento de la motivacién, el compromiso de los
estudiantes, la mejora de la comprension. la retencion de la informacién, y el desarrollo de
habilidades practicas y de resolucion de problemas (Buenario et al., 2021; Calderon Ribeiro &
Passos, 2020). Optimiza el proceso ensefianza - aprendizaje utilizando entonces las
metodologias activas adecuando a las necesidades de los educandos, considerando factores
como la edad, asignatura, nivel educativo, entre otros (Asad et al., 2021). En los Ultimos afos,
se ha producido un notable incremento en el uso de herramientas educativas interactivas en la
docencia universitaria, ya que fomentan una mejor interaccion entre profesores y estudiantes
(Besalti & Satici, 2022) y permite a los profesores identificar areas donde los estudiantes
pueden encontrar dificultades de aprendizaje (Martin-Somer et al., 2021).

Segun el objetivo cuatro de los ODS promovida por la ONU al 2030, se plantea asegurar que
todos los alumnos adquieran los conocimientos tedricos y practicos necesarios para promover
la cultura del desarrollo sostenible (ONU, 2023), en ese entender, para el desarrollo de temas
ambientales se cuenta con variadas técnicas educativas, razon por la que, en el presente
capitulo se propone la sesidn de aprendizaje sobre plasticos (microplasticos), que corresponde
al silabo de la asignatura de “Tratamiento de la Contaminacién”, en la que se utilizaran
metodologias de Aula Invertida, trabajo colaborativo y aprendizaje basado en proyectos (ABP),
ya que éstas se complementan en los momentos de su aplicacion en actividades grupales,
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sincronas y asincronas y trabajo de proyecto en laboratorio. Se ha escogido la metodologia de
Flipp Clasroom para garantizar el cumplimiento de los objetivos de la ensefianza (Rigo et al.,
2019), donde sefialan que el Aula Invertida permite un aprendizaje significativo y de memoria
a largo plazo, permitiendo que los estudiantes trabajen en grupos interactivos. El método de
trabajo colaborativo porgue favorece el desarrollo del aprendizaje del alumno en los términos
de: saber, saber hacer, saber ser y saber estar (Santana Mero et al., 2021), de esa manera los
estudiantes podran trabajar en equipos y se considera la metodologia basada en proyectos
porque en la cuarta sesion de clase los grupos realizardn la parte practica del tema sobre
“microplasticos” a través de una metodologia de deteccion de microplasticos en peces,
mediante cual la metodologia de ABP servird como estrategia de enseflanza para que los
estudiantes planifiquen y evallen proyectos que tienen aplicaciones en el mundo real y que va
mas alla de lo que sucede en las aulas universitarias (Morales & Garcia, 2018). En la sesién
didactica se utilizaran herramientas tecnol6gicas como las de Symbaloo entre otras.

Il. Contextualizacion de la propuesta didactica

Tomando en cuenta la problematica ambiental, la mayor parte del plastico del océano proviene
de las actividades antrépicas generando efectos directos e indirectos en los seres vivos marinos
(Barry et al., 2023). Por otro lado, el plastico presente en el ecosistema acuatico, posee
diferentes configuraciones quimicas, tamafios y formas, pero con el tiempo, y por el efecto de
las olas y los rayos UV, los trozos de plastico flotante comienzan a degradarse en fracciones
de menor tamafio, llegando a escalas micro, nano y pico (Lee & Chae, 2021; Staichak et al.,
2021; Von Moos et al., 2012).

Como parte del proceso de ensefianza - aprendizaje en temas ambientales se dispone de
variadas técnicas educativas, razén por la que en el tema sobre “microplasticos” de la
asignatura de “Tratamiento de la contaminacion” se desarrollaran los contenidos haciendo uso
de las herramientas tecnoldgicas educativas, cuya finalidad es que al finalizar la sesién de
clase, los estudiantes ademas de adquirir conocimiento del tema se vean comprometidos con
la conservacion del medio ambiente a través de un conocimiento del problema en la salud
humana y sus impactos en el entorno debido a la presencia de microplasticos.

La propuesta didactica e innovadora para que los estudiantes al final de la sesion académica
conozcan una metodologia en la deteccién de micro plasticos en peces de consumo humano
son: El Flipped Classroom, trabajo colaborativo y aprendizaje basado en problemas y como
herramientas tecnoldgicas la Educaplay, Symbaloo, Canva y Geneally, Padlet, eXeLearnig.El
tema a desarrollarse corresponde al curso Tratamiento de la Contaminacion, del quinto afio en
la Escuela Profesional de Ingenieria Quimica de la Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa. El numero de matriculados a la asignatura es de treinta estudiantes, aspecto que
permite formar grupos mixtos (varones y mujeres) y heterogéneos (estudiantes proactivos y
pasivos) conformados de manera aleatoria.

Una de las caracteristicas del grupo beneficiado es que prefieren trabajar en grupos por
afinidad.
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[ll. Determinacion de las necesidades educativas

La herramienta DAFO, nos permite mejorar la propuesta disefiada, identificando los puntos
fuertes y débiles sobre el tema, ademas contribuye a una planificacibn més acertada y sobre
coémo nos afectara la evolucion de las TICS (...). Para la sesién de clase se ha identificado
amenazas como el de la disparidad al acceso de las herramientas, aspecto que evidencia la
desventaja de algunos de los estudiantes de aula, sin embargo, ello podra ser superado a
través de los grupos colaborativos, donde los estudiantes que disponen de las herramientas
compartiran la informacion con los que no tienen. Asi mismo la mayor parte de las herramientas
se utilizaran en clase, donde los estudiantes descargaran y accederan a ellas.

De otro lado como fortaleza que se destaca en el analisis DAFO, es que el nimero de
estudiantes se adecuan a la aplicacion de las metodologias escogidas como Aula Invertida y
trabajo colaborativo utilizando herramientas tecnolégicas como el Symbaloo, Educaplay, etc.

Los conocimientos adquiridos sobre el tema de los microplasticos van a hacer que los
estudiantes empaticen con entorno siendo voceros, a través de su socializaciébn de los
aprendido con la comunidad universitaria y comunidad ciudadana.

Figura 1.
Matriz DAFO de las personas destinatarias.

—

+ Desconocimiento de los estudiantes
sobre la participacién de trabajos en
clase con herramientas tecnolégicas.

+ Resistencia a la conformacién de
aleatoria de los integrantes en trabajos
grupales.

+ Desconocimiento de metodologias
para identificacién de contaminantes
en especies de peces marinos

« Uso inadecuado de las tecnologias.

« Disparidad al acceso de las
herramientas tecnolégicas de algunos
estudiantes.

« Algunas herramientas tecnolégicas con
costos.

- 8 Amenazas:
1 ESaF_——gs—
Fortalezas:

« Numero ideal de estudiantes para el
trabajo en grupos.

« Estudiantes se adecuan y colaboran en
las nuevas clases con técnicas activas.

« Se cuenta con laboratorios para el
desarrollo de la préctica de sesién de
clase.

“+ Socializacién del aprendizaje con la
comunidad universitaria y comunicada
civdadana.

+ Realizar estudios de Investigacién para
publicaciones

s Facilitar informacién de micro plésticos
a los tomadores de decisiones

Y W W W . R £
\ / Jo\ // l,\ 1/» \._\ L 4 \\ A\»/

Fuente: Elaboracién propia.
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IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

Las competencias que se pretenden trabajar en la propuesta didactica son las
siguientes:

Competencia General: Conoce la problemética ambiental sobre la contaminacion por
microplasticos en peces de consumo humano y sus efectos en la salud para sugerir cambios
en el uso adecuado de acuerdo a una normativa especifica que minimice la contaminacion de
microplasticos.

Competencias Especificas a trabajar en la propuesta didactica son las siguientes:

e Reconoce aspectos fundamentales sobre los plasticos y clasifica la
contaminacion por plasticos y micro plasticos en ecosistemas acuaticos
marinos y continentales para caracterizar la naturaleza del contaminante frente
al entorno.

e Argumenta la formulacion de micro plasticos por reacciones quimicas de
contaminantes y la descomposicién de los plasticos en suelo y agua para
comparar su impacto en los diferentes componentes ambientales.

e Identifica los micro plasticos en peces de consumo humano a través de la
revision bibliografia y su efecto en la salud humana, seleccionando una
técnica para su aplicacién en laboratorio.

e Formula propuestas del manejo adecuado de los plasticos y su disposicion
final para minimizar la contaminacion de los rios y el mar que afecta a los
peces de consumo humano y a la salud humana.

Los contenidos que se pretenden trabajar en la propuesta didactica son las
siguientes:

e Fundamentos de los plasticos y micro plasticos
e Contaminacion por plasticos en rios y en el mar
e Caracteristicas quimicas de los plasticos.

e Degradacion de los plasticos en suelo.

e Degradacion de los plasticos en el agua

e Generacion de plasticos por reacciones quimicas de contaminantes en
entornos contiguos al mar.

e Presencia de microplasticos en especies marinas comerciales.
e Microplasticos y su afectacion a la salud humana.
e Técnicas de reconocimiento de microplasticos en peces de consumo humano.

¢ Normativa existente de la contaminacién de plasticos y micro plasticos; propuestas
de Mitigacion.
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Figura 2
Contenidos de la sesion propuesta

(a) Seelén 2. (0) -
Carecterfetica ica SESTON JPLASTICOS EN
ydmmmmdo 3 E AL :::gkr

TIPOS DE MICROPLASTICOS

“Las particulas
pueden ser
transportadas
por todo el
cuerpo a través
del riego

Microplasticos
Primarios

sanguineo”

Microplasticos |
Secundarios

Fuente: Elaboracion propia. (a), (b) y (c): Sesiones de clase del tema, contaminacion por
plasticos.

V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

Los elementos de la metodologia sustentan la implementacion de la estrategia didactica
(Padrén A. et al., 2022). La metodologia didactica propuesta es el Aula Invertida, Aprendizaje
basado en proyectos y Trabajo Colaborativo; con la finalidad de formar al estudiante capaz de
interpretar los diferentes tipos contaminacion con microplasticos, su deteccion, efectos a la
salud y propuestas que coadyuven a la minimizaciéon de la contaminacion.

Se formaradn grupos de trabajo de cinco integrantes por equipo; para poder generar
competitividad en el desarrollo de la unidad didactica; para ello es importante hacer un
monitoreo constante del avance que permita cumplir las competencias.

La metodologia para la presente sesion de clase es la siguiente:

A.- Clase Invertida o Flipped Classroom. El objetivo principal del Flipped Classroom radica en
el logro de un papel activo a partir de la revision de materiales facilitados previamente por el
profesor. Una vez en clase, las actividades se concentran en la resolucién de dudas, discusion
del contenido, debates, entre otras (Abad-Segura & Gonzalez-Zamar, 2019).

La metodologia conocida como Aula Invertida, es un enfoque pedagdgico que invierte la
tradicional distribucion del tiempo en el aprendizaje, la metodologia implica el acceso a
materiales de aprendizaje, como videos o lecturas y luego utiliza el tiempo en el aula para
actividades mas interactivas y participativas que se le dara al estudiante mediante el aula virtual
DUTIC, esta informacion serd especifica a la unidad didactica propuesta para lograr las
competencias trazadas.

La metodologia Flipped Classroom implica:

e Acceso a Contenidos: Los estudiantes reciben informacion sobre Micro plasticos
como parte de los materiales de aprendizaje antes de la clase presencial, via DUTIC,
en forma de videos, lecturas, podcasts u otros recursos como el Symbaloo.
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Actividades Interactivas: El tiempo en el aula se utiliza para actividades mas
interactivas, como discusiones sobre criterios de deteccion de micro plasticos en peces,
riesgos a la salud humana, y al medio ambiente, etc. Al finalizar la clase los estudiantes
dan aportes proponiendo ideas de normativas que contribuirian a la mitigacion de la
contaminacién por plasticos-micro plasticos. Para ello se usara el Educaplay.

Apoyo Personalizado y/o grupal: Los grupos de trabajo coordinaran con el docente
las clases de refuerzo en temas puntuales de la unidad didactica; por ejemplo, si
hubiera dudas de cémo detectar la presencia en los micro plasticos, el docente
retroalimentara con las metodologias utilizadas en la actualidad de como es que los
micro plasticos son detectados en peces de consumo humano.

Refuerzo y Evaluacién: Las tareas y evaluaciones se programaran en el aula virtual
del curso, para ello se calendarizaran las actividades con la finalidad de cumplir con las
competencias. En esta parte se utilizara pruebas de conocimientos en Educaplay, para
ver el conocimiento alcanzado.

Finalmente se propondra alguna normativa que se tenga que implementar para la
minimizacion del impacto de los microplasticos al entorno y a la salud humana.

B.- Aprendizaje basado en proyectos. La metodologia a aplicar para este tema de estudio es
el Aprendizaje basado en proyectos; con la finalidad de formar estudiantes capaces de
interpretar los diferentes tipos de contaminantes plasticos y sus efectos a la salud.

Se pedira para esta parte una infografia en Canva de acuerdo al modelo propuesto por cada
grupo segun su proyecto.

Esta Metodologia de Aprendizaje basado en proyectos tiene como objetivo en el estudiante:

Planificar el trabajo en equipo para el logro de metas comunes
Escuchar a los comparieros del equipo y emitir sus puntos de vista
Negociar compromisos y tomar decisiones

Evaluar en conjunto la organizacién y avance del equipo

Plantear soluciones y generar ideas innovadoras

C.- Aprendizaje Colaborativo. El aprendizaje colaborativo busca potenciar habilidades sociales
mientras que se produce un intercambio de informacion. El grupo aprende y progresa poniendo
en practica las ideas de todos; por eso, informar, evaluar y llevar la asistencia son herramientas
indispensables. Esta metodologia permitird también que todos los estudiantes tengan la
posibilidad de participar, promoviendo habilidades de pensamientos a través de discusiones
positivas.

El AP sera utilizado en las cinco sesiones de clase, juntamente con la metodologia de Aula
Invertida. Para esta parte de la propuesta didactica se plantea utilizar la herramienta
tecnologica del Wooclap.
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VI. Secuenciacion didactica

A continuacion, se desarrollan como secuencias didacticas 5 sesiones, cada una de ellas
correspondiente a 50 minutos:

Titulo de la | Sesion 1. Fundamentos de los microplasticos y la contaminacion
sesion

Duracion 50 minutos

Reconoce aspectos fundamentales sobre los plasticos y clasifica la
contaminacion por plasticos y microplasticos en ecosistemas acuéticos
marinos y continentales para caracterizar la naturaleza del contaminante
frente al entorno.

Competencias

Definicion de microplasticos, fundamentos de los plasticos vy
Contenidos microplasticos.
Contaminacion por plasticos en rios y en el mar

Una vez sistematizada la informacién que se ha facilitado a los
estudiantes y haber trabajado en grupos de cinco integrantes cada uno,
Actividades | comparten y presentan un mapa conceptual sobre el tema, lo exponen y
socializa en un forum de clase. El mapa conceptual ademas deben
presentarlo y cargarlo en la plataforma DUTIC. (40 min).

La evaluacion sera sumativa (heteroevaluacién). Esta subactividad
forma parte de otras de la sesion de clase del tema de microplasticos.
Tendra un puntaje maximo de 04 puntos. (10min). La evaluacion
denotara la calificacion del producto del mapa conceptual.

Evaluacion
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Titulo de la | Sesion 2. Caracteristica quimica y descomposicion de los plasticos
sesion
Duracion 50 minutos

Competencias

Reconoce aspectos fundamentales sobre los plasticos y clasifica la
contaminacion por plasticos y microplasticos en ecosistemas acuéticos
marinos y continentales para caracterizar la naturaleza del contaminante
frente al entorno.

Contenidos

Clasificacién de los residuos plasticos.
Caracteristicas quimicas de los plasticos.

Degradacion de los plasticos en suelo.
Degradacion de los plasticos en el agua

Actividades

Los estudiantes se informan de la herramienta de GENEALLY para ser
utilizado sistematizando los contenidos de la seccién compartiendo un
grupo con otro la informacién subproducto de esta herramienta. (40
min.)

Los grupos presentan una infografia de la tarea asignada, con las
especificaciones del contenido y al finalizar la clase expondran el
resumen con un tiempo no mayor a cinco minutos cada uno.

Evaluacion

La participacion sera evaluada con la presentacion de la infografia el
aula virtual, asi como la exposicion, calendarizado con fecha y hora. La
nota obtenida se suma a la nota de la subactividad previa (sesion 01),
con un puntaje tope de 04 puntos. (10 min).
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Titulo de la | Sesion 3. Formulacién de microplasticos por reacciones quimicas de
sesion contaminantes
Duracion 50 minutos

Competencias

Argumenta la formulacién de micro plasticos por reacciones quimicas de
contaminantes y la descomposicion de los plasticos en suelo y agua para
comparar su impacto en los diferentes componentes ambientales.

Contenidos

Reacciones Quimicas: Tipos de Reacciones Quimicas.

Reacciones de Polimerizacion: Reacciones de adicion, Reacciones de
condensacion.

Generacion de plasticos por reacciones quimica de contaminantes en
entornos contiguos al mar.

Presencia de microplasticos en especies marinas comerciales.

Actividades

Clase Magistral (15min). En clase presencial se expondra cuales son
las técnicas de reconocimiento de microplasticos y su formacién por
reacciones quimicas y descomposicion en diferentes medios. Se da
lineamientos de la informacién previa enviada al DUTIC y se detalla la
metodologia del Aula Invertida, ademas de la informacion enviada al
Symbaloo mediante los Webmix del tema tratado en la unidad didactica.

Trabajo grupal (35min). Se formaran grupos de cinco estudiantes y
desarrollaran una infografia de las principales técnicas de
reconocimiento de microplasticos en productos hidrobiol6gicos. Un
representante de cada grupo expone en clases su infografia elaborada
en 5 min., y sube al DUTIC.

Evaluacion

Sera una hetero evaluacion mediante el desarrollo del cuestionario de la
herramienta tecnolégica Educaplay para evaluar su nivel de
conocimientos sobre el tema (10 preguntas en diez minutos, tomada en
tiempo diferido de las horas de clases). También se evaluara la
presentacion de una infografia subida al DUTIC. La nota de esta
subactividad sera sumativa a las anteriores con un maximo de 4 puntos,
utilizando una rubrica.

ISBN: 978-84-1070-434-3

115



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

Titulo de la | Sesion 4. Microplasticos en la salud humana por consumo de especies
Duracion 50 minutos

Competencias

Identifica los microplasticos en peces de consumo humano a través de
la revision bibliografia y su efecto en la salud humana, seleccionando
una técnica para su aplicacion en laboratorio.

Contenidos

Técnicas de reconocimiento de microplasticos: Identificacion de micro
plasticos con la microscopia Raman. Identificacion de micro plasticos por
FTIR y otras metodologias.

Contaminacion humana por consumo de especies de peces marinos
comerciales por micro plasticos.

Actividades

Los estudiantes socializan la informacion recabada que ha sido asignada
por el (la) docente, sistematizando y exponiendo en la herramienta
CANVA. Resuelven un cuestionario en EXE LEARNING referidos a las
metodologias. Todos los grupos definen en clase cual es la metodologia
gue se aplica al &rea de estudio. Utilizan la metodologia seleccionada en
laboratorio para detectar los microplasticos en peces. Obtienen
resultados de un ensayo de andlisis (45 min).

Evaluacién

La evaluacion sera sumativa a las actividades anteriores. EI maximo
puntaje obtenido sera seis utilizando una rabrica que consideran criterios
de la informacion recopilada y el desarrollo de la deteccion de
microplasticos en laboratorio (05 min).

Titulo de la
sesion

Sesion 5. Normativas existente de la contaminacion de los
microplasticos

Duracion

50 min.

Competencias

Formula propuestas del manejo adecuado de los plasticos y su
disposicién final para minimizar la contaminacién de los rios y el mar que
afecta a los peces de consumo humano.

Contenidos

Normativa existente de la contaminacion de plasticos y micro plasticos;
propuestas de mitigacion.

Actividades

Mediante una dinamica grupal, los estudiantes identifican los impactos
de los microplasticos en el medio ambiente y dan propuestas para
minimizar los impactos en la salud humana y el medio ambiente
utilizando la herramienta PADLET (40 min).

Evaluacion

La propuesta sera evaluada a través de la exposicién en clase y la
presentacion de PADLET, con un maximo de 02 puntos, ya que es
sumativa a las anteriores subactividades (10 min).
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VII. Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

La dinamica de la clase didactica consistir4 en desarrollar los contenidos del tema del silabo
de la asignatura referido a la contaminacion por plasticos (microplasticos), para ello se les
asignara tareas grupales (de cinco integrantes), sincronas y asincronas. Los temas de la
sesion de clase seran programados de manera secuencial conforme a lo consignado en el
silabo, donde deberan dar cumplimiento de la entrega de acuerdo a los tiempos establecidos
de acuerdo a las competencias consideradas.

La evaluacion de realizard en tres momentos del desarrollo de la clase didactica propuesta:

Antes de la Sesion de Clase: Para saber acerca del grado de conocimiento sobre el tema, se
tomara una evaluacion escrita inicial mediante de Google Form que estara disponible en la
plataforma de DUTIC, proporcionandoles luego informacion digital y en fisico para el analisis y
sistematizacion.

Durante Sesién de Clase: Se inicia con un video de motivacién sobre contaminacion por
plasticos. Se tomara en cuenta la participacion activa de los grupos a través de los entregables
de tareas y dinamicas asignadas (se utilizaran herramientas tecnolégicas como el Educaplay,
Webmix, Canva, Symbaloo, eXelearning, Padlet, Google Forms) que serdn cargadas en
DUTIC, calendarizados para cada sesion didactica. Las exposiciones cuentan como parte de
las calificaciones,

Al final de la sesi6n de clase: Se tomara una evaluacion escrita (eXelearning) de todos los
temas desarrollados para confirmar las competencias adquiridas (Fundamentos de los
microplasticos, contaminacion por plasticos en rios y mar, descomposicion de los plasticos en
suelo y agua, formulacion de microplasticos por reacciones quimicas de contaminantes,
microplasticos en la salud humana por consumo de especies marinas comerciales, normativa
existente de la contaminacion de plasticos y microplasticos en Peru, deteccion de los
microplasticos en especies comerciales de la region), utilizando la plataforma de DUTIC.

Para la evaluacién de tomara en cuenta la Rubrica.

Rubrica de la Exposicién de la actividad sobre la propuesta de la normativa ambiental
para minimizar los impactos de la contaminaciéon por microplasticos.

Puntuaci6 Criterios Puntaje
n

Excelente Plantea soluciones originales a minimizar los microplasticos indicando 0
innovacion en el uso y regulacién de plasticos en el Peru. 4
Muv Bien Genera soluciones tecnolégicas a evaluar la presencia de 0
y microplasticos y a minimizar el uso con una disposicion final. 3
Bien Cumple con las competencias y propone soluciones al problema de los 0
microplasticos. 2
Reaular Entiende la presencia de los microplasticos pero ain no evalla su 0
g peligrosidad en el entorno y la salud humana. 1
Insuficiente No alcanza las competencias, es necesario una retroalimentacion y 0
quizéa cursos de fundamento para alcanzar las competencias. 0

Fuente: Elaboracién propia.

ISBN: 978-84-1070-434-3

117



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa

Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)
Rubrica de la Exposicién de trabajo grupal colaborativo

Numero de grupo
Nota

Criterios de Evaluacion Excelente (4) Bien (3) Regular (2)

Demuestra dominio del tema.
Expone, claridad y
coherencia, resaltando

Demuestra que entiende | Demuestra conocimiento
el tema, conideas claras| parcial del tema, con

Dominio del tema y organizadas. pero no | ideas organizadas. Casi
aspectos relevantes y
responde a algunas no responde a las
responde a las preguntas con s
preguntas con precision. preguntas.

precision,

Utiliza algunos elementos|Utiliza elementos visuales

S Utiliza varias herramientas y | visuales, que se aplican | que no son suficientes
Presentacion visual de

apoyo (ppt, canva, etc.) el.ementos dinémicos,” al tema, pero falta para I'a expgsicién o ho
creativos en la presentacion. organizaros estan debidamente
adecuadamente. ordenados.
Se entiende con
Secuencia y Se entiende la exposicion |Se entiende la exposicion| dificultades la exposicion
organizacion del porque evidencia ilacion, ya que presenta de debido a que hay
contenido légica y es interesante.  |manera logica, con orden. imprecisiones en la

secuencia del tema
La pronunciacion es muy
Se expresa correctamente Se expresa con una |buena aungue el volumen

iy con un volumen alto y ritmo | adecuada entonacién y y la entonacion no
Volumen y entonacion L. .
de entonacién que ayuda a volumen que en permiten escuchar
escucharlo claramente. momentos es bajo. claramente.

Presenta algunas
Utiliza adecuadamente, | dificultades en el uso del
pero en algunas partes de] tiempo. Corre con el
la exposicion usa el tiempo en algunos
tiempo con apremio. aspectos del temay no
explica en otros.

Utiliza el tiempo establecido,
Gestion del tiempo y logra abarcar todos los
aspectos del tema.

SUMATORIA

Fuente: Elaboracion propia.
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Capitulo 9. Mejorando la Interpretacion Musical y Potenciando su
Difusion a través de Redes Sociales. Propuesta didactica
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Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

La convergencia entre la pedagogia musical y las plataformas digitales en la educacién
musical actual ofrece un camino prometedor para mejorar la interpretacion musical y ampliar
su alcance. El objetivo de esta propuesta es mejorar las habilidades de interpretacion musical
al mismo tiempo que se aprovecha el potencial de las redes sociales para una difusion mas
amplia. Esta propuesta tiene como objetivo apoyar a los estudiantes del Programa Académico
de Artes con especialidad en musica en la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa,
especialmente en el curso ELENCO IX, al combinar métodos pedagdgicos tradicionales con
plataformas digitales modernas.

En este contexto, se evidencia la creciente importancia de las redes sociales en la educacion
superior, como lo enfatizan Cerna y Borkovcova (2023), al resaltar su valor en el fomento del
aprendizaje autbnomo, particularmente durante la pandemia de COVID-19. Asimismo, Macias
et al. (2020) exploran la transformacion de la ensefianza mediante entornos virtuales y
tecnologias innovadoras, mejorando practicas pedagogicas. Ademas, Cabero-Almenara et al.
(2019) observan el creciente interés de los estudiantes universitarios por el uso educativo de
Internet y las redes sociales, indicando una apertura a integrarlas en la educacién formal. Del
mismo modo, Dabbagh et al. (2019) resaltan la importancia de laptops y dispositivos méviles
para un aprendizaje flexible. Por otro lado, Gutierrez et al. (2022) subrayan la funcion
complementaria de las redes sociales en estrategias educativas efectivas, mientras que
Marin-Diaz y Cabero-Almenara (2019) advierten sobre la necesidad de politicas que aborden
los retos y riesgos de su implementacion educativa.”

Esta propuesta didactica se apoya en diversas metodologias, entre ellas el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), el Aprendizaje Colaborativo Basado en Proyectos (ACBP), el
enfoque del Aula Invertida (Flipped Classroom) y la promocién del Aprendizaje Autbnomo.
Maldonado (2019) destaca cémo el ACBP enriquece la ensefianza universitaria, incentivando
a los estudiantes a buscar y crear conocimiento, mientras que Chen-Huan y Yong (2019)
subrayan el impacto positivo del ABP en el rendimiento académico.

Por otro lado, Gonzéalez-Zamar y Abad-Segura (2020) exploran el desafio de adaptar métodos
tradicionales a innovaciones metodolégicas en la educacion superior, centrdndose
especificamente en el modelo de Aula Invertida. En el mismo sentido, Sandoval et al. (2021)
profundizan en este modelo, resaltando su implementacion exitosa en el ambito de la
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ingenieria y haciendo hincapié en la relevancia de una planificacion detallada tanto por parte
de los estudiantes como de los profesores para alcanzar resultados 6ptimos.

El empleo de redes sociales como TikTok, YouTube, Instagram y WhatsApp en la educacion
superior ha transformado la dinamica educativa. Aguilar et al. (2023) y Yélamos-Guerra et al.
(2022) resaltan sus beneficios en el estimulo, la participacion y la comprensiéon de los
estudiantes. Beltran-Flandoli et al. (2023) subrayan el valor de YouTube para la innovacion
educativa. Freitas (2023) sefala el potencial de herramientas digitales en la educacion
musical, mientras que Sabogal Ruiz (2013) destaca el impacto de las redes sociales en la
promocién musical. Blasco y Lopez (2020) presentan Instagram como una herramienta
educativa innovadora.

Finalmente, esta propuesta busca mejorar la interpretacion musical y su alcance entre los
estudiantes del Programa Académico de Artes de la Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa, especialmente en el curso ELENCO IX. Se abre asi un horizonte de desarrollo y un
impacto educativo enriquecedor.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

La propuesta didactica esta orientada a estudiantes de musica del Programa Académico de
Artes con especialidad de musica en la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
implementada en la asignatura de ELENCO IX.

Los estudiantes de esta asignatura estan conformados por un grupo de 50 estudiantes
agrupados en 19 mujeres y 31 hombres los cuales cuentan con diferentes especialidades
instrumentales en las que tenemos 15 instrumentistas de cuerda frotada 10 instrumentos de
bronce metal, 6 instrumentos de viento madera 9 instrumentos de percusiéon 5 cantantes 'y 5
guitarristas.

El grupo de estudiantes presenta excelentes competencias musicales, con una gran fortaleza
en las relaciones interpersonales demostrando siempre el compromiso y la solidaridad del
mismo.

Ill. Determinacién de las necesidades educativas
En esta seccion del capitulo se describen las necesidades educativas del grupo clase,

utilizandose el enfoque DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades) para
determinar estas necesidades.
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Figura 1.
Matriz DAFO de las personas destinatarias.

MATRIZ DAFO / FODA
[ AMENAZAS |

Dificultades y limitaciones externas Caracteristicas y habilidades internas

« Conectividad deficiente « Diversidad instrumental

« Problemas de Privacidad y « Creatividad Artistica
Seguridad * Interconexién Creativa

« Distraccién Digital Amenazas « Desarrollo de Competencias

« Criticas Negativas Sociales

+ Adaptabilidad Tecnolégica
DEBILIDADES OPORTUNIDADES
Dificultades y limitaci internas Caracteristicas y habilidades externas
* Acceso Desigual a la Oportunidades » Amplificacién del Alcance

Tecnologia » Participacién en Eventos
» Falta de Experiencia Artisticos
Practica + Retroalimentacién Global

« Limitaciones Tecnolégicas « Colaboracién Interdisciplinaria

Fuente: Elaboracion propia.

Se ha destacado la participacién de un estudiante con habilidades especiales (invidente) en
actividades relacionadas con la musica. Para mejorar su experiencia, se ha adoptado la
lectura musical en braille, lo que le ha permitido participar sin dificultad en las demas
actividades. La flexibilidad temporal ofrecida al estudiante ha potenciado ain mas su
capacidad auditiva. Asimismo, se han utilizado recursos como partituras en braille para
garantizar una experiencia inclusiva y enriguecedora.

IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

COMPETENCIA GENERAL

e Crea proyectos para la realizacién de trabajos interpretativos musicales mostrando
criterios de calidad y expresion artistica.

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

e Integra conocimientos de produccion musical para la realizacion de conciertos
didacticos en presentaciones artisticas con el uso de redes sociales.

e Analiza posibilidades de resolucién y técnica instrumental musical en pasajes
complejos en una obra musical en su especialidad instrumental usando las redes
sociales.

e Organiza ensayos en formato ensamble instrumental para la realizacion de trabajos
artisticos en formato ensamble musical aplicando las redes sociales.

e FEjecuta obras musicales, para el desarrollo de la expresion artistica en una
presentacion académica y formato de orquesta sinfénica.

e Valora las experiencias obtenidas en el concierto final para el perfeccionamiento de
su interpretacion musical de manera critica y reflexiva.
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TEMAS

TEMA 01: La creacion artistica musical

TEMA 02: Agrupaciones musicales - Clasificacion segun su estructura SONORA
TEMA 03: Organologia instrumental

TEMA 04: Recursos para la interpretacion instrumental

TEMA 05: La produccion artistica musical

TEMA 06: El repertorio musical

TEMA 07: La técnica instrumental individual

TEMA 08: El ensamble instrumental y musica de cadmara

TEMA 09: El concierto pedagdgico

TEMA 10: Actividad de apreciacion artistica

V. Metodologia y medios de la propuesta didactica
Métodos

Se ha optado por una metodologia pedagdgica que integra de manera efectiva varias
estrategias innovadoras para enriquecer la experiencia de aprendizaje en los estudiantes
para mejorar las interpretaciones musicales. La introduccion del Aprendizaje basado en
proyectos ha sido clave al proporcionar a los estudiantes oportunidades practicas para aplicar
sus conocimientos tedéricos en la creacién y ejecucion de proyectos musicales auténticos.
Este enfoque no solo ha enriquecido su comprension conceptual, sino que también ha
fortalecido su capacidad para expresarse musicalmente con autenticidad y creatividad.

La implementacién del Flipped Classroom ha transformado la dinamica tradicional de la
ensefianza musical, permitiendo que los estudiantes exploren y asimilen conceptos teéricos
en su propio tiempo. Esto ha liberado tiempo valioso en el aula para centrarnos en la practica
musical, la interpretacién en grupo y la atencidon personalizada. Como resultado, los
estudiantes han desarrollado una comprension mas profunda de las piezas musicales,
mejorando su capacidad para expresar emociones y matices a través de la interpretacion.

El fomento del Aprendizaje Autbnomo ha empoderado a los estudiantes para explorar y
experimentar con diferentes estilos musicales de manera independiente. Al asumir un papel
mas activo en su desarrollo musical, han cultivado una mayor confianza en su capacidad para
interpretar piezas desafiantes y expresar su identidad artistica Unica.

El Aprendizaje Colaborativo Basado en Proyectos ha sido fundamental al estimular la
colaboracion entre los estudiantes en las interpretaciones musicales. Trabajar en conjunto en
la planificacién y ejecucion de proyectos musicales ha fortalecido la cohesién grupal y ha
mejorado la sincronizacion y la comunicacién durante las interpretaciones en conjunto.

En conjunto, estas metodologias han transformado la forma en que los estudiantes abordan
la interpretacién musical, ha contribuido a formar musicos mas versatiles, autbnomos vy
colaborativos, mejorando significativamente la calidad y la riqueza de sus interpretaciones
musicales.
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Medios

En el contexto del elenco musical, se utiliz6 herramientas tradicionales como partituras,
atriles, afinadores y metronomos para mejorar la precisibn y cohesion en nuestras
interpretaciones. Ademas, se aprovechd el aula virtual de la OTlI UNSA para compartir
partituras y recursos de manera digital, facilitando la comunicacién a distancia.
Complementariamente, se us6 plataformas en linea como TikTok, Facebook, YouTube e
Instagram para ampliar nuestro alcance, compartir interpretaciones y conectar con audiencias
mas amplias. Esta combinacion de recursos tradicionales y digitales enriquece nuestra
experiencia musical, promoviendo la accesibilidad y la creatividad en el &mbito del elenco
musical contemporaneo.

VI. Secuenciacién didactica

La secuencia didactica de esta propuesta esta orientada a la adquisicion de niveles de
complejidad del conocimiento desde el nivel de aplicacién al nivel de evaluacién, de acuerdo
las competencias establecidas en la asignatura las que ayudaran a mejorar el proceso de
aprendizaje enfatizando las mismas a partir del aprendizaje basado en proyectos (ABP) y
teniendo como meta un producto o resultado tangible con tareas y actividades encaminadas
al desarrollo del producto final. Es importante que este resultado final se vincule a los
intereses del grupo para que los motive a aprender, en tanto el proyecto se convierte en una
propuesta potente cuando es significativo y esta conectado directamente con la realidad.

Los estudiantes participaran en la programacién de algunas actividades, pudiendo intervenir
en el disefio y seleccidn de tareas y actividades por realizar y en los procesos de coevaluacion
y autoevaluacion.

Las secuencias didacticas elaboradas tienen una duracion de 50 minutos cronol6gicos
distribuidos en contenido teérico de un 10% y practico del 90% en el que los estudiantes
vinculan su experiencia previa con la articulacion de nuevos conocimientos

Las actividades de cierre se realizaran con la finalidad de lograr la integracién del conjunto
de actividades realizadas, que permitiran realizar una sintesis de proceso y del aprendizaje
desarrollado. A través de esta se buscara que el estudiante logre reflexionar acerca de una
posible construccién y relacion de los conocimientos con los que inicialmente ingreso y los
nuevos conocimientos adquiridos.

Como en otras actividades las actividades de practica instrumental no necesariamente se
realizan en la sesion de clase ya que por las caracteristicas de la especialidad instrumental,
en la que los estudiantes practican ejercicios para el desarrollo de la técnica instrumental en
los diferentes instrumentos musicales como parte de su quehacer musical estas se pueden
realizar fuera de la sesion orientandolas a un modelo de Clase Invertida, el cual ayudara mas
al desarrollo de las competencias seleccionadas para la asignatura.

Se presentan a continuacién cinco modelos de sesion los cuales son parte de los 10 temas
en los que se desarrolla la asignatura.
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Titulo de la L . .
- Sesion 1. El repertorio musical
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

Integra conocimientos de produccién musical para la realizacion de
conciertos didacticos en presentaciones artisticas con el uso de redes
sociales.

Contenidos

Conceptos tedricos del concierto didactico y la planeacion de propuesta
de intervencién musical

La orquesta sinfonica los instrumentos musicales en la obra; GUIA
ORQUESTAL PARA LA JUVENTUD

Actividades

Se realiza la presentacion de un video motivacional de un concierto
didactico como intervencion artistica la cual pretende vincular al
estudiante con los diferentes tipos de proyectos que se realizan en
actividades artisticas (5 min)

Se realiza una exposicion teérica de que es el concierto didactico y como
realizar la planeacién de propuestas e intervenciones musicales como
conocimiento de la parte operativa del mismo (20 min)

Se presenta el proyecto de intervencion didactica “CONCIERTO
DIDACTICO DENOMINADO GUIA ORQUESTAL DE LA JUVENTUD”
con la distribucién de funciones para la realizacién de una intervencion
artistica como: producto final de la asignatura esta estara en funcion de:

¢ Instrumentista

e Produccién

¢ Editor audiovisual. (10 min)

Se da las indicaciones para que los estudiantes organizados en grupos
elaboren un afiche con las caracteristicas del concierto propuesto que
pueda ser compartido en las redes sociales Instagram y Facebook para
la presentacién del evento tomando en consideracion la temporalidad y
lugar de la actividad la cual sera puesta en debate para la apreciacion
general del grupo.

(10 min)

Evaluacion

Se evaluara a través de la observacion participativa y la actividad se
incluira en un e-portafolio digital.
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Titulo de la ., L .
. Sesioén 2. La técnica instrumental individual
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

Analiza posibilidades de resolucién y técnica instrumental musical en
pasajes complejos en una obra musical en su especialidad
instrumental usando las redes sociales.

Contenidos

Andlisis de la interpretacion instrumental individual
Fragmentos orquestales de una obra
Agdgica instrumental individual

Actividades

Se visualizan los productos de la sesién anterior teniendo un proceso de
autovaloracion del producto entregado que servird como autoevaluacion.
(5 min)

Los estudiantes seleccionan y analizan los fragmentos instrumentales
que presentan gran complejidad y dificultad marcando las que se
considere de gran importancia en el desarrollo de la obra seleccionada.

Los estudiantes inician la practica instrumental y realizacién de
funciones individuales propias de la funcion que se realizara segun los
grupos asignados anteriormente, para tal funcion utilizaran recursos
propios de la formacion musical como el metrénomo y el afinador los
cuales ayudaran a mejorar la interpretacion de la obra seleccionada. (25
min)

Los estudiantes instrumentistas con el apoyo de los estudiantes editores
visuales y de produccidon realizan una historia de TikTok donde un
instrumentista ejecuta los fragmentos o pasajes orquestales de su
participacién en el ensamble instrumental general tomando en cuenta
las consideraciones propuestas en el proyecto presentado. (20 min)

e Tiempo de grabacion de 3 minutos

o Etiquetar la familia instrumental a la que pertenece

e Nombrar el nUmero de compas del pasaje a interpretar en el

video
e Poner en pantalla el pasaje instrumental que se esta resolviendo

Evaluacién

Se evaluara a través de la observacion participativa y rabrica de
evaluacion de la actividad se incluird en un e-portafolio digital.
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Titulo de la L . . .
sesion Sesion 3. El ensamble instrumental y musica de camara
Duracion 50 minutos.

Competencias

Organiza ensayos en formato ensamble instrumental para la
realizacion de trabajos artisticos en formato ensamble musical
aplicando las redes sociales.

Contenidos

La interpretacion en conjunto
El repertorio artistico
La técnica del ensayo

Actividades

Se visualizan el trabajo anterior y la valoracion del mismo de acuerdo a
la cantidad y calidad de comentarios asignados en la plataforma
seleccionada para la difusion de la misma. (5 min)

Los estudiantes inician la practica del repertorio seleccionado en ensayo
parcial y general tomando en cuenta:

e Eltempo
e La afinacién
e Agolgica

Estos elementos ayudaran a tener una buena interpretacion del producto
que se presentara (20 min)

Los estudiantes instrumentistas con el apoyo de los estudiantes editores
visuales y de produccion realizan una grabacién audiovisual de
ensamble por seccion instrumental tomando como punto el repertorio
seleccionado el cual sera publicada en la red social YouTube (20min)

Los estudiantes suben los trabajos culminados a un drive virtual el que
servirA como repositorio digital para su posterior valoracion por cada
estudiante tomando en cuenta los comentarios, veces compartidas de la
publicacién. (5min)

Evaluacién

Se evaluara la actividad a través de la observacion participativa en los
trabajos realizado y la actividad se incluira en un e-portafolio digital como
evidencia y valoraciébn de logro alcanzado en las competencias
propuestas.
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Tltulo_Qe = Sesion 4. El concierto pedagoégico
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

Ejecuta obras musicales, para el desarrollo de la expresion artistica en
una presentacién académica y formato de orquesta sinfénica.

Contenidos

Repertorio romantico (S. XIX)
Organizacion de la orquesta sinfénica
Medios digitales de comunicacion masiva

Actividades

Se realiza la prueba de sonido en la locacion seleccionada del proyecto
anteriormente presentado, determinando que todos los aspectos
contemplados en el proyecto se encuentren en funcionamiento para la
trasmision en vivo tales como:

Microfonos para la grabacion
Céamaras de grabacion (celular)
Velocidad de internet

Ubicacion de punto de transmisién

Esta inspeccion estara a cargo de los estudiantes designados para
produccién y los de funciones audiovisuales las cuales verificaran, con
una lista de chequeo, el orden y distribucion de los materiales
requeridos. Es muy importante en el desarrollo de la actividad y de no
estar conforme no se podria seguir con el desarrollo de la misma
pudiendo ocasionar inconvenientes. (10 min)

Los estudiantes realizan la intervencion artistica la que sera transmitida
por Facebook Live adoptando los roles seleccionados previamente por
los integrantes de la asignatura compartiendo la misma por todos
estudiantes a sus diferentes contactos de cuentas Facebook para la
valoraciéon de la misma. Los estudiantes designados para la parte
operativa de produccién y audiovisuales estaran en todo momento
pendientes de algin imprevisto que se pueda presentar el cual pueda
comprometer la transmision en vivo (40 min)

Evaluacion

Se evaluara a través de la rabrica y la actividad se incluird en un e-
portafolio digita del saldn.
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Tltulo_Qe = Sesion 5. Actividad de apreciacion artistica
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

Valora las experiencias obtenidas en el concierto final para el
perfeccionamiento de su interpretacién musical de manera critica y
reflexiva.

Contenidos

Repertorio romantico (S. XIX)
Organizacién de la orquesta sinfénica
Medios digitales de comunicacion masiva

Actividades

Los estudiantes visualizan la presentacion realizada tomando apuntes
de situaciones y acciones que se puedan corregir y mejorar en proximos
trabajos que se pudieran realizar tomando en cuenta:

Calidad sonora
Interpretacién
Ritmo
Articulacion

Estos apuntes seran recogidos para realizar la valoracién y evaluacion
de la actividad. (30 min)

Se procede con la presentacién de informes por cada uno de los grupos
designados inicialmente en cual se dé cuenta de la participacion de los
mismo en el proyecto realizado. Se realiza un debate critico desde el
proceso inicial realizando autoevaluacion, coevaluacion y
heteroevaluacion de las actividades realizadas y los comentarios
obtenidos en el transcurso de la presentacion en las redes sociales
valorando las actividades realizadas. (10 min)

Se procede a la redaccion de posibles soluciones para los diferentes
errores cometidos en los que los estudiantes brinden propuestas las que
serviran para mejora de una préoxima propuesta. Se realiza una reflexién
final de lo aprendido y se procede al cierre del proyecto. (10 min)

Evaluacién

Se evaluara a través de la observacion participativa y la actividad se
incluird en un e-portafolio digital donde se inserten un informe final.
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

Se evaluara el logro de las competencias propuestas en el desarrollo de la asignatura en 3
momentos.

Evaluacion inicial. Es diagndstica y sirve para conocer los saberes previos de los estudiantes
y adoptar las medidas académicas pertinentes. Se realizara la primera semana de inicio del
semestre académico a través de una prueba de entrada.

Evaluacién de proceso o continua. Se realiza progresivamente durante el desarrollo de cada
sesion de clases a través de tareas académicas como: avances en el trabajo de proyecto,
revision del portafolio digital, intervenciones en las sesiones de aprendizaje entre otros.

Evaluacién de resultados. Evalla preferentemente el componente conceptual de las
capacidades previstas, y se realiza mediante la aplicacion de rabrica de evaluacion,

La dltima evaluacion de resultados se constituye en prueba de salida y se elabora
considerando los mismos dominios de aprendizaje que la prueba de entrada. Las pruebas y
demas instrumentos de evaluacion se construyen a partir de matrices de evaluacion que los
docentes elaboran, en funcion de las competencias y capacidades previstas

Se dispone de una o mas de las siguientes formas de evaluacion para medir el desarrollo del
aprendizaje en la asignatura: - Autoevaluacion - Heteroevaluacién - Coevaluacion.

Se utilizaran 2 instrumentos de evaluacion: un instrumento de observacion especifico para la
evaluacion continua y 1 rabrica para la evaluacién con jurado. Los aspectos a valorar en las
evaluaciones seran los criterios de calidad y niveles de logro del desempefio del estudiante
en forma sistematica y progresiva considerando aspectos técnicos, interpretativos y
contextuales, asi como la responsabilidad mostrada por el estudiante durante su aprendizaje

Las fechas de evaluacion estan sujetas a la programacion proporcionada por la escuela al
inicio del semestre; en caso exista alguna reprogramacion, la escuela lo informara con la
debida anticipacion.

Rubrica para medir competencias musicales

La presente rubrica ha sido disefiada para proporcionar un marco integral que permita evaluar
la interpretacién musical, con el objetivo de contribuir a procesos de evaluacion equitativos y
transparentes. En esta rlbrica se consideraran distintos aspectos: la calidad sonora y
afinacion, con un peso del 20%; la interpretacion, que representa un 40%; el ritmo, con un
20% de la calificacion total; y la articulacion de acordes y el fraseo, con otro 20%. Cada uno
de estos aspectos seré evaluado con una escala de calificacion que incluye: Destacado (4
puntos), Logrado (3 puntos), En proceso (2 puntos) y No logrado (1 punto). Esta herramienta
se ha elaborado especificamente para evaluar la interpretaciéon musical propuesta dentro del
contexto didactico.
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Destacado Logrado En proceso No logrado
Afina en todo su Afina constante en ] .
; mayor parte de su Afina con No afina.
registro. , " .
registro. dificultad. - La calidad sonora

- La calidad sonora

- La calidad sonora

no es estable

Calidad es estable durante | - L@ calidad sonora ¢
sonoray toda la ejecucion, es estable en la es parcialmente _durar_nge la
afinacion diferenciando mayor pam? de la estab_le du_rfante la ejecucion, no
20% dinamicas y ejecucion, ejecucion, _cjlfergn0|a _
cuidado de los diferenciando dlferen(_:la,nd_o dlnam_lcas ni
matices. dinamicas y guidado algune}s dinamicas matices.
(@ pts) de los matices. y matices. (2 pts.) (1pts.)
(3 pts.)
Se expresa Se expresa Se expresa
utilizando recursos utilizando los utilizando los No expresa, ni
del lenguaje recursos del recursos del utiliza ningin

musical, acorde al lenguaje musical, lenguaje musical, recurso del
Interpretacion | estilo del repertorio | acorde alestilodel | 505146 3l estilo del | lenguaje musical,
40% seleccionado, repertorio repertorio el estilo no
durante toda la seleccionado, seleccionado, en corresponde al
ejecucion. durante la mayor parte de la repertorio
(8 pts.) parte de la ejecucion. seleccionado
ejecucion. (@ pts.) '
(6 pts.) (2 pts)
Mantiene Mantiene Mantiene
nogaplemente, la escasgmente la escasr':lmente la No mantiene la
métrica estable, metrica, metrica, métrica estable, ni
Ritmo . respr_e}anc,io I.a _ resp(_e}anqlo I_a _ respe_zttan@o I_a respeta la ’
20% figuracion ritmica, figuracion ritmica, figuracion ritmica, figuracion ritmica

pulso y tempo,

pulso y tiempo, en

pulso y tempo, en

pulso y tempo, en

Articulacion
20%

durante toda la parte de la parte de la la i o
ejecucion. ejecucion. ejecucion. a ejlecucmn.
(4 pts.) (3 pts.) (2 pts.) (2 pts.)
Reallzq las Realiza las .
articulaciones Realiza las

acordes con el
fraseo, de manera

sobresaliente,
segun las
exigencias

estilisticas del
repertorio

seleccionado,

durante toda la

obra.

(4 pts.)

articulaciones
acordes con el
fraseo, de manera
aceptable, segun
las exigencias
estilisticas del
repertorio
seleccionado,
durante la mayor
parte de la obra.

(3 pts.)

articulaciones
acordes con el
fraseo, de manera
escasa, segun las
exigencias
estilisticas del
repertorio
seleccionado, en
parte de la obra.

(2 pts.)

No realiza las
articulaciones
acordes con el
fraseo, segun las
exigencias
estilisticas del
repertorio
seleccionado,
durante la obra.

(1 pts.)
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I. Introduccion

El estudio del tema de violencia es muy relevante considerando que es un problema social y
publico y las Ciencias Sociales a través de sus teorias permiten comprender su origen, causas
y consecuencias, asi como aportan en metodologias para su abordaje, entendiendo que este
problema tiene graves consecuencias en el desarrollo de la persona, familia y por consiguiente
en la sociedad.

Para la asignatura de Abordaje de la Violencia desde el Trabajo Social y Ciencias de la
Comunicacion, se considera como propuesta didactica utilizar el Flip, (anteriormente Flipgrid)
gue es una plataforma de educaciéon en linea que permite a los educadores y estudiantes
crear y compartir videos cortos, lo que la hace especialmente Util para la ensefianza y el
aprendizaje a distancia. La plataforma se utiliza combinada en entornos educativos para
fomentar la participacion activa de los estudiantes y facilitar la comunicacion.

Cifuentes (2022) en su estudio sefiala que a partir de una encuesta realizada para determinar
la percepcion de los estudiantes en cuanto al uso Flip, se concluye que todos los estudiantes
cuentan con dispositivos tecnoldgicos entre el que principalmente se destaca el celular, lo que
facilito el uso de la aplicacién, no obstante, un gran nimero de encuestados desconocen que
son las herramientas tecnoldgicas, esto se debe a que la mayoria de los docentes no las usan
durante las horas clases, cabe destacar que gran porcentaje de los estudiantes no conocian
el ahora Flip, sin embargo, en cuanto a usarla luego de un proceso de capacitacién tuvo un
resultado positivo (p. 76).

Huertas (2020) recomienda “el uso de Flip a todo el profesorado que quiera fomentar la
expresion oral, el intercambio de ideas y el pensamiento critico de su alumnado,
independientemente de la materia y del nivel educativo” (p.3).

Hernandez et al., (2021), en una investigacion denominada “Flipgrid en la ensefianza
aprendizaje y medio de interaccion entre estudiantes de nivel superior durante la pandemia
del Covid-19”, arrojaron como resultado un porcentaje promedio de satisfaccion del 68% en
el uso de esta herramienta, para el desarrollo de las actividades solicitadas a los estudiantes
de la carrera de Licenciatura en Tecnologias de Informacion en una universidad publica del
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noreste de México. Solo un 3% refiere haber realizado alguna actividad académica de este
tipo, solo que con un software diferente.

En la investigacion realizada por Cifuentes (2022) titulada “Estrategias para implementar el
Flipgrid como herramienta tac en el area de ciencias sociales en el bachillerato general
unificado”, se concluye que el uso de la herramienta en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” de Espafa, mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje, debido a que es evidente como las notas de los estudiantes
mejoraron, por lo cual se sugiere aplicar en las distintas asignaturas que forman parte del area
de Ciencias Sociales.

Entre las metodologias que se pretenden desarrollar a lo largo de la propuesta destaca en
primer lugar el aprendizaje cooperativo, entendiéndose en la actualidad como una estrategia
gue favorece enormemente la inclusion (Azorin, 2018). De esta forma se define el aprendizaje
cooperativo como: “el uso didactico de equipos reducidos de alumnos, generalmente de
composicion heterogénea en rendimiento y capacidad, aunque ocasionalmente puedan ser
mas homogéneos, utilizando una estructura de la actividad tal que se asegure al maximo la
participacién igualitaria (para que todos los miembros del equipo tengan las mismas
oportunidades de participar) y se potencie al maximo la interaccién simultanea entre ellos”.
(Pujoléas, 2009, como se cit6 en Pliego, 2011, p. 65).

Para que el aprendizaje cooperativo resulte exitoso, es imprescindible que el estudiante posea
un correcto desarrollo en habilidades sociales (Pujolas, 2012, como se cité en Juarez et al.,
2019). En este sentido, es cuando adquiere especial relevancia el desarrollo de las técnicas
de cooperacion que a la vez que fomenta la adquisicion de esas habilidades desarrolla el
trabajo cooperativo en el alumnado (Le6n et al., 2015; Mendo et al., 2018, como se citd en
Juérez et al., 2019). Por lo que esto se tendra en cuenta, dando lugar a la puesta en préactica
de técnicas simples de aprendizaje cooperativo a lo largo de las sesiones, al considerar
necesario trabajar a estas edades en un principio técnicas mas sencillas, tales como la lectura
compartida, 1, 2, 4..., que fomenten la adquisicion de las habilidades sociales antes de pasar
a la ejecucion de técnicas méas complejas.

Ademas, es muy interesante desarrollar el aprendizaje cooperativo de acuerdo a la propuesta
que se pretende trabajar, pues “esta metodologia educativa esta relacionada con el
incremento del autoconcepto y la autoestima del alumnado, de modo que, al trabajar en
equipo, aumenta su confianza y atribuyen su rendimiento al trabajo realizado” (Pérez y
Poveda, 2008; 2010, como se cité en Juérez et al., 2019, p. 204). Junto con el aprendizaje
cooperativo a lo largo de algunas sesiones se llevara a la practica la gamificacion.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

En cuanto a la contextualizacion de la propuesta, para el tema del Abordaje de la Violencia
desde el Trabajo Social y Ciencias de la Comunicacion, se ha considerado a los estudiantes
del pregrado del VII Semestre (4to Afo-A) de la Escuela Profesional de Trabajo Social (40
estudiantes) y Ciencias de la Comunicacion (40 estudiantes), de la Universidad Nacional de
San Agustin de Arequipa (Peru), con un total de 80 estudiantes.
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La asignatura “Abordaje de la Violencia familiar desde el Trabajo Social y Ciencias de la

Comunicacion a través de la herramienta Flip”, es un curso especifico sin pre-requisito que

comprende 4 créditos, dividido en 4 unidades. Para la presente propuesta se esta
considerando una de las unidades desarrolladas en 5 sesiones didacticas.

En cuanto a las personas destinatarias de la propuesta didactica, en el caso de la Escuela
Profesional de Trabajo Social se cuenta con un 80% de estudiantes mujeres y 20% de
varones, cuyas edades oscilan entre 20 a 22 afios, mientras que en el caso de la Escuela
Profesional de Ciencias de la Comunicacion son 60% de hombres y 40% de mujeres, con
edades entre 18 y 24 afios. Estos porcentajes son importantes para comprender el abordaje
de temas de violencia familiar en las aulas.

Los estudiantes de la Escuela Profesional de Trabajo Social, por el perfil de la carrera los
estudiantes tienen una alta sensibilidad social, en su mayoria son participativos, responsables,
creativos, dindmicos, se aprecia mucha actitud para aprender, colaborar, hacen buen uso de
la tecnologia; sin embargo, hay un grupo de estudiantes mas introvertidos, muestran
inseguridad, no se involucran con sus compafieros. Se identifica que se tiene un estudiante
con necesidad especial, al ser un varén con discapacidad fisica (paraplejia de sus dos
piernas), producto de un accidente. Es muy activo, sociable, pero no tiene mucho apoyo de
su familia, por lo que su caso viene siendo atendido por la tutora de 4to afo, y el programa de
Inclusién Universitaria que tiene como finalidad brindar el soporte necesario a los estudiantes
gue presenten alguna necesidad especial. En general, los estudiantes demuestran un buen
comportamiento, armonia e identificacion con su carrera profesional.

Los estudiantes de la Escuela Profesional de Ciencias de la Comunicacion, por el perfil de la
carrera son muy locuaces y participativos, con facilidad para entablar didlogo con sus
comparferos y bastante creativos e innovadores. Sin embargo, se tiene identificado 3
estudiantes que auln no controlan sus emociones que los hacen demasiado desenvueltos,
generando ciertas molestias en sus compafieros, por lo que requieren un constante
seguimiento por parte de la tutoria con el fin de evitar inconvenientes.

En cuanto a las condiciones de infraestructura es importante mencionar que las aulas de
cuarto afo de la Escuela Profesional de Trabajo Social cuentan con 20 carpetas cada una con
2 sillas, proyector multimedia incorporado, escritorio para el docente, con una computadora y
CPU, pizarra, ecran automatico, botiquin. Iguales condiciones en la Escuela Profesional de
Ciencias de la Comunicacion. Ambas escuelas tienen conexion a internet, muy cercano a sus
aulas se cuenta con el Centro de Documentacién (CENDOC), Biblioteca de Ciencias Sociales,
Sala de Computo, Departamento Médico del Area de Ciencias Sociales, patio de comidas y
campo deportivo.
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[ll. Determinacion de las necesidades educativas

La determinacioén de las necesidades educativas se llevo a cabo a través de una matriz DAFO
gue se presenta a continuacion:

Figura 1.
Andlisis de necesidades del grupo-clase.

ANALISIS DAFO

ot

DEBILIDADES

Bajo nivel de comprension lectora
Baja autoestima y estres emocional
Dificultad para integrarse al grupo por su
necesidad especial

Desinformacion y poco interés de los
estudiantes sobre temas de violencia en
sus diferentes formas.

FORTALEZAS

Actitud positiva para aprender
Dominan la tecnologia
Programa de Tutoria e Inclusion
Universitaria

Adaptabilidad frente a

AMENAZAS estudiantes con habilidades
especiales
+ Deficientes recursos
economicos OPORTUNIDADES

Bajo nivel de apoyo familiar
Influencia negativa de los
medios digitales

Presiones y factores de riesgo
del entorno.

¢ Becas para pasantias o asistencia
a eventos internacionales.

+ Acceso a la educacion gratuita.

* Acceso a convocatorias de
proyectos investigacion con
financiamiento.

Fuente: elaboracion propia.
IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didéctica

En esta seccion del trabajo se formulan las competencias y los contenidos de la propuesta
didactica.

La competencia general de la propuesta es la siguiente: “aplica metodologias a nivel
individual y familiar para la intervencion y solucion de los problemas de violencia, con
responsabilidad y trabajo colaborativo”.
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Las competencias especificas son las siguientes:

e CEI1. Analiza los fundamentos tedricos para comprender la violencia desde sus
diferentes dimensiones con pensamiento critico.

e CEZ2. Valoralas normas legales para la defensa del individuo y la familia, demostrando
responsabilidad y compromiso.

e CES3. Disefia un plan para la intervencién a nivel individual y familiar, con creatividad
y responsabilidad.

e CE4. Aplica el plan de intervencién para la solucion de un caso, demostrando
eficiencia y eficacia.

e CEb5. Sistematiza la informacién para la elaboracion del informe final de la
intervencion, teniendo en cuenta la estructura y sus componentes de manera precisa
y objetiva.

Los contenidos de la propuesta didactica son los siguientes:
Unidad I: Aspectos tedricos y metodolégicos para abordar violencia familiar

e Tema 1: Enfoques tedricos, definicién, tipos de violencia.

e Tema 2: Normativa legal de la violencia familiar.

e Tema 3: Metodologias de intervencion a victimas de violencia.
e Tema 4: Aplicacion de técnicas e instrumentos.

e Tema 5: Presentacion de un caso practico en Trabajo Social con Persona y Familia.

V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

En esta propuesta didactica se emplean diferentes metodologias, asi como los
medios y recursos, que se explican a continuacion.

5.1. Metodologias

A continuacioén, veremos lo que implica las diversas metodologias empleadas a lo largo de las
sesiones, dependiendo de las competencias didacticas que se pretende lograr.

e Aprendizaje cooperativo: David W. Johnson y Roger T. Johnson (2014) son
conocidos por sus contribuciones al aprendizaje cooperativo. En sus investigaciones, los
autores resaltan elementos clave del aprendizaje cooperativo que también pueden aplicarse
al aprendizaje colaborativo, entre los que destaca: la interdependencia positiva, interaccion
cara a cara, responsabilidad individual, habilidades interpersonales y procesamiento grupal.

Slavian (1987) ha basado el aprendizaje cooperativo desde los principios fundamentales de
colaboracion, responsabilidad compartida y estructuracion efectiva de las actividades de
grupo. “El aprendizaje cooperativo se dirige a un conjunto de Métodos de instruccion en los
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gue los estudiantes trabajan en grupos pequefios y de habilidades mixtas en grupos de
aprendizaje” (p. 12).

Alahdal, A. y Al Ahdal, AAMH (2019) en su articulo Effectiveness of Collaborative Learning as
a Strategy in the Teaching of EFL, senala que para el logro de esta metodologia “los canales
de comunicacion colaborativa deben estar presentes para el aprendizaje colaborativo para
tener éxito. Estos son profesor-alumno, estudiante-estudiante, con los padres y entre el
profesor y el resto del personal miembro” (p. 1028).

e Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): en la investigacion denominada “Por qué
funciona el aprendizaje basado en problemas: fundamentos teéricos” se afirma que el ABP es
"un tipo de metodologia activa, de ensefianza, centrada en el estudiante, que se caracteriza
por producir el aprendizaje del estudiante en el contexto de la solucion de un problema
auténtico" (Marra et al., 2014, p.221).

El ABP, fundamentado en el pensamiento de Donald A. Schon, sefiala ciertos criterios que
“facilitan implementar o reorientar la estrategia de ABP que favorecera la apropiacion de
conocimientos relevantes en la practica". Esta reestructuracion promueve la autonomia vy
reflexion del estudiante, haciendo que su formacion nazca desde perspectivas reales,
considerando su bateria de experiencias y conocimientos previos, su repertorio en torno al
problema, y la generacion de los espacios y oportunidades de reflexionar” (Meza-Vasquez et
al., 2022, p.6526)

e Flipped Classroom. El modelo de Clase Invertida, también conocido como "Flipped
Classroom" en inglés, implica la inversiéon de las actividades tradicionales de clase. En este
enfoque, los estudiantes revisan el contenido en casa a través de materiales multimedia, como
videos o lecturas, y luego utilizan el tiempo en clase para realizar actividades practicas,
discusiones y recibir ayuda personalizada del maestro.

Supone, por tanto, llevar la leccién aprendida, o parte de ella, a clase para aprovechar
las horas lectivas en la resolucion de dudas, la realizacion de ejercicios practicos,
propiciar el trabajo en equipo, el desarrollo de un proyecto, la solucibn de un
caso/reto/problema,... o cualquier otra actividad que el docente planifique como pueden
ser: exposiciones de los estudiantes, aprendizaje cooperativo, demostraciones,...
(Servicio de Innovacion Educativa de la UPM, 2020, p.4).

El especialista Robert Talbert, se refiere a Flipped Learning como “un enfoque pedagdgico en
el que el primer contacto con nuevos conceptos pasa del espacio de aprendizaje grupal al
espacio de aprendizaje individual en forma de actividad estructurada, y el espacio grupal
resultante se transforma en un espacio dindmico” (2021, p.9).

5.2. Medios utilizados

e Flip. Es una herramienta educativa que funciona como una aplicacién de discusion
de video, gratuita de Microsoft, donde los estudiantes se conectan, comparten videos cortos
y construyen una comunidad. Se abrira en el aula para incluir diversas y creativas
presentaciones.
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e Canva. Es una plataforma en linea que ofrece herramientas de disefio grafico y edicion

de imagenes. Fue fundada en 2012 y se ha vuelto muy popular debido a su facilidad de uso y

a la amplia gama de recursos que pone a disposicion de los usuarios, tanto principiantes como
disefiadores experimentados.

Con Canva, los usuarios pueden crear una variedad de disefios, desde publicaciones en redes
sociales y presentaciones hasta folletos, tarjetas de visita, carteles, logotipos y mucho més.
La plataforma proporciona una amplia seleccion de plantillas predisefiadas, imagenes,
elementos gréficos y herramientas de edicién que facilitan la creacion de contenido visual de
manera rapida y sencilla.

e Genially. Es una plataforma de disefios innovadora funciona como un software online
gue permite crear contenidos multimedia interactivos, como infografias, presentaciones,
webs, catélogos, y otros elementos de comunicacion”, segun el medio de comunicacion
llamado creatividad sin embargo cuenta con plantillas disponibles para el usuario, ideales para
personalizar un disefio al maximo.

e Dutic: Es un aula virtual es un entorno digital en el que se puede llevar a cabo un
proceso de intercambio de conocimientos que tiene por objetivo posibilitar un aprendizaje
entre los usuarios que participan en el aula.

e Kahoot: Es una herramienta gratuita muy util para profesores y estudiantes que
permite aprender y repasar conceptos de forma muy entretenida, ya que funciona como si se
tratara de un concurso, promoviendo la innovacién educativa y la ilusién porque sus alumnos
ademas de encontrarse comodos en clase se diviertan aprendiendo son sus motivaciones
profesionales fundamentales. Por ello, las metodologias activas son la base de su proceso
de ensefanza-aprendizaje.

e Sociodrama: Es un método de accion, creado por Moreno (1974), importante para
gue el educador avance en su practica educativa y social. Se trata de un método
socioterapéutico que busca, vivencialmente, ampliar la creatividad de los participantes del
grupo. Es un método activo que articula el modo de ser y de pensar de cada uno con sus
posibilidades de aprendizaje y de resolucion de problemas.

Figura 2.
Flip Evento Abordaje de la Violencia familiar: Link del grupo: https://flip.com/9cd11111

o 2temas & Testudionte N % Coplltdetoma

Hace 19 minutos

Conociendo las Metodologias

Hace Tl minutos

Sociodrama

Fuente: elaboracion propia.
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VI. Secuenciacion didactica

En esta seccidn se describe cémo se va a llevar a cabo la propuesta didactica. Para ello, se
presentan a continuacion las cinco sesiones didacticas de la propuesta.

Titulo de la Sesién 1. “Integrando saberes”.
sesion

Duracion 50 minutos.

CEL. Analiza los fundamentos tedricos para comprender la violencia

Competencias : . . . iy
P desde sus diferentes dimensiones con pensamiento critico.

Contenidos Tema 1: Enfoques tedricos, definicion, tipos de violencia.

Antes de la Sesion: Se ha conformado 5 grupos de 8 estudiantes, a
cada grupo se les asignado un tema, se colgara en el aula virtual el
material de trabajo para que sea leido y analizado.

Durante la sesion:

Actividad 01. Introduccién (10 minutos). “Motivando me
comprometo” .Se proyectara un video motivador sobre el tema de
Violencia Familiar, luego se les preguntara ideas claves sobre el video:
https://www.youtube.com/watch?v=XBf7FIsbpd4

Actividades | Actividad 02. Desarrollo (20 minutos). “Aprendiendo
cooperativamente”. Se utilizara el Flip Classroom, ya se entregé el
material previamente e indicaciones. En clase deben trabajar los grupos
y elaborar un mapa conceptual, utilizando el Canva.

Actividad 03. Cierre. (20 minutos).- “Compartiendo conocimiento”,
se hara una plenaria para la presentacion de los mapas conceptuales,
los que deberan subirse al aula virtual.

Después de la sesion: Los trabajos seran compartidos en el aula virtual
en pdf para que sirvan de insumo en las préximas sesiones.

Se les evaluara con una rubrica teniendo criterios como creatividad para

Evaluacion o . . .
el mapa, exposicion, dominio del tema, trabajo en equipo.
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Titulo de la Sesion 2. “Mi defensa, mis normas".
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

CE2. Valora las normas legales para la defensa del individuo y la
familia, demostrando responsabilidad y compromiso.

Contenidos

Tema 2: Normativa legal de la violencia familiar.

Actividades

Antes de la sesién: Se les brindara a los alumnos material necesario
para comprender la normativa legal peruana sobre la violencia familiar
en nuestro pais. (- Ley N° 30364; - Texto Unico Ordenado de la Ley N°
30364). Se plantea un breve cuestionario sin calificacion de 5 preguntas
para evaluar el nivel de conocimiento de lo revisado.

Durante la sesién

Actividad 01. Introduccién (10 minutos): “Que nos dicen los
medios”. Se proyectard un video sobre una noticia interesante sobre el
incremento de los casos de violencia familiar en este 2023 y se haran 2
preguntas: ¢Conoces cual es el procedimiento para elaborar una
denuncia sobre un caso de violencia familiar? y ¢ Cuéles crees que son
las herramientas legales que una victima tiene para defenderse ante la
justicia?. Fuente: Latina tv
https://www.youtube.com/watch?v=HZaRFIluDf4A&ab channel=LatinaN
oticias

Actividad 02. Desarrollo (25 minutos): “Ayudemos a Susana”. El
docente desarrollara una clase magistral sobre las diferentes bases
legales que se activan al momento de iniciar un caso de violencia
familiar. Se revisara desde la leyes estipuladas en la constitucion,
jurisprudencia nacional e internacional, normas legales civiles y penales.
Dicho material sera compartido en la plataforma DUTIC del curso. Luego,
aplicando el ABP se formaran grupos de trabajo para analizar un caso
en especifico denominado “‘SUSANA”
(https://docs.google.com/document/d/1g3UIVTMXufhVD76YQSaleT6sw
Y2WUKIWITMmAouVPRw/edit?usp=sharing). En grupos, deben de
resolver las siguientes preguntas usando la plataforma Canvas: En base
a la normativa ¢Qué derechos fundamentales de Susana se vieron
vulnerados con los hechos de violencia de Ernesto?, ¢ Qué infracciones
estaria cometiendo su esposo?, ¢ Cual crees que es el marco legal para
gue la Fiscalia inicie el proceso de defensa de Susana?

Actividad 03. Conclusion. (15 minutos): Se hara una plenaria para la
presentacion de los trabajos subidos al Canvas y se definirfia entre todos
cual deberia ser exactamente el camino legal del caso.

Después de la sesidn: Los trabajos seran compartidos en el aula virtual
en pdf para que sirvan de insumo en las préximas sesiones.
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Se les evaluara con una rdbrica teniendo criterios como analisis del caso,

Evaluacion propuesta de solucion legal del caso, trabajo en equipo, y exposicion y
dominio del tema.
Titulo de la Sesién 3. “El tesoro de la metodologia de intervencion”.
sesién
Duracién 50 minutos.

Competencias

CE3. Disefia un plan para la intervencion a nivel individual y familiar,
con creatividad y responsabilidad.

Contenidos

Tema 3: Metodologias de intervencion a nivel individual y familiar.

Actividades

Antes de la sesion: El estudiante ha revisado el material que se
entregd en el aula virtual para el desarrollo de la sesion.

Durante la sesién

Actividad 01. Motivacion (5 minutos). “Rompiendo el hielo”: El/la
docente daré la bienvenida a los estudiantes y les pedira que envien
un emojis que exprese su estado de animo o envien un like para saber
si estan bien para romper el hielo con los estudiantes siendo el/la
docente quien inicie.

Actividad 02. Desarrollo (35 minutos): “Conociendo las
metodologias”: Utilizando las salas grupo de trabajo del Meet, se
reunira a los estudiantes para desarrollar la propuesta metodoldgica, y
con la ruleta de la suerte on line https://es.piliapp.com/random/wheel/
se les asignara el tema (casuistica de abordaje en violencia en el
contexto de pareja, nifios con necesidades especiales, adulto mayor).
Mediante el google drive se les proporcionara las indicaciones, los
contenidos tedricos y el procedimiento para la elaboracion de un plan
de intervencion.

Actividad 03. Cierre. “Feedback” (10 minutos): Los estudiantes
retornan a sala central del Meet, el/la docente resumira los puntos
claves del plan de intervencion, presentara la rabrica de evaluacion y
pedira que presenten su plan grabado en un video de 5 minutos
mediante Flip.

Después de la sesidn: Los estudiantes participan de un Kahoot cuyo
link estara en el aula virtual, con el fin de reforzar los conocimientos
aprendidos. El docente mediante el aula virtual les entrega a los
estudiantes material referido al tema de la siguiente sesién

Evaluacion

Se entrega una rabrica para evaluar el plan de intervencién.
Se utilizara una lista de cotejos para evaluar el trabajo en salas.
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Titulo dela | Sesion 4. “Descubriendo el cofre de técnicas e instrumentos”.
sesion
Duracién 50 minutos.

Competencias

CEA4. Aplica el plan de intervencion para la solucion de un caso,
demostrando eficiencia y eficacia.

Contenidos

Tema 4: Aplicacion de técnicas e instrumentos.

Actividades

Antes de la sesion: Los estudiantes revisaron el foro que se les brindé
en el aula DUTIC sobre el tema a desarrollar.

Durante la sesién:

Actividad 01. introduccion (5 minutos): “Reconociendo
conocimientos” Se les da la bienvenida a los estudiantes, asi mismo
se les invita a participar mediante la herramienta del Mentimenter con
la opcién de nube de palabras para indicar previos saberes de la clase
anterior, luego se realiza una retroalimentacion con el material
obtenido en el Mentimeter. Posteriormente la docente presentara el
tema a desarrollar y expresara la relaciébn que tiene con la sesién
anterior.

Actividad 02. Desarrollo (5 minutos): “Descubriendo tesoros”
El/lLa docente presentara a toda la clase diferentes imagenes de
técnicas e instrumentos de intervencion mediante el Jambord con la
finalidad que puedan clasificar y describir en 15 segundos que
imagenes observan y cual es su utilidad.

Actividad 03. Desarrollo (35 minutos): “Digamos No a la violencia”
a Empleando el ABP se les pedira a los estudiantes conformar sus
grupos de trabajo para realizar un sociodrama, se les proporcionara a
cada grupo un caso (violencia de pareja - violencia de alcoholismo -
violencia maltrato a persona adulta mayor - violencia a persona con
habilidades diferentes) donde escenifiquen la atencién a la persona
victima de violencia aplicando las técnicas e instrumentos con eficacia
y eficiencia, con la finalidad de diferenciar y reconocer la idoneidad de
los mismos.

Después de la sesion:

- Actividad 04. Cierre. (10 minutos) La/el docente retroalimenta las
caracteristicas y la utilidad de las técnicas e instrumentos en la
atencion individual y familiar.

Evaluacion

Para el sociodrama se utilizara una lista de cotejo.
Para el Genially se realizara una rabrica que forma parte de la rabrica de
la sesion 3.
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Titulo de la Sesién 5. “Presentacion del informe final”.
sesion

Duracion 50 minutos.

CES5. Sistematiza la informacion para la elaboracién del informe final de
Competencias | la intervencién, teniendo en cuenta la estructura y sus componentes de
manera precisa y objetiva.

Tema 5: Presentacion de un caso practico en Trabajo Social con

Contenidos .
Persona y Familia.

Presentacién de productos finales (30 minutos): cada grupo
presentar4 a sus compafieros los informes finales de la casuistica
tratada e intervenida, mediante una infografia.

Creacioén de “El Portafolio de abordaje de la violencia familiar” (10
minutos): con las infografias realizadas por todos los grupos, se
Actividades | pasara a formar “el Portafolio”, el objetivo es que los alumnos tengan
una fuente de informacién que les ayude a gestionar y abordar los
casos de violencia, sera colgado mediante la herramienta del Flip.

Cierre de la propuesta didactica (10 minutos): el docente hace un
breve resumen y reflexiéon final de todo lo aprendido a lo largo de la
propuesta.

Evaluacion Se aplicara una rubrica de evaluacion.

VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

En esta propuesta didactica se utilizara una evaluacién continua y formativa que estara ligada
al proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes y al propio desarrollo de las
sesiones.

Por todo esto, se estableceran tres momentos de evaluacion: al inicio de la propuesta, durante
su desarrollo y al final de esta. En el Anexo 1 aparece una tabla explicativa sobre la
ponderacion de la evaluacién de acuerdo a las sesiones didacticas.

En relacion con la evaluacion inicial, se llevara a cabo mediante una observacién directa por
parte del docente, quién, en la primera sesion, de acuerdo al contenido, se les evaluara
mediante una escala valorativa del mapa conceptual y exposicion de los grupos. El formato
se presenta en el Anexo 2.

En la segunda sesion didactica referida a la “Normativa legal de la violencia familiar’, se
desarrollaran diferentes actividades, desde las previas a la sesidbn como es subir material a
la plataforma DUTIC y la generaciéon de un mini cuestionario (Anexo 3). Durante la sesion,
aplicando el ABP se formaran grupos de trabajo para analizar un caso en especifico
denominado “Apoyemos a Susana” (Anexo 4). Luego de ello se presentaran los resultados
de las preguntas planteadas que seran evaluadas en base a una rubrica bajo los siguientes
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criterios: andlisis del caso, propuesta de solucién legal del caso, trabajo en equipo, y
exposicion y dominio del tema (Anexo 5).

En la tercera sesion didactica, se realizard la dinamica de la ruleta de la suerte (anexo 6) se
aplicard como instrumento de evaluacion la rubrica que permitira medir lo aprendido en la
elaboracion de un plan de intervencion, dicha rdbrica se les ha entregado a los grupos
previamente tengan en cuenta los criterios de evaluacion (anexo 7). Finalmente, con la
finalidad de reforzar lo aprendido deberan participar en un Kahoot, (anexo 8), sin calificacion.

En la cuarta sesion didactica, se iniciar4 con un practica en Mentimiter (anexo 9), luego un
ejercicio de reconocimiento en Jambor (anexo 10), y finalmente realizard como instrumento
de evaluacién una lista de cotejo para el sociodrama presentado por los grupos de trabajo
(anexo 11), asi como una rubrica para evaluar la presentacion en Genially que sera es
fusionado con la tercera sesion didactica (anexo 7).

Por ultimo, la evaluacion final recaera en un informe final de la intervencion de los estudiantes
en el abordaje de violencia familiar, para lo cual lo presentaran en un portafolio, en este caso
el instrumento de evaluacién serd una rdbrica (anexo 12) que tendra como criterios de
evaluacion en lo referente al formato como el contenido, en dicho producto se tendra en
cuenta todo lo aprendido en las 5 sesiones didacticas. Hay que mencionar que todos los
instrumentos de evaluacion son de elaboracién propia.

Para finalizar este apartado, hay que hacer referencia a la ponderacion que tendran los
distintos instrumentos. En este sentido, el Mapa conceptual sobre “Integrando saberes”,
tendra un porcentaje del 10% en la nota final, el Canva sobre “Mi defensa, mis normas” se le
asignard un porcentaje de 10%, la rabrica de evaluacion del Flip sobe “El tesoro de la
metodologia de la intervencion” tendra 20%, la rubrica del Flip “El cofre de herramientas”
tendra una ponderacion de 25% y finalmente la “Presentacién del informe final” un peso del
35%.

De esta manera, las notas de los estudiantes puntian sobre 20y la de la propuesta se hallara
con la media de las puntuaciones.
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ANEXOS

Anexo 1: Tabla explicativa sobre la evaluacion de la propuesta didactica.

N° SESION Instrumento Acumulado
SESION 1 Escala valorativa del mapa conceptual. 10%

Mini cuestionario sobre la Actividad 01. Sin calificacion
SESION 2

Rubrica de calificacion. Evaluacion del caso. 10%
SESION 3 Rubrica de calificacion. Trabajo grupal. Flip. 20%
SESION 4 Rubrica de calificacion. Trabajo grupal. Flip. 25%
SESION 5 Rubrica de calificacién del Informe final. 35%

PROMEDIO FINAL 100%

Anexo 2: Escala valorativa del mapa conceptual. Evaluacion. Sesion 1.

N° Criterios a evaluar Puntaje

1 Uso de una herramienta tecnoldgica 5

2 | Creatividad para la presentacion 5

3 | Contenido 5

4 | Trabajo en equipo 5
TOTAL 20

Anexo N° 3: Mini cuestionario sobre la Actividad 01. Introduccidon. Sesién 2

1.- El articulo 7 del Texto Unico Ordenado de la Ley 30364 reconoce como sujetos de
proteccion a dos grupos de personas, quienes son:

a. Mujeres en edad adulta y miembros del grupo nuclear familiar

b. Mujeres y varones sin discriminacion.

c. Mujeres durante todo su ciclo de vida y miembros del grupo familiar
d. Todas las opciones son correctas.

2.- ¢Cual es el fin de la Ley N° 30364 es la norma promovida por el Estado peruano?

a. Prevenir posibles casos de violencia al interior del hogar

b. Prevenir, erradicar y sancionar toda forma de violencia contra las mujeres y a los
integrantes del grupo familiar.

c. Sancionar los casos de violencia familiar denunciados.

d. Todas las opciones son correctas.
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3.- Una de estas no se entiende una situacion de violencia contra las mujeres:

a. La que tenga lugar dentro de la familia o unidad doméstica o en cualquier otra
relacién interpersonal.

b. La que tenga lugar en la comunidad, sea perpetrada por cualquier persona.

c. La que sea perpetrada o tolerada por los agentes del Estado, donde quiera que
ocurra.

d. La que se genere en el hogar por ella misma en un contexto inusual.

4.- ¢ Cuantos tipos de violencia se reconocen en la ley N° 303647

a. 3
b. 4
c. 5
d. 6

5.- Las denuncias se pueden presentar por escrito o verbalmente ante:

a. Policia Nacional del Peru

b. las fiscalias penales o de familia
c. los juzgados de familia.

d. Todas las opciones son correctas.

Leyenda: las respuestas correctas estan resaltadas de color azul

Anexo 4: Texto de “Ayudemos a Susana”. Desarrollo. Sesion 2

CASO DE VIOLENCIA FAMILIAR

Susana es una mujer de clase media, profesional, casada y con hijos de 3 y 6 afios.
Trabaja en una empresa privada desde hace tres afios para apoyar econémicamente el
hogar. Desde su matrimonio dejo de trabajar para complacer a Ernesto, su esposo, pues
él aseguraba gue sus ingresos eran suficientes para ambos. Sin embargo, con la llegada
de los nifios y la compra del departamento, se hizo necesario que buscara un trabajo.

Con el advenimiento de sus actividades laborales observé que Ernesto la llamaba mas
seguido por celular y se enfurecia cuando demoraba en llegar de la oficina. Le ha
prohibido que salga con sus compafieras de trabajo y en dos ocasiones la acusoé de serle
infiel y le levanto la voz insultandola ante una nota desaprobatoria de su hijo mayor.

La dltima vez tom6 por los hombros y la empujé mientras salia enfurecido del
departamento. Ella siente que la situacion esté saliendo de control y no sabe qué hacer.

En busca de una soluciéon, Susana acude a la Comisaria de su distrito con el fin de
denunciar a Ernesto. Una vez alli, el policia que la atiende le pregunta las razones por
las cuales él denunciado actuaba de ese modo. Posteriormente, le entrega un oficio para
gue sea evaluada por el Médico Legista, sefalandole que sera citada para rendir su
manifestacion cuando lleguen los resultados de los examenes ordenados.
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Anexo 5: Rubrica de calificaciéon. Evaluacion del caso. Sesion 2

Criterios Excelente Bueno Reqular Deficiente Puntaje
Realizan un Realizan un buen | Realizan un regular Realizan un
excelente andlisis analisis de los analisis de los deficiente analisis
de los casos casos presentado, | casos presentado, de los casos
presentado, disgregando disgregando presentado.
Analisis del | disgregando fodas parcialmente las algunas las
caso las atenuantes que | atenuantes gue son | atenuantes gue son
son considerados considerados enla | considerados en la
en laley. ley. ley.
(5 puntos) (4 - 3 puntos) (2 puntos) (1 puntos)
Realiza una Realiza una buena | Realiza una regular Realiza una
excelente propuesta propuesta de propuesta de deficiente
de solucian legal al solucion legal al solucion legal al propuesta de
caso, teniendo en caso, teniendo caso, teniendo en solucion legal al
PfﬂDUEStrﬂ consideracion el parcialmenta en consideracion parte | caso, sin tener en
de solucion analisis consideracion el del andlisis consideracion el
desarrollado. analisis desarrollado. analisis
desarrollado. desarrollado.
(5 puntos) (4 - 3 puntos) (2 puntos) (1 puntos)
Realizan un . Realizan un buen Heallzaq un regular Realizan un deficiente
excelente frabajo trabajo grupal trabajo grupal trabajo grupal
grupal demostrando demostrando
gran cooperacion, demqialra_ndu , levemente demnstrgnd_n poca
L CoOperacion, interes y .. . |cooperacion, inferes y
Trabajo en nterés y parficipacion Looperacion, "?FF”ES y parficipacion
equipo pariicipacion expresado en el participacion expresado en el
expresado en el expresado en el
arupo. grupo. — grupo.
(5 puntos) {4 - 3 puntos) (2 puntos) (1 puntos)
Los integrantes del | Los integrantes del | Los integrantes del | Los integrantes del
grupo demuestran grupo demuestran | grupo demuestran un | grupo demuestran un
un excelente un buen dominio del | regular dominio del | deficiente dominio del
dominio del tema en temaenla tema en la exposicion | tema en la exposicion
Exposicion la exposicion y exposicion y y resuelven de y no resuelven las
y dominio resuelven de resuelven bien las | manera reqular las | consultas realizadas.
deltema | manera excelente consultas consultas realizadas.
las consultas realizadas.
realizadas.
(5 puntos) {4 - 3 puntos) (2 puntos) (1 puntos)

Fuente: elaboracion propia.
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Anexo 6: Laruleta de la suerte. Actividad 01. Sesion 3.

La Ruleta Aleatoria

T

y

Denominacién
Identificacion del
Objetivos
Justificacion

Seleccion de metodo

pacente,

escondec. |

SPACE | Giralo
(X | Cerrar ¢l banner

S | Ocultar ¢l elemento selecaonado

R | Rewniciar
€| Edtar

Anexo 7: Rubrica de calificacién. Desarrollo. Sesion 3y 4

U d QG LS RDTODaO0
4 3 2 1 PESO
A . £l proceso metodologico, s&
Elmﬁm&mﬂ ! proceso metodologico, permite| presento a la mitad sio aigunos| La mayona deltema no estin
istcas o u);de revsar los conceptos al contenidos permae revisar los | relacionadas con los contenidos
wabord'm“:rhprw% momento de abordar la conceptos y caracteristicas al NO permite repasar los conoeptos
gt m‘ problematica, presenta datoso momento de abordar I3 y datos basicos, presents idess| 10%
con;m in::nomtes jos | 19835 considerados imponantes |  problemitca, presenta ideas que N 500 considerados
conects durarte o yl‘ y los congcta durante &l proceso Que NO 50 considerados importantes, durante el proceso
X 100% PO 3l 80% imgertantes, durante el proceso infenor al 50%.
Contenidos ) 3l 80%
£l equigo prepard muy bien, con
anticipacion pqq 1o necesano _ 5 El equipo no e §son . !
para 2 exposicion. Presentan El equipo preparo todo ° antopacion, se Pm‘!wub % El equipo no se preparo,
dinamicas y concentran la Necesaro para la exposicion huboooo:dm.ciénenolmbap meeovisan. No presents 10%
Organizacion del paricipacion del sus Presenta dinamcas. No presenta evidencas. evidencas.
COMPaNeros O companeras, '
grupo expresado en los
Su volumen de la voz va
Demuestra un volumen elevado disminuyendo o es Suvolumen de la voz es poco | Suvolumen de la voz es poco
adecuado no es comprensible su|  adecuado no es comprensible
de I3 voz, su postura es comprensitie su exposicion, su EXposicion, Su postura es SU EXDOSKION, SU pOStUa &
conm ::r:\am ] mﬁ:mﬂ adecuada, demuestragoco | poco adecuads, demuestra | 20%
) Bhroasap iyo'ndei gl conocmiento deltema | limtado conocimiento del tema
Sustentacion grupal video m’ sF;uc evidenciado °°"°°""m ';°u cresentacion evidenciado en su presentacion | evidenciado en su presentacion
en el flip del video e Flip del wdeo enFlip del video enFlip
Conocimiento del Demuestra conocimiento Demuestra débil conccimiento | Demuestra imitado conocimiento| Su conocimiento deltema. es 30%
tema completo del tema. del tema. aiguno del tema. muy mitado i
Suv:gm :fm Su programa y'u organizador | Su programa yu organizador | Su programa ylu crganizador
LRI i ol tema que exgone, | V1SU3I Sintetaa el tema avatar, | visual apoya poco altema solo | visual 3poya no apoya altems 30%
tecnolégico del fiip ™% hado de imigenes utiiza pocas imagenes se observan levas, s0lo s2 observan letras,

Fuente: elaboracion propia.
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Anexo 8: Practica evaluativa en Kahoot. Sesién 3.

¢ El termino metodologia, como estudio del método suele ser utilizado con dos enlaces?

30

Answers

A Designa el estudio de los supuestos ontolégicos ¢ Alude al estudio de los métodos en s

‘ Salir de vista previa

Anexo 9: Mentimeter. Introduccién. Actividad 01. Sesidn 4.

Unete a menti.com usarcédigo 4688 6488 M Mentimeter

¢Que recuerda de la sesién de la

Metodologias de intervencién a nivel
individual y familiar?

Esperando respuestas

Anexo 10: Jambord. Actividad 02. Sesién 4.

Instrumentos y técnicas

Reconocer las imagenes

sequn la conceplualizacion a o

desarrollada h‘.
.l L]

m o @ »

!g
&.
. 'S
=

m “
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Anexo 11: Lista de cotejo. Sociodrama. Sesion 4.

N° Criterio Si cumple | No cumple
1 | Presenta el caso de violencia de forma ordenada y clara
2 | Menciona los derechos que fueron vulnerados durante
la presentacion del caso
3 | Usaron vestuario que aumenté el impacto de la
presentacion del caso
4 | Realizaron el sociodrama en equipo
Fuente: elaboracion propia.
Anexo 12: Rubrica de calificacion Informe Final. Sesion 5.
Criterios Excelente Bueno Regular Deficiente Puntaje
Presenta adecuadamente | Presenta el informe Presenta el No presenta
el trabajo, respetando el adecuadamente, sin informe, sin adecuadamente
formato, caratula, indice, embargo, en algunas embargo, le falta el formato, no
letra, espaciado, tablas, paginas no se respeta algunos items. respeta la
figuras, anexos, el orden. estructura,
referencias bibliograficas tamario de letra,
Formato utilizando Normas APA, espacios.
establecen conclusiones
y anexos, buena
redaccion y ortografia.
(6 puntos) (5 puntos) (4 puntos) (3 puntos)
Elabora de manera Elabora Elabora el informe Elabora de
excelente el informe final | adecuadamente el final de abordaje a | manera deficiente
de abordaje a la violencia | informe final de la violencia familiar, | el informe final de
familiar, tomando en abordaje a la violencia tomando en cuenta | abordaje ala
cuenta el problema, familiar, tomando en el problema, violencia familiar,
considerando los cuenta el problema, considerando solo sin considerar los
aspectos tedricos, considerando los algunos aspectos, aspectos
Contenido | Nermas legales, aspectos tedricos, sin siendo el trabajo solicitados.
metodologia, técnicas, embargo, no considera | incompleto.
herramientas, de forma normas legales, pero si
coherente, idénea, con la | metodologia, técnicas,
casuistica. herramientas, de forma
coherente, idénea, con
la casuistica.
(& puntos) (6 puntos) (5 puntos) (4 puntos)
El grupo entrega el El grupo entrega el El grupo no El grupo no
trabajo en la fecha trabajo después de la entrega el trabajo entrega el trabajo
sefialada, demuestra fecha senalada, en la fecha en la fecha
cooperacién, interés y demuestra cooperacion, | sefialada, sefialada, no
participacion expresado interés y participacion demuestra poca demuestra
Trabajo en | en el grupo. expresado en el grupo. | cooperacion, cooperacion,
equipo limitado interés y interés y
participacion participacién
expresado en el expresado en el
grupo. grupo.
(6 puntos) (5 puntos) (4 puntos) (3 puntos)

Fuente: elaboracion propia.
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Capitulo 11. Propuesta didactica para el aprendizaje de anatomia
humana con inteligencia artificial usando Chatbot de ChatGpt

Dr. Victor A. Cabrera Caso

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dr. William A. Yurivilca Zapata

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dr. Francisco J. Roque Rodriguez

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

La comparacion entre un enfoque de aprendizaje en linea personalizado autorregulado
(EALPAR) utilizando herramientas de inteligencia artificial con el convencional (EC) que no lo
hace es un tema actualmente muy relevante en el ambito educativo y tecnoldgico; cada
enfoque posee y propone sus propias ventajas y desafios y la eleccidon entre uno u otro
depende de varios factores. El enfoque propuesto permite a los estudiantes tomar el control
de su propio aprendizaje, adaptando el contenido y el ritmo a sus necesidades; de este modo,
pueden elegir qué, cuando y cédmo aprenden aumentando su motivacién y su compromiso
mientras que el convencional sigue un plan de estudios preestablecido para todos los
estudiantes por lo que la personalizacién es limitada ya que se espera que todos los
estudiantes sigan el mismo ritmo y contenido (Ocafa-Fernandez et al. 2019). Dentro de este
contexto, las herramientas de inteligencia artificial pueden analizar el progreso y el
desempefio de los estudiantes en tiempo real lo que permite adaptar el contenido y los
recursos de manera instantdnea complementando a resolver y completar las lagunas en el
conocimiento y optimizar la retencién del aprendizaje mientras que en el convencional, la
adaptabilidad es limitada ya que los estudiantes avanzan de manera uniforme a través del
plan de estudios lo que puede resultar en la falta de atencién a las necesidades individuales
(Lucey et al. 2023; Villota-Enriquez et al. 2022). Finalmente, puede establecerse que los
estudiantes pueden acceder al material de aprendizaje en cualquier momento y desde
cualquier lugar lo cual es beneficioso para aquellos con horarios ocupados o que prefieren
aprender a su propio ritmo. Crompton et al. (2023) puntualizan que el uso de herramientas de
inteligencia artificial proporciona retroalimentacion inmediata a los estudiantes sobre su
progreso y areas de mejora lo que puede mejorar la autoevaluacion y la toma de decisiones
en su aprendizaje, lo cual es altamente deseable por los docentes modernos e innovadores.
Considerando estos fundamentos, la eleccion entre un EALPAR y un EC dependera de los
objetivos y politicas educativos planteados, las preferencias de los estudiantes y las
capacidades tecnolégicas disponibles (Pisica et al. 2023). Por otro lado, la combinaciéon de
elementos de ambos enfoques puede ser una opcion viable para intentar maximizar el
aprendizaje utilizando las ventajas de la personalizacién y la adaptabilidad que ofrecen las
herramientas de inteligencia artificial junto con la estructura y la experiencia pedagdgica de
los métodos tradicionales (Masters, 2019).

Se propone la incorporacion del aprendizaje en linea autorregulado en la asignatura de cirugia
ortopedia y traumatologia con relacion Anatomia Humana en los segmentos de miembro
superior, inferior y columna, utilizando un enfoque de aprendizaje personalizado para ayudar
a los estudiantes a recibir rutas de aprendizaje adecuadas y material correspondiente a sus
preferencias de aprendizaje con el objetivo de validar y evaluar un EALPAR en esta area de
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aprendizaje (Doumat et al. 2022; Herndndez-Huaripaucar y Yallico-Calmett, 2020 y Expdsito
y Avila, 2008). Dentro de este espacio experimental se realiz6 un disefio personalizado
utilizando un enfoque cuantitativo para evaluar la efectividad del ambiente de aprendizaje en
linea propuesto en la Escuela Profesional de Medicina Humana de la UNSA - Arequipa, 2022.
Un grupo de cuatro alumnos participaron en un aprendizaje en linea autorregulado con un
enfoque de aprendizaje personalizado mientras que un grupo control de igual nimero de
estudiantes particip6 en el aprendizaje convencional. Los resultados experimentales
demostraron que el grupo personalizado en linea obtuvo mayores competencias y habilidades
qgue el grupo control demostrando que las percepciones de los estudiantes sobre la utilidad
de las sugerencias de aprendizaje, facilidad de uso, establecimiento de objetivos,
estructuracion del entorno de aprendizaje, estrategias de tareas, gestién del tiempo, la
autoevaluacion, el impacto en el aprendizaje y la actitud hacia el entorno de aprendizaje son
predictores importantes de la intencion conductual de aprender con el aprendizaje en linea
autorregulado que se integré con el enfoque de aprendizaje personalizado

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

La propuesta didactica ejemplifica un EALPAR con el uso de inteligencia artificial aplicando
aprendizaje basado en problemas, Aula Invertida, gamificacion y discusion en un foro y es
dirigida a estudiantes de primer afio de la Escuela Profesional de Medicina de la Facultad de
Medicina Humana de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa para una actuacion
de fomento de un aprendizaje individualizado y adaptativo a su ritmo de aprendizaje. Dentro
de este contexto, se aplica el método de Clase Invertida y se proporciona material de estudio
para realizar la practica presencial iniciando un caso clinico de cada una de las clases teéricas
propuestasy, posteriormente, el Chatbot de Chat- GPT que tendra como funcion la evaluaciéon
inicial con un pre-test seguido de una retroalimentacion y, finalmente, un post test utilizando
“prompts” para ejecutar su evaluacién a profundidad manejando la anatomia humana de la
region miembro superior con el Chatbot del Chat-GTP.

Ill. Determinacién de las necesidades educativas

La Figura 1 presenta la matriz DAFO (Debilidades - Amenazas - Fortalezas - Oportunidades)
determinadas dentro de las principales necesidades de la propuesta didactica (Figura 2):
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Figura 1.
Infografia del andlisis DAFO.

DAFO

Propuesta didactica para el aprendizaje de anatomia humana con
inteligencia artificial usando Chatbot de ChatGPT

Debilidades

* Recursos y tecnologia: Requiere acceso a recursos tecnolégicos adecuados, como dispositives y
conectividad a internet, lo que puede ser un obstaculo para algunos estudiantes.

Tiempo y esfuerzo: La personalizacion del aprendizaje puede ser intensiva en tiempo y
recursos para los educadores. Requiere una planificacién y adaptacién constantes de los
materiales y actividades de aprendizaje.

Heterogeneidad de la audiencia: En entornos de aprendizaje en linea, los grupos de
estudiantes pueden ser muy diversos en términos de habilidades, conocimientos previos y
estilos de aprendizaje. Personalizar el aprendizaje para una audiencia heterogénea puede ser

un desafio.
Amenazas
« Brecha digital: La falta de acceso a la tecnologia y la conectividad a uir a
ciertos grupos de estudiantes, lo que resulta en una desigualdad en rendizaje
personalizado en linea.
* Dependencia de la logia: La dependencia de la logia puede hacer que el sistema sea

vulnerable a interrupciones, fallas técnicas o problemas de seguridad, lo que podria afectar
negativamente la continuidad del aprendizaje.

Privacidad y seguridad de los datos: La recopilacién y el almacenamiento de datos personales y
de aprendizaje pueden plantear preocupaciones de privacidad y seguridad. Los estudiantes y
su den preocuparse por la proteccién de sus datos en entornos en linea.

Fortalezas

Adaptacién a las necesidades individuales: La personalizacién permite que el contenido y las
actividades de aprendizaje se ajusten a las necesidades, habilidades y preferencias
individuales de cada estudiante, lo que mejora la comprension y la retencion del material.
Mayor retencién y comprension: La personalizacion ayuda a los estudiantes a comprender
mejor el material, pues se adapta a su estilo de aprendizaje y nivel de conocimiento previo.
Reduccién de la desercién universitaria: La personalizacién puede ayudar a retener a los
estudiantes en programas de aprendizaje en linea, ya que se adapta a sus necesidades y
reduce la probabilidad de abandono.

Oportunidades

Mayor flexibilidad: Los estudiantes tienen la flexibilidad de aprender a su propio ritme, lo que
les permite abordar otros compromisos, como el trabajo o la familia, al mismo tiempo que
persiguen sus metas educativas.

Autonomia y responsabilidad: Fomenta la autonomia y la responsabilidad de los estudiantes
en su propio aprendizaje. Les ayuda a desarrollar habilidades de autorregulaciéon y
autodireccién, que son valiosas en la vida profesional y personal.

» Retroali acion i diata: Las plataformas en linea pueden proporcionar
retroalimentacion inmediata a los estudiantes sobre su desempeifio, lo que les permite
corregir errores y mejorar mas rapidamente.

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 2.
Infografia de la propuesta didactica.
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Fuente: elaboracion propia.

IV. Formulacién de competencias y contenidos de la propuesta didactica
Las competencias a trabajar en la propuesta didactica son las siguientes:
Competencia General

Adquiere habilidades digitales avanzadas para utilizar plataformas de aprendizaje en
linea y herramientas de inteligencia artificial para analizar el rendimiento académico de
anatomia humana del miembro superior del estudiante de medicina del primer afio de la
Facultad de Medicina de la Universidad nacional de San Agustin y recomendar ajustes
en tiempo real para mejorar la experiencia de aprendizaje.

Competencia especificas

o Demuestra la capacidad de utilizar el Chat GPT como el uso del Chat BOT como
herramientas de inteligencia artificial para personalizar el proceso de aprendizaje, de
la anatomia macroscopica del miembro superior, ajustando la dificultad de los
contenidos y proporcionando retroalimentacion adaptativa.

o Colabora en la mejora continua de los modelos de inteligencia artificial, compartiendo
comentarios sobre la efectividad de las recomendaciones y ajustes personalizados
de la anatomia macroscopica de miembro superior.

o Desarrolla la capacidad de evaluar el progreso de aprendizaje de manera continua
utilizando datos recopilados por las herramientas de inteligencia artificial para evaluar
y ajustar constantemente las estrategias de ensefianza personalizadas de anatomia
del miembro superior
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o Desarrolla la capacidad de adaptarse a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje

demostrando habilidad para ajustar un modelo de aprendizaje personalizado segun

las preferencias y necesidades especificas de cada estudiante, utilizando la

retroalimentacién generada por la inteligencia artificial de la anatomia del miembro
superior.

Los contenidos que se usaran para trabajar la propuesta didactica son los siguientes:

1. Introduccién al Aprendizaje Personalizado y Herramientas de Inteligencia
Artificial

1.1. Conceptos Basicos de Aprendizaje Personalizado:
1.2. Conceptos basicos de inteligencia artificial aplicados a la educacion en medicina.

2. Ejemplos de herramientas de inteligencia artificial en el &mbito de la anatomia
humana.

2.1. Autorregulacion del Aprendizaje en la asignatura de Anatomia humana:

2.2. Métodos para evaluar el propio progreso de aprendizaje.

3. Herramientas de Inteligencia Artificial en el Aprendizaje de la Anatomia humana
3.1. Funciones de las Herramientas de IA en la Educacion en medicina

3.2. Navegacion y utilizacion de plataformas de aprendizaje personalizado.
(Interpretacién de datos generados por las herramientas de |A).

4. Comparacion con Enfoques Convencionales
4.1. Andlisis Critico del Aprendizaje Convencional:

4.2. Estudio de Caso y Ejemplo Practico (Anatomia del miembro superior (cintura
escapular, hombro, brazo, antebrazo y mano)

5. Evaluacién y Retroalimentacion

5.1. Evaluacién Continua y retroalimentacion Efectiva.

6. Desarrollo de Habilidades Colaborativas en Entornos Virtuales
6.1. Colaboracion y Comunicacion Online y Feedback Compartido

7. Resultados finales de la propuesta

7.1. Desarrollo de Proyectos Practicos (Disefio y ejecucién de casos que utilicen
herramientas de inteligencia artificial).

7.2. Presentacion de Resultados
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Este esquema proporciona una estructura general para abordar los aspectos clave de

un enfoque de aprendizaje en linea personalizado autorregulado utilizando herramientas

de inteligencia artificial definiendo el enfoque convencional como anacronico y

recomendando la colaboracion y retro-alimentacién efectiva en la asignatura tomada
como caso de aplicacion en este documento.

V. Metodologia y medios de la propuesta didactica
La implementacién de propuesta debe seguir el esquema metodolégico siguiente:

Diagnoéstico Inicial. Pueden ser aplicadas diferentes herramientas de inteligencia
artificial (Visible Body, Complete Anatomy y Kenhub) para evaluar las habilidades y
conocimientos previos de los estudiantes en el tema de anatomia humana a estudiar y
recopilar la informacion sobre las preferencias de aprendizaje de los estudiantes y sus
objetivos personales.

Disefio de Recursos Personalizados. Desarrollar un contenido de aprendizaje en
multiples formatos como videos, lecturas, simulaciones y actividades interactivas
utilizando algoritmos de inteligencia artificial como Articulate Storyline y OpenAl's GPT-
3 adaptando el contenido a las necesidades y el nivel de conocimiento de cada
estudiante del grupo tomado como paradigma.

Planificacion de Ruta de Aprendizaje. Crear un itinerario de aprendizaje
personalizado para cada estudiante, basado en sus resultados de diagndstico y
objetivos personales asegurando que confirmen acceso a la variedad de recursos y
actividades generados en el procedimiento anterior que les permita explorar y
profundizar en el tema seguramente.

Seguimiento y Evaluacién Continuo. Utilizar analisis de datos y plataformas como
Blackboard, Canvas, Moodle o Edmodo que utilizan IA para rastrear el progreso del
estudiante, calificar exdmenes y cuestionarios de manera automatica y generar informes
de rendimiento individual y retroalimentacion instantanea sobre su desempefio y areas
de mejora.

Fomento de la Autorregulacién. Capacitar a los estudiantes en estrategias de
autorregulacion estableciendo metas, gestién del tiempo y evaluacién de su propio
progreso; seguidamente, animarlos a tomar decisiones informadas sobre qué recursos
utilizar y cuando exactamente hacerlo.

Comunicacion y Apoyo Personalizado. Facilitar la comunicacion entre estudiantes y
el facilitador (docente) a través de un canal en linea (WhatsApp o Telegram) donde los
estudiantes puedan hacer preguntas y recibir orientacion individualizada. En este
procedimiento se recomienda insertar el uso de chatbots y asistentes virtuales para
responder a preguntas comunes proporcionando apoyo inmediato e instantaneo a
preguntas frecuentes.

Los profesores deben desempefiar su rol en el proceso de aprendizaje en linea como
facilitadores y mentores brindando orientacién y apoyo a los estudiantes cuando sea
necesario.
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De otro lado, el uso de medios y recursos se debe gestionar considerando la ruta
metodoldgica descrita anteriormente. La siguiente Tabla presenta la lista de medios y
recursos necesarios para ejecutar exitosamente la propuesta didactica.

Tabla 1.
Lista de medios y recursos para la propuesta didactica descrita.
Medios y recursos Herramienta Referencia
Garcia-

Plataforma de
Aprendizaje en Linea

Moodle

Esquivel,2015; Ke
Zhang, 2021; Susan
and Ventsislav, 2022

Diagnostico Inicial

Visible Body _ Human Anatomy Atlas
(modelos 3D de anatomia humana)

Expésito et al.,2008

Contenido de
aprendizaje

Articulate Storyline (presentaciones y
resimenes textuales interactivos)

OpenAl's GPT-3 (articulos y texto de temas
seleccionados)

Wibbitz (creacion de videos interactivos con
1A)

BodyViz (simuladores practicos de
anatomia humana)

Doumat et al, 2022 ;
Luna de la Luz et
al.,2020; Vidal-Ledo
etal, 2019

Seguimiento y
Evaluacion Continuo

Moodle (Cuestionarios, tareas, foros y
examenes en linea)- Quizziz - Kahoot

Aggarwal et al., 2023

Apoyo Personalizado
+ Comunicacién en
Tiempo Real

Whatsapp Microsoft Bot Framework

Facebook _ Chatfuel

Moldt et al., 2023

Recursos de Apoyo a
la Autorregulacion

Todoist, Trello y Asana App (Aplican
recordatorios, seguimiento y planificacion
de tareas y proyectos)

Ng et al., 2023;
Villota-Enriquez et
al., 2022

Recursos Humanos

Facilitadores, mentores y profesores

Estudiantes

Randhawa et al.,
2020

Fuente: Elaboracion propia

Esta propuesta didactica aprovecha la tecnologia de inteligencia artificial para crear un
ambiente de aprendizaje altamente personalizado y adaptativo, al tiempo que fomenta
la autorregulacion y la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje.

VI. Secuenciacién didactica

La secuenciacion didactica utiliza la hoja de ruta mostrada: (i) aprendizaje basado en
problemas (Hernandez-Huraipaucar, 2020), (ii) Aula Invertida (Arribalzaga y Jacovella,
2022); v, (iii) foro de discusion (Valderrama, 2022) que debe ser ejecutado en el menor
tiempo posible y, recomendablemente, diez dias.

A continuacion se presenta el contenido de cinco sesiones jerarquicamente distribuidas
para su aplicacion secuencial:
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Titulo de la | Sesién 1. Introduccién al aprendizaje personalizado y herramientas
sesion de inteligencia artificial
Duracion 50 minutos

Competencias

Competencia General

Adquiere habilidades digitales avanzadas para utilizar plataformas
de aprendizaje en linea y herramientas de inteligencia artificial para
analizar el rendimiento académico de anatomia humana del
miembro superior del estudiante de medicina del primer afio de la
Facultad de Medicina de la Universidad Nacional de San Agustin y
recomendar ajustes en tiempo real para mejorar la experiencia de
aprendizaje.

Competencia especificas

Adquiere Aprendizaje Personalizado y Herramientas de Inteligencia
Artificial

Contenido

Aprendizaje personalizado, este enfoque busca proporcionar
experiencias de aprendizaje mas efectivas y significativas al
reconocer y abordar las diferencias en el ritmo de aprendizaje,
estilos de aprendizaje y niveles de comprensién de cada estudiante.
Estrategias y tecnologias para implementar aprendizaje
personalizado:

Plataformas de aprendizaje en linea

Tecnologia adaptativa

Evaluacion formativa

Aprendizaje basado en problemas

Mentoria individualizada

akrwnPE

Actividades

Etapal

e Uso del aula virtual

e Uso del Chat GPT

e Acceso a simulaciones 3D, realidad virtual aumentada, video
conferencias en linea, discusién en foros, videos de expertos.

e Preguntas de reflexion: usando CHAT BOT del CHATGPT

Etapa 2

¢ Se forman grupos pequefios cooperativos, que tienen problemas
en comun, el cual deben volver a revisar los videos y simulacion
3D, realidad virtual aumentada para resolver problemas que se
les presento.

Etapa 3

e Preguntas reflexivas usando el CHAT BOT del CHATGPT

Evaluacién

Evaluacioén individual con CHAT BOT del CHATGPT

Conocer su aprendizaje personalizado

Reconocer las herramientas de inteligencia artificial en anatomia
humana

Realizar actividades en el e-portafolio digital.
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Titulo de la | Sesién 2. Herramientas de inteligencia artificial en el aprendizaje de
sesion la anatomia humana
Duracién 50 minutos

Competencias

Competencia General

Adquiere habilidades digitales avanzadas para utilizar plataformas
de aprendizaje en linea y herramientas de inteligencia artificial para
analizar el rendimiento académico de anatomia humana del
miembro superior del estudiante de medicina del primer afio de la
Facultad de Medicina de la Universidad nacional de San Agustin y
recomendar ajustes en tiempo real para mejorar la experiencia de
aprendizaje.

Competencia especifica

Conocer las funciones de las Herramientas de IA en la Educacién
en medicina

Navegar en las plataformas de aprendizaje personalizado.

Contenidos

Diagndstico y Prondstico

Personalizacion del Aprendizaje
Simuladores Médicos

Asistentes Virtuales y Tutoriales

Andlisis de Imagenes Médicas
Automatizacion de Tareas Administrativas
Investigacién Médica

Adaptacién Continua del Plan de Estudios

NGO~ WNE

Actividades

Etapa 1l

e Acceso a simulaciones 3D, realidad virtual aumentada, video
conferencias en linea, discusién en foros, videos de expertos.

Etapa 2

¢ Preguntas de reflexion: usando el chatbot del ChatGpt

e Conocer los conceptos que no se entendieron

Etapa 3

Preguntas de reflexion: usando el chatbot del ChatGpt

Evaluacién

Evaluacion individual con el CHAT BOT del CHATGPT
e Sobre el alcance que tiene al IA
¢ Realizar actividades en el e-portfolio digital.
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Titulo de la . . ,
- Sesion 3. Comparacion con enfoques convencionales
Duracion 50 minutos

Competencias

Competencia General

Adquiere habilidades digitales avanzadas para utilizar plataformas
de aprendizaje en linea y herramientas de inteligencia artificial para
analizar el rendimiento académico de anatomia humana del
miembro superior del estudiante de medicina del primer afio de la
Facultad de Medicina de la Universidad nacional de San Agustin y
recomendar ajustes en tiempo real para mejorar la experiencia de
aprendizaje.

Competencia especifica

Reconocer estructuras anatémicas y resolver problemas clinicos del
miembro superior (cintura escapular, hombro, brazo, antebrazo y
mano).

Contenidos

Anatomia de brazo anterior
Anatomia de brazo posterior
Anatomia antebrazo anterior
Anatomia antebrazo region posterior
Reconocer Anatomia de la mano palmar

9. Hombro, regién axilar y pectoral
[ ]
[ ]

Actividades

Etapa 1

e Acceso a simulaciones 3D, realidad virtual aumentada, video
conferencias en linea, discusién en foros, videos de expertos
para explorar brazo y codo

¢ Identificacion de estructuras claves y sus funciones.

e Preguntas de reflexion: usando CHATBOT del CHATGPT

e Conocer los conceptos que no se entendieron

Etapa 2

¢ Foérmanos grupos pequefios cooperativos, que tienen problemas
en comun, el cual deben volver a revisar los videos y simulacion
3D, realidad virtual aumentada para resolver problemas que se
les presento.

Etapa 3

Preguntas reflexivas usando CHATBOT del CHATGPT

Evaluacién

Evaluacién individual usando el CHATBOT del CHATGPT

Se evaluard estructuras frecuentes en la clinica usando el
CHATGPT y CHATBOT

Presentacion de un caso clinico: fractura diafisaria de humero cual
es la complicacion mas frecuente porque para la correlacién de
lesion del manguito rotador del hombro.

Realizar actividades en el e-portafolio digital.
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Titulo de la ., ., . .,
. Sesioén 4. Evaluacion y retroalimentacion
sesion
Duracion 50 minutos

Competencia
s

Competencia General

Adquiere habilidades digitales avanzadas para utilizar plataformas de
aprendizaje en linea y herramientas de inteligencia artificial para
analizar el rendimiento académico de anatomia humana del miembro
superior del estudiante de medicina del primer afio de la Facultad de
Medicina de la Universidad nacional de San Agustin y recomendar
ajustes en tiempo real para mejorar la experiencia de aprendizaje.
Competencia especifica

Evaluacién Continua y retroalimentacion Efectiva.

Contenidos

EL CHAT BOT DEL GPT DESARROLLARA
1. Evaluacion Inicial, ¢cémo se realiza?

2. Monitoreo Continuo

3. Examen post test

4. Reporte por Estudiante

Actividades

Etapal

1. Evaluacion Inicial:

Después de haber estudiado anatomia del miembro superior, el
chatbot prepara preguntas sobre la comprension del tema y
proporciona preguntas de opcién multiple y/o respuesta abierta
Entrevista Simulada:

Realizar una entrevista simulada donde el estudiante exprese sus
dificultades durante la primera seccién. Evaluar la motivacion y la
conciencia de las competencias del curso.

2. Monitoreo Continuo:

Participacién en Clases: Registrar la frecuencia y calidad de la
participaciébn en clases o en discusiones en linea. Evaluar la
capacidad para expresar y discutir conceptos anatomicos.

Ejercicios Practicos: Identificacion de estructuras en modelos
anatémicos y cadaveres virtuales en atlas BIOMET.

Exadmenes practicos continuos, evaluando la precision y la
comprension de la anatomia de superficie, osteologia y hombro.

3. Examen post test:

Examen de habilidades préacticas en el laboratorio virtual o presencial,
sefialando las estructuras anatomicas que el estudiante debe
responder. Examen tedrico, evaluando la capacidad para sintetizar
informacion y resolver problemas, con examenes de opcién multiple,
ensayos cortos y practicos.

Evaluacion

Evaluacién individual con el CHATBOT del CHATGPT

Examen préactico de Anatomia de miembro superior.

Evaluar la retencién a largo plazo y la comprension global.

Encuesta de Retroalimentacién:

Solicitar a los estudiantes que proporcionen retroalimentacion sobre
el curso y su experiencia.

Utilizar esta retroalimentacion para mejorar futuras ofertas del curso.
Realizar actividades en el e-portafolio digital.

ISBN: 978-84-1070-434-3

166



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

T|tulo_(?e = Sesion 5. Resultados finales de la propuesta
sesion
Duracién 50 minutos

Competencias

Competencia General

Adquiere habilidades digitales avanzadas para utilizar plataformas
de aprendizaje en linea y herramientas de inteligencia artificial para
analizar el rendimiento académico de anatomia humana del
miembro superior del estudiante de medicina del primer afio de la
Facultad de Medicina de la Universidad nacional de San Agustin y
recomendar ajustes en tiempo real para mejorar la experiencia de
aprendizaje.

Competencia especifica

Presentar los resultados esperados, después de realizar las
actividades propuestas

Contenidos

La integracion de la inteligencia artificial (IA) en la ensefianza de la
anatomia humana puede tener varios resultados esperados. Aqui
hay algunas posibles contribuciones de la IA a la asignatura de
anatomia humana:

Personalizacion del Aprendizaje

Simulaciones Interactivas

Sistemas de Tutoria Virtual

Analisis de Datos

Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual (RV)
Automatizacion de Evaluaciones

ogrwWNE

Actividades

e Personalizacion del Aprendizaje: adaptar el contenido de
ensefianza segun el ritmo de aprendizaje de cada estudiante,
brindando materiales especificos y actividades personalizadas
para mejorar la comprensién individual.

e Simulaciones Interactivas: desarrollé simulaciones
interactivas tridimensionales que permitan a los estudiantes
explorar el cuerpo humano de manera virtual. Estas
simulaciones pueden ofrecer experiencias practicas y detalladas
gue complementan la ensefianza tradicional.

e Sistemas de Tutoria Virtual: proporcioné tutoria virtual,
respondiendo a preguntas de los estudiantes, ofreciendo
explicaciones adicionales y brindando retroalimentacion
personalizada sobre el desempefio del estudiante.

e Analisis de Datos: identificé patrones y tendencias que podrian
enriquecer la comprension de los estudiantes sobre la
variabilidad anatémica y las condiciones médicas.

e Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual (RV): La IA
puede combinarse con tecnologias de RA y RV para crear
experiencias inmersivas que permitan a los estudiantes explorar
estructuras anatomicas en entornos virtuales tridimensionales.

Evaluacién

Evaluacion individual, usando el CHATBOT del CHATGPT.
Logr6 la automatizacion de evaluaciones: evalud
automaticamente el rendimiento de los estudiantes en tareas
especificas, proporcionando retroalimentacion instantanea.
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

1. ¢Qué evaluar?

a.

b.

C.
d.

La aplicacion clinica de la anatomia mediante los examenes auxiliares,
Radiografia, tomografia axil computarizada y resonancia magnética nuclear
Las estructuras anatémicas en un Modelado 3D: al crear modelos tridimensionales
precisos de estructuras anatoémicas a partir de datos de imagenes médicas, lo que
facilita una comprensién mas detallada y visual de la anatomia.

Como llegar al diagnostico con la utilizacion de exdmenes auxiliares
Simulaciones y Realidad Virtual: de los casos clinicos

2. ¢Con qué evaluar?

a.

b.

Examenes Escritos: Preguntas de opcién multiple, verdadero/falso, o preguntas
abiertas que aborden conceptos clave de anatomia.

Pruebas Préacticas: Evaluacion de habilidades préacticas, como la identificacién de
estructuras anatomicas en modelos anatémicos, imagenes radiol6gicas o en el
propio cuerpo.

. Trabajos de diseccion: Actividades practicas de diseccion detallados de

estructuras anatomicas.

. Presentaciones: Al presentar informes sobre temas especificos de anatomia, lo

que demuestra su comprension y capacidad de comunicar la informacion.

. Proyectos de Investigacion: Investigacion sobre temas anatomicos especificos, lo

que puede incluir presentaciones escritas, graficos y demostraciones.
Participacién en Clase: Evaluar la participacién activa en discusiones y actividades
durante las clases de anatomia.

. Evaluacién Continua: Seguimiento del progreso a lo largo del curso a través de

tareas, cuestionarios y evaluaciones periédicas.

3. ;,Como evaluar?

a.

Plataformas de Evaluaciébn en Linea: Estas plataformas pueden ofrecer
retroalimentacion instantanea y adaptarse a las necesidades individuales de
aprendizaje.

. Aplicaciones de Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada: Permitan a los

estudiantes explorar modelos tridimensionales del cuerpo humano para identificar
estructuras anatémicas y comprender relaciones espaciales.

Sistemas de Tutoria Virtual: Guien a los estudiantes a través de conceptos
anatomicos, proporcionando explicaciones adicionales cuando sea necesario y
evaluando su progreso a lo largo del tiempo.

. Analisis de Texto: Evallta los informes, ensayos o respuestas escritas de los

estudiantes sobre temas anatémicos. Estas herramientas pueden evaluar la
profundidad del conocimiento y la precision conceptual.

. Herramientas de Reconocimiento de Imagenes: Evaluar la capacidad de los

estudiantes para identificar estructuras anatémicas en imagenes médicas,
radiografias o secciones transversales.

Plataformas de Gamificacién: Incorpora elementos de gamificacion en la
evaluacion, como juegos interactivos basados en anatomia.

. Analisis de Datos de Interaccion: Para identificar patrones de aprendizaje, areas

de dificultad y sugerir intervenciones personalizadas.
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4., ¢ Cuando evaluar?

a. Las evaluaciones se deben realizar durante todo el proceso al inicio, al medio y al
final de cada practica de anatomia humana.

b. Evaluar con buenas estructuras anatomicas preparadas con anticipacion,
imagenologia, modelos, imagenes en 3D

c. Todas las evaluaciones deben ser retroalimentadas, para evitar identificaciones
incorrectas

d. Toda evaluacion tiene calificacion

Tabla 2.
Rubrica de Evaluacion para Competencias en Anatomia Humana - Miembro Superior.
NIVEL DE DESEMPENO
%U;?L'g;g: Excelente Adecuado Insuficiente =
(15 puntos) (12 puntos) (3 puntos)
Demuestra un Muestra un Presenta lagunas
conocimiento profundoy | conocimiento sélido de significativas en el
preciso de la anatomia la anatomia del miembro | conocimiento
Conocimiento del miembro superior, superior, pero con anatémico del 20
Anatémico incluyendo estructuras algunos errores miembro superior.
6seas, articulaciones, menores.
musculos, vasos
sanguineos y nervios.
Reconoce estructuras Reconoce Estructuras Tiene dificultades para
- anatémicas en un anatoémicas correctas es | reconocer las
Reconocimiento . :
modelo o en cadaver su mayoria, con algunos | estructuras 20
de estructuras . o
virtual, demostrando errores menores. anatomicas de manera
habilidad y destreza. precisa.
Comprende y explica la Muestra una Presenta dificultades
relacién entre la comprension sélida de la | para explicar la
Relacion anatomia del miembro relacién entre la relacién entre la
Anatomia- superior y su funcién, estructura y la funcion, anatomia y la funcion 20
Funcion destacando la relevancia | aunque con algunos del miembro superior
clinica. puntos que podrian
mejorarse
Se comunica de manera | La presentacion es La comunicacion es
claray efectiva, comprensible, pero con confusay
L utilizando un lenguaje algunos elementos que desorganizada,
Comunicacion . p . y 20
preciso y presentando la | podrian mejorarse en dificultando la
informacién de manera términos de claridad y comprension de la
organizada. organizacion. informacion.
Participa activamente en | Participa de manera Presenta dificultades
discusiones, colabora regular, pero podria para participar y
- L. con otros estudiantes y mejorar en términos de colaborar
Participacion Py - . 20
demuestra un espiritu de | colaboracion y efectivamente con los
trabajo en equipo. participacion en demas.
actividades grupales.

Fuente: elaboracion propia.
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Capitulo 12. Propuesta para potenciar la diversidad a través de la
Gamificacion y Google Sites: Harry Potter y la Educacion Inclusiva
Universitaria

Dra. Eva Aida Ponce Vega

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dra. Mercedes Hermelinda Nufiez Zevallos
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dr. Christian Karlos Moscoso Caro

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

En medio del cambiante contexto de la ensefianza superior, los principios de fomento de la
inclusividad y apreciacion de la diversidad se han convertido en firmes cimientos para crear
entornos de aprendizaje verdaderamente significativos y justos. Este capitulo explora un
enfoque didactico innovador gue combina los elementos cautivadores de la serie Harry Potter
con las ideas de gamificacion y las posibilidades que ofrece la tecnologia mediante Google
Sites. No obstante, esta colaboracion no sélo pretende transmitir informacion, sino también
fomentar la participacion comprometida, el ingenio y el crecimiento integral de todos los
estudiantes, independientemente de sus capacidades o0 experiencias previas.

Jiménez et al.,, (2020) han destacado la importancia que recientemente han tenido las
estrategias de metodologias activas. Se han impulsado enfoques, defendidos por estudiosos
como Calvo y Mingorance (2009) o Palomares (2011), para mejorar la adquisicion de
competencias. Ademas, Jiménez et al., (2020) destacaron la investigacion de De Miguel
(2005) sobre las metodologias de ensefianza en la educacion superior y su organizacion. El
autor examiné los enfoques pedagdgicos en la educacion terciaria y su estructura, prestando
especial atencion al grado de implicacién de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
Ademas, el autor apoy6 firmemente la incorporacion de técnicas de ensefianza activa en la
instruccion universitaria. La aplicacion de estos métodos ha cobrado mayor importancia en el
siglo XXI. Este fendmeno se corresponde con la tendencia mundial que enfatiza los enfoques
y la metodologia centrados en el estudiante por encima de los enfoques y materiales
centrados en el profesor en la educacion superior (De Alba, 2001). Entre las investigaciones
referenciadas en el contexto de la educacion superior se encuentran De Alba-Fernandez y
Porlan (2017), De Alba-Ferndndez et al. (2020), Postareff y Lindblom-Ylanne (2008), y
Uiboleht et al. (2018).

La gamificacion, tal y como la describen Deterding et al. (2011), se refiere al uso de
componentes de juego en situaciones no ludicas. Este concepto esta avalado por autores tan
conocidos como Werbach y Hunter (2012) y Zichermann y Cunningham (2011). La adopcién
de este paradigma en el &mbito de la educacion ha sido rapida, con Lee y Hamer (2011)
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sugiriendo su aplicacion desde areas florecientes como el marketing para abordar retos
motivacionales identificados en estudiantes estadounidenses.

En los ultimos afios, la gamificacion ha provocado notables transformaciones, influyendo en
la forma en que las personas ven el proceso de aprendizaje y acelerando la aplicaciéon de
herramientas y estrategias educativas. Se integran aspectos Unicos del disefio de juegos en
los entornos educativos. Estas sugerencias incluyen la incorporacion del elemento de
manipulacién a través de actividades divertidas, como proponen Werbach y Hunter (2012).
Ademds, Kapp (2012) define la gamificacién como la utilizacion de la mecanica, la estética y
el pensamiento ladico para fomentar la fidelidad, la motivacion y la resolucion de problemas.
Ferrdn Teixes (2014) enfatiza la capacidad de modificar el comportamiento a través de
intervenciones motivacionales.La metodologia, que incorpora las bases de los entornos de
juego, se havisto reforzada por las influyentes aportaciones de destacados disefiadores como
Crawford (1984) en el disefio de videojuegos y Hunicke et al. (2004) en el desarrollo de
elementos de juego. El sistema MDA (mecanica, dinamica y estética) se deriva parcialmente
de estas aportaciones, como explican Werbach y Hunter (2012, 2015), Teixes (2014) y
Marczewski (2015). La investigacion realizada por Craig y Eladhari (2005) sobre las
estructuras narrativas y la alfabetizacion en los videojuegos se considera un componente
fundamental que sirve de factor unificador tanto en los productos gamificados como en los no
gamificados, como los modulos educativos o la programacion. El principal objetivo de la
gamificacion es inspirar e implicar a los estudiantes en su progreso educativo, un concepto
reforzado por otras investigaciones que demuestran el impacto beneficioso del aprendizaje
basado en juegos en la motivacion de los estudiantes, como sefialan Chen y Liu (2021), asi
como el aumento de la implicacién activa en la materia durante los torneos de juegos, como
observa Burguillo (2010).

Google Sites se describe, segun la investigacion de Saltos et al. (2022), como una plataforma
extremadamente adaptable que permite el desarrollo de perfiles y ofrece diversas
alternativas. Destaca especialmente por su importancia en el &mbito de la educacion debido
a sus caracteristicas Unicas. La posibilidad de compatibilidad con Gmail u otras cuentas de
correo electronico aumenta significativamente su accesibilidad. Google Sites se ha creado
intencionalmente para que sea facil de usar y no requiere grandes conocimientos de
programacion para su uso general. Sin embargo, proporciona partes especificas en las que
se puede afadir cédigo si se desea. de otro lado, Google Sites es un programa web gratuito
desarrollado por Google que permite la construccion de sitios web dinamicos y paginas online
de forma sencilla para el usuario. Lastre Arrieta (2022) destaca varios aspectos importantes,
como la facilidad para generar contenidos multimedia, la posibilidad de personalizar la interfaz
de usuario, la asignacion de roles a creadores y colaboradores, la ausencia de requisitos
previos de programacion como HTML o CSS, y la inclusién de plantillas de apariencia
predisefiadas. La interfaz excepcionalmente sencilla y facil de usar de Google Sites facilita la
adopcion sin problemas del servicio, permitiendo a los usuarios publicar eficazmente sus
propios sitios web, es asi que Google Sites se erige como un valioso enfoque de ensefianza
gue se alinea con los requisitos educativos actuales. La adaptabilidad del Google Sites se
observa en su capacidad para integrar recursos multimedia, lo que facilita el aprendizaje
colaborativo y contextualizado La plataforma permite a los estudiantes acceder al material de
forma flexible al proporcionar una entrega de contenidos asincrona, lo que les permite
personalizar su proceso de aprendizaje a sus necesidades particulares La flexibilidad
intrinseca de Google Sites permite un facil acceso a los recursos y fomenta la participacion
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entre los participantes, permitiéndoles estudiar repetidamente los temas y mejorar su
comprension (Serna et al., 2020).

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

Se presenta la propuesta didactica "Harry Potter y la Educacién Inclusiva Universitaria” como
un enfoque integral y dinamico que se desarrollara en la asignatura de Tutoria Educativa, que
cursa el tercer afio del Programa de Estudios de Idiomas de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. Este nivel académico
constituye una fase critica en el proceso formativo de los estudiantes, caracterizada por la
refinacion de habilidades pedagdgicas especificas y la consolidacion de competencias en
idiomas extranjeros.

La propuesta responde a la imperante necesidad de desarrollar una comprension mas
profunda de la diversidad y la implementacién de estrategias pedagdgicas innovadoras en
este punto crucial de la educacion superior. Su objetivo principal no solo radica en el
fortalecimiento de las habilidades linglisticas de los estudiantes, sino también en la
promocién de una perspectiva respetuosa y enriquecedora de la diversidad en todas sus
manifestaciones.

El grupo esté constituido por 40 estudiantes, cada uno caracterizado por una variabilidad no
solo en habilidades lingtiisticas, sino también en estilos de aprendizaje y antecedentes
culturales. Esta diversidad no solo se contempla como un enriquecimiento del entorno
educativo, sino como una oportunidad Unica para disefar un enfogue pedagogico que
responda de manera dindmica a las diferencias individuales presentes en el aula. El
reconocimiento y la valoracion de las diversas perspectivas que los estudiantes aportan al
proceso educativo se erigen como pilares fundamentales de esta propuesta.

En el nicleo conceptual de la propuesta, se destaca la implementacién estratégica de la
gamificacion y la plataforma Google Sites. Estas herramientas se presentan como elementos
fundamentales para potenciar la participacion activa y fomentar el aprendizaje colaborativo
en el &mbito universitario. La eleccion de la temética de Harry Potter como hilo conductor de
la propuesta no se limita a ser un recurso superficial; mas bien, busca capitalizar el interés
compartido de los estudiantes por la cultura pop vy la literatura, creando asi un ambiente de
aprendizaje envolvente, motivador y accesible para todos los participantes.

La propuesta supera la mera adquisicion de habilidades linguisticas y se propone fomentar
una comprensioén mas profunda y respetuosa de la diversidad. La inclusion se plantea como
un principio transversal, reconociendo y celebrando las diferentes capacidades presentes en
el grupo. La gamificacion, en particular, se destaca como una herramienta pedagogica
efectiva para cultivar valores esenciales como el respeto, la empatia y la colaboracion,
aspectos fundamentales para la formacioén integral de los estudiantes.

En Ultima instancia, la propuesta no so6lo busca enriquecer la formacion académica de los
estudiantes, sino contribuir de manera significativa a la construccion de una sociedad mas
inclusiva y equitativa. A través de esta iniciativa, se aspira a que cada individuo se sienta
valorado y parte integral del proceso educativo, trascendiendo asi los limites del aula
universitaria para impactar positivamente en la construccion de un entorno social mas justo y
equitativo. En consecuencia, se postula que esta propuesta no solo se constituye como un
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método pedagodgico innovador sino como un agente transformador con el potencial de
modelar practicas educativas inclusivas y equitativas en el &mbito universitario y mas alla.

Il. Determinacién de las necesidades educativas

En esta seccion del capitulo se describen las necesidades educativas del grupo clase,
utilizandose el enfoque DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades) para
determinar estas necesidades.

Figura 1.
Infografia del andlisis DAFO.

FORTALEZAS

(.Un grupe grande proporciona una amplia base para la diversidad de
habilidades, conocimientos y perspectivas.

2.La diversidad de habilidades y imientos en el grupo puede promover la
colaboracién entre estudiantes para superar desafios.

3.El alto nivel de motivacién y compromiso entre los estudiantes hacia una
propuesta relacionada con Harry Potter.

OPORTUNIDADES

(.La limitacién de recursos de la Facultad puede fomentar la creatividad y
la innovacién en la forma en que se disefian y entregan las actividades.
> 2.El proyecto tiene un objetivo valioso y relevante para promover la
diversidad en el entorno educativeo.
3.La utilizacién de Google Sites y otras herramientas gratuitas puede
reducir la depend ia de recursos costosos.

DEBILIDADES

(.Dificultad para acceder a recursos en linea y participar en actividades
que requieren una iéon establ

2.Algunos estudiantes pueden no tener acceso a dispositives electrénicos
necesarios para participar en el proyecto.

3.La escasez de recursos puede dificultar la adquisicién de herramientas o
materiales necesarios para implementar el proyecto.

AMENAZAS

(.Las limitaciones en la conectividad y los dispositives pueden llevar a la
desmotivacién o la frustracién entre algunos estudiantes.

2.La variabilidad en las condiciones de conectividad y acceso a dispositivos
puede requerir ajustes frecuentes en la planifi i6h y ej ién del
proyecto.

3.La falta de recursos tecnolégicos de la Facultad puede llevar a la exclusién de
algunos estudiantes, lo que afectaria la equidad en el aprendizaje.
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Fuente: elaboracion propia.

IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

COMPENENCIAS S
CONBRENIDOS
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica
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en esos resultados, clasiiica a los estudianies en
las casas de Hogwar1s. Esto no solo iomenta la
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heterogeneos que se beneficiaran de las
habilidades unicas de cada miembro.

Fraa
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"Defensa Contra las Artes
Oscuras”, los estudiantes

exploran problemas delavida

real relacionados con la éfica
en sus campos de estudio.
Cada modulo debe consener
desaiios que iomenten el
pensamiento crisicoy la
aplicacion practica del
conocimiento, siguiendo la
iilosoiia de aprendizaje
experiencial.

HOGWARTS
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"Gemas de Sangre”, para
asignar punios. Establece
recompensas tangibles e
intangibles, como
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expresen sus preocupaciones u
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estudiante
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VI. Secuenciacién didactica

Seauencidsulidacticas

Titulo de la Disefio y aplicacién de estrategias de tutoria individual
sesion “Explorando el mundo de la tutoria individual con magia educativa”

Duracién 50 minutos

Demuestra su capacidad en el disefio, implementacién y evaluacién de estrategias de
Competencia tutorfa individual, para facilitar el desarrollo académico, personal y profesional del
estudiante teniendo en cuenta su diversidad.

1.La tutoria individual y elementos de la tutoria individual.
Contenidos 2.Beneficios y cudndo desarrollar una tutoria individual.
3.Momentos, estrategias y técnicas para el desarrollo de la tutoria individual.

Inicio (10 minutos)

« Bienvenida Mégica y Presentacién de Temas (2 minutos): Inicio de la sesién con una bienvenida
temiética de Hogwarts y presentacién de los temas a explorar.

Contextualizacién del Tema (3 minutos): Breve repaso del propésito de la sesién y su relacion con
los contenidos especificos sobre tutoria grupal.
Seleccién de Casas y Presentacion del Desafio (5 minutos): Los estudiantes revisan brevemente sus
casas asignadas y se les presenta el desafio central: disefiar estrategias de tutoria grupal mégicas
centradas en los temas especificos.

Desarrollo (30 minutos)

1. Integracién de Temética de Harry Potter en Google Sites (10 minutos)

» Revigion de Perfiles (5 minutos): Los estudiantes revisan y mejoran sus perfiles en Google Sites
con el )8 migicos, dest do secciones relacionadas con los temas especificos.

« Personalizacién de Estrategias (5 minutos): Afiadir secciones a sus perfiles que destaquen
estrategias de tutoria grupal, integrando los temas especificos.

11 Disefio de Estrategias de Tutoria Grupal (10 minutos)

» Exploracién de Contenidos (5 minutos): Breve presentacién de los temas especificos: tutoria
grupal, caracteristicas, estrategias y técnicas, y dindmicas grupales.

» Desarrollo de Estrategias Personalizadas (5 minutos): Los estudiantes disefian estrategias de
tutoria grupal basadas en los contenidos presentados.

III. Implementacién de Estrategias (10 minutos)

« Planificacién de Sesiones de Tutoria Grupal (5 minutos): Los estudiantes planifican cémo
implementarén las estrategias de tutoria grupal, teniendo en cuenta las dindmicas grupales.

« Simulacién de Tutoria Grupal (5 minutos): Grupos de estudiantes practican la implementacién de
estrategias durante la tutoria grupal.

Cierre (10 minutos)

o Evaluacién y Retroalimentacion (5 minutos): Explicacién de los criterios para evaluar la
efectividad de las estrategias de tutoria. Los estudiantes proporcionan retroalimentaciéon entre
pares sobre la implementacién de las estrategias.

Reflexién Individual y Compromisos (3 minutos): Los estudiantes reflexionan sobre su experiencia
¥y comparten un compromiso especifico para mejorar sus estrategias de tutoria grupal.
Agradecimiento y Despedida (2 minutos): Cierre de la sesion agradeciendo la participacién y
animando a aplicar lo aprendido.

Actividades

Participacion Activa (20 puntos): Incluye la interaccién en actividades grupales, preguntas y
contribuciones en la discusién.

Perfil en Google Sites y Estrategias (30 puntos): Evaluacién de la creatividad y completitud de los
perfiles y la efectividad de las estrategias disefiadas, tomando en cuenta los temas especificos.
Implementacién (20 puntos): Evaluacién de la aplicacion efectiva de las estrategias de tutoria
grupal durante la simulacién, considerando los contenidos especificos.

Retroalimentacién (15 puntos): Evaluacién de la calidad de la retroali acién proporcionada a
los compafieros.

Reflexién Individual y Compromisos (15 puntos): Evaluacién de la reflexién individual sobre la
experiencia y los compromisos futuros.

Evaluacion
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Titulo de la Disefio y aplicacién de estrategias de tutoria grupal
sesion “Magia colectiva: Estrategias de tutoria grupal en el mundo de Harry Potter”

Duracion 50 minutos

Desarrolla el disefio, implementacién y evaluacion de estrategias de tutoria grupal, para
Competencia facilitar el desarrollo académico, social y profesional de los estudiantes teniendo en cuenta
su diversidad.

1.Tutoria grupal y sus caracteristicas.
Contenidos 2.Estrategias y técnicas para la hora de tutoria grupal.
3.Dindmicas grupales para la hora de tutoria.

Inicio (10 minutos)

« Bienvenida Mégica y Presentaciéon de Temas (2 minutos): Inicio de la sesién con una bienvenida
temética de Hogwarts y presentacién de los temas a explorar.

Contextualizacién del Tema (3 minutos): Breve repaso del propdsito de la sesion y su relacién con
log contenidos especificos sobre tutoria grupal.
Seleccion de Casas y Presentacion del Desafio (5 minutos): Los estudiantes revisan brevemente sus
casas asignadas y se les presenta el desafio central: disefiar estrategias de tutoria grupal mégicas
centradas en los temas especificos.

Desarrollo (30 minutos)

I Integracién de Temética de Harry Potter en Google Sites (10 minutos)

» Revisién de Perfiles (5 minutos): Los estudiantes revisan y mejoran sus perfiles en Google Sites
con elementos mégicos, destacando secciones relacionadas con los temas especificos.

» Personalizacion de Estrategias (5 minutos): Afiadir secciones a sus perfiles que destaquen
estrategias de tutoria grupal, integrando los temas especificos.

11. Disefio de Estrategias de Tutoria Grupal (10 minutos)

» Exploracién de Contenidos (5 minutos): Breve presentacién de los temas especificos: tutoria
grupal, caracteristicas, estrategias y técnicas, y dindmicas grupales.

« Desarrollo de Estrategias Personalizadas (5 minutos): Los estudiantes disefian estrategias de
tutoria grupal basadas en los contenidos presentados.

IIL. Implementacién de Estrategias (10 minutos)

e Planificacion de Sesiones de Tutoria Grupal (5 minutos): Los estudiantes planifican cémo
implementarén las estrategias de tutoria grupal, teniendo en cuenta las dindmicas grupales.

« Simulacién de Tutoria Grupal (5 minutos): Grupos de estudiantes practican la implementaciéon de
estrategias durante la tutoria grupal.

Cierre (10 minutos)

o Evaluacién y Retroalimentacién (5 minutos): Explicacién de los criterios para evaluar la
efectividad de las estrategias de tutoria. Los estudiantes proporcionan retroalimentacién entre
pares sobre la implementacién de las estrategias.

Reflexién Individual y Compromisos (3 minutos): Los estudiantes reflexionan sobre su experiencia
¥y comparten un compromiso especifico para mejorar sus estrategias de tutoria grupal.
Agradecimiento y Despedida (2 minutos): Cierre de la sesion agradeciendo la participacién y
animando a aplicar lo aprendido.

Actividades

Participacién Activa (20 puntos): Incluye la interaccién en actividades grupales, preguntas y
contribuciones en la discusion.

Perfil en Google Sites y Estrategias (30 puntos): Evaluacién de la creatividad y completitud de los
perfiles y la efectividad de las estrategias disefiadas, tomando en cuenta los temas especificos.
Implementacién (20 puntos): Evaluacién de la aplicacién efectiva de las estrategias de tutoria
grupal durante la simulaci6n, considerando los contenidos especificos.

Retroalimentacion (15 puntos): Evaluacion de la calidad de la retroali acion proporcionada a
los compafieros.

Reflexién Individual y Compromisos (15 puntos): Evaluaciéon de la reflexién individual sobre la
experiencia y los compromisos futuros.

Evaluacion
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Estrategias para el trabajo con padres y madres de familia.
“Alianza maégica: Estrategias para trabajar con padres y madres de familia en
Hogwarts”

Titulo de la
sesion

Duracion z 50 minutos
=

Maneja el diseiio, implementacién y evaluacién de estrategias para el trabajo con padres y
Competencia madres de familia, para fortalecer la participacién y colaboracién en el proceso de
ensefianza aprendizaje, sobre la base de la empatia, el respeto y las normas vigentes.

1.Orientacién a las familias.
Contenidos 2.Actividades de formacion en la institucién.
3.Actividades de formacién en el aula.

Inicio (10 minutos)

« Bienvenida Mégica y Presentaciéon de Temas (3 minutos): Inicio de la sesién con una bienvenida
tematica de Hogwarts y presentacién de los temas a explorar.

« Contextualizacion del Tema (2 minutos): Breve repaso del propésito de la sesién y su relacion con
log contenidos especificos sobre trabajo con padres y madres de familia.

» Seleccién de Casas y Presentacion del Desafio (5 minutos): Los participantes revisan brevemente
8us casas asignadas y se les presenta el desafio central: disefiar estrategias mégicas para fortalecer
la colaboracién con las familias.

Desarrollo (30 minutos)
I Integracién de Temética de Harry Potter en Google Sites (10 minutos)

» Revisién de Perfiles (5 minutos): Los participantes revisan y mejoran sus perfiles en Google Sites
con elementos mégicos, destacando secciones relacionadas con los temas especificos.
Personalizacién de Estrategias (5 minutos): Afiadir secciones a sus perfiles que destaquen
estrategias para trabajar con padres y madres de familia, integrando los temas especificos.

1. Estrategias para el Trabajo con Padres y Madres de Familia (20 minutos)

Exploracién de Contenidos (8 minutos): Breve presentacién de los temas especificos: orientacién a
las familias, actividades de formacién en la institucion y en el aula, escuela de familias, reuniones
de aula, entrevistas a la familia.

» Desarrollo de Estrategias Personalizadas (12 minutos): Los participantes disefian estrategias para
trabajar con padres y madres de familia basadas en los contenidos presentados.

Cierre (10 minutos)

e Evaluacién y Retroalimentacién (5 minutos): Explicacién de los criterios para evaluar la
efectividad de las estrategias y actividades disefiadas. Los participantes proporcionan
retroalimentacién entre pares sobre la implementacién de las estrategias.

Reflexién Individual y Compromisos (3 minutos): Los participantes reflexionan sobre su
experiencia y comparten un compromiso especifico para aplicar las estrategias en sus practicas.
Agradecimiento y Despedida (2 minutos): Cierre de la sesion agradeciendo la participacién y
motivando a implementar las estrategias disefiadas.

Actividades

Participacién Activa (20 puntos): Incluye la interaccién en actividades grupales, preguntas y
contribuciones en la discusion.

Perfil en Google Sites y Estrategias (30 puntos): Evaluacién de la creatividad y completitud de los
perfiles y la efectividad de las estrategias disefiadas, tomando en cuenta los temas especificos.
Implementacion (20 puntos): Evaluacién de la aplicacién efectiva de las estrategias para trabajar
con padres y madres de familia.

Retroalimentacioén (15 puntos): Evaluacién de la calidad de la retroali acion proporcionada a
los compafieros.

Reflexién Individual y Compromisos (15 puntos): Evaluacién de la reflexién individual sobre la
experiencia y los compromisos futuros.

Evaluacion

o
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Titulo de la Las TICs y la tutoria escolar
sesion “Hechizos Digitales: Las TICs y la tutoria escolar en el mundo de Harry Potter”

Duracion 50 minutos

Disefia estrategias de tutoria escolar incorporando las TICs, para fortalecer el proceso de

Competencia ensefianza aprendizaje, teniendo en cuenta la normativa vigente y el contexto actual.

1.Tics como mediciones pedagégicas y mediciones comunicacionales.
contenidos 2.Correo electrénico, foros, Tablén de anuncios, chats, video conferencias, webs.
3.Plataformas didécticas tecnoldgicas.

Inicio (10 minutos)

« Bienvenida Mégica y Presentacién de Temas (2 minutos): Inicio de la sesién con una bienvenida
tematica de Hogwarts y presentacién de los temas a explorar.

« Contextualizacién del Tema (3 minutos): Breve repaso del propésito de la sesién y su relacién con
los contenidos especificos sobre TICs y tutoria escolar.

s Seleccion de Casas y Presentacién del Desafio 5 minutos): Los participantes revisan brevemente
sus casas asignadas y se les presenta el desafio central: disefiar estrategias méagicas para integrar
las TICs en la tutoria escolar.

Desarrollo (30 minutos)
I Integracién de Temética de Harry Potter en Google Sites (10 minutos)

« Revisién de Perfiles (6 minutos): Los participantes revisan y mejoran sus perfiles en Google Sites
con elementos mégicos, destacando secciones relacionadas con los temas especificos.

« Personalizacion de Estrategias (5 minutos): Afiadir secciones a sus perfiles que destaquen
estrategias para la integracién de TICs en la tutoria escolar, integrando los temas especificos.

Actividades 11. Estrategias para la Integracién de TICs en la Tutoria Escolar (20 minutos)

» Exploracién de Contenidos (8 minutos): Breve presentacion de los temas especificos: TICs,
internet, intranet, mediciones pedagdgicas, mediciones comunicacionales, correo electrénico,
foros, tablén de ios, chat, vid nfe ias, plataformas didacticas tecnologicas, pagina
web.

« Desarrollo de Estrategias Personalizadas (12 minutos): Los participantes disefian estrategias para
la integracién de TICs en la tutoria escolar basadas en los contenidos presentados.

Cierre (10 minutos)

+ Evaluacién y Retroalimentacién (5 minutos): Explicacion de los criterios para evaluar la
efectividad de las estrategias y actividades disefiadas. Los participantes proporcionan
retroalimentacién entre pares sobre la implementacién de las estrategias.

Reflexién Individual y Compromisos (3 minutos): Los participantes reflexionan sobre su
experiencia y comparten un compromiso especifico para aplicar las estrategias en sus practicas.
Agradecimiento y Despedida (2 minutos): Cierre de la sesién agradeciendo la participacién y
motivando a implementar las estrategias disefiadas.

Participacién Activa (20 puntos): Incluye la interaccién en actividades grupales, preguntas y
contribuciones en la discusién.

Perfil en Google Sites y Estrategias (30 puntos): Evaluacién de la creatividad y completitud de los
perfiles y la efectividad de las estrategias disefiadas, tomando en cuenta los temas especificos.
Implementacién (20 puntos): Evaluacién de la aplicacién efectiva de las estrategias para la
integracion de TICs en la tutoria escolar.

Retroalimentacion (15 puntos): Evaluacion de la calidad de la retroali acion proporcionada a
los compafieros.

Reflexion Individual y Compromisos (15 puntos): Evaluacién de la reflexiéon individual sobre la
experiencia y los compromisos futuros

Evaluacion

=
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Titulo de la Sesiones de Tutoria
sesion “Encantamientos Eficientes: Sesiones de tutoria con Harry Potter”

Duracion 50 minutos

Disefia sesiones de tutoria, integrando las caracteristicas esenciales, momentos clave y
Competencia orientaciones pedagdgicas necesarias para el desarrollo integral de los estudiantes teniendo
en cuenta sus necesidades e intereses

1.La sesién de tutoria, sus caracteristicas y momentos.
Contenidos 2.0Orientaciones pedagdgicas para la implementacién de las sesiones
3.Malla de sesiones de tutoria y la evaluacién.

Inicio (10 minutos)

« Bienvenida Mégica y Presentacién de Temas (5 minutos): Inicio de la sesién con una bienvenida
temética de Hogwarts y presentacién de los temas a explorar.

« Contextualizacién del Tema (5 minutos): Breve repaso del propdsito de la sesion y su relacién con
log contenidos especificos sobre sesiones de tutoria.

Desarrollo (30 minutos)

LIntegracion de Temaética de Harry Potter en Google Sites (10 minutos)

« Revisién de Perfiles (5 minutos): Los participantes revisan y mejoran sus perfiles en Google Sites
con elementos mégicos, destacando secciones relacionadas con los temas especificos.

« Personalizacién de Estrategias (5 minutos): Afiadir secciones a sus perfiles que destaquen
estrategias para la planificacién y ejecucién eficiente de sesiones de tutoria.

11. Estrategias para Sesiones de Tutoria (20 minutos)

Actividades « Exploracién de Contenidos (10 minutos): Breve presentacién de los temas especificos: la sesién de
tutoria, caracteristicas, momentos de una sesién, orientaciones pedagégicas, malla de sesiones y
evaluacién.

« Desarrollo de Estrategias Personalizadas (10 minutos): Los participantes disefian estrategias para
la planificacion y ejecucion eficiente de sesiones de tutoria basadas en los contenidos presentados.

Cierre (10 minutos)

« Evaluacién y Retroalimentacién (5 minutos): Explicacién de los criterios para evaluar la
efectividad de las estrategias y actividades disefiadas. Los participantes proporcionan
retroalimentacién entre pares sobre la implementacién de las estrategias.

Reflexion Individual y Compromisos (3 minutos): Los participantes reflexionan sobre su
experiencia y comparten un compromiso especifico para aplicar las estrategias en sus practicas.
Agradecimiento y Despedida (2 minutos): Cierre de la sesion agradeciendo la participacién y
motivando a implementar las estrategias disefiadas.

Participacién Activa (20 puntos): Incluye la interaccién en actividades grupales, preguntas y
contribuciones en la discusién.

Perfil en Google Sites y Estrategias (30 puntos): Evaluacion de la creatividad y completitud de los
perfiles y la efectividad de las estrategias disefiadas, tomando en cuenta los temas especificos.
Implementacién (20 puntos): Evaluacién de la aplicacién efectiva de las estrategias para la
planificacion y ejecucion eficiente de sesiones de tutoria.

Retroalimentacién (15 puntos): Evaluacién de la calidad de la retroalimentacién proporcionada a
los compafieros.

Reflexién Individual y Compromisos (15 puntos): Evaluacién de la reflexién individual sobre la
experiencia y los compromisos futuros.

Evaluacion
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VII. Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

La evaluacion de la propuesta didactica se concibe como un proceso integral que busca
evaluar a fondo el desempefio de los estudiantes en el disefio, implementacién y reflexién
sobre estrategias de tutoria individual con la tematica de Harry Potter, empleando la
plataforma Google Sites. Este enfoque aborda diversas dimensiones, incluyendo el dominio
de los contenidos, la aplicabilidad efectiva de las estrategias y el grado de participacion activa.

En primer lugar, se presta especial atencion a la creatividad y efectividad con la que los
estudiantes integran la tematica de Harry Potter en sus perfiles de Google Sites. No se trata
simplemente de un ejercicio técnico, sino de una oportunidad para demostrar una
comprension profunda de los contenidos mediante la aplicacion imaginativa y coherente de
la tematica, agregando valor tanto estético como pedagdgico.

La aplicabilidad de las estrategias de tutoria se evalla considerando la coherencia entre
dichas estrategias y los contenidos especificos relacionados con la tutoria individual, grupal
y con padres. El objetivo es asegurar que las estrategias disefiadas no solo sean teéricamente
soélidas, sino también practicas y adecuadas para abordar las diversas dimensiones de la
tutoria universitaria.

La evaluacion se desarrolla en tres momentos clave: al inicio, durante el proceso y al final de
las sesiones. Al principio, se evallia la calidad de los perfiles en Google Sites y la comprension
inicial de los temas. A lo largo de las sesiones, se implementa una evaluacién procesual que
incorpora observacién de la participacion activa, intercambio de retroalimentacion entre pares
y la aplicacion efectiva de las estrategias en simulaciones y actividades practicas.

La evaluacion integral al final de las sesiones incluye la revision de las reflexiones individuales
y los compromisos asumidos por los estudiantes. Esto proporciona un vistazo a la
comprension metacognitiva y la conexién entre la teoria y la aplicacion practica, destacando
la capacidad de los estudiantes para internalizar y comprometerse con los principios de la
tutoria.

Los instrumentos de evaluacién son diversos, empleando rubricas adaptadas a cada fase del
proceso. Se utilizan para evaluar la creatividad en la integracién temética, la coherencia de
las estrategias de tutoria, la participacion activa, la calidad de la retroalimentacion brindada y
la profundidad de las reflexiones. Ademas, se incorporan encuestas de satisfaccion como
herramienta para capturar las percepciones de los estudiantes sobre la experiencia global y
la utilidad de las estrategias aprendidas.

La metodologia de evaluacion se apoya en un enfoque multifacético que combina observacion
directa, revision detallada de los perfiles en Google Sites, seguimiento activo de la
participacién y andlisis minucioso de la implementacion de estrategias en situaciones
simuladas. Este enfoque integral y detallado asegura que la evaluacion refleje de manera
precisa la efectividad y el aprendizaje derivado de la propuesta did4ctica en el contexto de la
tutoria universitaria.La evaluacion grupal final se har4 con una rubrica que es la que se
aprecia en la siguiente pagina.
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Capitulo 13. Integracion de Aprendizaje Invertido y TIC para
potenciar el aprendizaje de las Derivadas Parciales: Asignatura
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Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccion

En la formaciéon de los futuros ingenieros, el calculo es un componente esencial en su
formacion matemaética, les proporciona las bases necesarias para comprender y resolver
problemas en ingenieria. Aplicar métodos de calculo es una habilidad critica en la ingenieria,
desarrolla en los estudiantes la capacidad para abordar y resolver problemas complejos; la
habilidad para descomponerlos y asi encontrar una solucién adecuada al problema en su
conjunto. En particular, el tema de las derivadas parciales es un concepto importante en la
formacion de profesionales de la ingenieria, el concepto es importante para el desarrollo de
habilidades técnicas y profesionales, por ejemplo, en el Analisis de Estructuras se utiliza para
evaluar la estabilidad y la respuesta de estas estructuras bajo diferentes condiciones de carga
y fuerzas; en Mecéanica de Suelos se emplea para analizar el flujo de agua a través de suelos;
en Geotecnia es Util para entender cdmo cambian las propiedades de los materiales
geoldgicos en funcién de la direccion y la magnitud de las fuerzas aplicadas.

No obstante diversas investigaciones evidencian las dificultades que enfrentan los
estudiantes en el aprendizaje de la derivada de una funcién. Los estudios de Vega et al.
(2014), Vrancken y Engler (2014), y Artega et al., (2019) sefialan las dificultades persistentes
de los estudiantes al aprender la derivada de una funcién, enfrentando problemas en la
comprension conceptual, el uso de notacién, y la visualizaciéon de la funcion y su derivada.
Estas dificultades impactan la comprension e interpretacion del objeto matematico. Orozco
Rodriguez (2017) destaca que algunos conceptos matematicos resultan dificiles de
comprender si no se relacionan con la resoluciéon de problemas significativos, llevando a los
estudiantes a memorizarlos y, eventualmente, olvidarlos facilmente.

Segun el MINEDU (2016), es crucial que los docentes fomenten la adquisicion de
conocimientos matematicos significativos entre los estudiantes. Esto implica promover la
conexion de situaciones con conceptos matematicos, alentar el uso de recursos adicionales
para aplicar estrategias heuristicas y metacognitivas, y capacitar a los estudiantes para
explicar, justificar o demostrar conceptos y teorias. Para alcanzar este objetivo, se destaca la
importancia de que los docentes utilicen estrategias activas de ensefianza-aprendizaje y
utilicen herramientas tecnoldgicas para motivar el aprendizaje y desarrollar la competencia
matematica. Dentro de las estrategias activas, el Aprendizaje Invertido destaca por dedicar
tiempo en clase a explorar temas en profundidad, permitiendo a los estudiantes participar

187



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa

Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

activamente en la construccién de su conocimiento. Proporciona autonomia, acceso flexible

a contenidos, fomenta el aprendizaje colaborativo, la discusion y el pensamiento critico. Este

enfoque se traduce en mayor interaccion en clase, mas oportunidades para practicar y aplicar

conocimientos, y mejora el rendimiento estudiantil y habilidades de pensamiento de orden
superior (El Miedany, 2019; Armenta et al., 2022; Hwang et al., 2019).

Estudios recientes (Fernandez-Jambrina, 2022; Saucedo et al., 2023; Madrid et al., 2018;
Ventosilla et al., 2021) han resaltado las ventajas del Aprendizaje Invertido en la ensefianza
de matematicas. Estas incluyen: a) Flexibilidad para que los estudiantes revisen el material a
su propio ritmo, adaptando el aprendizaje a sus caracteristicas individuales, b) Enfoque de
los docentes en actividades interactivas, resolucion de problemas y discusiones para mejorar
la comprensibn matemética, c) Estudiantes que llegan a la clase con una base de
conocimiento que facilita preguntas mas informadas y un mejor uso del tiempo con el docente,
d) Fomento de la autonomia del estudiante, e) Evaluacién en tiempo real durante las
actividades en clase, permitiendo retroalimentacion y apoyo individualizado oportuno por
parte de los docentes.

Por otra parte, las TIC, utilizadas adecuadamente, son un medio para transmitir y mejorar la
comprension de contenidos matematicos, posibilitan que los procesos de ensefianza y
aprendizaje de esta ciencia se realicen guiando la actividad descubridora del estudiante
(Gravemeijer y Teruel, 2000). Dockendorff (2020) enfatiza la necesidad de que los profesores
de matematicas creen entornos de aprendizaje enriquecidos con tecnologia debido a la
presencia de esta en la sociedad y la educacién. Identifica desafios, como la determinacion
de cémo la tecnologia puede contribuir a la generacién de conocimiento. Su trabajo destaca
diversas categorias de procesos matematicos que pueden mejorarse mediante la integracion
de software interactivo dindmico, colocando la visualizacion en el centro de los entornos de
aprendizaje de matematicas dinamicos e interactivos.

Es asi que GeoGebra, una herramienta educativa de software libre, desempefia un rol clave
en la ensefianza de geometria, algebra y célculo. Segun Hohenwarter (2014), es amigable,
accesible en linea o mediante instalacion automética, y beneficioso para el proceso formativo.
Allan et al., (2017) utilizaron GeoGebra para crear objetos de aprendizaje interactivos en
Métodos Computacionales para el Calculo, mientras que Cérdoba, Ruiz y Rendén (2015)
destacaron su experiencia positiva al usar GeoGebra para mejorar la comprension de
derivadas, haciendo que las clases sean mas dinamicas y participativas.

En este contexto de informacion, en este trabajo se propone realizar una intervenciéon
didactica en la asignatura Célculo Il de la Escuela Profesional de Ingenieria Civil de la
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. La intervencion consiste en disefiar una
intervencion didactica que aplique la metodologia de Aprendizaje Invertido en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la derivada, de modo que se emplee el aula virtual (en la
plataforma Moodle institucional) para implementar la metodologia de aprendizaje invertido y
se utilice el software GeoGebra como herramienta para favorecer la visualizaciéon y la
comprension del comportamiento de las funciones y sus derivadas.
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Il. Contextualizacion de propuesta didactica

La propuesta esté disefiada para los estudiantes de la Escuela Profesional de Ingenieria Civil
de la Facultad de Ingenieria Civil de la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa,
especificamente en el contexto del curso de Calculo Il.

El curso de Calculo 2 contribuye a la formacion de futuros profesionales, fomentando en los
estudiantes la capacidad de razonamiento, la habilidad de abstraccién y el andlisis critico.
Este curso se imparte durante el tercer semestre y requiere que los estudiantes hayan
aprobado las asignaturas Matematica Basica y Calculo | (Célculo en una variable) como
prerrequisitos.

En cada semestre, se aperturan tres grupos de Calculo 2, con un promedio aproximado de
30 estudiantes en cada grupo. Nuestra propuesta de trabajo se enfocara en uno de estos
grupos, que cuenta con un total de 29 estudiantes matriculados, de los cuales 27 son varones
y 2 son mujeres.

Il. Determinacién de las necesidades educativas

En esta seccion del capitulo se describen las necesidades educativas del grupo clase,
utilizandose el enfoque DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades) para
determinar estas necesidades.

Figura 1.
Matriz DAFO de la propuesta didactica.

INTEGRACION DE APRENDIZAJE INVERTIDO Y TICS PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJEDELAS
DERIVADAS PARCIALES: ASIGNATURA CALcuULO Il

Debilidades Amenazas
« La utilizacién de software como
apoyo a la ensefianza de la
matematica no se da en todas las

e Resistencia al cambio por la
limitada utilizacién de software.
: Répido  crecimiento de |Ia
asignaturas. tecnologia, cambio de versiones
» Conceptos muy abstractos lo que o all s
dificultaria la comprensién de los Falta de docentes capacitados en

AL i L la ensefanza integrando TICs.
» Falta de cultura de investigacion.

“ b A
F (o]
=h @
Fortalezas Oportunidades

» Exploracién de recursos y
materiales en linea desarrollados
por comunidades de usuarios.

» Uso de software de matematicas en
linea que apoye el aprendizaje del
estudiante.

» Mayor demanda de profesionales
con capacidades de modelacion y
optimizacion.

= A los estudiantes les motiva el uso
de tecnologia para las
representaciones visuales.

Facilita la comprension de la
derivada.

Se cuenta con laboratorios de
computo en todas las escuelas
profesionales.

Fuente: elaboracion propia.
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En el grupo en el que se esta trabajando la intervencion didactica se ha identificado un

estudiante que tiene el sindrome de Asperger, una forma del trastorno del espectro autista

(TEA). Este estudiante se destaca por su capacidad para enfocarse en detalles, presenta

interés en la asignatura en particular en las derivadas y sus aplicaciones, mostrando un buen

conocimiento al respecto. Es muy dado a rutinas rigidas, por lo que ante situaciones que

varien el contexto se siente incbmodo, también se ha podido observar que experimenta
dificultades para interactuar de manera fluida con sus pares y docentes.

IV. Formulacion de competencias y contenidos de la propuesta didactica

En esta seccion se formulan las competencias y los contenidos que se van a trabajar en la
propuesta didactica.

Las competencias a desarrollar en la propuesta didactica son las siguientes:

A. Competencia general de la asignatura: Aplica de forma transformadora
conocimientos de matematica e ingenieria como herramienta para evaluar, sintetizar
y mostrar informacion como fundamento de sus ideas y perspectivas para la
resolucion de problemas.

B. Competencia especifica del tema: Resuelve problemas del contexto real aplicando
el célculo diferencial de varias variables de forma autbnoma y colaborativa.

C. Competencias a desarrollar con la intervencion didactica:

e Visualiza los dominios y rangos de una funcién en varias variables para
comprender integralmente sus propiedades utilizando el software GeoGebra con
autonomia y responsabilidad.

e Analiza el comportamiento de la derivada en dos variables, en diferentes puntos,
para extenderlo a funciones en varias variables con analisis critico.

e Interpreta el concepto de limite de funciones de varias variables analizando el
comportamiento de la funcién a lo largo de distintas trayectorias proporcionando
explicaciones claras y concisas.

e Resuelve problemas y ejercicios que involucran a las derivadas parciales de
funciones multivariables, aplicando las reglas de derivacién de manera efectiva.

e Representa de manera grafica las derivadas parciales de funciones
bidimensionales, demostrando un profundo conocimiento de su definicion.

En cuanto a los contenidos, se trabajaran los siguientes:

Funciones de dos variables.

Dominios, curvas de nivel, gréaficas.

Definicion de la derivada. Interpretacion geométrica.

Planos en R3, propiedades, gréficas.

Limites de una funcion de varias variables, propiedades.

Derivadas parciales: Definicion, interseccion de superficies con planos.
Interpretacion geométrica de las derivadas parciales.
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

La experiencia educativa se enriquecera mediante la combinacion de tres metodologias
activas. En primer lugar, se empleard el Aprendizaje Invertido, utilizando la plataforma
Moodle para proporcionar informacion, permitiendo que el tiempo de clase se dedique a
resolver dudas y aplicar conceptos. Seguidamente, se integrara el Aprendizaje Cooperativo
para organizar equipos de estudiantes y estructurar el trabajo conjunto. Por Ultimo, se aplicara
la Clase Magistral Activa, buscando fomentar la participacion y el compromiso del estudiante
en su propio proceso de aprendizaje.

Ademads de ello, en cuanto a la atencién a estudiantes con necesidades especiales, se ha
implementado una iniciativa destinada a transformar la experiencia educativa, centrandose
en las necesidades de estudiantes con capacidades especiales, como el caso de un
estudiante con Asperger. Con el objetivo de promover la inclusién y la accesibilidad, se ha
adaptado la guia de laboratorio para atender las necesidades individuales, garantizando un
entorno de aprendizaje inclusivo. La guia modificada brinda informacion detallada para
permitir al estudiante avanzar a su propio ritmo, reducir la ansiedad, facilitar la planificacion y
fomentar la autonomia en su aprendizaje. Ademas, se aborda la reduccion de la sobrecarga
sensorial que a menudo experimentan las personas con Asperger, proporcionando detalles
especificos y eliminando ambigliedades en las instrucciones.

En relacién a los medios y recursos, se utilizaran diversos para enriquecer el proceso
educativo. GeoGebra, un software libre, facilitara la enseflanza de conceptos matematicos,
especialmente derivadas, a través de actividades practicas. Google Meet se empleara para
sesiones virtuales sincrénicas, mientras que WhatsApp sera la herramienta de comunicacion
con los estudiantes. Moodle, una plataforma de aprendizaje en linea, se utilizar4 para
actividades asincrénicas, haciendo uso de cuestionarios, foros, archivos y etiguetas.
Mentimeter, con sus funciones interactivas, se implementara para crear Quizzes que
fomenten la participacion, el compromiso y la retroalimentacién inmediata en entornos
educativos.

Finalmente, en cuanto a las formas de organizacion las clases se organizaran en diferentes
modalidades. Las clases tetricas adoptaran una metodologia de Clase Magistral Activa para
el desarrollo cognoscitivo y la discusion sobre conceptos y tendencias. Las clases practicas
y aulas taller se enfocaran en metodologias activas para la resolucion de problemas. Ademas,
se utilizaran foros electrénicos, correo y mensajeria en el aula virtual para la solucién de
consultas y la interaccién continua entre estudiantes y docentes.
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VI. Secuenciacion didactica

En esta seccion se describe como se va a llevar a cabo la propuesta didactica que se
implementara en 5 sesiones (Tablas 1, 2, 3, 4y 5).

Titulo de la Sesion 1. Funciones en dos variables. (Modalidad Presencial)
sesion

Duracion 50 minutos

Visualiza los dominios y rangos de una funcion en varias variables para
Competencias | comprender integralmente sus propiedades utilizando el software
GeoGebra con autonomia y responsabilidad.

Funciones de dos variables.

Contenidos . ; e
Dominios, curvas de nivel, graficas.

Mostrar un ejemplo de funciones de dos variables utilizando la
herramienta GeoGebra (10 minutos).

El profesor ejemplifica la grafica de una funcion y los estudiantes
(siguiendo el ejemplo) utilizaran la “vista 3D” del software para observar
las graficas de diferentes funciones en dos variables.

Determinar dominios de funciones (15 minutos). El profesor enviara
al grupo de Whatsapp 2 ejercicios para que los estudiantes determinen
dominios y graficas de funciones multidimensionales.

Ejemplo:

Actividades | f(x,y)=arcsen(x?+y)-In(x?-y)

f(x.y)=In(y In(1+x+y))

Graficar y comparar curvas de nivel (20 minutos). Los estudiantes
identificaran en forma analitica y gréfica las curvas de nivel de dos
funciones.

Ejemplo

f(x,y)=x>-y?

f(X,y)=x2+y?-4x

Los estudiantes realizaran comparaciones de las curvas de nivel, el
dominio y la grafica de las funciones.

Cuestionario (5 minutos):

El profesor propone a los estudiantes un breve cuestionario sobre lo
aprendido mediante un Quiz-Mentimeter.

Ejemplo

¢,Cudl es tu idea de dominio, dilo con tus palabras?

¢En qué espacio se encuentra el dominio de la funcién?

¢En qué espacio se encuentra la grafica de la funciéon?

Evaluacién

La apropiacion de conceptos se evalia a través del cuestionario
propuesto y la actividad practica a través del trabajo realizado en clase.
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Titulo de la Sesién 2. Conceptos basicos de la derivada de una funcion en una
sesion variable (Modalidad virtual)
Duracién 50 minutos

Competencias

Analiza el comportamiento de la derivada (una variable), en diferentes
puntos, para tener claro el concepto de derivada y poder extenderlo a
funciones en varias variables con analisis critico.

Contenidos

Definicion de la derivada. Interpretacién geométrica.
Planos en R3, propiedades y gréaficas

Actividades

¢, Qué conocemos realmente sobre la derivada de una funcién de
una variable? (10 minutos). Para responder a esta interrogante, cada
estudiante tendra la oportunidad de revisar una lista de temas
cuidadosamente seleccionados para su estudio, los cuales seran
accesibles a través del aula virtual. Utilizaremos la metodologia del Aula
Invertida para potenciar el aprendizaje activo de los estudiantes. Esta
actividad concluira con un cuestionario abierto, no evaluable.

Recordando Ecuaciones y Gréficas de Planos en el Espacio (10
minutos). Con esta actividad se refuerza el conocimiento sobre
ecuaciones y gréaficas de planos en R3. Cada estudiante revisara los
conceptos clave sobre ecuaciones de planos en el espacio, ejercicios
practicos resueltos y propuestos. Graficard planos utilizando
herramientas en linea, para examinar las graficas y observar cémo
varian los planos en R3. Esta actividad concluye con un foro de debate
sencillo.

"Reflexion Critica: Evaluando Nuestros Conocimientos sobre
Derivadas y Planos en R®” (30 minutos). La caracteristica de esta
actividad consistirA en la retroalimentacion proporcionada por el
profesor. En esta actividad, el profesor mediante una exposicion
magistral a través de la plataforma Meet, brindara una exposicion
detallada que consolide el conocimiento adquirido. Terminada la
exposicion el docente realizara la resolucién del cuestionario de la
primera actividad, destacando los aciertos y tratando los errores de
manera instructiva.

Evaluacién

La primera actividad se evaluarda mediante la participacion de los
estudiantes en un foro de preguntas y respuestas en la plataforma
Moodle. Se pedird que cada estudiante tenga una participacion y
responda a la participacion de dos de sus comparieros.

En la segunda actividad se evaluara la frecuencia de las intervenciones
de cada estudiante, asi como si responden a los comentarios de otros y
fomentan la discusion.
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Titulo de la Sesién 3. Limites de funciones de varias variables (Modalidad
sesion Presencial)

Duracion 50 minutos

Interpreta el concepto de limite de funciones de varias variables
Competencias [ analizando el comportamiento de la funcién a lo largo de distintas
trayectorias proporcionando explicaciones claras y concisas.

Contenidos Limites de una funcién de varias variables, propiedades

Clase magistral activa (10 minutos). El profesor generara motivacion
en los estudiantes a través de ejemplos préacticos que ilustren la
aplicacion de limites en funciones de varias variables dentro del contexto
de la ingenieria. Posteriormente, introducira los conceptos relacionados
con los limites de funciones y propiedades, fomentando la participacién
de los estudiantes mediante el planteamiento de preguntas para
incentivar la comprension y el didlogo en el aula.

Analisis comparativo de trayectorias (20 minutos). El profesor
presentard un ejemplo de funciones especifica en la que se observe el
comportamiento de la funcion a lo largo de dos o mas trayectorias.

Ejemplo: Determine si el limite de la funcion f(x,y) = #yyz existe

cuando (x, y) se aproxima a (0,0). Utilizar las siguientes trayectorias, Si
esposible:i)x =0,i)x =y,ii)y =x+ 1.

Actividades
Utilizando las herramientas disponibles en el software GeoGebra, el
estudiante trazara diferentes trayectorias como rectas o curvas hacia un
punto particular dado, luego analizara cémo se comporta la funcion a lo
largo de estas trayectorias y observara si los valores de la funcion se
aproximan hacia un valor especifico.

Actividad préactica en grupos informales (20 minutos). Los
estudiantes participan en la resolucion de ejercicios en grupos
informales de aprendizaje cooperativo. Su tarea consiste en determinar
analiticamente la existencia o no de limites. En situaciones donde el
limite aparenta existir, se les desafia a respaldar su conclusion mediante
la aplicacion de la definicion o propiedades de los limites. Para validar
sus resultados, los estudiantes emplearan herramientas de software en
linea para visualizar la grafica de la funcién, comparando asi los
resultados graficos con sus analisis analiticos.

Se realizar4d a través de la actividad préctica. Los estudiantes,
Evaluacion trabajando en grupos informales, resolveran 5 ejercicios de calculo de
limites de funciones de varias variables.
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Titulo de la Sesién 4. Derivadas parciales de funciones multivariables (Modalidad
sesion Virtual)
Duracién 50 minutos

Competencias

Resuelve problemas y ejercicios que involucran a las derivadas
parciales de funciones multivariables, aplicando las reglas de derivaciéon
de manera efectiva.

Contenidos

Derivadas parciales: Definicion, propiedades

Actividades

Material de estudio en la plataforma Moodle (30 minutos). En la
plataforma virtual, el profesor proporcionara videos concisos que
detallan los conceptos de derivadas parciales y la aplicacién de las
reglas de derivacion al calcular derivadas parciales para diversas
funciones multivariables. Ademas, se publicara una lista de ejercicios
con niveles progresivos de dificultad, que los estudiantes deberan
resolver. La lista incluird problemas especificos relacionados con
aplicaciones practicas en el ambito de la ingenieria civil, enriqueciendo
asi la comprension tedrica con ejemplos concretos y relevantes.

Practicando las derivadas parciales (20 minutos). Como cierre de
esta actividad, los estudiantes, distribuidos en equipos de trabajo
colaborativo, realizaran una préactica referente al célculo de derivadas
parciales utilizando las pizarras Jamboard. Esta practica fortalecera su
destreza en la aplicaciéon de las reglas de derivacién, asi como
fomentara el intercambio de ideas y estrategias entre compafieros. Al
compartir y discutir soluciones en tiempo real, los estudiantes
consolidaran su comprension de las derivadas parciales, promoviendo
un aprendizaje interactivo y enriguecedor.

Evaluacién

Evaluacion Formativa. Cada estudiante serd evaluado de manera
individual a través de un cuestionario en Moodle gue incluira preguntas
numeéricas, calculadas simples y opciones multiples. Este formato
permitira la entrega de retroalimentacion inmediata para facilitar el
proceso de aprendizaje.

Foro de aplicaciones. Los estudiantes participaran en un foro de
discusion sobre las aplicaciones de las derivadas parciales en ingenieria
civil lo que permitira el intercambio de ideas y el aprendizaje
colaborativo. Se evaluard que las aplicaciones propuestas sean
relevantes y que aborden diversas areas sin centrarse en un solo tema
especifico.

Por lo expuesto, se pedird que cada estudiante proponga una aplicacion,
teniendo cuidado de que no debe repetir los aportes anteriores.
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Sesion 5. Interpretacion geométrica de las derivadas parciales para

Tltulo_qlela funciones bidimensionales (Modalidad Presencial con utilizacion de
sesion
GeoGebra)
Duracion 50 minutos

Competencias

Representa de manera gréfica las derivadas parciales de funciones
bidimensionales, demostrando un profundo conocimiento de su
definicion.

Contenidos

Interpretaciébn geométrica de las derivadas parciales.

Actividades

Identificando las direcciones para encontrar la derivada parcial de
una funcion bidimensional (10 minutos). El profesor compartira a
través del grupo de WhatsApp la funcién para que los estudiantes
realicen la grafica. El estudiante representard la grafica de un punto
especifico “P” perteneciente al dominio de la funcion, asi como, rectas
paralelas “LPx” (recta que pasa por el punto P y es paralela al eje de
las abscisas), “LPy” (recta que pasa por el punto P y es paralela al eje
de las ordenadas).

Ejemplo: Para la funcion: f(x,y) = x?> + y? y el punto (1,-1) las rectas
paralelas son: LPx: x=1; LPy: y=-1

Cadadirecciéon genera una curva que depende solo de unavariable
(15 minutos). En el ejercicio de la actividad anterior, se pedira a los
estudiantes que encuentren los planos “Px” (plano que pasa por la recta
LPx y por el punto (P,f(P))), “Py”(plano que pasa por la recta LPy y por
el punto (P,f(P))).

En el ejemplo: Px: (el plano que pasa por la recta LPx: x=1; y=0 y por
el punto (1,-1,2)).

Posteriormente, se buscara la interseccion de estos planos con la
grafica de la funcién. Obteniendo las curvas: “Cx”(interseccion del
plano Px con la gréafica de la funcién f), “Cy” (interseccién del plano Py
con la gréfica de la funcion f).

En el ejemplo: Cx (interseccion del plano Px: x=1; y=z=0 vy la gréfica de
la funcion f(x,y) = x? + y?)

Descubriendo la interpretacion geométrica de la derivada parcial
(20 minutos). Los estudiantes encuentran analiticamente los vectores
“(1,0,df/dx)”, “(0,1,df/dy)” en el punto “P” y descubren que estos
vectores son tangentes a las curvas “Cx”, “Cy” respectivamente.

Evaluacion

Breve Cuestionario (5 minutos): El profesor presenta a los estudiantes
un Quiz a través de Mentimeter, destinado a evaluar los conocimientos
adquiridos en las actividades."

Ejemplo

¢,De cuantas variables dependen las curvas “Cx”, “Cy”?

¢Qué relacion tienen los vectores “(1,0,df/dx)” con la curva Cx?

¢, Qué relacion tienen los vectores “(0,1,df/dy)” con la curva Cy?
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VII. Evaluacion del proceso de enseflanza-aprendizaje

Para evaluar a los estudiantes sobre su apropiacion de conocimientos y desarrollo de
competencias en este tema se han definido tres criterios de evaluacion

e Apropiacién de conceptos y propiedades relacionados con funciones y derivadas
parciales.
Calculo e interpretacion de la derivada parcial de una funcion.
Uso de GeoGebra como herramienta facilitadora para la comprension de la
interpretacion geométrica de la derivada.

La apropiacion de conceptos se realizara a través del aula virtual implementada en la
plataforma Moodle y considerara los temas especificos: Derivadas ordinarias. Reglas de
derivacién. Rectas y planos en R3. Funciones en varias variables. Limites. Derivadas
parciales. Interpretacion geométrica de las derivadas parciales.

Considerando que toda sesién de clase tienes tres momentos: inicio, desarrollo y cierre, para
la evaluacion inicial se implementara un cuestionario en al aula virtual con el fin de valorar
la apropiacion y comprension de los conceptos, propiedades y procedimientos prerrequisitos
para desarrollar el tema “Derivadas parciales de una funcion”. Para la evaluacién procesual,
en cada sesion didactica se ha definido una forma de valoracion de los temas a conocer y las
habilidades a desarrollar. Finalmente, para la evaluacion final, a modo de cierre de la
intervencion didactica correspondiente al tema se propone implementar dos formas de
evaluacion: Una evaluacion tedrica y una evaluacion practica.

La Evaluacion tedrica (sobre conceptos y propiedades), se realizard mediante un
cuestionario implementado en el aula virtual alojada en la plataforma Moodle. La actividad
Cuestionario permite crear diversos tipos de items. Se pueden generar un examen diferente
para cada estudiante, asignar puntajes y cantidad de respuestas correctas necesarias para
la aprobacion, determinar cuantas oportunidades de resoluciéon tendra el estudiante,
establecer horarios y tiempos maximos para la resolucion.

La evaluacion practica, evaluacion de las habilidades desarrolladas para lograr las
competencias definidas (componente practica), considerara la presentacion de dos
problemas practicos que los estudiantes deberan resolver utilizando GeoGebra. Esto incluira
determinar dominios, graficar curvas de nivel, obtener el limite de la funcién, trazar las rectas
paralelas a los ejes coordenados, graficar la interseccion de planos constantes con la gréafica
de la funcién. Adicionalmente, el estudiante podra proponer voluntariamente un caso
adicional en el que podra demostrar su creatividad y competencia en el célculo e
interpretacion de la derivada parcial. En estos ejercicios practicos se evaluara también la
claridad y presentacion de los resultados en el lienzo GeoGebra.

Los instrumentos de evaluacion elegidos dependen de la naturaleza de la evaluacion, asi
para la evaluacidon teorica (conceptos y propiedades), se ha elegido proponer un
cuestionario; mientras que para la evaluacion de las habilidades desarrolladas paralograr
las competencias definidas (componente préctica), se propone una actividad practica que
se valorard mediante una rubrica (Tabla 6).
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Tabla 1.
Rubrica de evaluacion de la actividad préactica.

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Aceptable (2) Bajo (1)
Resolucion de la | Resuelve Resuelve la | Resuelve la | Tiene dificultades
derivada parcial correctamente la | derivada parcial | derivada parcial | para resolver

derivada parcial | con pequefios | con algunos | correctamente la

empleando  las

reglas de
derivacion 'y el
lenguaje

matemético  de
manera precisa.

errores en la
aplicacién de las

reglas de
derivacion, pero
maneja bien el
lenguaje
matematico.

errores en la
aplicacién de las

reglas de
derivacion y del
lenguaje
matematico.

derivada parcial,
cometiendo

errores en la
aplicacién de las

reglas de
derivacion y del
lenguaje
matematico.

Habilidad

para
utilizar GeoGebra

Utiliza GeoGebra

de manera
experta para
determinar

dominios, graficar

Utiliza GeoGebra
de manera
competente para
determinar

dominios, graficar

Utiliza GeoGebra
de manera basica
para determinar
dominios, graficar
curvas de nivel,

Tiene dificultades

para utilizar
GeoGebra para
determinar

dominios, graficar

algunos aspectos
estéticos.

curvas de nivel, [ curvas de nivel, | obtener el limite | curvas de nivel,
obtener el limite | obtener el limite [ de la funcidn, | obtener el limite
de la funcion, [de la funcidn, | trazar las rectas | de la funcién,
trazar las rectas | trazar las rectas | paralelas a los | trazar las rectas
paralelas a los | paralelas a los | ejes paralelas a los
ejes ejes coordenados. ejes
coordenados, coordenados, coordenados.
graficar la | graficar la
interseccibn  de | interseccion  de
planos constantes | planos constantes
con la gréafica de | con la grafica de
la funcién. la funcién.
Interpretacion de | Interpreta de | Interpreta Interpreta los | Interpreta los
Resultados manera clara y | correctamente la | resultados resultados
precisa los | mayoria de los | obtenidos en | obtenidos en
resultados resultados GeoGebra de | GeoGebra de
obtenidos a | obtenidos en | manera parcial y | forma limitada o
través de | GeoGebra. confusa. incorrecta.
GeoGebra.
Creatividad y | Demuestra Muestra cierta | Explora funciones | La exploracion de
Exploracién creatividad al | creatividad al |y casos de | funciones y casos
explorar explorar manera basica, | es limitada o
diferentes funciones y casos | sin mucha | inexistente.
funciones y casos | con GeoGebra. creatividad  con
utilizando GeoGebra.
GeoGebra.
Presentacion La presentacion | La presentacion [ La presentacion | La presentacion
General es clara, | es organizada y | es béasica y se|es confusa,
organizada y | comprensible, percibe falta de | desorganizada o
estéticamente pero podria | organizacion. poco atractiva
agradable. mejorar en estéticamente.

Fuente: elaboracién propia.
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ANEXO 1

SESION 5. INTERPRETACION GEOMETRICA DE LAS DERIVADAS PARCIALES PARA
FUNCIONES BIDIMENSIONALES

Identificando las direcciones para encontrar la derivada parcial de una funcion

bidimensional
1. Abrir el Software Geogebra, en la “vista de entrada” colocar la funcion:

fO,y) = x% + y? l Entrada: f(x,y)=xA2+yA2

2. En la “vista de entrada” colocar el punto P=(1 ,1)l Entrada:|P=(1,1)
3. Dibujar las rectas que pasan por “P” paralelas a los ejes coordenados. Denotar a
estas rectas “LPx”, "LPy’,
L 50,0, 4

| (¥ Renombrar
|
il % perpendicular 1 Gr |
2 1
o

Nuevo nombre para Rectz

LPy

= Paralela
aral n D

Dar a cada una de estas rectas un color distinto. Ayudado con el Software, mover el punto a

donde usted desee.

o

4. Abrir la “vista grafica 3D”. Observar la grafica, el punto y las direcciones. Probar con
otra funcion, por ejemplo: f(x,y) = x? — y?

14 ]
—_ |

Cada direccion genera una curva que depende solo de una variable

1. En la vista grafica 3D encontrar el punto Q=(P,f(P))
| Entrada: a=(x(P)y(P),f(x(P)y(P)))

2. Encontrar los planos “Px”, “Py”, que pasan por las rectas “LPx”, “LPy”
respectivamente y por el punto “Q”. De la siguiente forma:
a. Colocar un punto en la recta LPx

N | P f# Q= f(P)
s .A Punto ?
£l = .

. Punto en objeto
P : | mness. . R

b. Graficar el plano que pasa por los puntos A, P, Q y renombrar a este plano como
Px

LEntrada: Plano( <Punto>, <Punto>, <Punto> ) Entrada: Plano(A, P, Q)
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c. Encontrar la interseccion de este plano con la grafica de la funcion.
| l

~ Entrada: Interseca( <Objeto>, <Objeto> ) ‘ Entrada:|Interseca(Px, f)|

3. Observar: Usando la férmula de la curva (%, y(P), f(x, y(P))) se obtiene el mismo
grafico
Entrada: Curva( <Expresion>, <Expresion>, <Expresion>, <Parametro>, <Valor inicial>, <Valor final> )
|

_Entrada: Curva(x, y(P), f(x, y(P)), X, X(P)-1, x(P)+1)

Esta curva (de puntos) es parte de la curva obtenida anteriormente
Hacer lo mismo con la otra direccion

-

Descubriendo la interpretacion geométrida de la derivada parcial

1. Encontrar analiticamente el vector tangente a la curva (de puntos) en P.
a. La curva graficada tiene ecuacion (x, y(P), f(x,y(P))) que solo depende de
la variable X.
b. Sise deriva a todas las coordenadas, con respecto de esta Unica variable, se

tiene el vector: (1,0,% P))
c. Hacer lo mismo con la otra curva (x(P),y, f(x(P),y))) Yy obtener (0,1,Z—£(P))
2. Ingresar estos vectores en GeoGebra

a. Encontrar la funcién derivada parcial: .E""2% Derivadaff, )

dx(x,y) = 2x

b. Renombrar a esta derivada por dx I
c. Graficar el vector tangente, con origen en el punto Q

Entrada: Vector( <Punto inicial>, <Punto final> ) Vector(Q, Q + (1, 0, dx(P)))

3. Cambiar la funcién y el punto. Con la dérivada parcial obtener el vector tangente

a la curva en ese punto
Q=(P(P))

o
N
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Universidad Nacional de San Agustin

I. Introduccioén

La velocidad de cambio de las diferentes areas del conocimiento es acelerada en la
actualidad, por lo tanto, se requiere tener una herramienta que nos permita filtrar la
informacion haciendo sintesis de los cambios y cubra las expectativas de las necesidades
de conocimiento en el estudiante. El avance tecnolégico de la sociedad en los ultimos
afios ha requerido una actualizacioén del conocimiento por parte de los individuos para
satisfacer las nuevas demandas en los diversos sectores sociales, incluso en el area de
la salud. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién son herramientas que
facilitan nuevas interacciones y creaciones de espacios favorables a la inyeccién docente
alumno en el proceso ensefianza aprendizaje, actuando como facilitadores en la
construccion e intercambio de conocimiento, estimulando el ejercicio de autonomia de los
sujetos involucrados (Nunes et al., 2020).

La aplicacion (app) "SmartReader" se utiliza para leer y analizar textos, facilita la
redaccion de documentos en los procesos de investigacion cientifica e investigacion
formativa. Esta app es aplicable en la formacién universitaria, donde los estudiantes
realizan trabajos de investigacién formativa en las diferentes asignaturas funciona en dos
modos: lector independiente sin pantalla o como lector con una pantalla conectada. para
proporcionar una nueva perspectiva de la literatura recopilada lo hace a través de
consultas a Google y recupera la informacién actualizada y relacionada con la blusqueda.
Los tipos de analisis que realiza son, descriptivo, exploratorio, de diagndstico, predictivo
y prescriptivo. La interaccion docente estudiante en el proceso de ensefianza y
aprendizaje articula el desarrollo tecnolégico con investigacion la innovacién y
responsabilidad social, para garantizar la formacioén integra (Rivera et al., 2021). Crea un
modelo con temas y subtemas relacionados a la pregunta de investigacion, implementa
un cuerpo de documentos relevantes al tema, combina el modelo y el cuerpo para
proporcionar una vision fresca de la pregunta, despliega nubes de palabras clave y resalta
las oraciones mas relevantes del corpus,
https://code.iadb.org/es/herramientas/smartreade 2023.
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En la universidad Nacional de San Agustin, los estudiantes del cuarto afio de la escuela

profesional de enfermeria en el curso de Investigacion I, estan en la capacidad de realizar

un proyecto de investigacion en el area del conocimiento de la especialidad, el proyecto

se puede hacer mediante el uso de la app SmartReader el cual permite gestionar el
tiempo en la elaboracion de tema, el estado del arte con informacion actualizada.

La investigacion formativa en la educacion sanitaria debe considerar preparar e introducir
a los estudiantes en el aprendizaje colaborativo y asi desarrollar actividades de
aprendizaje bien disefiadas y alineadas con los resultados del aprendizaje. Dado que la
colaboracién entre pares parece afectar las experiencias de estudiantes y profesores en
la evaluacion formativa entre pares, las investigaciones empiricas que exploran la
colaboracion entre estudiantes son de suma importancia (Stenberg et al., 2021).

Un curriculo digitalizado es impulsado por la tecnologia en el que se utilizan recursos
ideoldgicos (experiencias, teorias, ideologias o ideas) para identificar e impulsar recursos
de hardware (herramientas/maquinas) y/o software material que transporta informacion
relevante para las necesidades o situaciones educativas (Khoza, 2021).

La evaluacion formativa de alta calidad se ha relacionado con beneficios positivos en el
aprendizaje, mientras que una buena retroalimentacion puede marcar una diferencia
considerable en la calidad del aprendizaje. Se propone que la retroalimentacion esté
estrechamente vinculada con la mejora del aprendizaje y tengan que ser interactivas
(Koh, 2010), la participacion de los estudiantes en su propia evaluacion es
retroalimentacion, contextualizada, continua, cualitativa e individual, contribuyendo al
desarrollo de un pensamiento humanista, cientifico y creador, necesarios para la
insercion de estos estudiantes en investigacion (Espino et al., 2017).

Il. Contextualizacion de la propuesta didactica

La propuesta metodoldgica esta dirigida a estudiantes de cuarto afio de la asignatura
Investigacion Il de la facultad de Enfermeria de la Universidad Nacional de San Agustin
de Arequipa, considerando que los estudiantes, tienen saberes previos en Metodologia
de la Investigacion y Conocimiento en TIC. Tal es que en el primer semestre llevan las
asignaturas de metodologia del trabajo Intelectual universitario, asi como Informatica
Bésica, en el tercer afio sexto semestre introduccion de la Metodologia de la Investigacion
Cientifica, en el séptimo investigacion Enfermeria I, en el octavo semestre Investigacion
en Enfermeria Il en 17 semanas y el noveno semestre Investigacion Tesis, informacion
consignado en la malla curricular de la escuela y facultad de Enfermeria de la Universidad
Nacional de San Agustin 2021.

La propuesta esta dirigida a estudiantes del 8vo semestre académico que lleva la
asignatura investigacion en Enfermeria ll, estan en condiciones para realizar un proyecto
de investigacion por los saberes previos que han recibido y pensamos que se puede
incorporar en su formacién el uso de una o varias app para ser aplicadas en la elaboracién
de su proyecto de investigacion con el que aprueba la asignatura, obtiene el bachiller
automatico en Enfermeria y a la ejecucion del proyecto y culminar la investigacion
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obtenga la licenciada en Enfermeria, asimismo si logra la publicacion de su manuscrito

obtiene la licenciatura. El grupo estd constituido por 62 estudiantes, 56 mujeres y 6
varones.

La asignatura se organiza en grupos de estudiantes, cada grupo de estudiantes tiene una
coordinadora y son asignadas a un equipo de docentes y por cada docente se asignan
de dos a 4 estudiantes y los proyectos se realizan de dos estudiantes.

La implementacion de la App SmartReader obedece a facilitar la gestion del tiempo en la
elaboracion del proyecto de investigacion, el uso facilita la sintesis, hace atractiva
concretar en poco tiempo la lectura de informacidn que contribuya en la construccion del
estado del arte fortaleciendo la investigacion formativa.

Ill. Determinacién de las necesidades educativas

En esta seccion del capitulo se describen las necesidades educativas del grupo clase,
utilizandose el enfoque DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades) para
determinar estas necesidades.

Figura 1.
Matriz DAFO de la propuesta didactica.

Debilidades

Auto instruccién deficiente

« No contar con dispositivos
de alta gama

Diferencia socioceconomica

Amenazag

No competitividad acorde avances en
tecnologlia

 Trabajo colaborativo de docentes de

asignatura no actualizado.

Resistecia al uso de App smartreader

I

Fortalezase

Saberes previos en

investigacion

» Conocimiento de tics, App
Free

= Deseo de culminar los

estudios

Oportunidades

= Optar por el bachiller
automatico

= Publicacién de articulo en

revista

Optar el titulo de licenciada

Fuente: elaboracion propia.

205



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:

propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa

Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

El docente buscara que sus alumnos logren desarrollar al maximo sus fortalezas, conocer

las particularidades de sus estudiantes, especialmente en aquellos que muestran

necesidades especiales, es importante identificar las NEAE (Necesidades Especifica de

Apoyo Educativa) para proporcionarle el apoyo y asegurar que tenga igual oportunidades

de aprendizaje. Los estudiantes de ciencias de la salud en sus actividades académicas

facilitan el espacio hacia las personas con discapacidad motriz, muestran y muestran
calidez en su comportamiento (Barcena et al., 2018).

IV. Formulacién de competencias y contenidos de la propuesta didactica

La formulacion de competencias y contenidos estan alineados al perfil de egreso del afio
2017, del estudiante de la Facultad de Enfermeria de la Universidad Nacional de San Agustin.

4.1. Competencia General

Disefia un proyecto de investigacion mediante un disefio metodoldgico, procedimiento y
cronograma para desarrollar una actitud cientifica y ética en investigacion.

4.2. Competencias Especificas

A. Indaga literatura sobre tema susceptible de ser investigado con ayuda de la
tecnologia, la pregunta de investigacibn y marco teorico, utilizando una
metodologia activa.

B. Plantea sus objetivos, hipotesis, metodologia de estudio basadas en el método
cientifico, con ética y socialmente responsable en sus acciones.

C. Identifica los instrumentos y medios de registros, para garantizar su confiabilidad
y validez del estudio y de la informacion obtenida en los sujetos participantes.

D. Elabora el consentimiento informado, promoviendo la participacion voluntaria e
informada de los sujetos participantes, manteniendo una actitud cientifica, de
transformacion social y humanistica.

E. Elabora los componentes administrativos y cronograma de actividades e informe
final considerando las reglas de redaccion y ortografia.

4.3. Contenidos de la propuesta didactica

A. El tema, problema, justificacion, objetivos.

B. Objetivo, hipétesis, metodologia de estudio.

C. Instrumentos aplicados a la investigacion, validez, confiabilidad, pruebas
estadisticas, software.

D. Etica en la investigacion, consentimiento informado.

E. Componentes administrativos recursos humanos, materiales, institucionales.
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

Las metodologias para la propuesta didactica son:

A. Metodologia social media emplea las redes sociales para la captacion de
participantes, segun las caracteristicas requeridas para la investigacion,
suprimiendo los medios tradicionales por los espacios virtuales y lograr una
comunicacion interactiva y dinamica (Herrera, 2012).

B. La metodologia retroalimentacion es un método para la mejora de la comunicacién
en el aula virtual. El docente universitario asume esta practica pedagogica permite
fortalecer el aprendizaje con soporte de la informacion visual y auditiva a través
de las apps que nos ofrece la tecnologia y por la creciente diversificacion en el
perfil de los estudiantes (Sanchez et al, 2023). Todo espacio en el aula es necesario
para la absolucién de inquietudes y dudas y necesidades existentes en el
estudiante o aula. La retroalimentacién es un proceso complejo, influenciado por
la practicas, factores pedagdgicos y posibilidades tecnolégicas (Cano et al., 2020).

C. Metodologia de gamificacion ludica. Este método facilita al estudiante a un
aprendizaje a través del juego, disfruta del proceso, permite valorar su aprendizaje
a través del analisis, la memoria, reflexion valorando su aprendizaje con premio
(Pérez et.al., 2023).

La metodologia basada en retos exige planificacion de técnicas didactica organizada,
mediante ejercicios alusivos a la busqueda de informacién de un tema y/o situacion
particular donde se delimitan los objetivos de aprendizaje, a su vez se promueve el
pensamiento critico, creatividad, toma de decisiones en situaciones nuevas y desarrollo
de habilidades comunicativas (Delgado et al, 2013). El papel protagonico de la ensefianza
aprendizaje lo lleva a cabo el estudiante, desarrollando asi multiples competencias y
privilegiando el conocimiento y las habilidades interpersonales (Sierra et al, 2022).

5.2. Medios de la Propuesta Didactica

La propuesta didactica es de utilidad en la formacién académica facilita la innovacién en
las aulas con ella se pretende contribuir al desarrollo y perfeccionamiento de las
capacidades pedagdgicas, una propuesta metodolégica, favorece la construccion de su
propia concepcion y de las concepciones tedricas que se plantea para fortalecer el
proceso ensefianza aprendizaje que acercan la aspiracion de transformar, fortaleciendo
al docente que guia al estudiante futuro ciudadano (Martinez et al., 2022). Los sistemas
sensoriales visual y cinestésico destaca los estilos de ensefianza asimilador y los estilos
de aprendizaje acomodaticio y pragmatico, el uso de la tecnologia, la implementacién de
recorridos y visitas educativas, y la resolucion de casos y problemas se encuentran dentro
de los recursos didacticos recomendados. Es evidente la exigencia de la poblacidon
estudiantil por aprender “como hacer, formular y resolver’ actividades. Por ello, se
proponen estrategias didacticas que promuevan competencias (Valverde et al., 2021).
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e Padlet: Es un muro donde nuestros estudiantes escriben, suben sus trabajos,
tareas y archivos en general. Ademas, es una herramienta muy potente para
trabajar de manera colaborativa. Tiene una interfaz muy sencilla y muy comoda
visualmente, que nos permite en pocos minutos crear un espacio de aprendizaje.

e Aula Invertida: Es el método del Aula Invertida, combina el paradigma inductivo
con el deductivo; como tal, es una metodologia hibrida inductiva/deductiva
emergente. Las ventajas de utilizar esta metodologia incluyen facilidades para la
aplicacion de un proceso cognitivo superior en el que los estudiantes asumen la
responsabilidad por su aprendizaje (Valentina, 2020).

e Kahoot: Es una plataforma gratuita que permite la creacion de cuestionarios de
evaluacion. Es una herramienta por la que el profesor crea concursos en el aula
para aprender o reforzar el aprendizaje y donde los alumnos son los concursantes.

e Google Meet: Es un servicio de videotelefonia desarrollado por Google. Es una
de las dos aplicaciones que constituyen la nueva version de Hangouts.

e Dialnet: Recopila y facilita el acceso a informacién cientifica de expertos de habla
hispano y portugués. En este portal se encuentran contenidos de diversos
documentos como revistas, articulos, monografias colectivas, tesis doctorales,
libros, etc.

e Google Scholar: Es un motor de busqueda de Google en él se encuentra
contenido y bibliografia cientifico-académica.

e Web Of Science: Es una herramienta que proporciona por medio de una
suscripcion pagada acceso a base de datos que brindan informacién cientifica,
suministrado por Clarivate Analytics, integrado en I1SI Web of Knowledge, WoK.

e Scopus: Es una base de datos de referencias bibliogréficas y citas de la empresa
Elsevier, de literatura peer review y contenido web de calidad, con herramientas
para el seguimiento andlisis y visualizacién de la investigacion.

e Dimensions: Es una plataforma de informacién cientifica de Digital Science, que
incluye una base de datos de citas, un conjunto de analisis de investigacion y una
moderna funcionalidad de acceso y descubrimiento de articulos.

VI. Secuenciacién didactica

En los siguientes cuadros se muestra en forma detallada las 5 sesiones de aprendizaje que
estan planificadas para el uso del SmartReader en la materia de Investigacion Il como parte
de la investigacion formativa del estudiante.
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Tltulo_Qe la Sesion 1. El tema, el problema, la justificacion.
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

Indaga literatura sobre tema susceptible de ser investigado con ayuda de la
tecnologia, la pregunta de investigacion y marco tedrico, utilizando una
metodologia activa.

1. Determinacion del tema.

Contenidos 2. Formulacioén de la pregunta.
3. Justificacion.
Estrategia didactica utilizada: Analisis documental en base de datos, uso de App
SmartReader (duracién 30 minutos).
Descripcion de la actividad: Se solicita, que el estudiante elabore el tema con no
mas de 15 palabras, la pregunta, los objetivos y la justificacién breve y concisa, uso
de app Padlet (duracién 10 minutos).
Retvidaties Producto solicitado: Presentacién en archivo PDF, exposicién via Google Meet
de la tarea asignada (duracién 10 minutos).
Calificacion méaxima posible: 4 puntos.
Observaciones: Considerar la redaccion y ortografia, la entrega es antes de la
siguiente sesion.
NIVEL DE CUMPLIMIENTO
PARAMETROS SI CUMPLE | EN PROCESO | NO CUMPLE PUNTAJE
(2) 1) (0)
CONCEPTUAL
Sabe y explica si es
un problema tedrico,
practico o tedrico-
practico.
Evaluacion

PROCEDIMENTAL

El planteamiento
esta conformado por
dos partes,
descripcion del
problema y
formulacion del

problema (pregunta
de investigacion).

Explica algun
problema o hecho de
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relevancia para tu
campo de estudio.

Se sustenta con
datos, ya sea
estadisticos,
teoricos,
documentales, entre
otros, tu problema de
investigacion.

Menciona la
consecuencia  que
trae su problema de
investigacion. incluye
la delimitacion
geogréfica del
problema (en donde
ocurre).

Explica a quiénes o
qué afecta tu
problema
(comunidad,
organizacion, teoria
entre otros).

La pregunta de

investigacion la
obtuviste

convirtiendo en un
interrogante el

objetivo general.

ACTITUDINAL

Busca desde su
lugar de estudiante
aportar a la sociedad
con su investigacion.

Presenta
oportunamente el
trabajo asignado con
responsabilidad.

Trabaja en equipo de
manera proactiva.
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T't;lgig(na A Sesién 2. Objetivo, hipotesis, metodologia de investigacion.
Duracion 50 minutos.
C : Plantea sus objetivos, hipétesis, metodologia de estudio basadas en el método
ompetencias | . .~
cientifico.
1. Estructura de los objetivos.
Contenidos 2. Tipos de objetivos de investigacion.
3. Elementos que debe contener todo objetivo. Taxonomia de Bloom.
4. Elaboracion de hipétesis, Metodologia de investigacion.
Estrategia didactica utilizada: conferencia de temas propuestos, via Google
Meet, Clase Invertida (duracién 30 minutos).
Descripcion de la actividad: El trabajo grupal debera leer el material en el aula
y elaborar un objetivo general y por lo menos 3 especificos, empleando la
taxonomia de Bloom (duraciéon 20 minutos). Plantea la hipétesis alterna y la
hipotesis nula en el Padlet (duracién 10 minutos). Plantea la metodologia de
Actividades investigacion para su tema lo cual los plasma en Padlet (duracion 10 minutos).
Producto solicitado: Archivo en PDF sustentado via Google Meet (duracion 10
minutos).
Calificacion maxima posible: 4 puntos.
Observaciones: Cuidar redaccion y ortografia, entrega de tarea al final de
clase.
CRITERIOS DE EVALUACION Sl |NO
Dice claramente como se lograra el objetivo general o cédmo se
probaré la hipétesis.
Menciona el tipo de investigacion (descriptiva, correlacional,
documental, estudio de caso, etcétera).
Deja claro el enfoque, cualitativo, cuantitativo o mixto.
El tipo de investigacion guarda correspondencia con el tipo de
investigacion y la relacién entre las variables.
Suelzeen ¢ Es coherente con los procedimientos de investigacion que sugiere la
hipétesis y el problema?
Justifica por qué usaras tal disefio.
Deja claridad sobre la manera en que se analizan los datos obtenidos.
Incluye los pasos por seguir en la investigacion, esto es, el
procedimiento para aplicar la metodologia y llevar a cabo el estudio.
El disefio elegido es factible, considerando los recursos disponibles
(humanos, materiales y econdmicos). Ademas, de respetar la
confidencialidad y garantizar la proteccion de datos de la muestra.

211



Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

Titulo de la Sesion 3. Instrumentos aplicados a la investigacién, validez, confiabilidad,
sesion pruebas estadisticas, software.
Duracioén 50 minutos.

Competencias

Evalla la adecuacion de los instrumentos y medios de registros, para garantizar
su confiabilidad y validez del estudio y de la informacion obtenida en los
participantes.

Métodos, técnicas, instrumentos de recoleccion de datos.
Métodos: observacion y encuesta.

SO Técnicas: Entrevista - cuestionario.
Requisitos: Debe cumplir un instrumento de medicién, confiabilidad y validez.
Estrategia didactica utilizada: Lectura critica reflexiva individual y grupal de
base tedrica en el aula, de bases de datos y luego socializar en los subgrupos via
Google Meet (duracion 30 minutos).
Descripcién de la actividad: Elaborar su método y técnica elige instrumento de
recoleccion de datos para el tema empleando Padlet (duracion 10 minutos).
Actividades
Producto solicitado: Archivo en PDF presentaciéon de tarea via Google Meet
(duracion 10 minutos).
Calificacion méaxima posible: 4 puntos.
Observaciones: Redaccién y ortografia.
CUMPLE
INDICADORES
Sl [NO
Define con claridad los métodos de obtencion de datos, acorde con el
planteamiento del problema y etapas previas de la investigacion.
Define con claridad la(s) técnica(s) de recoleccion de datos, coherente
con las caracteristicas del estudio.
Selecciona y/o elabora los instrumentos de medicién, acorde a las
caracteristicas del estudio.
Evaluacién Describe los instrumentos de recoleccién de datos usados.

Evalla la validez y confiabilidad de los instrumentos, para asegurar
una adecuada medicién de las variables de estudio (Presenta ficha
técnica de instrumento).

Incluye referencias bibliograficas respecto a la fuente de Informacion
de los instrumentos presentados.

Elabora los instrumentos tomando en cuenta las referencias
generales para la elaboracion de instrumentos, segun la guia.

Presenta en anexos, los instrumentos completos para la recoleccion
de datos.
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Titulo de la ., . . L, o .
sesion Sesiodn 4. Etica en la investigacion, consentimiento informado.
Duracioén 50 minutos.

Competencias

Elabora el consentimiento informado, promoviendo la participacién voluntaria e
informada de los sujetos participantes, manteniendo una actitud cientifica, de
transformacion social y humanistica.

Contenidos

1. Consentimiento Informado.
2. Recomendaciones para elaboracibn y redaccibn del consentimiento
informado.

Actividades

Estrategia didactica utilizada: Conferencia sobre ética en investigacion,
presentacion de ejemplos de consentimiento informado, Clase Invertida. Lectura
critica reflexiva de la base tedrica y consultas bibliograficas App SmartReader y
en base de datos de manera individual (duracién 30 minutos).

Descripcién de la actividad: Elaboracion de propuesta de consentimiento
informado, hace uso de App Padlet (duracién 10 minutos).

Producto solicitado: Archivo PDF, argumentacion via Google Meet, (duracion
10 minutos).

Calificaciéon maxima posible: 4 puntos.

Observaciones: Redaccién y ortografia.

Evaluacién

CRITERIOS DE EVALUACION Sl | NO

Esta redactado en segunda persona singular.

Contiene el titulo de la investigacion, investigador responsable.

Indica las razones por las que se invita a participar.

Establece el caracter voluntario de la participacion personal.

Manifiesta el respeto a la confidencialidad, y garantiza el anonimato.

Derecho a poder retirarse en cualquier momento del estudio.

Precisa como se trabajara la informacion recolectada, quienes
tendrén acceso a ello durante la investigacion.

Indica si estéa involucrado algun aspecto econémico.

Comunica como se les hara llegar los resultados de la investigacion.

Incluye el teléfono de contacto y direccion del correo electrénico del
investigador responsable.

El acta de consentimiento esta redactada en primera persona,
nombre, identidad, nacionalidad, autorizacion para participar, en la
portada de la investigacion.
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Titulo dela | Sesiobn 5. Componentes administrativos recursos humanos, materiales,
sesion institucionales.
Duracion 50 minutos.

Competencias

Elabora los componentes administrativos y cronograma de actividades e informe
final considerando las reglas de redaccion y ortografia.

1. Recursos humanos, administrativos e institucionales.

Canteniags 2. Cronograma de actividades.
Estrategia didactica utilizada: Presentacion de conferencia en clase, con ejemplo
de cada uno, Clase Invertida (duracién 20 minutos).
Descripcién de la actividad: Lectura critica y reflexiva de material en aula y base
de datos trabajo grupal de 2 estudiantes (duracion 20 minutos).
Actividades Producto solicitado: Archivo PDF del contenido, conformar los recursos y
elaboracion de cronograma de actividades justificado al grupo via Google Meet
(duracién 10 minutos).
Calificaciéon maxima posible: 4 puntos.
Observaciones: Redaccion y ortografia.
No reune Redne la
oS Los requisitos | totalidad de
) requisitos exigidos estan | requisitos
ITEM qu incompletos técnico-
exigidos L
Levantar metodologicos
Volver a .
formular observaciones | Puede
presentarlo
El tema, problema,
justificacién, objetivos.
Obijetivo, hipétesis,
Evaluacion metodologia de estudio.

Instrumentos aplicados a la
investigacion, validez,
confiabilidad, pruebas
estadisticas, software.

Etica en la investigacion,
consentimiento informado.

Componentes administrativos
recursos humanos, materiales,
institucionales.
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

La evaluacion es producto de un proceso que requiere valorar el aprendizaje teorico y
practico, a través de las participaciones en clase, y la presentacion de las actividades
propuestas en cada sesion considerando la creatividad y proactividad. Considerar un tipo
de evaluacion en la educacion superior es relevante a travées de ella se obtiene multiples
evidencias del aprendizaje cognitivo, procedimental el desarrollo de habilidades y
destrezas lo actitudinal con su puntualidad , compafierismo, socializacion y asistencia a
clase, facilita el seguimiento y apoyo al procesos de ensefianza aprendizaje y evaluacion
pertinente que evidencia la formacion sostenible y garantiza el profesional formado, las
actividades propuestas discurren de forma organizada y dirigida a la comprension de los
contenidos asi como, la aplicacion y uso funcional (Coll et al., 2007).

Los momentos de la evaluacién del curso se realizaran en la fase inicial, en la fase
procedimental y de resultados.

Los instrumentos de evaluacién estan conformados por rubricas y/o listas de cotejos,
considerando los niveles de logro propuestos para cada sesion. La rabrica es una escala
valorativa que ofrece descripciones del desempefio de los en diferentes parametros a
medir a partir de un aumento progresivo de niveles que se corresponden con los
indicadores de logro de competencias. Permiten evaluar, exposicion-discusion de
trabajos grupales, monografias, ensayos académicos, proyectos de tesis y articulos
académicos mediante la técnica de jueces y los métodos estadisticos. Asimismo,
constituyen una alternativa mas cualitativa en valoracién de resultados de aprendizaje
con enfoque de competencias y pueden utilizarse como instrumentos de autoevaluacion,
coevaluacion y heteroevaluacién, para una evaluacion participativa y formativa de los
estudiantes, quienes evidencian una tendencia a la autorregulacién y mejora (Huaman et
al., 2021).

Entre la metodologia de evaluacién y actividades consideradas se tiene:

e El seguimiento al estudiante segun los lineamientos de la escuela y en
coordinacién con el tutor del aula.
El registro de la planificacion y nimero de evaluaciones.
El resultado final sera el resultado de la suma de evaluaciones. Se motivara a los
estudiantes con altos rendimiento para que logren los objetivos del aprendizaje.

e La asesoria a los estudiantes estara orientada a fortalecer el logro de la
competencia de la presente propuesta didactica.

Las acciones de pedagogia universitaria se deben fundamentar en la metodologia
dialéctica de construccion del conocimiento, el cual es producto de un analisis y tiene
fundamento tedrico lo que constituye un fendmeno de la formacién necesario como
elemento crucial en la calidad de la educacion (Mello et al., 2018).

El uso de rubricas de autoevaluacion y coevaluacion, como estrategia evaluativa en
estudiantes universitarios, indica resultados cualitativos, cuantitativos, asimismo las
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rubricas de autoevaluacion motivan positivamente en el desempefio. El analisis de las

percepciones sobre las rubricas de autoevaluaciébn permite comprometer a los

estudiantes con su propia formacion y adquirir conciencia de la dimension evaluativa
como parte constitutiva del proceso (Buitrago et al., 2022).

La evaluacion segun agentes evaluadores exige las relaciones de poder en las practicas
y las necesidades pedagogicas de proyectos innovadores. Por lo que, al considerar la
heteroevaluacion, se propone un modelo basado en la concepcion de que lo que define
el tipo de evaluacion no es el rol del sujeto, como docente, estudiante, sino la posicion
simbolica del evaluador respecto de lo evaluado. Asimismo, se consideran los conceptos
habituales categorizados segun la naturaleza del evaluador, observador con la
heteroevaluacion y participante con la coevaluacion y autoevaluacion (Traverso et al.,
2023).

Rubrica de proceso

LOGROEN | LOGRO | LOGRO |LOGRO
ACTIVIDADES PROCESO | PARCIAL | MODERADO | TOTAL
PARAMETROS 1 2 3 4

APRENDIZAJE COGNITIVO

Reflexiona conceptualiza sobre
temas propuesto

APRENDIZAJE PROCEDIMENTAL

Entrega de tareas asignadas

Trabajo Colaborativo

APRENDIZAJE ACTITUDINAL

Creatividad y proactividad

Puntualidad y asistencia a clase

TOTAL

Elaboracion propia

ESCALA

| MUY BUENO: 18-20 | BUENO: 15-17 | REGULAR: 12-14 | DEFICIENTE: 00-10 |

Este Ultimo cuadro consolida el avance del estudiante, calificandolo de muy bueno, bueno,
regular o deficiente; se espera que la mayoria de estudiantes aprueben esta métrica
planteada. La medicién es un indicativo de que tan preparado esta el estudiante y cuanto ha
progresado en su desempefio, en la investigacion formativa aplicando el uso de la app
SmartReader.
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Lainclusién no es solamente un lugar sino, en esencia, una actitud
y un valor de profundo respeto por las diferencias

y de compromiso con la tarea de no hacer de ellas obstéculos

sino oportunidades

Ainscow, 2008

I. Introduccioén

En los ultimos afios, estudiantes peruanos con discapacidad auditiva se han integrado a la
comunidad universitaria, amparados en la Ley Universitaria N° 302020 y en la Ley N° 29973,
Ley General de la Persona con Discapacidad, para seguir estudios superiores en
cumplimiento a un derecho universal de acceso a educacion sin distinciéon de ningun tipo.
Para el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2013, p. 17) la discapacidad auditiva es: “la
disminucion en la capacidad para oir, entender y escuchar; sobre todo los sonidos del
lenguaje hablado, con la misma habilidad con que lo realiza una persona sin deficiencia
auditiva”.

En este sentido, es un gran reto para el docente universitario implementar propuestas
metodoldgicas inclusivas que integren la Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC)
con metodologias activas para estudiantes oyentes y no oyentes, dandoles a cada uno la
oportunidad de desarrollarse sin discriminacion alguna, con los recursos que la academia les
ofrece.

En la actualidad, son muchos los problemas que afrontan los estudiantes con discapacidad
auditiva en la educacién superior; Batista y Garcia (2023) mencionan, por ejemplo: las
dificultades comunicativas, los desafios cognitivos, la comunicacion audio-oral y la
comprension lectora, como los principales; y sugieren la implantacion de estrategias y
acciones para promover el aprendizaje y fortalecer la inclusion educativa de los estudiantes
no oyentes.

Uno de los obstaculos méas importantes del quehacer cotidiano a superar para la comunidad
de sordos es la comunicacion verbal, sin embargo, en la actualidad existen diversos
aplicativos digitales de costo cero que incluso toman como idioma la lengua madre de los no
oyentes como es el lenguaje de sefas y/o traducen a texto y voz. Esta propuesta promueve
el uso del aplicativo Hablalo. Sustentamos la decisién de su uso en investigaciones como las
realizadas por Mora, (2019) que indaga el uso y aplicabilidad de seis aplicativos moviles que
permiten reducir la brecha comunicacional entre la poblacién oyente y no oyente, concluyendo
gue Hablalo es el aplicativo mas amigable y beneficioso para dicha poblacion.
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Acerca del uso de aplicativos para no oyentes, Ferreira, (2021) menciona su experiencia con

el uso de Libras para la ensefianza universitaria en comunidades de sordos en Brasil; él crea

una ruta metodolégica donde incluye a estudiantes con discapacidad auditiva utilizando una

herramienta digital para sus procesos de comunicacién activa en tiempo real, respetando su

lengua materna de lenguaje de sefias, ademas de la grabacion de sus clases en Youtube
(subtituladas) y compartidas en un grupo de WhatsApp del curso.

De la misma forma, Salomén et al.,(2021) investigaron el uso de la TIC para favorecer la
inclusion de personas en situacion de discapacidad en la Universidad Nacional de Chile,
donde concluyeron que: es necesario promover el uso de TIC en la comunidad universitaria
con la finalidad de igualar las oportunidades de aprendizaje y, aumentar la motivacion para el
logro de objetivos universitarios.

Respecto a las Metodologias Activas, segun Puga y Jaramillo,(2015) son aquellos métodos,
técnicas y estrategias que utiliza el docente para convertir el proceso de ensefianza en
actividades que fomenten la participacion activa del estudiante y lleven al aprendizaje. Se
caracterizan por aspectos como: poner al estudiante en el centro del proceso de aprendizaje,
gue él construya su propio conocimiento a partir de ensefianzas previas, el trabajo en equipo,
la toma como escenario del mundo real, la educacion mas sensible y humana y el trabajo
colaborativo.

Por otra parte, para Taipe, (2020) las metodologias activas son una ensefianza centrada en
la capacidad de autoaprendizaje del estudiante con monitoreo docente, basado en sus
propias competencias para resolver problemas reales o reconocer situaciones especificas.
Bajo esta premisa, nos preguntamos: ¢ si estas metodologias pueden aplicarse a poblaciones
de estudiantes con discapacidad auditiva para su desarrollo educativo universitario?. Este
acapite intentarad responder a la misma con una propuesta que plantee oportunidades de
aprendizaje equitativos tanto para estudiantes oyentes, como para los no oyentes.

En cuanto al uso del Aula Invertida, Cripps et al., (2023), muestra los resultados de la
experiencia de aplicarla en el aprendizaje del lenguaje de seflas americano, mostrando que
el enfoque pedagdgico del Aula Invertida es una alternativa factible frente al enfoque
tradicional, con buenos resultados en el desempefio de los estudiantes en comparacién con
métodos tradicionales.

De igual manera, Cheng et al., (2019), hace un metaanalisis donde valora las virtudes del uso
del Aula Invertida encontrando un mejor desempefio educativo de los estudiantes que hacen
uso del mismo, frente a aquellos que utilizan métodos tradicionales de ensefianza
aprendizaje.

En vista de lo anterior, ésta propuesta valora el uso de metodologias activas y de
herramientas digitales para el desarrollo de educacion universitaria inclusiva dentro del
enfoque socio formativo de la Universidad Nacional de San Agustin (UNSA) y, busca generar
oportunidades tanto a poblaciéon estudiantii oyente como no oyente sin ningun tipo de
discriminacion, favoreciendo su plena participacion, desarrollo y aprendizaje, otorgandole al
docente la oportunidad de generar herramientas que nos acerquen a los que mas nos
necesitan, propiciando oportunidades de aprendizaje individual, colectivo y colaborativo.
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Il. Contextualizacion de propuesta didactica

En Perq, la ley que protege a la poblacién con discapacidad (dentro de ellas la discapacidad
auditiva) es la Ley N° 29973: “Ley General de la Persona con Discapacidad”, que en su
Articulo 35 menciona: “La persona con discapacidad tiene derecho a recibir una educacion
de calidad, con enfoque inclusivo, que responda a sus necesidades y potencialidades, en el
marco de una efectiva igualdad de oportunidades”, por tal, el derecho a la educacion sin
distincion de ningun tipo estd plenamente reconocido en nuestra Carta Magna, y le
corresponde al Estado y sus instituciones, garantizar, supervisar y controlar su cumplimiento
irrestricto.

La UNSA, es la institucién educativa de nivel superior publica mas importante del sur del pais;
alberga dentro de sus claustros 47 escuelas profesionales con alrededor de 27000
estudiantes de pre-grado para el 2023. Segun, el registro del Programa de Inclusion
Universitaria de la Oficina de Apoyo Psicopedagoégico de la UNSA se tiene el 0,03% del total
de alumnos con discapacidad auditiva reconocidos hasta la fecha, miembros de la
Organizacion de Estudiantes Sordos (ORESO), la cual depende de la Direccion Universitaria
de Desarrollo Estudiantil.

ORESO tiene la finalidad de garantizar, promover y reconocer los derechos fundamentales
de estudiantes sordos, trabajando en colaboracién con las autoridades universitarias para
suministrar propuestas de adaptacion educativa que aseguren el acceso a una educacion de
calidad, independientemente de sus capacidades auditivas; tal como se menciona en el
Boletin Nro.02-2023, p.10 de la UNSA.

Para la implementacién de la propuesta metodolégica inclusiva que integra la TIC y las
metodologias activas con estudiantes oyentes como no oyentes, se ha elegido el curso de
Fisica 4, con el tema de Optica Geométrica, que corresponde al IV semestre del plan de
estudios de la escuela profesional de Ingenieria Electronica. Dicho curso para el semestre
2023-B cuenta con 38 estudiantes matriculados a predominio masculino (95 %), con un rango
de edad que va de 18 a 25 afios y con el supuesto de un estudiante no oyente nativo.

Cabe mencionar, que la UNSA cuenta con una plataforma de gestiébn educativa de
aprendizaje en Moodle, la misma que alberga todos los cursos en linea que se dictan en las
diferentes catedras de la universidad, permitiendo compartir en tiempo real material
bibliogréafico, asignar tareas, evaluar, monitorear el avance de la curricula, promoviendo la
comunicacion sincrénica y asincrénica entre docentes y estudiantes.

Esta plataforma de manejo amigable y gratuita a la cual tienen acceso todos los miembros de
la comunidad universitaria; seréd la sede de la propuesta metodologica, donde se incluye
herramientas digitales que permitan compartir informacion y consignas para el integro del
estudiantado, y donde el obstaculo en el proceso de la comunicacién oral con estudiantes
gue presentan discapacidad auditiva es superado a través del aplicativo, Hablalo.
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[ll. Determinacion de las necesidades educativas

La presente propuesta considera un estudiante con discapacidad auditiva nativa y con
capacidad intelectual dentro de los limites normales. El es un estudiante afable de
temperamento flematico, que no socializa mucho con sus comparfieros y que tiene como

lengua madre el lenguaje de sefias, al momento cuenta con un acompafiante intérprete.

En la Figura 1 se muestra la matriz DAFO con las debilidades, amenazas, fortalezas y

oportunidades de las necesidades educativas para el alumnado no oyente en la UNSA.

Figura 1.

Matriz DAFO de la NEAE para alumnos no oyentes en la UNSA.

FORTALEZAS

Poblacion estudiantil con discapacidad
auditiva organizada dentro de los claustros
universitarios (ORESO).

DEBILIDADES

Falta de inclusion en las curriculas universitarias de
metodologias educativas para estudiantes con
discapacidad auditiva.

Presencia de companamiento educativo con
intérpretes y traductores en lenguaje de sefias en
todas las dreas de la Universidad.

Plataformas  educativas que permiten
compatibilizar y adecuar los aprendizajes
generales con las necesidades particulares del
‘alumnado.

idad insatisfecha de acompanamiento
educativo especializado (intérprete de lenguaje de
sefas) y apoyo en la formacion del profesorado
especializado en alumnado con discapacidad
auditiva.
Desconocimiento en el manejo de las TIC's,
recursos economicos e infraestructura
insuficientes.

OPORTUNIDAD

Docentes proactivos y motivados para el desarrollo de
metodologias inclusivas para estudiantes no oyentes.
Existencia de softwares y/o apps para dispositivos moviles,
tablets y ordenadores gratuitos o de poco pago para no
oyentes, que mejoren la comunicacion docente-estudiante.
Interés de la comunidad universitaria en la educacion
inclusiva a través del Programa de Bienestar Universitario en
especial a la poblacion con necesidades especiales
educativas.

Fuente: elaboracion propia

AMENAZAS

Politicas educativas parcialmente implementadas en
centros universitarios de administracion publica, con
desigualdades en la distribucion del presupuesto para la
implementacion de acciones inclusivas.

Estigmas y prejuicios relacionados con estudiantes con
discapacidad auditiva, excluyéndoseles de las actividades
propias de la vida universitaria.

Inflexibilidad para la adecuacion de metodologias
inclusivas por docentes con escaso uso de tecnologia
digital.
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IV. Formulacién de competencias y contenidos de la propuesta didactica

Las competencias que se pretenden trabajar en la propuesta didactica son las siguientes:

Competencia General

Resuelve problemas de éptica geométrica identificando los principios de la formacion de
imagenes aplicados en la tecnologia y en la vida cotidiana con destreza, pensamiento critico,
reflexivo y uso de TIC.

Competencias especificas

Diferencia las teorias de la formacion de imagenes en espejos y lentes de forma
apropiada con pensamiento critico y sistémico.

Interpreta el proceso de la formacién de imagenes usando espejos y lentes, muestra
liderazgo, destreza y pensamiento reflexivo para la investigacién con ética.
Experimenta con espejos y lentes en la formacion de imagenes implicadas en las
actividades de la vida cotidiana para crear diagramas de rayos usando los principios
de la 6ptica geométrica con rigor cientifico y responsabilidad.

Redacta narrativas reflexivas para expresar sus observaciones y experiencia de
aprendizaje con ética y responsabilidad.

Los contenidos que a trabajar en la propuesta didactica son los siguientes:

Imagenes formadas por un espejo plano

Imagenes formadas por espejos esféricos coéncavos

Imagenes formadas por espejos esféricos convexos

Aberraciones en espejos esféricos

Imagenes que se forman por refraccion

Lentes delgadas

Aberraciones en lentes

Sistemas 6pticos

Aplicaciones tecnoldgicas: caAmara fotogréafica, microscopio optico, telescopio
Problemas de aplicacién
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V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

La presente propuesta utiliza un enfoque socioformativo basado en competencias, de Tob6n
(2012), incluido dentro del Modelo Educativo de la UNSA. La forma de organizacion es a
través de estrategias de ensefianza — aprendizaje centradas en el estudiante, con
metodologias educativas activas, donde se puedan articular la teoria con la practica haciendo
uso de TICS. Adicionalmente, se incluye la metacognicién como estrategia metodoldgica,
capaz de propiciar el desarrollo de sujetos autbnomos, conscientes de sus potencialidades y
debilidades (Ceballos et al., 2023)

El uso de metodologias activas en el proceso de ensefianza - aprendizaje, tal como lo refiere
Amal Al-lbrahim (2019), quien recomienda el uso del Aula Invertida para trabajar con
estudiantes oyentes como no oyentes, en su experiencia de trabajo con 12 estudiantes con
discapacidad auditiva donde, incluy6 videos instructivos y tareas usando Blackboard. Amal
Al-Ibrahim valoro los resultados a través de cuestionarios y de escribir un diario reflexivo en
cada sesion de aprendizaje.

Por otra parte, la metodologia del aprendizaje basado en proyectos sirve para mejorar
actitudes hacia el aprendizaje y se aplicara como una metodologia eficaz para el trabajo
experimental, tal como refieren Flores-Fuentes y Juarez-Ruiz (2017). El trabajo en equipos
en Laboratorio forma parte de la propuesta donde el estudiante no oyente con sus
comparieros sera capaz de dar respuesta a través de la experimentacion a problemas de la
vida diaria con trabajo en equipo y andlisis critico y reflexivo.

El aprendizaje colaborativo se desarrolla aprovechando los intereses comunes y la motivacion
del grupo, mediante la interaccion y procesos de socializacion usando como medios la
tecnologia digital tan cercana a las generaciones jovenes (aula virtual, redes sociales y otras
aplicaciones), tal como lo recomienda Loayza, (2022). Otras experiencias sugieren también
el uso de metodologias colaborativas con la finalidad de obtener mejores resultados
educativos como lo refiere Robles y Pacchione (2019), ademas de incentivar el liderazgo
tanto en estudiantes oyentes como en no oyentes (Yuknis, 2017).

Con respecto al aplicativo Hablalo, es un software para Android creado en el 2016 por el
argentino Mateo Salvatto, quien a sus cortos diecisiete afios cre6 esta herramienta con la
finalidad de ayudar a estudiantes sordos en su comunicacién activa. Esta herramienta es
capaz de subtitular la voz, y viceversa. En la actualidad la aplicacion puede usarse con
diversos idiomas incluido el inglés y mantiene su costo de uso en cero, el Gnico requisito es
tener un aparato tecnol6gico con servicio de internet.

Todos los medios a utilizar en esta propuesta se desarrollaran en la plataforma de gestion del
aprendizaje de la Universidad estilo MOODLE, donde se incluye: presentaciones digitales,
material bibliografico para revision, tareas, lecciones, foros, cuestionarios de evaluacion,
videos subtitulados de creacién propia, enlaces a nuestro canal de Youtube y rabricas de
evaluacion. Ademas, de usar el aplicativo Hablalo como un medio de comunicacion entre
docente - estudiante y estudiante-estudiante.
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VI. Secuenciacion didactica

Este apartado se presentan cinco secuencias didacticas donde se ha incluido actividades
usando las metodologias activas y TIC para trabajar el contenido de Optica geométrica con
los estudiantes oyentes y no oyentes, ademas de evaluaciones que permitan valorar las
competencias.

Titulo dela | Sesion 1. Aplicando el Aula Invertida en el aprendizaje de los principios
sesién de la 6ptica geométrica.

Duracioén 50 minutos

Diferencia las teorias de la formacién de imagenes en espejos y lentes

Competencias . . L .
de forma apropiada con pensamiento critico y sistémico.

Imagenes formadas por un espejo plano

Imagenes formadas por espejos esféricos concavos
Imagenes formadas por espejos esféricos convexos
Contenidos | Aberraciones en espejos esféricos

Imagenes que se forman por refraccion

Lentes delgadas. Aberraciones en lentes

Sistemas 6pticos

e Fuerade clase
Actividades del docente

El docente elabora videos subtitulados en su canal de Youtube
Actividades del estudiante

Estimado alumno, vea todos los videos subtitulados antes de la siguiente
sesién, elabore en su cuaderno un mapa conceptual y procedimental
donde se requiera. Usted puede acceder las veces que requiera a los
videos que el docente ha preparado con el carifio de siempre.

e En clase:
Elabora una infografia, en Canva, sobre las teorias en la formacion de

Actividades | imagenes (30 minutos). Se trabaja en grupos de 4 alumnos para elaborar
una infografia en Canva, donde se sintetiza la informacion de los videos,
usando un organizador grafico. Se utiliza el aplicativo Hablalo para
comunicarse con el estudiante con discapacidad auditiva, en caso de que
se requiera.

Mi aplicacion tecnolégica favorita de los sistemas O6pticos (20
minutos). En esta actividad el estudiante investiga sobre los sistemas
Opticos aplicados en la tecnologia usando una IA, para que luego en una
hoja aplique los conceptos y procedimientos adquiridos en la formacion
de imagenes de un sistema o6ptico elegido, con pensamiento critico y
reflexivo.

Evaluaciéon de impacto. Lista de cotejo (elige una aplicacién tecnolégica
pertinente al contenido del acapite, hay coherencia en la descripcion de
la aplicacion, emplea los conceptos aprendidos para interpretar la
formacion de imagenes)

Evaluacion
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Titulo de la Sesién 2. Uso mi Aula Virtual y te acompafio en el proceso de
sesion aprendizaje.
Duracién 50 minutos

Competencias

Diferencia las teorias de la formacion de imagenes en espejos y lentes
de forma apropiada con pensamiento critico y sistémico.Interpreta el
proceso de la formacién de imagenes usando espejos y lentes, muestra
liderazgo, destreza y pensamiento reflexivo para la investigacién con
ética.

Imagenes formadas por un espejo plano

Imagenes formadas por espejos esféricos concavos
Imagenes formadas por espejos esféricos convexos
Aberraciones en espejos esféricos

Contenidos ; L
Imagenes que se forman por refraccion
Lentes delgadas. Aberraciones en lentes
Aplicaciones tecnoldgicas: camara fotografica, microscopio O6ptico,
telescopio
Seguimiento de los saberes por el aula virtual:
e Actividades del docente
Planifica e implementa una Leccion en el aula virtual del curso, que hace
uso del MOODLE. En la Leccién se incluye tanto teoria como preguntas,
ademas debe configurarse con la opcion de mdltiples intentos.
El docente debe indicar a los estudiantes los dias que va a estar
disponible esta leccion.
e Actividades del estudiante

Actividades Revisar los videos en Youtube y la Leccién disponibles en el aula virtual
Verificacién de la Leccion de seguimiento (40 minutos)
Se hace la medicion del proceso del aprendizaje del contenido a través
de la Leccion implementada en MOODLE.
¢, Que he aprendido y qué me falta? (10 minutos)
Utilizando la herramienta del Google Forms, se realiza un cuestionario
de autoevaluacion para determinar qué contenidos los ha dominado y
cuales requieren de retroalimentacion.

Evaluacion Evaluacién procesual. Cuestionario. Autoevaluacion.
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Titulo de la Sesién 3. Experimento con espejos Y lentes.
sesion
Duracién 50 minutos

Competencias

Experimenta con espejos y lentes en la formacibn de imagenes
implicadas en las actividades de la vida cotidiana para crear diagramas
de rayos usando los principios de la éptica geométrica con rigor
cientifico y responsabilidad.

Contenidos

Imagenes formadas por un espejo plano
Imagenes formadas por espejos esféricos concavos
Lentes delgadas

Actividades

Actividades previas para el Docente

Se forman grupos de dos estudiantes segun afinidad, el grupo coordina
los materiales que van a traer a clases. Los materiales deben ser
aquellos que usan en la vida cotidiana, como espejos de bolsillo,
cucharas, lupas, espejos de retrovisor, reglas, lapices de colores,
alfileres, etc.

Actividades en clase

Espejos planos (10 minutos)

Con la ayuda de un espejo plano determinan la imagen de su rostro, al
mirarse en el espejo. En una hoja dibuja los diagramas de rayos para
hallar la imagen observada utilizando las leyes inmersas en la formacién
de imagenes.

Espejos esféricos cdncavo y convexo (10 minutos)

Utilizando una superficie curva tal como por ejemplo una cuchara para
servir helado, deben identificar primero al espejo céncavo del convexo
en esta cuchara. Luego, utilice un alfiler y observe la imagen en la parte
cbncava y convexa de la cuchara.

Lentes delgadas (30 minutos)

Utilice una lupa y halle el foco de la lupa, posteriormente con la ayuda
de un objeto ubicado en la mesa de trabajo halle la imagen que se forma
y describala. Comparta las experiencias uniéndose en grupos de 4
alumnos y describa en no més de 10 lineas. ¢ Cémo hallarian la imagen
en sistemas Opticos compuestos por la combinacion de dos lentes,
lentes espejos, etc.?, pueden elegir a telescopios refractores,
telescopios reflectores, microscopios u otro sistema Optico del interés
del grupo.

Evaluacién

Evaluacion de la observacion participativa del proceso de
experimentacion. Rubrica de evaluacion.
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Titulo de la Sesidén 4. Taller de resolucién de problemas de Optica geométrica.
sesion
Duracién 50 minutos

Competencias

Resuelve problemas de éptica geométrica identificando los principios de
la formacién de imagenes aplicados en la tecnologia y en la vida
cotidiana con destreza, pensamiento critico, reflexivo y uso de TIC.
Redacta narrativas reflexivas para expresar sus observaciones y
experiencia de aprendizaje con ética y responsabilidad.

Contenidos

Imagenes formadas por un espejo plano

Iméagenes formadas por espejos esféricos concavos
Iméagenes formadas por espejos esféricos convexos
Imagenes que se forman por refraccion

Lentes delgadas. Aberraciones en lentes

Actividades

Actividades del Docente previas al taller
e Formar grupos de 4 alumnos, se asignha a un integrante el rol de
coordinador.
Asigna un problema a cada estudiante y se publica por el aula virtual.
Informa sobre los libros a utilizar. Para nuestro caso se usa el libro
de Wolfgang Bauer, el cual esta disponible en la biblioteca virtual.
e Crea un foro por el aula virtual.
e Elabora una presentacién con las consignas del taller de problemas.
Desarrollo del Taller en la clase (20 minutos). Los integrantes de cada
grupo se juntan para resolver los problemas de forma autébnoma. Caso
gue hubiera dudas, pueden consultar a sus compafieros o al docente,
pudiendo comunicarse con el estudiante con discapacidad auditiva a
través del aplicativo Hablalo.
Narrativa reflexiva (10 minutos). Se solicita al grupo reflexionar sobre
la importancia de la Optica geométrica en la tecnologia y sus
aplicaciones en nuestra vida cotidiana de la sociedad arequipefa vy
mundial. Lo cual deben escribir a mano en 10 lineas y presentar la
reflexion del grupo, aplicando el trabajo cooperativo. Se vuelve a utilizar
el aplicativo Hablalo para comunicarse con el estudiante con
discapacidad auditiva. Finalmente se realiza una coevaluacion sobre el
desempefio de cada integrante del grupo en este taller de problemas.
Exposicion de trabajos grupales (20 minutos). El coordinador del
grupo entrega a través del foro, el trabajo que consta del problema,
narrativa reflexiva y coevaluacién. Cada grupo tiene 5 minutos para
exponer un problemay la narrativa reflexiva. Mediante sorteo se elige a
los grupos que participan en presentar el trabajo asignado, se sigue el
mismo proceso para el estudiante.

Evaluacion

Escala de estimacion, registro de observacion, Coevaluacién
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Titulo de la Sesién 5. Evaluacion parcial.
sesion
Duracion 50 minutos

Competencias

Resuelve problemas de éptica geométrica identificando los principios de
la formacién de imagenes aplicados en la tecnologia y en la vida
cotidiana con destreza, pensamiento critico, reflexivo y uso de TIC.

Contenidos

Imagenes formadas por un espejo plano

Imagenes formadas por espejos esféricos concavos
Imagenes formadas por espejos esféricos convexos
Aberraciones en espejos esféricos

Imagenes que se forman por refraccion

Lentes delgadas

Aberraciones en lentes

Actividades

Actividades del docente

e Implementa un Cuestionario en MOODLE (aula virtual), que incluye
10 preguntas teodricas y 10 de célculo, con énfasis en aplicaciones
tecnoldgicas. Se ha de utilizar las opciones: casillas de verificacion,
numeérica, caja de texto, verdadero y falso, dentro del Cuestionario.
Se configura para un solo intento para resolver el Cuestionario

e El docente debe indicar a los estudiantes la fecha que se va a aplicar
este cuestionario.

Evaluacién através del Cuestionario en Moodle (30 minutos). Cada
estudiante trabaja individualmente en responder el cuestionario que
incluya todos los contenidos que se han propuesto en el estudio de la
Optica geométrica. Caso que el docente tenga que comunicarse con el
estudiante con discapacidad auditiva, se hara uso del aplicativo Hablalo.

Autoevaluacion: ¢COmo vine y como me voy? (10 minutos).
Mediante dos palabras se pide a los estudiantes que expresen antes de
conocer el contenido de esta unidad y como se van después de haber
formado parte en el proceso de ensefianzay aprendizaje de la formacién
de imagenes en espejos y lentes para converger en sistemas opticos
con las diferentes metodologias inmersas en esta unidad de
aprendizaje.

Despedida (10 minutos). Se anima al estudio autonomo de los
estudiantes cuyos resultados no logran una nota aprobatoria. Y se da
un reconocimiento a los estudiantes coordinadores de grupo y mejor
desempefio en el grupo.

Evaluacién

Evaluacion sumativa. Cuestionario. Autovaloracion.
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VII. Evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje

Esta propuesta, evalla basicamente el logro de la competencia general y las competencias
especificas mencionadas en la seccién IV de este acapite.

El proceso de evaluacidn sistematico se inicia con la evaluacion de diagnéstico, continGia con
la evaluacion de procesos y finaliza con la evaluacion sumativa. El seguimiento y monitoreo
permanente nos ayudaran a identificar prematuramente a los estudiantes con dificultades de
aprendizaje, en especial si presentan Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE),
como la discapacidad auditiva incluida en esta propuesta.

Los instrumentos de evaluacién a utilizarse: rabricas, registros observacionales y escalas de
estimacion, seran utilizados para evaluar el enfoque socioformativo, tal como lo refiere
Tobon, (2017). Ademas de la coevaluacion, autoevaluacion que estan presentes en todo el
proceso de evaluacion.

Son indicadores para la presente propuesta: la observacion, el andlisis reflexivo y sistémico,
el pensamiento critico, la actitud creativa y de investigacion, el trabajo colaborativo, el
liderazgo, el uso de TIC en la solucién de problemas, la responsabilidad, honestidad y ética
todos incluidos en los instrumentos de evaluacion.

En cuanto, al proceder metodolégico la evaluacién inicial (Mentimeter) debera valorar no solo
los conocimientos previos de los estudiantes, sino también sus cualidades en el uso de
tecnologia digital, dicha evaluacion servira para adaptar la propuesta dependiendo de las
caracteristicas del estudiantado y los medios con los que se cuente.

En el transcurso de las sesiones se realizardn evaluaciones procesuales con lecciones,
cuestionarios, talleres de problemas, narrativas reflexivas, experimentos, autoevaluacion y
coevaluacion. Para la presente propuesta se ha elaborado la Escala de estimacion para la
evaluacion de problemas en el Taller, que se muestra en la Tabla 1, donde se detalla los
indicadores y sugerencias del Informe de resoluciéon de un problema, propuesto en la sesion
4 de la secuencia didactica.

En tanto, la Tabla 2 presenta el Registro de observacién de la narrativa reflexiva, donde se
detalla los indicadores y sugerencias que incluyen los logros a alcanzar al desarrollar la
narrativa reflexiva, de tal forma que los productos sean de buena calidad.

Para finalizar, se aplica una evaluacién sumativa de sus logros y procesos, usando el recurso
del cuestionario hecho en MOODLE. Cabe mencionar que la coevaluacion y autoevaluacion
se hace usando el Google Forms.
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Tabla 1.

Escala de estimacion: evaluacion de los problemas del taller.

Producto: Informe de resolucién de un problemas Valor: 20 puntos

Competencia:

Resuelve problemas de dptica geométrica identificando los principios de la formacion de imagenes
aplicados en la tecnologia y en la vida cotidiana con destreza, pensamiento critico, reflexivo y uso
de TIC.

Instrucciones:

1. Luego de la conformacién de los grupos

2. Cada estudiante resuelve el problema asignado por el aula virtual, utilizando los conceptos
aprendidos y haciendo uso del diagrama de rayos.

3. Comparten en el grupo la solucién del problema, en caso de tener duda pueden colaborar en la
solucién grupal.

4. El Coordinador evalla a los participantes del grupo y un integrante realiza la evaluacion al
coordinador

5. El coordinador del grupo sube al foro del aula virtual en un solo archivo pdf

Receptivo | Resolutivo | Autobnomo | Estratégico

Indicadores 12-10 pts. | 15-13 pts. | 17-16 pts. | 20-18 pts.

Sugerencia

1. Presentan el informe de
problemas completo, en el
foro del aula virtual en el

Usar el tiempo en
clases para resolver

. . el problema

tiempo asignado

2. Maneja los conceptos Estudiar los
para resolver los conceptos en casa.
problemas con Contar con un
responsabilidad, cuaderno de apuntes
honestidad y respeto a los con resumen de
demas comparieros. férmulas

3.Resuelve los problemas
del contexto mediante la
aplicacién de los
conocimientos pertinentes
del contenido propuesto,

Sea ordenado en la
solucion de los
problemas. No omitir
detalles de la solucién

4. Trabaja .
. Respetar las ideas de
colaborativamente  para .
otros. Trabajo en
alcanzar la meta, .
. equipo para resolver
reconociendo sus
problemas
fortalezas
Presentar la tabla de
5. Valora las acciones para coevaluacion
el mejoramiento continuo indicando de 0 a
mediante la coevaluacion 100% de participacién
del desempeiio. en las consignas para

resolver problemas

Fuente: elaboracion propia
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Registro de observacion de la narrativa reflexiva.

Equipo

Producto: Realiza una narrativa reflexiva

Valor: 5 puntos

Competencia:

Instrucciones:

Redacta narrativas reflexivas pertinentes para expresar sus observaciones y experiencia de
aprendizaje con ética y responsabilidad.

1. El grupo elabora una narrativa reflexiva sobre las aplicaciones del tema tratado en la vida

cotidiana y/o tecnologia.
2. La narrativa es en maximo de lineas asignadas.
3. Laredaccién debe ser con ideas propias, coherencia y pertinente al tema

Indicadores

logros

Sugerencias (mejora
continua)

Puntos
asignados

Puntos
obtenidos

1. Elabora una narrativa
reflexiva buscando
aplicaciones en la vida
cotidiana tecnologia en 10
lineas

Usa 10 lineas para
redactar la
narrativa reflexiva

No usa menos a ocho
lineas ni mas de 12
lineas

3.0

2. Trabaja en forma
colaborativa en la
elaboracion de la narrativa
reflexiva

Trabajar en forma
empética

respetando las
ideas de los demas

Escuchar las ideas de
todos o0s integrantes
del grupo sobre las
aplicaciones del tema
en la vida cotidiana

1.0

3. La narrativa expresa
ideas propias, reflexionado
sobre las aplicaciones de
los conceptos del tema en
la vida cotidiana

Escribe a partir de
la observacion de
la vida cotidiana,
en forma clara

Es firme en expresar
sus ideas,
manteniendo respeto y
ética profesional sin
recurrir a plagios

1.0

4. Trabajan en forma
auténoma y responsable

Utiliza

eficientemente el
tiempo asignado
para realizar la
narrativa reflexiva

No divagar en escoger
una aplicacibn a
reflexionar, debe usar
el tiempo asignado

1.0

Total

Fuente: elaboracion propia.
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Capitulo 16. Propuesta didactica “Uso de la herramienta de TikTok
en la Promocion de la Salud”

Mg. Jorge Louis Rodriguez Quispe

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Mg. Sécrates Gustavo Becerra Castillo
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dra. Yessika Madelaine Abarca Arias
Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa
Dra. Roxana Belén Ochoa Begazo

Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa

I. Introduccioén

En lo que va de esta época, caracterizada por la influencia predominante de la informacion
inmediata y accesible a través de la incorporacién de la tecnologia a nuestra cotidianidad,
donde se accede a diversidad de contenidos carentes de sustento cientifico, apuntando mas
al entretenimiento y creando una atmdsfera informativa virtual confusa, por otro lado estamos
experimentando una reconfiguracién importante de los procesos y sistemas educativos a
consecuencia de lo mencionado anteriormente y se pone de manifiesto la necesidad de
formacion en el uso de herramientas tecnoldgicas que permitan alinearnos al cambio abrupto
de la dindmica formativa con la aparicién de propuestas y recursos catalizadores de la
actividad educativa a través del buen uso y la practica responsable.

Por otro lado, podemos manifestar la permanente preocupacion de indicadores de la salud
en nuestra poblacion, dichos indicadores son probablemente reversibles mediante la
promocién de la salud en distintos niveles, respecto a la desnutriciéon crénica infantil en
nifos menores de 5 afios segun en (INEIl, 2022) a nivel nacional tenemos un 11,7% en el
2021 fue de 11,5% , siendo las regiones de Huancavelica, Amazonas y Loreto con los niveles
mas alto de desnutricion cronica infantil. (INS-MINSA, 2022) Respecto a la Anemia en nifios
menores de 5 afios, en el afio 2022 tenemos un 33,6% ( 5,2 puntos porcentuales mas
respecto al 2021).

Otro problema es el sobrepeso y la obesidad, (INS-MINSA, 2022) en el Perl tenemos un
37,5% de sobrepeso que, segun region natural las personas mayores de 15 afios las que
tienen mayor porcentaje residen en la Costa (38,4%) seguido de la Sierra (36,2%) y Selva
(35,1%). En relacion a la obesidad, a nivel nacional el 25,6% de 15 afios a mas presenta
obesidad, encontrdndose que en el area urbana (27,8%) es mayor que en area rural (16,2%)

(INEI-ENDES, 2022) La hipertension arterial afecta en el Pert al 10,8% de personas mayores
de 15 afios, siendo los mayores porcentajes en la Costa (11,4%),seguido de la selva ( 10,3%)
y la Sierra ( 9,7%); otra enfermedad no transmisible relacionado a la salud publica es la
Diabetes Mellitus representando el 5,1% de personas mayores que 15 afios que fueron
diagnosticadas, predominando estos valores en la Costa (6,0%) seguido de la Selva (4,5%)
y por ultimo la sierra ( 3,0%)
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Dentro de ese panorama es necesario optar por otras metodologias para poder llegar a la

comunidad, es fundamental la formacion del personal de salud en uso responsable de

recursos tecnoldgicos para una comunicacién pertinente, efectiva y afectiva que contribuya
en su formacion integral y actual.

(Garrido, 2003) menciona que la Tecnhologia de la Informacién y Comunicacion (TIC) ha
transformado radicalmente la forma en que vivimos y trabajamos en la era digital. En el campo
de la salud, las TIC desempefan un papel fundamental al brindar herramientas y recursos
gue pueden utilizarse para promover la salud, prevenir enfermedades, y mejorar la atencién
médica. La formacién en el uso de las TIC en la promocién de la salud se ha vuelto esencial
para los profesionales de la salud y los trabajadores en el &mbito sanitario, asi como para el
publico en general.

(Cruz y otros, 2019) La promocion de la salud a través de las TIC no solo se trata de acceso
a informacion en linea, sino también de la habilidad para utilizar aplicaciones y herramientas
especificas de manera efectiva. En esta era digital, la formacién se convierte en un elemento
critico para capacitar a profesionales de la salud y a la poblacién en general en el uso de
estas herramientas con el fin de promover un enfoque méas proactivo y participativo en la
gestion de la salud.

La formacion en el uso de TIC en la promocién de la salud es esencial para aprovechar al
maximo las oportunidades que ofrece la tecnologia digital en la mejora de la salud y bienestar
de las personas. La formacion no solo los empodera a los profesionales de la salud, sino que
también capacita a los individuos para tomar un papel activo en el cuidado de su propia salud
,lo que a su vez contribuye a una sociedad mas saludable y mejor informada

(Aguilar y otros, 2023) El uso de redes sociales como herramienta en la actualidad es
totalmente del interés cultural de los estudiantes en todo el mundo, lo que permite que estos
ya se encuentren familiarizados con estos entornos y estén motivados adecuadamente para
integrar procesos propios del aprendizaje como el analisis, investigacion y presentacion de la
informacion en el ambito educacional. Asimismo, los docentes han encontrado en estas
plataformas sociales usos especificos, reales y que se encuentran dentro del interés social
de la poblacion universitaria, el Tik Tok en la actualidad, los motiva e implica de manera
fructifera y efectiva, fomentando el aprendizaje de manera significativa.

Esta propuesta metodoldgica se fundamenta en la praxis natural e intrinseca de las carreras
de ciencias de la salud como es la Promocion de la Salud, los profesionales de la salud tienen
el deber de instruir a los usuarios de los servicios de salud de la forma mas atractiva y
responsable. Por este motivo es innegable que la adquisicidn y actualizacion de habilidades
de comunicacion efectiva utilizando recursos tecnoldgicos de uso masivo, adquiriendo
competencias que integren estos aspectos.

Il. Contextualizacion de propuesta didactica

La propuesta didactica “Uso de la herramienta de TikTok en la Promocién de la Salud” tiene
como objetivo formar a estudiantes en cuanto a la tematica de la promocion de la salud en
una secuencia de temas variados que integran las licenciaturas de enfermeria y Nutricion
Humana utilizando la herramienta TikTok, para promocionar diversos contenidos del cuidado
de la salud de las personas.
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(Ministerio de Salud, 2020) La apertura a la utilizacion de diversas herramientas digitales para

la promocién de contenidos de difusion tal como se detalla en la Agenda Digital del Sector
Salud.

La presente propuesta esta dirigida a estudiantes del cuarto afio cuyas edades deben estar
entre 21 a 26 afios y conformadas por 30 mujeres y 10 varones de las licenciaturas
mencionadas inicialmente, se elige este afio debido a que en esta etapa ya han recibido
conocimientos bésicos, especificos y de especialidad que le permitiran la creacion de
contenidos con andlisis critico, respaldo y evidencia cientifica,

Se utilizaran diversos criterios de evaluacion coherentes a cada competencia de las sesiones
propuestas, esta evaluacion sera integral y considerara tanto los aspectos cognitivos como
los afectivos del aprendizaje; es necesario mencionar que la propuesta se encuentra
adaptada a la coyuntura digital y es flexible para poder sistematizar cualquier contenido de la
promocion de la salud y difundirlo en la plataforma seleccionada.

Il. Determinacién de las necesidades educativas

En esta seccion del capitulo se describen las necesidades educativas del grupo clase,
utilizandose el enfoque DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades) para
determinar estas necesidades.

Figura 1.
Matriz DAFO de la propuesta didactica.

DEBILIDADES

« Faltade ia en los a
Ia hora de planificar en el disefo de
materiales educativos audiovisuales.

= Los estudiantes utilizan redes sociales no
relacionadas con el tema propuestc para

trabajar en el aula.
- Algunos estudiantes no tienen la
de

TikTok

AMENAZAS

= Exceso de informacién (no
filtrada)

= Informacion falsa

Presencia de influencers sin

formacién en ciencias de la

salud que pueden ofrecer

contenidos poco ajustados
a la realidad.

FORTALEZAS

= Los estudiantes del grupo son natvos

- Los poseen <on
conexién a internet que pueden acceder
libremente

= Los estudiantes son creativos

OPORTUNIDADES

= Existencia de una variedad de plataformas
de difusién en la universidad.

+ Elgrupo de estudiantes tiene accesoa la
tecnologia

= El Ministerio de Salud cuenta con politicas

de apertura a través de 1a utilizacion de

redes y plataformas para verter contenidos.

Fuente: elaboracion propia.
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IV. Formulacién de competencias y contenidos de la propuesta didactica

En esta seccion se formulan las competencias y los contenidos que se van a trabajar en la
propuesta didactica.

La definicion propuesta por (Tobdn, 2008) menciona que las competencias son procesos
complejos de desempefio con idoneidad en determinados contextos, integrando diferentes
saberes (saber ser, saber hacer, saber conocer y saber convivir), para realizar actividades
ylo resolver problemas con sentido de reto, motivacion, flexibilidad, creatividad, comprension
y emprendimiento, dentro de una perspectiva de procesamiento metacognitivo, mejoramiento
continuo y compromiso ético, con la meta de contribuir al desarrollo personal, la construccién
y afianzamiento del tejido social, la busqueda continua del desarrollo econémico-empresarial
sostenible, y el cuidado y proteccion del ambiente y de las especies vivas.

En este sentido se plantea la siguiente competencia general para la propuesta didactica:
“evalla el impacto del material educativo audiovisual utilizando la herramienta TikTok para la
promocion de la salud con responsabilidad social y fundamento cientifico”.

Las competencias especificas son las siguientes:

e CE1. Determina las necesidades de informacion para el desarrollo del autocuidado de
la salud de la poblacién, con juicio critico.

e CEZ2. Disefia material audiovisual utilizando TikTok para el desarrollo del autocuidado
de la salud de los usuarios con pertinencia de la poblacién identificada

e CE3. Difunde el material educativo por la plataforma TikTok para cubrir un nimero
mayor de usuarios con responsabilidad

e CE4. Mide el impacto del material educativo socializado por TikTok con juicio critico.

Los contenidos que se van a trabajar en la propuesta didactica son los siguientes:

(OPS, 2019) La Promocion de la salud que se define segun la Carta de Ottawa de la OMS
como un proceso politico y social global que abarca acciones dirigidas a modificar las
condiciones sociales, ambientales y econémicas, con el fin de favorecer su impacto positivo
en la salud individual y colectiva. El abordaje de Promocién de la Salud implica una manera
particular de colaborar: parte de las diferentes necesidades de la poblacién, fomenta sus
capacidades y sus fortalezas, empodera, es participativa, intersectorial, sensible al contexto
y opera en multiples niveles. Asi pues, se desarrollaradn temas como:

1. Higiene y salud.

2. Actividad fisica.

3. Alimentacion Saludable.

4. Importancia del Descanso-Suefio.
Ademas, se desarrollara contenidos enfocados en el Uso y disefio de la herramienta TikTok.

V. Metodologiay medios de la propuesta didactica

En este apartado se explican las metodologias de ensefianza - aprendizaje que se
implementardn en la propuesta didactica .Se utilizaran tres enfoques metodolégicos
principalmente: el Flipped Classroom, el Aprendizaje Basado en Problemas y el estudio de
caso.
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El Flipped Classroom, o Flipped Learning (Bernad & Mut, 2016), «aprendizaje inverso»,
«aprendizaje volteado», «aprendizaje al revés») es un enfoque pedagdgico que transfiere
fuera del aula el trabajo de determinados procesos de aprendizaje y utiliza el tiempo de clase,
apoyandose en la experiencia del docente, para facilitar y potenciar otros procesos de
adquisicion y préactica de conocimientos dentro del aula. Flipped Classroom puede servir
como palanca para el cambio, no solo en las aulas sino en el contexto del paradigma de la
enseflanza global. Lejos de un modelo tradicional en el que los maestros sean meros
transmisores de conocimiento, Flipped Classroom nos dirige hacia un modelo en el que los
profesores se comporten como facilitadores, guias o dinamizadores, que observan
cuidadosamente a sus estudiantes, identifican sus necesidades de aprendizaje y los guian
para que alcancen el maximo de su potencial intelectual, afectivo y social.

Aprendizaje Basado en Problemas, (Santrock, 2020) ElI ABP da importancia a la solucion
de problemas de la vida real, como ejemplo de un proyecto de aprendizaje basado en este
enfoque, un grupo de estudiantes de sexto afio exploré un problema de salud en la comunidad
local: causas, incidencia y tratamiento del asma, y condiciones relacionadas con la
enfermedad. Los alumnos vieron la forma en que las condiciones ambientales afectan la salud
y compartieron este conocimiento. El proyecto integr6 informacion de muchas &reas
tematicas, como salud, ciencia, matematicas y ciencias sociales.

Estudio de Casos, (Albert, 2007) El estudio de casos es definido por Danny (1978:370) como
un examen completo o intenso de una faceta, una cuestién o quiza los acontecimientos que
tienen lugar en un marco geografico a lo largo del tiempo. Otros autores, como McDonald y
Walker(1977), hablan del estudio de casos como un examen de un caso en accion. Patton lo
considera como una forma particular de recoger, organizar y analizar datos. Todas las
definiciones vienen a coincidir en que el estudio de casos implica un proceso de indagacién
gue se caracteriza por el examen detallado, comprehensivo, sistematico y en profundidad del
caso objeto de interés (Garcia Jiménez, 1991:67). Consiste en una descripcion y analisis
detallados de unidades sociales o entidades educativas Unicas. Es un tipo de investigacion
apropiado para estudiar un caso o situacion con cierta intensidad en un periodo de tiempo
corto. El potencial del estudio de casos radica en que permite centrarse en un caso concreto
o situacion e identificar los distintos procesos interactivos que lo conforman, asi como su
flexibilidad y aplicabilidad a situaciones naturales. Un caso puede ser una persona, una
organizacién, un programa de ensefianza, una coleccién, un acontecimiento particular. La
Unica exigencia es que posea algun limite fisico o social que le confiera identidad.
Caracteristicas, Es eficaz como forma de acercamiento a la realidad. Permite su
identificacion-reconocimiento-comprension. Opera a través de la descomposicion y analisis
de la realidad en sus variables mas significativas. Se trata de un método apropiado para el
estudio de los fendbmenos complejos, caracterizados por la interaccion entre sus variables. Es
adecuado para el examen de las realidades susceptibles de tratarse como sistemas abiertos
gue interactiian en su entorno. Supone una descripcién densa del problema a estudiar. El
disefio es flexible.» Supone una descripcién de las partes interesadas y los motivos. Es
inductivo, descriptivo, especifico, heuristico, longitudinal. Se construye sobre el conocimiento
tacito.
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Medios
1. Aula virtual MOODLE
2. Plataforma TikTok y otras redes sociales (Facebook, Instagram, etc.)
3. Plataforma GOOGLE (Correo electrénico, Drive, Form, YouTube)
4. Base de datos

VI. Secuenciacion didactica

En esta seccidn se describe como se va a llevar a cabo la propuesta didactica. Se plantean
las siguientes sesiones a desarrollar en el aula:

Titulo dela | Sesion 1. Promocion de la salud
sesion
Duracién 50 minutos.
CEL. Determina las necesidades de informacion para el desarrollo del
autocuidado de la salud de la poblacion, con juicio critico.

Competencias

Concepto de promocién para la salud.

Escenarios y métodos de promocion para la salud.

Contenidos La promocion para la salud en las enfermedades crénicas no
transmisibles en diferentes cursos de vida.

Motivacion (2 minutos). Se visualizara el siguiente video para iniciar la
sesion: (OPIMEC, 2012):
https://www.youtube.com/watch?v=IoUKAPPT8q|

Antes de reproducir el video, puede ser Util contextualizar brevemente
sobre el contenido del video y su relevancia para la sesién. Después de
la reproduccién, se puede generar una breve discusion para destacar los
puntos clave y despertar el interés de los estudiantes.

Saberes previos (3 minutos). Para estimar los saberes previos de los
participantes, se formularan las siguientes preguntas:

e . Qué entienden por promocién de la salud?

e (Qué entienden por estilos de vida saludables?
Se compartiran las respuestas de los estudiantes

Desarrollo de la sesién (40 minutos).

Actividades . . .
e Se dan a conocer los contenidos mediante una clase magistral
interactiva
e Después de la clase magistral los estudiantes elaboran mapas
conceptuales utilizando diferentes recursos tecnolégicos vy
socializan sus hallazgos
e Finalmente elaboran un &rbol de problemas para identificar el
problemay lo explican a través de un video (asincrono).
Evaluacién (5 minutos). Se realizara la evaluacién de la sesion.
Aprendizaje basado en problemas (ldentificacion de problema y
. propuesta de solucién) a través de una rabrica elaborada en Google
Evaluacion

Forms y la retroalimentacion respectiva (instrucciones) (asincrono) (5
minutos)
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Titulo de la Sesién 2. Autocuidado I.
sesion
Duracioén 50 minutos.

Competencias

CEL. Determina las necesidades de informacion para el desarrollo del
autocuidado de la salud de la poblacién, con juicio critico.

Higiene y salud.

Contenidos Alimentacion Saludable.
Motivacion (2 minutos). Se presentara un video con la tematica de
(Autocuidado ¢ Qué debe saber?) (MedicinaTV, 2021)
https://www.youtube.com/watch?v=_-yZ-11zUSo
Saberes previos (3 minutos). Para estimar los saberes previos de los
participantes, se formularan las siguientes preguntas:

e ;Qué es el Autocuidado?

e (Qué entienden por alimentacién saludable?

e Cudl es la importancia de la higiene en la salud?

Participacién Activa:

Invitar a los estudiantes a compartir sus respuestas y experiencias.
AaiiEres Fomentgr la discusiF')n para identificar conceptos clave y construir sobre

conocimientos previos.

Desarrollo de la sesiéon (40 minutos).

e Se dan a conocer los contenidos mediante una clase magistral
interactiva con énfasis en el analisis causal de los problemas de
salud vinculados a la tematica. Proporcionar ejemplos y datos
relevantes para respaldar la discusion.

e En seguida los estudiantes desarrollan un juego de roles donde
manifiestan las causas del problema de salud identificado sobre
higiene y alimentacién saludable. Facilitar la discusién después
del juego de roles para analizar las causas identificadas.

Evaluacion (20 minutos).
- e Dinadmica (Juego de roles) se evalla con la aplicacién de una
Evaluacion

lista de verificacién disefiada con Google Forms.

241


https://www.youtube.com/watch?v=_-yZ-I1zUSo

Formacidn del Profesorado y Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento:
propuestas didacticas mediadas por la tecnologia educativa
Torres Fernandez, C., Padrén Alvarez, A, Dominguez Martin, R. y Jerez Rivero, W. (Eds.)

Titulo de la Sesién 3. Autocuidado II.
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

CEL. Determina las necesidades de informacién para el desarrollo del
autocuidado de la salud de la poblacién, con juicio critico.

Contenidos

Actividad fisica.
Importancia del Descanso-Suefio.

Actividades

Motivacion (5 minutos). Se desarrollard la dinamica mostrando
imagenes de personas realizando actividad fisica y de Descanso -
Sueio .

Saberes previos (10 minutos).

e Se entregard material educativo referente a la actividad fisica y
la importancia del Descanso - Suefio en una sesion anterior para
gue los estudiantes conozcan los contenidos. Asegurarse de que
los estudiantes hayan revisado el material educativo sobre
actividad fisica y descanso-suefio entregado en una sesion
anterior.

e Preguntar si tienen alguna pregunta o si hay conceptos que les
gustaria aclarar antes de continuar.

e Ya en la sesion se organizan en grupos y se les dara las
instrucciones para la siguiente actividad.
(Metodologia de Aula Invertida).

Desarrollo de la sesion (30 minutos). Los estudiantes organizados en
grupos se les pide responder las siguientes preguntas:
- ¢ Cuales son los beneficios de la actividad fisica en la salud?
(15 minutos). Proporcionar recursos adicionales (articulos,
videos) para complementar la informacion. Los grupos
discuten y elaboran respuestas. Pueden utilizar herramientas
colaborativas en linea para registrar sus ideas.
- ¢, Cudl es la importancia de un adecuado descanso y suefio
en la salud? (15 minutos). Facilitar el acceso a informacion
adicional sobre los beneficios del suefio.

- Grupos trabajan en respuestas utilizando la metodologia de
Aula Invertida.

Evaluacion (5 minutos).

Evaluacion

Se compartird un Kahoot con preguntas claves y poder evaluar la
sesion.
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Titulo de la Sesion 4. Uso y disefio de TikTok en la promocion de la salud.
sesion
Duracion 50 minutos.

Competencias

CE2. Disefia material audiovisual utilizando TikTok para el desarrollo del
autocuidado de la salud de los usuarios con pertinencia de la poblacion
identificada.

Instalacion y creacion de una cuenta en TikTok.
Funcionamiento y objetivo del TikTok.

Contenidos Ventajas y desventajas.
Formas de interaccion.
Usos y aplicacion del TikTok en la promocion de la salud.
Motivacion (5 minutos). Se visualizara un video de creacion y usos del
TikTok. (MiraCoémoSeHace, 2020)
https://www.youtube.com/watch?v=03bETC5x2ZY
Saberes previos (5 minutos).
e Uso de TikTok en su rutina.
e Consumo de contenidos relacionados a la promocién de la salud.
Desarrollo de la sesién (30 minutos).
e Se dan a conocer los contenidos mediante una clase practica
Actividades (tipo tutorial) con énfasis en la aplicacion del TikTok en la
problematica de la salud.
e Se dan las pautas y se asignan los temas relacionados con la
promocién de la salud para la elaboracién de su TikTok
e Los estudiantes elaboran los guiones respectivos teniendo en
cuenta las orientaciones del docente.
Evaluacién (10 minutos).
Evaluacion grupal (5 integrantes) de la creacion de TikTok segun temas
Evaluacion asignados utilizando una rubrica (Mendoza, 2023) disefiada con Google

Forms. Adaptada de RUBRIK
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Sesion 5. Impacto de la difusion de TikTok en la promocion de la salud.

Titulo de la (Se refiere a como esta plataforma de redes sociales, conocida por su
sesidn formato de videos cortos y su popularidad entre los usuarios mas
jovenes, puede influir en la percepcioén y promocion de la salud)
Duracién 50 minutos.

Competencias

CE3. Difunde el material educativo por la plataforma TikTok para cubrir
un numero mayor de usuarios con responsabilidad.
CE4. Mide el impacto del material educativo socializado por TikTok con

juicio critico.
Métricas
Reacciones
Contenidos Vistas/Reproducciones
Comentarios
Numero de seguidores
Motivacion (5 minutos). TikTok virales
Saberes previos (5 minutos).
e Uso del TikTok en su rutina
e Consumo de contenidos relacionados a la promocién de la salud
Actividades Desarrollo de la sesién (20 minutos )
e Se dan a conocer los contenidos especificos mediante una clase
magistral participativa en como promocionar, mejorar e
impactar mediante su Tik Tok en la comunidad.
Evaluacion (20 minutos).
La evaluacién sera grupal (5 integrantes) a través de un informe donde
se evidencian las siguientes métricas y se comparan con los resultados
de los otros equipos.
Evaluacion e Reacciones

Vistas/Reproducciones
Comentarios

Numero de seguidores

VII. Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

La evaluacion del proceso de ensefanza-aprendizaje sobre el uso de la herramienta de
TikTok en la promocién de la salud puede involucrar varios criterios.

Comprension de la Informacion de Salud:
e ;Los estudiantes han comprendido la informacién de salud presentada en los
videos de TikTok?
e ;Pueden identificar y explicar conceptos clave relacionados con la promocién
de la salud?
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Habilidades de Comunicacion:
e /los estudiantes han desarrollado habilidades efectivas para comunicar
mensajes de salud a través de videos cortos?
e . Pueden expresar claramente ideas relacionadas con la salud de una manera
accesible para el publico objetivo?
Participacién Activa:
e ,Los estudiantes han participado activamente en la creacion y el consumo de
contenido relacionado con la salud en TikTok?
e ;Han demostrado interés y compromiso con la temética de la promocion de la
salud en la plataforma?
Conciencia Critica:
e . Los estudiantes pueden analizar criticamente la informacion relacionada con
la salud que encuentran en TikTok?
e /Son capaces de discernir entre contenido preciso y potencialmente
perjudicial?
Creatividad y Originalidad:
e /(los estudiantes han demostrado creatividad al utilizar TikTok como
herramienta para la promocion de la salud?
e ;Han desarrollado enfoques originales y atractivos para abordar temas
especificos de salud?
Colaboracién y Comunidad:
e . Ha habido interaccién y colaboracion entre los estudiantes en la creacion de
contenido de salud en TikTok?
e /Se ha formado una comunidad en la clase que comparte y apoya mensajes
relacionados con la salud?
Etica y Responsabilidad:
e ;Los estudiantes son conscientes de la responsabilidad ética al promover
mensajes de salud en plataformas publicas como TikTok?
e . Han considerado el impacto potencial de sus mensajes en la audiencia?
Impacto en la Audiencia:
e /Se ha observado algun impacto positivo en la audiencia, ya sea dentro de la
comunidad estudiantil o en un publico mas amplio?
e . Existen evidencias de cambios de comportamiento 0 mayor conciencia sobre
la salud debido a la participacion en TikTok?

Esta evaluacién debe ser integral y considerar tanto los aspectos cognitivos como los
afectivos del aprendizaje. También es importante recopilar retroalimentacion de los
estudiantes para comprender su experiencia y como podrian mejorar en el futuro.
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RUBRICA
Criterio Niveles de logro
Definicion No logrado | En proceso | Logrado
8-17 puntos | 18-23 puntos | 24 puntos
1 2 3
Comprension de la Informacion de Salud
Habilidades de Comunicacién
Participacion Activa
Conciencia Critica
Creatividad y Originalidad
Colaboracién y Comunidad
Etica y Responsabilidad
Impacto en la Audiencia
RUBRICA
Criterios Niveles de logro
Descrincién Inicio Basico Desarrollo Satisfactorio Excelente
P 0-4 5-10 11-15 16-19 20
1 2 3 4 5
no es puntual es poco es poco puntual
Puntualidad y P puntual y no P P es puntual y poco es puntual y
) y no tiene ) y poco ) .
compromiso . tiene ) comprometido comprometido
compromiso . compromiso
compromiso
. Casi nunca Rara vez siempre
Trabaja en . ; . . .
equino trabaja en trabaja en A veces trabaja Casi siempre trabaja en
res qetgndo equipo y equipo y en equipo y trabaja en equipo equipo y
P respeta respeta respeta normas y respeta normas respeta
normas de . - . .
A . normas de normas de de convivencia de convivencia normas de
convivencia ) . . . ) .
convivencia convivencia convivencia
Casi nunca Rara vez A veces Casi siempre Siempre
demuestra
L demuestra demuestra demuestra demuestra demuestra
conocimiento y s o o o L
habilidad conocimiento conocimiento conocimiento y conocimiento y conocimiento
y habilidad y habilidad habilidad habilidad y habilidad
. Casi nunca Rara vez A veces Casi siempre Siempre
Participa en .. L - - .
y Participa en Participa en Participa en Participa en Participa en
solucion de . - i - L
solucion de solucion de solucion de solucion de solucion de
problemas
problemas problemas problemas problemas problemas
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En este libro se presentan los resultados cientificos e innovadores derivados de la
implementacion del Programa de Diplomado en Formacion del Profesorado y Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), un programa en el que participaron 60 profesoras y
profesores universitarios de diferentes areas de conocimiento de la Universidad Nacional San
Agustin de Arequipa (UNSA) que tenian distintos niveles de competencia digital, desde niveles
muy basicos hasta intermedios y avanzados, por lo que se constato la heterogeneidad del
grupo y esto marcé las pautas de actuacion a la hora de concretar las actividades y tareas de

aprendizaje.

El plan de estudios de este programa formativo concluia con la realizacion de un Trabajo Fin
de Diplomado (TFD) que consistia en el disefio y desarrollo de una propuesta didactica en la
que se integrasen las tecnologias educativas aprendidas durante los médulos de formacion

tedrico-practica previa.

En el libro se exploran diversas propuestas didacticas enfocadas en la integracion de
tecnologias y metodologias innovadoras en la educacion superior. Desde la formacién del
profesorado en Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) hasta la aplicacién de
inteligencia artificial como ChatGPT para apoyar la ensefianza en arquitectura y anatomia, las
propuestas destacan la importancia de adaptar la educacion a las necesidades digitales
actuales. Herramientas como Wakelet, Canva, Symbaloo y SmartReader son presentadas
como recursos clave para fomentar el aprendizaje colaborativo, el desarrollo del pensamiento
critico y la inclusion educativa, mientras que la gamificacion y el uso de redes sociales como

TikTok se utilizan para potenciar la diversidad y la promocién de la salud.

Ademas, el libro aborda la importancia de metodologias activas y tecnologias inclusivas para
estudiantes con diferentes capacidades, destacando la necesidad de adaptar el proceso de
ensefianza-aprendizaje a contextos diversos. Propuestas como la ensefianza de la violencia
familiar desde el Trabajo Social y Ciencias de la Comunicacion, el aprendizaje invertido en
matematicas y la deteccion de microplasticos en peces reflejan un enfoque interdisciplinario y
practico. A traves de estas iniciativas, se busca no solo mejorar las competencias digitales de
los estudiantes, sino también prepararlos para enfrentar los desafios del mundo real con

herramientas innovadoras y un enfoque inclusivo y colaborativo.





