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Introduccion

La situacion pandémica derivada de la COVID-19 ha supuesto un desafio
educativo sin precedentes, tanto al abordar la emergencia educativa inmediata
(IESALC, 2020; livari et al., 2020) como al evidenciar las carencias competenciales
del profesorado en activo y en formacion en relacion con el manejo de las
tecnologias digitales educativas (Avanesian et al., 2021; Winter et al., 2021).
Asimismo, la crisis sanitaria puso de relieve la necesidad de mejorar la capacidad
del profesorado para desarrollar el trabajo colaborativo a través de metodologias a
distancia (Kalmar et al., 2022) y para disefar recursos didacticos y entornos de
aprendizaje inclusivos, que promovieran el aprendizaje de todo el alumnado sin
excepcion (Letzel-Alt et al., 2022; Muiioz Arteaga et al., 2022).

Este reto llegé en un contexto educativo en el que el aprendizaje mixto (b-
learning), aquel que incorpora tanto el aprendizaje presencial como el aprendizaje
en linea, en muchas ocasiones incluso con el mismo alumnado, que se
desenvuelve por tanto en unos entornos educativos hibridos (Dziuban et al., 2018;
Garcia-Aretio, 2020), se habia ido incrementando considerablemente, en especial
en las instituciones de educacion superior. A pesar de ello, la realidad ha
demostrado que la adaptacidon a estas metodologias no estaba plenamente
consolidada en el profesorado, evidenciando una necesidad urgente de formacion
continua y especifica. Las experiencias positivas surgidas durante la pandemia,
porque también ha habido resultados, innovaciones educativas y experiencias
derivadas representando una adaptacion positiva para mitigar los impactos, tienen
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el potencial de aplicarse con éxito en estos nuevos contextos hibridos, donde la
innovacion educativa debe ser un motor para la transformacion profunda de las
practicas docentes (Sancho-Gil, 2018).

En estos entornos hibridos, en los que se combinan componentes presenciales
y a distancia, cuando no son el resultado de una pandemia, sino parte integrante
del ecosistema educativo, se amplia la diversidad del alumnado, lo que exige al
profesorado no solo competencia tecnoldgica, sino también la capacidad de
implementar estrategias pedagdgicas que favorezcan la inclusion y la accesibilidad
en los procesos educativos (Morato et al., 2020; Robinson, 2017). Es fundamental
que las practicas educativas se adapten a las diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje, proporcionando oportunidades equitativas para todo el alumnado,
incluido aquel con dificultades de acceso o necesidades educativas especiales
(Dalmau Montala et al., 2015; Diez & Sanchez, 2015).

En este sentido, se hace imprescindible, en especial, reforzar estos aspectos en
la formacion inicial y continua del profesorado, con el fin de prepararlos eficazmente
para las nuevas situaciones y entornos de aprendizaje. EI dominio de las
tecnologias educativas, junto con una sodlida preparacion en metodologias
inclusivas, se puede convertir en un factor determinante para garantizar que los
futuros docentes integren eficazmente estos recursos en sus procesos de
ensefanza-aprendizaje (Instefjord & Munthe, 2017; Rasheed et al., 2020). Ademas,
es clave que esta formaciéon permita al profesorado evaluar criticamente las
herramientas digitales y seleccionar las mas adecuadas para fomentar una
ensefanza accesible y participativa. ¢ Qué recursos emplear? ;Coémo disefarlos,
seleccionarlos e implementarlos? ¢Qué estrategias o metodologias pueden
resolver cuestiones generales o particulares que faciliten el aprendizaje en estos
nuevos entornos de aprendizaje, en los que el aprendizaje a distancia debe ser
posible (complementado o no por el aprendizaje presencial)?

De estas reflexiones surge el proyecto Erasmus+KA226 OIR (Open Innovative
Resources for distance learning), cuyo objetivo principal es fortalecer la capacidad
de las universidades para ofrecer una educacion digital de alta calidad y
socialmente inclusiva. En particular, el proyecto se centra en mejorar los métodos
y recursos para la formacion docente, prestando especial atencion a las
necesidades especificas de los entornos hibridos y a distancia.

El proyecto OIR es un proyecto internacional liderado por la Facultad de
Pedagogia y Psicologia de la Universidad Maria Curie-Sktodowska en Lublin. El
consorcio también incluye a una universidad italiana, la Universita degli Studi di
Messina, y a otra espafola, la Universidad de Oviedo, cuyos desarrollos en el
marco de este proyecto configuran el presente libro.

Los problemas detectados para la adecuada implementacion de las actividades
educativas en el periodo de pandemia se debieron en gran medida a la falta de
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competencias adecuadas en el manejo de tecnologias digitales, habilidades para
trabajar con servicios y recursos digitales, trabajo en equipo e independiente en un
modelo remoto, a distancia, cuando previamente era casi enteramente presencial,
asi como la creacion de materiales y escenarios de cursos bajo una metodologia
diferente, puesto que se debe partir de planteamientos generales muy diferentes
para abordar con éxito este tipo de situaciones educativas.

Asi, desde el proyecto OIR se planted el desarrollo de recursos educativos
digitales innovadores, creando una oportunidad para abordar los desafios
educativos al permitir una educacion superior inclusiva para personas con
diferentes y especiales necesidades.

Objetivos

El objetivo principal del proyecto OIR fue fortalecer la capacidad de las
universidades para ofrecer una educacion digital de alta calidad e inclusiva,
mejorando especialmente las formas y métodos de formacion de futuros docentes
(incluyendo aquellos con necesidades educativas especiales o pertenecientes a
otros grupos desfavorecidos). El proyecto se centrd en crear un espacio en internet
abierto con recursos educativos digitales especializados e innovadores, tales como:
conferencias en linea, podcast, materiales educativos, videos didacticos, planes de
lecciones, hojas de trabajo, ejercicios y tareas, adaptados a las necesidades de
estudiantes con diversas NEE, conforme a los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA) (CAST, 2018; Dalmau Montala et al., 2015).

El objetivo de las actividades también fue contrarrestar la exclusion educativa de
todos aquellos grupos de estudiantes que, debido a la transicion al aprendizaje
remoto y a los problemas derivados de la falta de adaptacién de las formas y
métodos de trabajo a sus necesidades especiales, tienen un acceso limitado a la
educacion de alta calidad.

Resultados

En consonancia con lo anterior, el proyecto ha buscado responder a la
necesidad de implementar la justicia social, bajo la creencia de que todo estudiante,
independientemente de su nivel de habilidad, conocimiento del idioma, experiencia
social y cultural, debe tener un acceso equitativo a programas, materiales y
actividades académicas. En este sentido, se planteé desde el inicio del proyecto
gue en su conjunto se generarian recursos didacticos y materiales educativos no
solo en inglés, lengua comun en la comunicacion entre los socios europeos del
proyecto, sino también en polaco, espafiol e italiano, lenguas mayoritarias del
alumnado de cada una de las Universidades implicadas en el proyecto.

Asi, los equipos de cada universidad desarrollaron recursos didacticos en linea
especificamente para la educacion superior, centrados en la formacién de docentes
y mostrando las diferentes aproximaciones seguidas por cada equipo, que reflejan
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las distintas inquietudes docentes y de investigacion relacionadas con la formacion
en linea inclusiva en cada Universidad.

Los recursos educativos creados en el proyecto fueron disefiados para ser
utilizados por el mayor numero posible de estudiantes. El proyecto planteé el
desarrollo de recursos educativos digitales innovadores adaptados a las
necesidades y capacidades de personas con necesidades educativas especiales
(NEE), incluyendo publicaciones, hojas de trabajo, presentaciones multimedia,
cursos e-learning, pruebas, videos didacticos y escenarios de formacion, de
acuerdo con los principios del disefio universal (garantizando una educacion
inclusiva de alta calidad a través de recursos en linea, incluyendo la educacién y el
aprendizaje hibridos).

Los recursos audiovisuales fueron subidos a la plataforma YouTube, en un canal
propio para cada uno de los equipos (el desarrollado desde la Universidad de
Oviedo es OIR Spain https://www.youtube.com/@oirspain, puede observarse su
apariencia y videos en la Figura 1). Esta plataforma fue elegida por su elevado uso
social, su empleo como herramienta de aprendizaje en todas las etapas educativas
(Moghavvemi et al., 2018; Ramirez-Ochoa, 2016), las herramientas de
accesibilidad y adaptacion a distintos dispositivos disponibles y experiencias
previas del grupo en su uso multidisciplinar, multicultural y plurilingiie en la
formacion de docentes (Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022; Torralba et al.,
2023).

Las fundamentaciones tedricas, resumenes, analisis de necesidades, hojas de
trabajo, ejercicio y actividades relacionadas, asi como otro conjunto de materiales
visuales relacionados con los tres tipos de recursos audiovisuales principales,
fueron colocados en acceso abierto en documentos infoaccesibles en la pagina
especifica del proyecto en la plataforma web de Eramus+ (https:/erasmus-
plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-HE-096059).

La evaluacion del proyecto por parte de la Comision Europea, junto con los
recursos generados, le ha valido la categorizacidén como buenas practicas. Con el
fin de potenciar la transferencia de los recursos materiales y metodologias
trabajados, se realizé un encuentro con centros educativos de otras etapas en la
Facultad de Formacién del Profesorado y Educacion de la Universidad de Oviedo
(Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2023).

Estos recursos tienen un gran potencial que deberia ser aprovechado no solo
durante la pandemia, sino también en los proximos afos, como un valioso
enriquecimiento de la oferta de educacion superior en la cambiante realidad
tecnoldgica del siglo XXI. Para ello se plantea este libro, recogiendo en espariol la
descripcion de los recursos didacticos y materiales educativos generados,
incluyendo las actividades y ejercicios acompanantes.
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Resumen de los recursos didacticos generados

El equipo de la Universidad de Oviedo ha generado 7 video-lecciones, 6 videos
didacticos y 8 podcast como recursos didacticos audiovisuales (los podcast solo
audio), y que han sido colocados en el canal de YouTube OIRSpain:
https://www.youtube.com/@oirspain

Video-leccion 1: El Disefio Universal aplicado a la ensefianza universitaria y el
Diserio Universal para el Aprendizaje en la formacion del profesorado.

El profesorado necesita conocer buenas practicas sobre como aplicar este
enfoque en el aula desde la educacion inclusiva, en el uso de metodologias y en el
diseio de actividades. El objetivo general de esta leccidon es capacitar al
estudiantado en su etapa de formacion inicial y al profesorado en ejercicio para
adquirir y desarrollar competencias que les permitan llevar a cabo la integracion del
enfoque DUA en las aulas, lo que se articula a partir de los siguientes contenidos:
1) Conocer el origen, propdsito e ideas clave de los enfoques del Disefio Universal
en el contexto educativo y la base normativa que promueve la necesidad de aplicar
el enfoque del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) en las etapas pre-
universitarias y en el nivel universitario (DUI). 2) Conocer las acciones en las que
se manifiesta el compromiso de la Universidad de Oviedo para su desarrollo como
parte de su Responsabilidad Social. 3) Conocer los principios del DUA y del DUl y
su relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030. 4)
Conocer oportunidades de formacion especifica y buenas practicas para su uso en
el aula.

Video-leccion 2: Estrategia bisagra entre tipos de conocimiento: el Pensamiento
Visual.

Una de las ultimas tendencias en educacion es el Visual Thinking (Pensamiento
Visual). Al igual que cualquier otra estrategia didactica, necesita ser analizada para
saber hasta qué punto es novedosa, asi como para reconocer su funcionalidad en
el proceso de ensefanza-aprendizaje. El propdsito principal es familiarizar a los
participantes con las diferentes estrategias de Visual Thinking. Ademas, los
participantes adquiriran la habilidad de utilizarlo en el proceso educativo, tanto en
la escuela como en la universidad, asi como en el auto-mejoramiento y la
autoeducacion. Los temas de la conferencia son: 1) La complejidad del proceso
cognitivo y la construccion del conocimiento. 2) Las principales teorias cognitivas y
su paralelismo con las teorias del aprendizaje. 3) La vinculacion de estas teorias
del aprendizaje con las estrategias didacticas, como el origen, evolucion y
desarrollo del Visual Thinking como estrategia didactica. 4) Los principales
elementos didacticos para su ejecucion en el aula.

Video-leccion 3: EI Pensamiento Visual como bisagra entre el saber disciplinar y el
saber pedagogico.
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El propésito principal es familiarizar a los participantes con las diferentes
estrategias de Pensamiento Visual. Ademas, los participantes obtendran la
capacidad de emplearlo en el proceso educativo, tanto en la escuela como en la
universidad, asi como en su ambito profesional. El objetivo principal de la leccién
es mostrar como implementar una metodologia innovadora en las aulas por medio
de audiovisuales que permitan mejorar la adquisicion de aprendizajes de forma mas
significativa. Se persigue que tengan en definitiva una comprension integral
(tedrico-practica) de la estrategia de Pensamiento Visual.

Video-leccion 4: ;Como nos enfrentamos a los contextos educativos virtuales?:
tecnologia y aprendizaje activo.

Las clases después del COVID nunca volveran a ser lo mismo: la ensefianza
remota, la mayor distancia social exigida y el uso masivo de tecnologia estan
transformando los contextos educativos. Por ello es necesario explorar un marco
conceptual que guie el disefio instruccional. El futuro sera hibrido, con una
combinacién de dénde, cuando y con quién estaran los alumnos y profesores. Esto
implica un completo redisefio de la ensefanza y del aprendizaje. Para empezar,
términos como remoto, online, virtual, distancia, sincronia, cara a cara, en el
campus... tienen que ser comprendidos claramente en sus distintos significados y
matices. Las instituciones educativas, los administradores, los profesores y los
estudiantes se enfrentan a una enorme gama de posibilidades para escoger cuando
planifiquen los procesos de ensefianza y aprendizaje. El objetivo de esta leccién es
discutir mejor los distintos escenarios en los que podemos encontrarnos en una
futura ensefanza mixta y proponer la tecnologia y el aprendizaje activo como las
herramientas que nos permitiran fomentar y apoyar el compromiso y la participaciéon
de los estudiantes en cualquiera de los disefos instruccionales que apliqguemos en
este mundo Post-Covid. El futuro sera hibrido, con una combinacién de dénde,
cuando y con quién estara alumnado y profesorado. Esto implica un completo
redisefio de la ensefianza y del aprendizaje. La leccion ofrece herramientas para el
analisis del disefo instruccional actualmente realizado por el estudiante/oyente y la
toma de decisiones informadas en la renovacion de sus propuestas en el contexto
actual post-COVID 19. Dada su extension, esta video-leccion se dividié en dos
partes.

Video-leccion 5: Usando Genially para potenciar la educacion ambiental en linea.
Pasar de una educacion ambiental presencial, con un fuerte sentido del lugar, la
conexion directa con la naturaleza y la interrelacion humana a un medio (total o
parcialmente) en linea representa un desafio importante. No obstante, existen
herramientas tecnoldgicas y disefios didacticos que nos permiten acercarnos
virtualmente, y acompafarnos en el aula, casa o espacio verde, en un auténtico
aprendizaje mixto (b-learning), movil (m-learning) y ubicuo (u-learning). Esta leccion
se dedica a la utilizacion de la plataforma de presentaciones interactivas Genially
en la educacion en linea, ya sea para su empleo dentro de la formacion por internet
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(e-learning) o dentro de sistemas de aprendizaje mixto (b-learning). Se ejemplifica
su uso en la educacion ambiental, tanto formal como informal, si bien la herramienta
puede ser igualmente empleada con éxito para abordar otros aprendizajes.

Video-leccion 6: Herramientas digitales y sugerencias para la elaboracion de videos
didacticos.

La definicién de objetivos didacticos y pautas metodoldgicas para la utilizaciéon
adecuada de videos educativos, interesa especialmente al inicio de esta leccion del
proyecto europeo OIR. Se comenta la consideracion de distintos tipos de videos y
las estrategias para facilitar la accesibilidad de recursos. Se considera que deben
ponerse en valor en el momento en que el maestro/a decidiera convertirse en
creador/a de contenidos para educacion, ejemplificados con la educaciéon musical,
una vez consciente de que no siempre es facilmente localizable el recurso
audiovisual en video mas apto para las necesidades educativas en cada caso. En
esta leccion se proponen estrategias de analisis a través de herramientas para la
evaluacion de videos didacticos, utiles para recursos de elaboracion propia o ajena.
Ademas, se clarifica la distincién del video didactico dentro del conjunto de los
videos educativos.

Video-leccion 7: Implementacion del aprendizaje cooperativo en contextos de
ensefianza no presencial

El cierre de las aulas debido a la pandemia supuso un pardén en la
implementacion de algunas metodologias activas e inclusivas en los centros de
ensefianza, que ahora ya estamos recuperando con la vuelta a la presencialidad;
pero, segun la experiencia vivida, lo hacemos con otra conciencia para aprovechar
las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, con el proposito de
prolongar o reforzar la implementacion de metodologias como el aprendizaje
cooperativo fuera también del aula. En la leccion en video se revisa el marco tedrico
necesario como base para la adaptacion de propuestas y seleccidon de
herramientas, que faciliten el trabajo cooperativo fuera del aula. Siguiendo a
autores previos, se propone una implementacion estructurada de la metodologia en
tres fases, con la adaptacion de distintas dinamicas y estructuras o técnicas
cooperativas. Para ello, pensando en distintos contextos de ensefianza, se realizan
sugerencias para la realizacion de actividades cooperativas fuera del aula,
considerando herramientas para apoyar el trabajo en equipo, que podemos
emplear en educacion musical, pero también en otras materias curriculares y en
distintos niveles educativos.

Video didactico 1: Innovacion educativa.

La innovacion educativa es un proceso planificado que responde a desafios
educativos mediante un cambio positivo y orientado a la mejora continua, sin
generar exclusién. Involucra al alumnado, familias y profesorado, y no siempre debe
ser pionera, pero si novedosa en su contexto. El docente es fundamental para el
cambio, aunque factores como la inercia institucional y la desconexion entre
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investigacion y practica dificultan su avance. Las escuelas innovadoras destacan
por su organizacion, metodologias personalizadas, evaluacion formativa y un
ambiente escolar positivo, promoviendo la reflexién sobre qué significa realmente
innovar en educacion.

Video didactico 2: Las redes sociales y las personas mayores. Nuevos retos para
la educacion.

El envejecimiento de la poblacion en Europa, y especialmente en Espafia,
plantea desafios educativos y sociales. Las tecnologias de la informacién y las
redes sociales pueden ser clave para un envejecimiento activo y la inclusion social.
En Espafia, la mayoria de las personas entre 65 y 74 afos usan redes sociales,
principalmente WhatsApp, sobre todo para comunicarse con familiares y amigos.
Sin embargo, la mayoria son consumidores pasivos de contenidos, ya que solo un
1% crea contenido. Para aprovechar su experiencia y mantener su participacion
activa en la sociedad, es esencial formarlas en el uso de estas plataformas,
promoviendo su rol como creadoras y no solo consumidoras.

Video didactico 3: Inclusion y vulnerabilidad en los escolares hoy. Fisuras en el
sistema educativo.

Se aborda la inclusién y vulnerabilidad de los escolares, enfatizando la
dimensién social de la educacion. La educacion inclusiva debe adaptarse a la
diversidad de los estudiantes promoviendo su participacion plena. Sin embargo, el
sistema educativo actual sigue anclado en principios de la era industrial, priorizando
la formacion de trabajadores sobre la preparacién para la vida. Una transformacion
profunda de la cultura profesional docente mediante el desarrollo del "capital
profesional", compuesto por capital humano (competencias y sensibilidad del
docente), capital social (relaciones colaborativas) y capital decisorio (toma de
decisiones colegiada) puede contribuir a lograr una mayor inclusividad en
educacion. Esta transformacion requiere inversion en formacion continua y la
creacion de comunidades de aprendizaje, con el fin de abordar la vulnerabilidad
escolar y promover una inclusién genuina y efectiva.

Video didactico 4: Consejos para la evaluacion de recursos y estrategias de
Pensamiento Visual.

Se presentan estrategias para evaluar producciones de pensamiento visual en
la docencia, destacando la dificultad de evaluar nuevas metodologias educativas.
Dos momentos resultan clave para la evaluacion: uno inicial para evaluar recursos
educativos y otro final, con una evaluacién sumativa que considere tanto el proceso
como el resultado de aprendizaje. Para evaluar recursos educativos, es
fundamental analizar criterios técnicos (usabilidad, eficiencia), didacticos (objetivos
claros, calidad del contenido) y psicopedagdgicos (accesibilidad, motivacion). Se
comentan herramientas para seleccionar aplicaciones educativas efectivas para el
Pensamiento Visual (Visual thinking), para la creacién de mapas mentales y
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tableros de inspiracion. En la evaluacion de las producciones estudiantiles, como
infografias y mapas mentales, se destacan criterios como la comprensién facil,
calidad de contenidos, visualizacion atractiva y orden logico.

Video didactico 5: Actualizar la formacion docente a traves del Pensamiento Visual.

El Pensamiento Visual (Visual Thinking) es una estrategia didactica que utiliza
la capacidad humana de percibir la realidad visualmente para descubrir y compartir
ideas. Se desarrolla en cuatro fases: primero, se recopila informacion relevante
(mirar); luego, se seleccionan los datos clave (ver); después, se transforman las
palabras en imagenes simples y metaforas visuales (imaginar); y finalmente, se
comparte la representacion grafica de manera didactica (mostrar). Este enfoque
facilita la conexion entre conceptos complejos y basicos. Un ejemplo practico es
ensefar epistemologia de la educacion mediante una lluvia de ideas, seguido de la
creacion de un mapa conceptual con ideogramas y metaforas visuales, ayudando
a simplificar la complejidad y mejorar la comprension.

Video didactico 6: Combinando herramientas tecnologicas en experiencias de
aprendizaje en linea sobre el medio natural.

El video aborda como integrar herramientas tecnoldgicas en experiencias de
aprendizaje en linea relacionadas con el medio natural. Se destaca la creciente
desconexidon con la naturaleza en medio de una crisis ambiental que afecta la
comprension y el conocimiento de la biodiversidad. El reto es proporcionar a los
futuros docentes herramientas tecnoldgicas que les permitan ensenar sobre el
medio natural, ya sea en un entorno rural o urbano, y facilitarles la seguridad para
aplicar estas herramientas en el aula. Para ello, se plantea el uso de aplicaciones
y plataformas digitales que permitan experiencias de aprendizaje virtuales sobre el
medio natural, como cartografias digitales y aplicaciones de ciencia ciudadana,
para luego trasladar esos conocimientos al entorno natural real. Ademas, se discute
la importancia de disefar salidas didacticas y aprender de la naturaleza,
complementando la formacién en linea con visitas al aire libre que fomenten la
observacion directa y el aprendizaje experiencial. Al final, el objetivo es que los
estudiantes se conviertan en agentes activos de su propio aprendizaje, utilizando
la tecnologia para ampliar su conocimiento sobre el medio natural y como
relacionarlo con el entorno que los rodea.

Podcast 1: Didactictac TV. Un canal de TV en la Facultad de Formacion del
Profesorado.

Didactictac TV es un canal de television en linea creado e implementado en la
Facultad de Formacién del Profesorado y Educacion de la Universidad de Oviedo.
El objetivo del podcast: Presentar a los estudiantes un ejemplo de una actividad
innovadora en la que se ha implementado un canal de television en linea en una
Facultad de Educacion. Un canal similar podria implementarse en cualquier
escuela.
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Podcast 2: La entrevista y los grupos de discusion como herramienta de evaluacion.

Los estudiantes necesitan conocer diferentes herramientas de evaluacion para
poder valorar la participacion, percepcion, actitudes, etc., de otros comparieros en
practicas innovadoras. Los objetivos de este podcast son: 1/ Proporcionar
informacion sobre la entrevista y los grupos focales como herramientas cualitativas
para evaluar las percepciones de las personas. 2/ Explicar las fases y
caracteristicas de las entrevistas y los grupos focales.

Podcast 3: Mi experiencia con el pensamiento visual. Discusion con el alumnado
de magisterio.

Este podcast ofrece claves de cdmo se ha planteado el Pensamiento Visual en
un aula de Educacion Superior y como lo han vivido los estudiantes, mediante la
discusion de la experiencia educativa con el alumnado de maestro en educacion
primaria.

Podcast 4: Potenciando la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto para la
formacion de docentes.

Este podcast forma parte de las exposiciones sobre la utilizacion de
metodologias con fuerte componente tecnoldgico, de facil acceso, para la
educacion a distancia, dentro del proyecto OIR. Concretamente, esta dedicada a la
potenciacion de la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto (b-learning) y a
distancia (e-learning). Se ejemplifica su uso en la didactica de las ciencias,
especialmente en las didacticas de las ciencias experimentales, si bien resulta
aplicable también a otras materias y entornos. Por lo tanto, los objetivos concretos
del podcast serian: 1. Promover la accesibilidad en el aula virtual de cada
asignatura. 2. Mostrar ejemplos para mejorar la accesibilidad del Campus Virtual
en las asignaturas del area de conocimiento de la Didactica de las Ciencias
Experimentales.

Podcast 5: Ensefianza y aprendizaje de la ciencia utilizando herramientas de
ciencia ciudadana en linea.

Los proyectos de ciencia ciudadana escolar, o la participacién desde los centros
educativos y la educacion formal en proyectos de ciencia ciudadana, puede
realizarse en entornos de aprendizaje presencial, en linea o mixtos, lo que facilita
la inclusién en las actividades de alumnado que en otras ocasiones puede verse
desplazado. Esto lo hace especialmente interesante su incorporacion entre los
temas tratados en el proyecto OIR. Este pddcast busca indicar conceptos clave y
fundamentos de la ciencia ciudadana escolar, ejemplificando en una serie de
proyectos que se han implementado en los ultimos afios y esta basado en lo
desarrollado para talleres (presenciales y en linea) y un curso abierto en linea
masivo de formacion docente sobre ciencia ciudadana. Este podcast forma parte
de las exposiciones sobre la utilizacion de metodologias con fuerte componente
tecnoldgico, pero de facil acceso, para la educacion a distancia, dentro del proyecto
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OIR. Concretamente, esta dedicada a la utilizacion de la ciencia ciudadana en la
educacion en linea (e-learning) y mixta (b-learning) de las ciencias. Se ejemplifica
su uso en la didactica de las ciencias, especialmente en las didacticas de las
ciencias experimentales y en su vertiente medioambiental, si bien se incorporan
también ejemplos y proyectos educativos de las didacticas de ciencias sociales y
humanidades.

Podcast 6: La educacion musical en tiempos de pandemia. Una investigacion a
partir de la experiencia de profesores de primaria espanoles.

La crisis sanitaria provocada por la Covid-19 supuso importantes retos para los
profesores de Educacién Primaria durante el confinamiento. Los colegios tuvieron
que adaptar su organizacion para la ensefianza no presencial. Ademas, los
profesores tuvieron que revisar sus estrategias metodolégicas, incorporando las
nuevas tecnologias al aprendizaje desde casa. Teniendo en cuenta el desarrollo de
los tiempos de pandemia, y también ya en postpandemia, consideramos necesario
investigar las practicas de ensefianza y el uso de las nuevas tecnologias en las
diferentes materias curriculares. Estas cuestiones conectan directamente con las
lineas del proyecto europeo al que nos adscribimos, OIR: Open innovative
resources for high quality inclusive digital higher education. En este podcast
recogemos los principales resultados de una investigacion cuantitativa y cualitativa,
basada en una muestra no probabilistica de mas de quinientos profesores de
musica de toda Espafa. En este trabajo quisimos profundizar en las herramientas
y recursos digitales utilizados por los docentes de educacion musica, identificando
practicas para la ensefianza musical en Educacion Primaria durante la pandemia.
Previamente, consideramos también dilucidar tendencias sobre aspectos
organizativos de los centros educativos para la gestion de la ensefianza virtual.

Podcast 7: Realizacion de videos educativos para la primera dimension del DUA

En este podcast nos centramos en la dimension de motivacion del Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), la cual se refiere a las redes afectivas (si nos
remitimos a la neurociencia) para favorecer la implicacion de todo el alumnado en
los procesos educativos. Para esta primera dimensién del DUA consideramos que
puede ser de utilidad disefar videos breves educativos e inspiradores, lo que sera
objeto de la segunda parte de este podcast. Estas cuestiones conectan
directamente con las lineas del proyecto europeo al que nos adscribimos, OIR:
Open innovative resources for high quality inclusive digital higher education.

Podcast 8: Entrevista con profesional experta: la directora Aqueda Almaraz (centro
educativo de Infantil y Primaria) comparte su experiencia en la implantacion del
DUA.

Desde la formacién del profesorado se requiere capacitar al alumnado, futuros
docentes de Educacion Primaria, sobre el enfoque del DUA, puesto que deberan
conocerlo e implementarlo en su futuro desempefio profesional en las aulas. Para
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responder a esta necesidad se disefia y se presenta este producto educativo en
formato podcast con sus recursos educativos asociados. Mediante una entrevista
personal se da a conocer al alumnado la experiencia de la directora de un centro
educativo (Colegio Publico) donde ya han empezado desde hace unos afos a
poner en practica el enfoque del DUA, de forma coordinada, en los niveles de
Educacion Infantil y Primaria.
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Analisis de necesidades

La nueva Ley LOMLOE (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién) as que se modifica
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién) destaca la necesidad de
implementar en las aulas el enfoque del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA).

La reciente entrada en vigor de esta ley justifica especificamente la necesidad
de prestar especial atencion a la formacion del profesorado desde este enfoque.
Desde el ambito de las administraciones educativas se reconoce que incluso una
parte del profesorado en activo puede poseer un conocimiento todavia limitado y
mas bien superficial del DUA, y que, ante la urgente entrada en vigor de la nueva
normativa se debe incidir en las acciones formativas que faciliten su integracion en
las aulas, capacitando al profesorado que sera responsable de su implementacion.

Para ello el profesorado necesita conocer buenas practicas sobre cémo aplicar
este enfoque en el aula desde la educacioén inclusiva, en el uso de metodologias y
en el disefio de actividades. El objetivo ultimo es avanzar en una educacion de
calidad con el fin de minimizar las barreras fisicas, sensoriales, cognitivas y
emocionales del estudiantado desde su diversidad personal.

Para responder a esta necesidad se disefia y se presenta este producto
educativo en formato de leccion con sus recursos educativos asociados.

Objetivos

El objetivo general de esta leccidén es capacitar al estudiantado en su etapa de
formacién inicial y al profesorado en ejercicio para adquirir y desarrollar

Herrero, M. (2025). El Disefio Universal aplicado a la ensefianza universitaria y el Disefio Universal para el
Aprendizaje en la formacion del profesorado. Pp. 29-34 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.).
Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed.
Dykinson. https://doi.org/10.14679/3976
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competencias que les permitan llevar a cabo la integracién del enfoque DUA en las
aulas.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de Educacion Primaria, Educacion Infantil y Educacion Secundaria
en formacion. Profesorado universitario de cualquier area y materia. Profesorado
de ensefianzas Primaria, Infantil y Secundaria.

Resultados de aprendizaje

Tras la leccidn, se espera que el estudiante/profesorado novel haya alcanzado
los siguientes resultados de aprendizaje definidos en términos de aprendizaje
competencial de conocimientos, habilidades y actitudes.

Conocimientos

e Conocer el origen, proposito e ideas clave de los enfoques del Disefio Universal
en el contexto educativo y la base normativa que promueve la necesidad de
aplicar el enfoque del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) en las etapas
pre-universitarias y en el nivel universitario (DUI).

e Conocer las acciones en las que se manifiesta el compromiso de la Universidad
de Oviedo para su desarrollo como parte de su Responsabilidad Social.

e Conocer los principios del DUA y del DUl y su relacion con los ODS 2030.

e Conocer oportunidades de formacién especifica y buenas practicas para su
uso en el aula.

Habilidades

e Sera capaz de familiarizarse e identificar los tres principios del DUA y los siete
principios del DUIL.

e Sera capaz de identificar, buscar y reconocer pautas utiles para implementar
estos principios en el aula y reconocer oportunidades de formacion.

e Sera capaz de revisar la informaciéon y los contenidos de la pagina web
EducaDUA (plataforma creada desde el Proyecto DUALETIC para la difusion
del Disefio Universal para el Aprendizaje en espainol), asi como identificar las
pautas y puntos de verificacion del DUA del CAST.

e Sera capaz de proponer estrategias y técnicas para la implementaciéon del
DUA con la finalidad de mejorar el disefio del proceso didactico de sus
propuestas educativas, de forma colaborativa y creativa, desarrollando su
capacidad de argumentacién para justificar las soluciones sugeridas.
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Actitudes

En términos de actitudes, el alumnado sera consciente de la necesidad de
considerar la diversidad del alumnado con diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje, comprometiéndose con las soluciones didacticas/metodoldgicas que
disefan y proponen (productos/servicios educativos).

Competencia general

El estudiantado sera capaz de reconocer y reflexionar criticamente sobre la
integracion del enfoque DUA en su futuro desempefio profesional docente, en linea
con el compromiso de la Universidad de Oviedo en la formacion del profesorado.
Sera capaz de reconocer la importancia de la formacién especifica en DUA para
conocer, buscar y disefiar propuestas utiles con ayuda de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) facilitando el uso de buenas practicas en el
aula, dotando asi de mayor flexibilidad al curriculo, a los materiales y recursos
educativos para atender las necesidades individuales del alumnado.

Temas tratados

e Origen, proposito e ideas clave para los diferentes enfoques del Disefo
Universal en el contexto educativo: Disefio Universal para el aprendizaje (DUA)
y Disefio Universal de Instruccion (DUI).

e Marco normativo para su aplicacion.

e Apoyo institucional al desarrollo del DUA como Responsabilidad Social
Universitaria en la Universidad de Oviedo: Oficina de Atencién de Personas
con Necesidades Especificas e Instituto de Investigacion e Innovacién
Educativa (INIE) de la Universidad de Oviedo y programa formativo para el
profesorado.

e Los principios del DUA y del DUI con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
2030.

e El DUA y el DUI desde la Formacion del Profesorado.

e Pautas utiles para su desarrollo en el aula.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Video-leccion

Acceso a travées del canal de YouTube OIR Spain:
u https://youtu.be/QVKJRdbvsX4

Duracion recurso audiovisual: 20 minutos.
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Ejercicio: actividad Think-pair-share (Pensar-emparejar-compartir)
Cuatro fases:

1) Fase Think (pensar individualmente). Completar, como trabajo individual, una
tabla de tres columnas con las rutinas de pensamiento sobre: “lo que veo”
(primera columna), “lo que pienso” (segunda columna) y “lo que me pregunto”
(tercera columna).

2) Fase Pair (emparejar). Comparte la tabla con tu grupo pequefio de trabajo.
Tras un tiempo de debate en pequeio grupo (10 minutos aproximadamente) se
preparara una tabla-resumen (por grupo) que sintetice las aportaciones
realizadas.

3) La persona que ejerza como portavoz en cada grupo compartira, en el grupo
grande, las aportaciones de su grupo pequeno.

4) Como trabajo colaborativo grupal, se elaborara una tabla-resumen final que
sintetice las aportaciones de cada grupo durante la sesion como producto final.

Tiempo estimado: 30 minutos.
Tarea: Conocer la web EducaDUA
Tarea grupal (en pequefio grupo, de 3-4 estudiantes).

1°) Seleccionar uno de los recursos entre los disponibles en la web de EducaDua
(https://lwww.educadua.es/html/dua/recursos/recursosdua.html), en relacién con
la asignatura, y que responda al interés comun de los miembros del grupo, de
forma colaborativa.

2°) Revisar el documento esquema-resumen de las 3 pautas DUA
(https://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas_esquema_resumen.pdf).
Observar que cada uno de los Principios DUA se desglosa en una Pauta, y a su
vez cada Pauta presenta entre tres y cinco Puntos de Verificacion.

3°) Identificar en el recurso escogido en la web de EducaDua al menos uno de
los principios del DUA (con su pauta y punto/s de verificacion).

4°) Se elaborara una tabla-resumen final que sintetice las aportaciones del
grupo.
Duracion estimada: 30 minutos.

Tarea: Proponer estrategias y técnicas para implementar el DUA en sus
propuestas

Tarea grupal:

1°) Siguiendo el mismo esquema que en la tarea anterior, revisar alguna de las
actividades o productos educativos desarrollados en la asignatura, siguiendo
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el mismo documento esquema-resumen,
(https://www.educadua.es/html/dua/recursos/recursosdua.html).

2°) A continuacién, proponer alguna posible mejora de esa actividad para
integrar o avanzar en el enfoque DUA, para alguno de los tres principios DUA,
atendiendo a sus pautas y puntos de verificacion.

3°) Compartir y argumentar las soluciones propuestas mediante una puesta en
comun en gran grupo.

Duracion estimada: 45 minutos.
Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamaros de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

Una de las ultimas tendencias en educacion es el Pensamiento Visual. Como
cualquier otra estrategia didactica precisa de ser analizada y conocer hasta qué
punto es novedosa, asi como reconocer su funcionalidad en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Y lo mas importante ;sabemos en qué elementos se
estructura? y ;cémo desarrollarla en el aula?

Como primer punto a destacar es como construimos nuestro conocimiento, pues
este proceso se produce de la combinacion es la combinacion de informacion,
contexto y experiencia. El producto surgido de la gestion de informacion y procesos
de aprendizaje, asimilacion, comprension, gracias al cual se genera nuestro
conocimiento. Por tanto, el conocimiento es un atributo que tiene esa persona, es
una habilidad que esa persona posee.

La diversidad de tipologias de conocimiento es compleja y multiple, en funcién
de las aproximaciones tedricas de las disciplinas que han intentado explicarlo
(psicologia, sociologia y/o pedagogia). Desde el ambito educativo, toda teoria del
aprendizaje depende de la concepcion sobre la naturaleza del conocimiento vy el
desarrollo cognitivo. Por una parte, el enfoque socio-cognitivo entiende el
aprendizaje como logro de competencias, el enfoque cognitivo entiende el
aprendizaje bien como adquisicion de conocimientos o como construccion de
significados, o el enfoque mas tradicional, el conductista que entiende el
aprendizaje como adquisicion de respuestas.

En esta formacion partimos del constructivismo, que en esencia plantea que el
conocimiento no es el resultado de una mera copia de la realidad, sino de un
proceso dinamico e interactivo a través del cual la informacion externa es
interpretada y reinterpretada por la mente. Veremos mas adelante como el Visual
Thinking, el pensamiento visual, tiene sentido en esta teoria psicopedagdgica. Si
nos apoyamos en los avances de la Neurociencia nos dice que cada cerebro es

Gutiérrez Berciano, S. (2025). Estrategia bisagra entre tipos de conocimiento: el Pensamiento Visual. Pp. 35-48
en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en
contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3977
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unico e irrepetible, con su propia malla neuronal, donde la experiencia moldea ese
tejido de manera unica, los detalles de las areas de las conexiones son tan unicos
como las lineas de las manos. Por tanto, debemos distinguir los estilos cognitivos
que ponen el foco en la organizacion y control de esos procesos Y los estilos de
aprendizaje que lo ponen en el seguimiento de la adquisicion del conocimiento.
Esta diversidad de estilos de aprendizaje hace necesario una diversidad de
métodos y estrategias de ensefianza, no simplemente clases expositivas, énfasis
en la oralidad y verbalizacion.

Hasta aqui se han expuesto evidencias cientificas comprabas desde del pasado
siglo. En este sentido, podemos desmitificar la idea que las estrategias visuales en
la ensefianza no son novedosas. Montanero (2019) en su estudio indica, como el
Pensamiento Visual se enmarca en la ensefianza centrada en la inteligencia y el
pensamiento, muestra como ejemplos que emplean este tipo de estrategias: a) el
Método Waldorf de las propuestas de Steiner entre 1907 a 1987, b) el estudio de
las funciones ejecutivas datan de los trabajos de Luria por 1974, Gardner de 1984
o los clasicos programas de ensefiar a pensar de Lipman de 1997, tienen su peso
en este tipo de ensefianza y el incipiente desarrollo de las neurociencias enfocadas
a la educacion. Pero, el Pensamiento Visual como estrategia genuina, podemos
situarlo en el contexto del Design Thinking, Pensamiento del Disefio, una forma de
planificacion curricular diferente que tiene sus inicios en la década de los 60/70 del
pasado siglo en la Universidad donde los procesos industriales y de marketing
permiten desarrollar conceptos asociados al disefio y a la creatividad. Se consolida
en los afnos 90, cuando se crea IDEO consultoria que imparte la asignatura de
Design Thinking en esta misma Universidad. Y con el nuevo siglo se organizo el
Instituto de Disefio de Stanford especialista en la estandarizacién de esta
herramienta de creacion de proyectos participativos.

El objetivo de esta estrategia de pensamiento visual es comunicar de manera
eficaz. La utilidad educativa es utilizar el pensamiento visual como herramienta de
aprendizaje en el aula; y cada vez en mas casos como herramienta de ensefianza.
Se ha de considerar que el aprendizaje tiene dimensién afectiva, cognitiva y
psicomotora, el pensamiento visual supone un reflejo activo de estas tres
dimensiones, permitiéndonos acceder a la informacion a través de la percepcion
sensorial interpretando una realidad. Esto da paso al crecimiento de ideas que se
razonan, que se conectan e interfieren unas con otras para organizarse en una
estructura inventada que muestra la realidad mediante la interpretacion gréfica, en
un sentido expresivo y comunicativo.

Si entendemos que La actividad escolar y formativa debe guiarse bajo unos
principios de contextualizacion, apropiacién del significado y valor al aprendizaje
adquirido, existen tres elementos indispensables:

« Caracter mediador entre el saber previo y la estructura cognitiva del
educando.
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+ Concordancia entre los significados construidos y los contenidos.

« El rol docente que es el de facilitador de esa conexion entre la capacidad
del alumnado y el desvelar el sentido social, cultural y significado de los contenidos.

Por tanto, la utilizacién de los mapas mentales y otros organizadores visuales
del pensamiento, son una buena bisagra como herramientas de construccion,
gestion y comparticion-publicacion del conocimiento y debieran ser de uso habitual
en el modelo de ensefianza del docente. Permiten transmitir lo que se desea,
alcanzar la asimilacion de conocimientos.

Objetivos

El propdsito principal es familiarizar a los participantes con las diferentes
estrategias de Pensamiento Visual. Ademas, los participantes obtendran la
capacidad de emplearlo en el proceso educativo, tanto en la escuela como en la
universidad, asi como en la superacién personal y la autoeducacion.

Objetivos generales de la secuencia didactica:

* Implementar una metodologia innovadora en las aulas por medio de
audiovisuales que permitan mejorar la adquisicion de aprendizajes de forma mas
significativa.

Objetivos especificos de la secuencia:
«  Comprender la informacién procedente de canales audiovisuales.

* Adquirir la capacidad de analizar y crear textos divulgativos o académicos
gue empleen distintos soportes.

 Promover la importancia del lenguaje y su semantica en la comunicacion
oral y escrita.

»  Orientar y mejorar las técnicas de documentacion.

* Introducir a los participantes en la realidad profesional docente, a través de
diversas lecturas planteadas sobre el Pensamiento Visual.

»  Ser criticos con los mensajes de los medios de digitales de comunicacion.

+ Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion de forma
autonoma para la localizacion, seleccion y organizacion de informacion.

* Motivar a los participantes en el proceso de aprendizaje a través del uso de
las TIC y (audiovisuales)

* Incentivar el uso metodologias participativas e introducir en las aulas nuevos
recursos y materiales multimedia que faciliten los aprendizajes.

Publico destinatario de la leccion
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La capacitacién esta dirigida a docentes académicos, docentes de escuelas
primarias y secundarias, asi como a estudiantes que deseen incrementar sus
competencias en cuanto al uso de los recursos de Internet en el proceso de
aprendizaje en los diferentes niveles educativos. ElI grupo objetivo de la
capacitacion son personas que desean adquirir conocimientos y desarrollar sus
habilidades en términos de enriquecer su ensefanza con valiosos materiales de
aprendizaje disponibles en Internet.

Resultados de aprendizaje

Competencias

Se pretende tras esta sesion que los espectadores (estudiantes o maestros)
sean capaces de:

* buscar los materiales necesarios para la realizacion del proceso de
aprendizaje de manera efectiva;

*  crear sus propias bases de materiales en linea;
*  crear sus propios caminos didacticos;
+ emplear las bases de conocimiento discutidas en su propio trabajo didactico.
Se persigue que tengan en definitiva una comprension integral (teérico-practica)
de la estrategia de Pensamiento Visual.
Temas tratados
e La complejidad del proceso cognitivo y construccion del conocimiento

e Las principales teorias cognoscitivas y su paralelismo con las teorias de
aprendizaje

e La vinculacion de estas teorias de aprendizaje y las estrategias de
ensefanza, como el Visual Thinking.

e Origen, evolucion y desarrollo del Visual Thinking como estrategia didactica

e Los elementos didacticos principales para su ejecucion en el aula.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas
Video-lecciéon

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/RgjQ6-8qHol
Duracion recurso audiovisual: 45 minutos.
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Con caracter previo al planteamiento de las actividades, las hojas de trabajo
deberian tenerse listas e implementadas en el aula virtual de la asignatura o
sistema digital para el aprendizaje a distancia, mixto o, de forma opcional, en el
presencial,. En ese ultimo caso también es posible distribuirlas en papel.

Hoja de Trabajo (1) Actividad 1. Cuestionario inicial de Pensamiento Visual
1. El pensamiento visual...
a) es una capacidad innata de procesar la informacion.
b) es una capacidad para generar ideas a través de imagenes.
C) es una capacidad para generar imagenes a través de ideas.
d) Todas las anteriores son correctas.

El pensamiento visual viene asociado al estilo cognitivo que predomina en una
persona

o Verdadero
o Falso

¢ El desarrollo del pensamiento visual puede ejercitarse con determinadas
experiencias de aprendizaje?

o Verdadero
o Falso

¢ El pensamiento visual como estrategia didactica es una técnica innovadora?

o Verdadero
o Falso

¢, Conocer algun recursos educativo/ aplicacién mévil que fomente el
Pensamiento Visual? Indica un par de ejemplos.
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Hoja de trabajo (2) actividad 2. Mi vision del Pensamiento Visual

sas sientes?

iQué harias o COm

Este Mapa de empatia debe cubrirse por los participantes teniendo en cuenta
que el circulo gris es su faceta de docente o futuro docente. Qué piensa y siente
con respecto al pensamiento visual?, ;Qué haria para ejecutarlo en el aula y
como?. Debe reflexionar sobre sus esfuerzos y resultados. Pero ademas, es
necesario que haga esta misma reflexion desde su faceta personal ¢existen
aspectos contradictorios?
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Hoja de trabajo (3) para actividad 4 o 5. Cuestionario de autoevaluacién sobre
el Pensamiento Visual

1. ¢Las actividades de caracter visual son mas efectivas en el procesamiento
de la informacioén y construccion del conocimiento?
o Verdadero
o Falso
Justifica tu respuesta

2. El pensamiento visual viene asociado al estilo cognitivo que predomina en
una persona
o Verdadero
o Falso
Justifica tu respuesta

3. El pensamiento visual...
a) es una capacidad innata de procesar la informacion
b) es una capacidad para generar ideas a través de imagenes y viceversa
c) Todas las anteriores son falsas.
d) Todas las anteriores son correctas.
Justifica tu respuesta

4. ;El desarrollo del pensamiento visual puede ejercitarse con determinadas
experiencias de aprendizaje?
o Verdadero
o Falso
Justifica tu respuesta

5. ¢ El pensamiento visual como estrategia didactica es una técnica

innovadora?
o Verdadero
o Falso
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Justifica tu respuesta

6. ¢ Conoces algun recursos educativo/ aplicacion mévil que fomente el
Pensamiento Visual? Indica un par de ejemplos.

7. ¢ El disefio de pensamiento visual puede ser util en la funcién docente?
Razona tu respuesta.

Hoja de trabajo (4) actividad 5. DAFO- P.V.

Pensamiento Visual

INTERNAS EXTERNAS

Debilidades AmPnazas

NEGATIVAS

Fortalezas Oportunidades

POSITIVAS

ANALISIS DAFO
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A continuacién se presentan en tablas sucesivas la secuencia de tareas y
ejercicios

ACTIVIDAD 1. Reflexion

Descripcion Antes del visionado del audiovisual y tras ello se solicita a los

actividad participantes a contestar una serie de preguntas sobre los
conocimientos previos de la estrategia del pensamiento visual.
(hoja de trabajo 1).

Materiales Ordenador individual o movil / conexion a internet o wifi /
ordenador de aula / proyector.

Duracion 40 minutos.

Desarrollo - Responder de forma autonoma a las preguntas sugeridas a los
participantes (20 minutos).

- Presentacién del video por parte del docente encargado (20
minutos).

Evaluacion Cada participante enviara sus respuestas al docente permitira
conocer el nivel de progreso de cada participante con respecto a
los conocimientos adquiridos. Asi como los conocimientos
previos, por si se precisara adaptar algunas de las actividades
siguientes al nivel de los participantes.

Este tipo de tareas son interesantes con el fin de conocer desde qué
prerrequisitos, conocimientos y experiencias previos accede a la unidad la media
de nuestros estudiantes, con el fin de acomodar o reforzar algunas secuencias.
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ACTIVIDAD 2. Mi vision + forum de reflexion

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

Se solicita a los participantes a contestar de forma grafica su
posicion con respecto a la utilidad o no de la estrategia del
Pensamiento Visual. (Hoja de trabajo 2). El docente se va
fijando en las diferentes composiciones graficas para luego
seleccionar 4/5 ejemplos para que compartan su tarea con el
resto del grupo.

Entre 5/10 minutos antes de comenzar la reflexion comun, el
docente proyecta en la pizarra o dibuja a mano el mismo
grafico que han trabajado los participantes, pues se creara un
grafico de la clase con los aspectos acordados, mas
recurrentes, significativos, etc...

Para ello, una vez se tiene en la pizarra el grafico, se
selecciona a uno de los asistentes para que con las
orientaciones del docente haga de moderador y escriba en el
grafico los aspectos acordados.

Folios / lapices o rotuladores de colores / Ordenador /
conexion a internet / proyector.

50 minutos.

- Desarrollo individual del grafico (25 minutos).

- Puesta en comun oral (25 minutos).

Cada participante enviara su grafico al docente mediante una
foto -captura- para posteriormente conocer el progreso de
cada participante con respecto a los conocimientos
adquiridos.

Se parte de una reflexidon individual para alcanzar un acuerdo colectivo sobre
una tematica novedosa, es una propuesta de simulacion del trabajo colegiado entre
docentes, la importancia del trabajo en equipo y colaborativo.
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ACTIVIDAD 3. Explorar + indagar para saber mas

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

De los autores mencionados en la conferencia, deben
recuperar las obras escritas por dos de ellos (a su interés)
para conocer en profundidad el impacto real en las aulas del
uso del pensamiento visual.

Se recomienda el uso de aplicaciones que guardan
notas/enlaces web etc... Para conocer las ventajas e
inconvenientes del empleo didactico del pensamiento visual
Que deberan recoger en un folio (formato papel /archivo
digital).

Pues estos apuntes seran necesarios para la actividad final.

Ordenador / conexion a internet/ proyector.

50 minutos.

- Exposicion del docente de diferentes Base de Datos de
informacion en Educacién (10 minutos).

- Exposicion de aplicaciones méviles/pc de uso y manejo de
notas online (10 minutos).

-Trabajo autébnomo del mini-informe sobre ventajas e
inconvenientes de pensamiento visual (+30 minutos + trabajo
en casa).

Cada participante enviara su mini-informe al docente
mediante una foto -captura- que permitira al final de la
secuencia de actividades evaluar el progreso de cada
participante con respecto a los conocimientos adquiridos.

Si no se va a continuar con el capitulo sobre El pensamiento visual como bisagra
entre el conocimiento disciplinario y el conocimiento pedagdgico, la secuencia de
actividades terminaria con la actividad 4.
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ACTIVIDAD 4. Infografia didactica

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

Se solicita a los participantes la elaboracion de una infografia
didactica, composicion grafica e informativa breve sobre un
tema especifico que adoptarian en su aula.

Ordenador individual o movil / ordenador de aula / conexion a
internet/ proyector.

50 minutos.

- Exposicion de tipos y caracteristicas de infografias didacticas
(15/20 minutos).

- Exposicién de diferentes aplicaciones para la elaboraciéon de
infografias (10/15 minutos).

- Trabajo auténomo en clase y en casa (+50 minutos).

Cada participante enviara su mini-informe al docente
mediante una foto -captura- que permitira al final de la
secuencia de actividades evaluar el progreso de cada
participante con respecto a los conocimientos adquiridos.

Cada participante enviara su infografia al profesor a través de
una foto -captura- o archivo digital. Este producto de
aprendizaje se calificara utilizando una rubrica especifica.
(ideas para elaborarlo visionado de video didactico - OIR
Espana- consejos para evaluar la V.T.
https://youtu.be/py4f3CBFXjo) + Cuestionario de
autoevaluacién, conociendo los aprendizajes y avances
conseguidos (Hoja de Trabajo 3).

Actividad final si no continia con la visualizacion del capitulo sobre El
pensamiento visual como bisagra entre el conocimiento disciplinario y el
conocimiento pedagogico.
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ACTIVIDAD 5. DAFO- Pensamiento Visual

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

Se solicita a los participantes la elaboracion de un analisis las
debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades del
pensamiento visual como estrategia didactica. En esta
ocasion la terea sera grupal. (Hoja de trabajo 4).

Ordenador individual o moévil / Ordenador de aula / conexion
a internet / proyector.

Dos sesiones (50 minutos cada una).
Primera sesion

- Exposicion tedrica del DAFO + se ofrece listado de lecturas
complementarias (15 minutos).

- Trabajo en grupo clase (35 minutos) + trabajo en casa.
Segunda sesion

- Puesta en comun (30 minutos).

- Visionado Leccion 2.

Cada grupo enviara su DAFO al docente mediante una foto -
captura- o archivo digital. Este producto de aprendizaje sera
cotejado con los productos de la actividad 1 y 2 para analizar
el progreso de cada participante. + Los participantes se
podran autoevaluar con el SWOT presentado en la Leccion 2.
+ Cuestionario de autoevaluacion, conocer el aprendizaje y
progreso alcanzado (Hoja de trabajo 3).

Préxima actividad visualizar el capitulo sobre El pensamiento visual como bisagra
entre el conocimiento disciplinario y el conocimiento pedagadgico.

Algunos enlaces de interés para implementar las actividades

https://www.ideo.com/post/design-thinking-for-educators

https://www.codesigningschools.com/

https://neuronilla.com/

https://thinkersco.com/community/

https://miro.com/app/board/o09J livNF3w=/
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

En la conferencia anterior presentamos el Pensamiento Visual (P.V.) como
estrategia bisagra entre tipos de conocimiento depositando la confianza en esta
técnica para la elaboracién y organizacion constructiva de la informacioén. La idea
fundamental no es simplemente reproducir la informacion aprendida, sino ir mas
alla, con la elaboracion y organizacion del contenido; se ira asimilando,
descubriendo y construyendo significados para encontrar sentido en la informacion.
Esta mayor implicacidén cognitiva (y afectiva) del aprendiz, a su vez permite una
retencion mayor que las empleadas en el aprendizaje memoristico (Leopold &
Leutner, 2012; Schmidgall et al., 2019).

Trascender este tipo de aprendizaje y alcanzar un aprendizaje significativo es la
meta de cualquier docente. En este sentido la idea fundamental en la psicologia
cognitiva de Ausubel es que el aprendizaje ocurre por asimilacion de nuevos
conceptos y proposiciones en una estructura conceptual y proposicional ya
existente que tiene el aprendiz (Ausubel, 1968). Por su parte, Novak (1990,1991...)
fue pionero en representar el conocimiento de los nifios en forma de mapa
conceptual, debido a la necesidad de encontrar una mejor manera de representar
la comprensién conceptual. Asi nacié una nueva herramienta para el aprendiz, pero
también una buena herramienta de evaluacion, motivando de esta forma a los
estudiantes a usar modos significativos de patrones de aprendizaje (Mintzes et al.,
2000; Novak, 1990; Novak & Gowin, 2002).

Siinvertimos la mirada del aprendiz al docente, el universo cognitivo se expande,
los diferentes tipos de conocimiento, el saber disciplinar y el quehacer profesional
—pedagogico- se deben combinar armoniosamente. La integraciéon de estos
conocimientos se hace fundamental para ofrecer una ensefanza de calidad y
donde las estrategias visuales/ graficas se convierten en mecanismos

Gutiérrez Berciano, S. (2025). El pensamiento visual como bisagra entre el saber disciplinar y el saber pedagogico.
Pp. 49-64 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores
abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3978



El pensamiento visual como bisagra entre el saber disciplinar y el saber pedagégico

favorecedores de la cognicion y facilitadores del recuerdo posterior (Wammes et
al., 2019).

Schulman (1986) ya se planteaba si la ensefianza suponia un estilo personal,
de habilidad para comunicar cierto conocimiento de la materia y como aplicarlo a la
ensefianza efectiva. El autor entendia que el proceso de ensefianza se inicia
necesariamente cuando el profesor comprende aquello que se ha de aprender
(dominio del contenido) y como se lo debe ensenar (dominio pedagdgico), mediante
el dominio didactico y del contexto procede a través de una serie de actividades
durante las cuales los estudiantes adquieren conocimientos especificos y se les
ofrecen oportunidades de aprendizaje. Y no se refiere a una mera transmision,
Shulman incide que la comprensién por parte del maestro es un factor incluso mas
decisivo en la clase orientada hacia la investigacion que en su alternativa mas
didactica. Entre la clasificacion de conocimientos que sefiala, enmarca como
protagdnico el Conocimiento didactico del contenido: ese compendio de saberes
entre materia y pedagogia que constituye una esfera exclusiva de los maestros, su
propia forma especial de comprension profesional. Representa la mezcla entre
materia y didactica por la que se llega a una comprension de como determinados
temas y problemas se organizan, se representan y se adaptan a los diversos
intereses y capacidades de los alumnos, y se exponen para su ensefianza. El
conocimiento didactico del contenido adquiere particular interés porque identifica
los cuerpos de conocimientos distintivos para la ensefianza. Este conocimiento es
la categoria que, con mayor probabilidad, permite distinguir entre la comprension
del especialista en un area del saber y la comprension del pedagogo. Aun cuando
se puede agregar mucho mas acerca de las categorias del conocimiento base para
la ensefianza, la elucidaciéon de las mismas no es el objetivo central de este trabajo.

Otros expertos en la actualidad han adaptado el modelo de Shulman a la era de
la tecnologia, y como docentes esta es una nueva esfera a dominar. Se parte de la
distribucion mencionada de Schulman, pero integrando el campo tecnoldgico a la
tarea docente. Se conoce como el modelo TPACK (Technological, Pedagogical,
Content Knowledge) de Koehler y Mishra (2009), que integra los conocimientos y
competencias técnicas y tecnoldgicas en los procesos de ensefianza.

Estos autores enfatizan la interaccion de tres tipos de conocimientos:
+ pedagogicos sobre la manera de ejercer docencia de calidad,
« disciplinares sobre los contenidos de la disciplina o materia a impartir,

» tecnolodgicos sobre la forma de aplicar las tecnologias, de acuerdo con los
otros dos conocimientos.

La adecuada vinculacion de estas tres dimensiones repercutira en una mejora
de la calidad, segun indican los autores. Pero debemos fijarnos también en las 7
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zonas de interaccion que nos propone el modelo, lo que exige una serie de
competencias docentes especificas. Asi como el contexto.

» Conocimiento pedagdgico (PK): Sobre pedagogia, didactica, métodos de
ensefianza

»  Conocimiento disciplinar (CK): Sobre la materia o disciplina asignada para
la docencia.

«  Conocimiento tecnologico (TK): Sobre las tecnologias actuales.

» Conocimiento pedagogico disciplinar (PCK): Didactica de la materia,
conocimiento de la disciplina y de cdmo ensefiarla.

» Conocimiento tecnoldgico disciplinar (TCK): Tecnologias mas apropiadas para
ensefar una materia concreta.

+  Conocimiento tecnolégico pedagogico (TPK): Usos pedagdgicos de las TIC.

»  Conocimiento tecnoldgico, pedagdgico y disciplinar (TPACK): Integracién de
todos los conocimientos anteriormente senalados.

A esta interpretacion se le suma la realizada por Garcia-Aretio (2020) desde una
perspectiva mas sistémica y profesional, indicando los compromisos vy
competencias necesarias en el desempeio docente. El autor parte del contexto
socio-institucional y desde son considerados todo tipo de condicionantes de
caracter social, financiero, cultural, tecnolégico y politicos, mas los elementos
propios de la planificacion general de la institucion o del programa de formacién en
cuestion. Bien la planificacion institucional, como disciplinal tendra como meta que
los estudiantes alcancen finalmente aprendizajes valiosos y satisfaccion. Se indican
ademas un contorno de compromisos irrenunciables a la responsabilidad de un
buen profesor:

» Compromiso profesional-laboral. Debe saber lo que supone su misién y tarea
como profesor o tutor, asi como el ambito propio y los limites de su actuacion.

» Compromiso social. Se trata de la responsabilidad social de su servicio
« Compromiso ético. La ética profesional es la garantia ultima de nuestro trabajo.

» Compromiso formativo, de actualizacion. Poder de reaccion y de decision para
saber anticiparse, generar nuevos conocimientos., son elementos claves de la
formacion permanente de todo docente.

« Compromiso colaborativo, creacion y participacion en comunidades de
aprendizaje de forma colegiada.

» Compromiso de gestion. Conocimiento y participacion en este tipo de tareas.

51



El pensamiento visual como bisagra entre el saber disciplinar y el saber pedagégico

Asumidos estos compromisos mas genéricos se concretan otros mas
especificos que apuntan directamente a esa docencia de calidad. Se muestran 4
grandes circulos que encierran saberes docentes inevitables (cientificos, tedricos,
técnicos y practicos), sobre todo en contextos de educacion superior.

« Compromiso disciplinar (contenidos cientificos). Conocer bien, dominar,
aquello que se ha de ensefar. Se trata de la competencia cientifica sobre la
asignatura.

« Compromiso pedagogico/didactico. En este apartado resulta imprescindible:

- Competencia metodolégica de planificacion y disefio de la materia,
conocimiento a nivel curricular y de aula.

- Competencia comunicacional supone transmitir informacioén y explicaciones
comprensibles y bien organizadas al alumnado a nivel individual y grupal y
diversificando los canales.

- Competencia tutorial, ser tutor del proceso de aprendizaje del estudiante, y
establecer las relaciones y la comunicacion interpersonal que reclama la funcién.

« Compromiso tecnolodgico. El saber hacer, aplicando las normas y recursos mas
convenientes enfocados a logros de aprendizaje, integrando en el modelo los
recursos tecnoldgicos. Tecnologias que habran de integrarse tanto al ambito
disciplinar como al pedagdgico y al investigador.

» Compromiso investigador e innovador. Compromiso exigido a cualquier
docente y de manera mas especial a los que laboran en ambitos de educacion
superior. Todo educador debe ser investigador de su propia practica docente, lo
qgue le va a ayudar a mejorar su tarea.

Elijamos un modelo u otro se precisa de fijar bisagras en las intersecciones de
esos circulos, saber disciplinar y saber pedagogico, esos tipos de conocimiento
seran la “hoja de ruta” o “brujula” de nuestro modus operandi, de nuestra docencia.
El docente se enfrenta al desafio continuo de aprovechar lo que ya comprende y
de transformarlo en un contenido apropiado para una instruccion efectiva. El
modelo de accion y razonamiento pedagogicos se resume en la siguiente imagen.

Es asi como llegamos al nuevo comienzo, a esperar que mediante actos de
ensefanza que son “razonados” y “razonables” el profesor logre adquirir una nueva
comprension, tanto de los objetivos como de las materias que deben ensefiarse, lo
mismo que de los alumnos y de los propios procesos didacticos. Los ejemplos
practicos presentados con la secuencia didactica desarrollada suponen una
orientacion y primera aproximaciéon a como abordar el pensamiento visual como
estrategia bisagra entre el saber disciplinar y el saber pedagdgico.
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Objetivos

El propdsito principal es familiarizar a los participantes con las diferentes
estrategias de Pensamiento Visual. Ademas, los participantes obtendran la
capacidad de emplearlo en el proceso educativo, tanto en la escuela como en la
universidad, asi como en su ambito profesional.

Objetivos generales de la secuencia didactica:

* Implementar una metodologia innovadora en las aulas por medio de
audiovisuales que permitan mejorar la adquisicion de aprendizajes de forma mas
significativa.

Objetivos especificos de la secuencia:
*  Comprender la informacion procedente de canales audiovisuales.

* Adquirir la capacidad de analizar y crear productos que empleen distintos
soportes.

* Promover la importancia del lenguaje y su semantica en la comunicacion
oral y escrita.

* Introducir a los participantes en la realidad profesional docente, a través de
diversas lecturas planteadas sobre el Pensamiento Visual.

«  Ser criticos con los mensajes de los medios de digitales de comunicacion.

» Utilizacién de las TIC'S de forma auténoma para la localizacion, seleccién y
organizacion de informacion.

*  Motivar a los participantes en el proceso de aprendizaje a través del uso de
las TIC y (audiovisuales)

* Incentivar el uso metodologias participativas e introducir en las aulas nuevos
recursos y materiales multimedia que faciliten los aprendizajes.

Publico destinatario de la leccion

La capacitacién esta dirigida a docentes académicos, docentes de escuelas
primarias y secundarias, asi como a estudiantes que deseen incrementar sus
competencias en cuanto al uso de los recursos de Internet en el proceso de
aprendizaje en los diferentes niveles educativos. ElI grupo objetivo de la
capacitacién son personas que desean adquirir conocimientos y desarrollar sus
habilidades en términos de enriquecer su ensefanza con valiosos materiales de
aprendizaje disponibles en Internet.
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Resultados de aprendizaje
Competencias

Se pretende tras esta sesidn que los espectadores (estudiantes o maestros)
sean capaces de:

* buscar los materiales necesarios para la realizacion del proceso de
aprendizaje de manera efectiva;

* crear sus propias bases de materiales en linea;

*  crear sus propios caminos didacticos;

« emplear las bases de conocimiento discutidas en su propio trabajo didactico.
Se persigue que tengan en definitiva una comprension integral (tedrico-practica)

de la estrategia de Pensamiento Visual.

Temas tratados

e Analisis DAFO sobre el Pensamiento Visual.

e Importancia del P.V. como bisagra entre el aprendizaje previo y la
adquisicion de aprendizaje significativo = ejemplo mapas mentales.

e La cognicion del docente (saber disciplinar + saber pedagdgico) influye en
su eficacia.

e Modelos de cognicion y competencia docente (Schulman / TPACK / Garcia-
Aretio).

e Estrategia bisagra (1). Secuencia didactica y modelo evaluacién para la
elaboracién de infografias.

e Estrategia bisagra (2). Secuencia didactica y modelo de evaluacioén para la
elaboracion de mapas mentales.
Recursos didacticos generados y actividades propuestas
Video-leccion
Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
u https://youtu.be/RgjQ6-8qHol

Duracion recurso audiovisual: 26 minutos.

Con caracter previo al planteamiento de las actividades, las hojas de trabajo
deberian tenerse listas e implementadas en el aula virtual de la asignatura o
sistema digital para el aprendizaje a distancia, mixto o, de forma opcional, en el
presencial,. En ese ultimo caso también es posible distribuirlas en papel.
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Hoja de trabajo (1) actividad 1. DAFO- P.V.

Pensamiento Visual
INTERNAS EXTERNAS
Debilidades Amenazas

NEGATIVAS

Fortalezas O portunidades

POSITIVAS

ANALISIS DAFO

Hoja de trabajo (2) actividad 2. Ejemplos de Modelos graficos — mapas
mentales y otras composiciones.

TIPOS DE MAPAS CONCEPTUALES

Animales
l Pueden ser |
Invertebrados Vertebrado
Artropodos
i
Pueds P
| | Economia Politica
Como : iel::po ﬂ' Movimiento Obrero R:Im:i?nes
| Escarabajo | | Arafia | :
Proposiciones

Ecologia Politica Antropologia Cultural

Movimiento de movimientos
Espacio Movimiento Alterglobalizacion
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Hoja de trabajo (3) actividad 3. Ejemplos de recursos y apl

infografias.
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Hoja de trabajo (4) actividad 4. Yo y la evaluacion.

éQué harias o Cbmo? ¢Qué piensas/ sientes?

PROFESOR/A

Este Mapa de empatia debe cubrirse por los participantes teniendo en cuenta
en qué rol se encuentran (estudiantes o profesores), desde su punto de vista ¢ qué
sienten y piensan con respecto a la evaluacion?, y ¢qué harian si cambiaran de
rol?, por ultimo ¢qué tipo de evaluacion o caracteristicas determina el centro
educativo? Es profundizar en el ecosistema docente y evidenciar ciertas
experiencias (sociales, emocionales) que nos permiten reflexionar acerca de la
coherencia y consistencia de las diferentes experiencias y qué podemos hacer para
cambiar las inconsistencias.
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A continuacion se presentan en tablas sucesivas la secuencia de tareas y

ejercicios

ACTIVIDAD 1. Discusion DAFO- PV

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

Una vez visionado el video, se pedira a los participantes la
elaboracién de un analisis DAFO (hoja de trabajo 1).

Si se ha seguido la secuencia didactica anterior es el
momento de que los participantes contrasten su DAFO con el
proyectado en el video y se produzca un debate de las
similitudes, diferencias, principales discrepancias y posibles
causas. Que exista una discusion critica al respecto del p.v.
Y su aplicabilidad en el aula.

Ordenador individual o moévil / conexion a internet o wifi /
ordenador de aula / proyector

55 minutos

- Presentacién del video por parte del docente encargado (25
minutos).

- Realizacion de la tarea DAFO por grupos de 4/5 personas
(15 minutos)

- Debate-Discusion (15 minutos)

Cada grupo enviara sus respuestas al docente permitira
conocer el nivel de reflexion y critica con respecto a la
estrategia de P.V.

Este tipo de tareas son interesantes con el fin de conocer las expectativas,
intereses o pragmatismo que los participantes ven en la estrategia que se les esta
presentando con el fin de acomodar o reforzar algunas secuencias.

59



El pensamiento visual como bisagra entre el saber disciplinar y el saber pedagégico

ACTIVIDAD 2. Mi Modelo cognitivo

Se ofrece a los participantes las lecturas base de los modelos
de razonamiento y accidén pedagdgica (Schulman / TPACK /
Garcia-Aretio). Tras la lectura de cada articulo, se
recomienda que cada participante tome notas y realice un
primer mapa mental. Pues, finalmente debe realizar su propia
adaptacion grafica, bien seleccionando el modelo que mas se
adapte a sus preferencias o realizando una combinacion de
elementos de cada modelo. El docente puede facilitar algunos
ejemplos de composicion grafica (hoja de trabajo 2).

Descripcion
actividad

El docente se va fijando en las diferentes composiciones
graficas para luego seleccionar 4/5 ejemplos para que
compartan su tarea con el resto del grupo.

Folios/ lapices o rotuladores de colores/ Ordenador / conexidn

Materiales :
a internet/ proyector

Duracién Dos sesiones de 50 minutos cada una

Primera sesion

- Lecturas de referencia + elaboracion/ composicion grafica
propia (50 minutos + trabajo autbnomo)
Desarrollo Segunda sesion
- Adopcién del modelo que les resulte de preferencia, incluso
puede ser un mix de los tres. + composicién grafica (30
minutos)

- Puesta en comun oral (20 minutos).

Cada participante enviara su grafico al docente mediante una
foto -captura- para posteriormente conocer el nivel de
apropiacion del contenido y el nivel de reflexién critico al
respecto del P.V.

Evaluacion

Se parte de una reflexion individual para mostrar ciertas tendencias colectivas
gue como grupo se pueden adoptar ante una tematica novedosa. No deja de ser
un ensayo de simulacion del trabajo colegiado entre docentes, la importancia del
trabajo en equipo y colaborativo.
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ACTIVIDAD 3. Secuencia didactica infografica

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

Se solicita a los participantes que piensen en la elaboracién
de una posible secuencia didactica de un tema de interés. Se
formar grupos en funcion de las tematicas afines, o incluso
por didacticas (lengua, matematicas, ciencias sociales,
etc...). Una vez que tienen el tema a programar, se les orienta
en la realizacibn de una secuencia didactica grafica —
infografia - composicién grafica e informativa de un contenido
especifico a abordar en su aula. Tienen como ejemplos las
secuencias proyectadas en el video. Ademas, se les
informara de las diferentes aplicaciones y recursos web para
su desarrollo (hoja de trabajo 3)

Ordenador individual o mévil / ordenador de aula / conexion a
internet / proyector

Tres sesiones de 50 " cada una

Primera sesion

- Exposicion de diferentes aplicaciones para la elaboracion de
infografias (10 minutos).

- Trabajo autonomo en clase (40 minutos).
Segunda sesion

- Elaboracion infografia (50 minutos)
Tercera sesion

- Elaboracioén infografia (30 minutos)
- Debate-reflexion de las propuestas (20 minutos)

Cada grupo enviara su infografia al profesor a través de una
foto -captura- o archivo digital. Este producto de aprendizaje
se calificara utilizando una rubrica especifica. (ideas para
elaborarlo visionado de video didactico - OIR Espana-
consejos para la evaluacion de recursos y estrategias de
Pensamiento Visual)
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ACTIVIDAD 4. ;Cémo evaluar el P.V.?

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

Se solicita a los participantes la elaboracion de un analisis de
un mapa de empatia sobre que sienten o han sentido con
respecto a los sistemas de evaluacién (Hoja de trabajo 4).
Una vez realizada esta tarea autoreflexiva se proyectara el
video:

Con la intencién de sensibilizar hacia otras formas de
evaluacion, para luego debatir y reflexionar sobre cual seria
el mejor procedimiento para evaluar el P.V. Visionado video
didactico - OIR Espafia- consejos para evaluar el P.V. se
lanza la pregunta de debate ;una solucion para evaluar el
P.V. pueden ser las rubricas?

Ordenador individual o mévil / Ordenador de aula / conexidon
a internet / proyector

Dos sesiones (50 ‘cada una)
Primera sesion:
- Realizacion mapa empatia (15 minutos)

- Visionado conferencia Santos Guerra (2010). La evaluacion
como aprendizaje.

No completo, diferentes fragmentos.

- Debate- reflexion sobre cual seria la mejor técnica/
instrumento de evaluacion en el Pensamiento Visual. (15
minutos)

Segunda sesion

- Visionado OIR Espana- consejos para la evaluacion de
recursos y estrategias de Pensamiento Visual. Puesta en
comun (7 minutos)

- Debate- reflexion sobre si la rubrica es la solucion de
evaluacién en el Pensamiento Visual. (15 minutos).

Cada participante enviara su mapa de empatia al docente
mediante una foto -captura- o archivo digital. Este producto
de aprendizaje sera cotejado con los productos de las
actividades anteriores para analizar su progreso y coherencia
reflexiva.
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Algunos enlaces de interés para implementar las actividades

https://www.ideo.com/post/design-thinking-for-educators
https://www.codesigningschools.com/
https://neuronilla.com/
https://thinkersco.com/community/
https://miro.com/app/board/09J livNF3w=/

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Union Europea. Por lo tanto, existe una versién infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamarfios de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracién de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Nuria Hernandez Nanclares
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Analisis de necesidades

Las clases después del Covid nunca volveran a ser lo mismo: la ensefanza
remota, la mayor distancia social exigida y el uso masivo de tecnologia estan
transformando los contextos educativos.

Por ello es necesario explorar un marco conceptual que guie el disefio
instruccional. El futuro sera hibrido, con una combinacién de donde, cuando y con
quién estaran los alumnos y profesores. Esto implica un completo redisefio de la
ensefanza y del aprendizaje. Para empezar, términos como remoto, online, virtual,
distancia, sincronia, cara cara, en el campus.... tienen que ser comprendidos
claramente en sus distintos significados y matices. Las instituciones educativas, los
administradores, los profesores y los estudiantes se enfrentan a una enorme gama
de posibilidades para escoger cuando planifiquen los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Objetivos

El objetivo de esta leccion es discutir mejor los distintos escenarios en los que
podemos encontrarnos en una futura ensefianza mixta y proponer la tecnologia y
el aprendizaje activo como las herramientas que nos permitiran fomentar y apoyar
el compromiso y la participacion de los estudiantes en cualquiera de los disefios
instruccionales que apliquemos en este mundo Post-Covid.

Publico destinatario de la leccion

Cualquiera interesado en el disefio instruccional en el nuevo contexto post
Covid.

Resultados de aprendizaje

Hernandez Nanclares, N. (2025). ;Cémo nos enfrentamos a los contextos educativos virtuales?: tecnologia y
aprendizaje activo. Pp. 66-70 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con
recursos Iinnovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson.
https://doi.org/10.14679/3979
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Una vez realizada la leccion, el usuario debera alcanzar los siguientes resultados
de aprendizaje definidos en términos de conocimientos, habilidades vy
competencias:

Conocimiento

El estudiante/oyente sera capaz de tener una comprension fundamental del
marco analitico que le permitira analizar y redisefiar su propia docencia y del
aprendizaje activo como herramienta fundamental de fomento de la participacion
de los estudiantes.

Habilidades

El estudiante/oyente sera capaz de disefiar su docencia teniendo en cuenta
donde y con quién estaran los estudiantes y profesores para lograr combinaciones
eficientes de las distintas posibilidades. Ademas, se familiarizara con estrategias y
tecnologias de aprendizaje activo que constituiran una parte fundamental de su
propuesta metodoldgica.

Competencia General

El estudiante/oyente sera capaz de comprender el problema del disefio
instruccional en entornos mixtos y dispondra de un marco conceptual que le
ayudara a buscar soluciones eficientes y adaptadas a su contexto educativo.
Temas tratados

Las lecciones propuestas ofrecen herramientas para el analisis del disefio
instruccional actualmente realizado por el estudiante/oyente y la toma de
decisiones informadas en la renovacion de sus propuestas en el contexto actual
post-COVID 19.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Video-leccién
Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
Leccion 1: htips://youtu.be/LizZVQQOE2l 15 minutos
Leccion 2: https://youtu.be/V63D6aUL1Z4 25 minutos
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Hoja de trabajo: Ejercicios
1.-Defina los siguientes términos:

Remoto
Distancia
Virtual
Asincronos
Cara cara
Sincrona

En el campus
Fuera del campus
Online
Presencial
No presencial

2.-Usando la lista anterior, elabore un esquema donde se relacionen los términos
similares y los términos que le parezcan opuestos.

3.-Utilizando el esquema propuesto en la leccion como marco conceptual,
identifique en cual de los cuadrantes se encuentra su disefio instruccional actual y
cual es el grado de ensefianza mixta que practica en su propia docencia.

* Fresencia en el aula
il 4
- b1 -
1| 2 M

Grupo solo
Sincrona Asincrona

-

. N3

Sin presencia en el aula
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La imagen muestra un cuadrante con cuatro zonas cada una de las cuales
representa un estilo de ensefanza concreto. El eje vertical esta asociado a la
presencia o no presencia en el aula y el qué tal esta asociado a si el estudiante se
encuentra solo o en grupo y de forma sincrona o asincrona.

* El cuadrante uno 1 superior izquierda representa las situaciones en clase donde
los estudiantes se encuentran en el espacio grupal tradicionalmente utilizado en la
educacion superior para clase expositiva.

* El cuadrante cuatro 4 inferior derecho es la clasica situacion fuera de clase
asociada con los estudiantes trabajando solos en su espacio individual.

* El cuadrante dos 2 superior derecho representa variaciones dentro de clase con
una mayor libertad para mezclar la actividad individual dentro del grupo asociado
fundamentalmente con el trabajo activo en pequefo grupo o colaborativo

* El cuadrante tres 3 inferior izquierda representa como la tecnologia transforma la
Creencia previa de que la presencia en clase implica sincronia y las situaciones
fuera de clase implican asincronia.

4-Reflexione sobre la combinacion de tecnologia y aprendizaje activo que
actualmente, plantea en su docencia. ;En cual de los dos aspectos tiene margen
de cambio?

Hoja de trabajo: tareas

1.- Explore el siguiente articulo para apreciar una forma alternativa de definir la
ensefanza mixta:

Margulieux, L. E., Bujak, K. R., McCracken, W. M., and Majerich, D. M.
(2014, January). Hybrid, Blended, Flipped, and Inverted: Defining Terms in
a Two Dimensional Taxonomy. 12th Annual Hawaii International Conference
on Education, Honolulu, HI, January 5-9.
https://doczz.net/doc/7782677/hybrid--blended--flipped--and-inverted--
defining-terms-in

Utilice el esquema propuesto para identificar su posicionamiento instruccional y
compare el resultado con la conclusion anterior.
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2.-Enumere varias técnicas de aprendizaje activo que utilice habitualmente en sus
clases e indique en qué lugar del cuadrante la situaria.

Fresencia en el aula - Lectura yia
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Sin presencia en el aula i

La imagen es el mismo cuadrante anterior donde se combinaban los distintos tipos
de ensefanza teniendo en cuenta la presencia o no en el aula de los alumnos vy si
éstos trabajaban o solos y de forma sincrona o asincrona. En este caso, se dan
ejemplos de actividades que se pueden realizar en cada uno de los cuadrantes.

3.- (,Qué herramientas tecnologicas, a parte de las mencionadas en el video,
conoce usted para fomentar el aprendizaje activo tanto en docencia presencial
como en docencia virtual?

4.-Enumere los recursos y materiales, que resulten utiles para fomentar el
aprendizaje activo, que utiliza actualmente en su docencia.

5.- Indique tres aportaciones del aprendizaje activo a la ensefianza.

69



¢Coémo nos enfrentamos a los contextos educativos virtuales?: tecnologia y aprendizaje activo

6.- ¢ Le parece factible poder aplicar un experimento similar al del articulo de Knight
& Wood (2005), citado en las referencias y analizado en el video, en su docencia
actual? Explique por qué. En caso de que le parezca factible j,como lo haria?

7.- Valore la posibilidad de utilizar formas alternativas de evaluacién en su docencia
actual.

8.-Entra en la pagina sobre aprendizaje activo de la Universidad de Queensland y
seleccione tres técnicas de aprendizaje activo, una de cada tipo, explicando
brevemente en qué consisten.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamanos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisiéon no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

A la hora de caracterizar la educacién ambiental, encontramos diversas
denominaciones con sus particularidades: educacion ambiental, educacion
en/sobre la naturaleza, Educacién para el Desarrollo Sostenible, Educacion para la
Sostenibilidad... Existen diferentes corrientes de opinidon y accion sobre qué es y
como se implementa la educacion ambiental (Sauve, 2005), aunque podemos
coincidir en plantear que la educacion ambiental es una educacion en
conocimientos, metodologias y valores sobre el medioambiente y la resolucion de
los problemas ambientales presentes y futuros, de acuerdo con la ya clasica
definicion del Conferencia Internacional de Moscu en 1987.

Pasar de una educacion ambiental presencial, con un fuerte sentido del lugar, la
conexion directa con la naturaleza y la interrelacion humana a un medio (total o
parcialmente) en linea representa un desafio importante, como se ha encargado de
recordarnos la reciente pandemia (Collins et al., 2020; Nichols et al., 2022). No
obstante, existen herramientas tecnoldgicas y disefios didacticos que nos permiten
acercarnos virtualmente, y acompanarnos en el aula, casa o espacio verde, en un
auténtico aprendizaje mixto (b-learning), moévil (m-learning) y ubicuo (u-learning)
(Chacon, 2021; Ducasse, 2020; Herrero et al., 2020; Li et al., 2016; Nichols et al.,
2022; Torralba-Burrial & Herrero, 2016). Entre esas aplicaciones, la herramienta
para la creaciéon de presentaciones interactivas Genially esta mostrado gran
versatilidad y capacidades para el disefio de recursos didacticos sobre educacion
ambiental en linea, empleados con éxito especialmente en su versién gamificada
(Azizah et al., 2021; de Celis et al., 2021, Torralba-Burrial, 2022; Torralba-Burrial &
Dopico, 2021), lo que hace interesante su incorporacion entre las leccion de sobre
utilizacion de herramientas tecnolégicas del proyecto OIR.

Torralba-Burrial, A. (2025). Usando Genially para potenciar la educaciéon ambiental en linea. Pp. 71-85 en A.
Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en
contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3980



Usando Genially para potenciar la educacion ambiental en linea

Objetivos

Esta leccion forma parte de las exposiciones sobre la utilizacién de herramientas
tecnoldgicas en la creacion de recursos innovadores en la educacion a distancia,
dentro del proyecto OIR. Concretamente, esta dedicada a la utilizacion de la
plataforma de presentaciones interactivas Genially en la educacion en linea, ya sea
para su empleo dentro de la formacién por internet (e-learning) o dentro de sistemas
de aprendizaje mixto (b-learning). Se ejemplifica su uso en la educacion ambiental,
tanto formal como informal, si bien la herramienta puede ser igualmente empleada
con éxito para abordar otros aprendizajes.

Publico destinatario de la leccion

Docentes en formacién de educacion infantil, primaria y secundaria. Docentes
en activo de dichas etapas. Profesorado universitario. Educadores/as ambientales.
Resultados de aprendizaje

Después de la leccién, se espera el alumnado que la ha seguido y realizado los
ejercicios y taras propuestos alcance los siguientes resultados de aprendizaje,
definidos en términos de conocimientos, habilidades y competencias:

Conocimientos

Tendra un conocimiento basico de la utilizacion de Genially para la formacion en
linea (relacionada con la educacién ambiental).

Comprendera distintos tipos de presentacion interactiva.

Comprendera la necesidad del disefio previo a la generacién del recurso
didactico, desde la perspectiva de la educacion ambiental y los objetivos que
busque que aprenda su alumnado con el recurso generado.

Sabra de proyectos concretos que los han empleado en educacion ambiental en
linea y en aprendizaje mixto, y como lo han hecho.

Habilidades

Sera capaz de buscar, adaptar y disefiar presentaciones interactivas con
Genially para generar recursos didacticos en forma de salidas didacticas virtuales,
infografias explicativas o aprendizajes ludicos, en educacion ambiental formal, no
formal e informal.
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Estara familiarizado con su utilizacion.
Competencia general

Sera capaz de integrar las presentaciones interactivas en linea, a través de
distintos formatos y recursos didacticos, para distintos usos en la formacion en linea
y mixta.

Temas tratados

e La educacion ambiental y la educacién ambiental en linea.

e Plataformas, programas y aplicaciones que nos pueden ayudar a abordarla.

e Qué es Genially, analisis de la aplicacion y tipos de producciones

¢ Reflexionando sobre la generacion de recursos didacticos y actividades

e ;Cbomo podemos integrarlas en la educacion ambiental?

e Integracion en plataformas de aprendizaje, disefio de salidas didacticas,
disefio modular de recursos didacticos, aprendizaje ludico en educacion
ambiental no formal, disefiando una escape room virtual sobre
sostenibilidad de pesquerias.

¢ Reflexiones sobre la generacion de recursos didacticos

Recursos didacticos generados y actividades propuestas
Video-leccién

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/X31PFIhrkak
Duracion recurso audiovisual: 45 minutos.
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Hoja de trabajo

1. ldentifica las siguientes aplicaciones con su posible uso en educacion en

linea.
Aplicacién Uso
m O O Clases sincronas
moodle
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Pear Deck . .
Q Herramientas ambientales
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Q O O Herramientas colaborativas
zoom
[ Bb I
Blackboard O Preguntas instantaneas
ol O
Mentimeter
@f O Plataformas de aprendizaje
genially
O Presentaciones interactivas
iNaturalist
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Ejercicios

1. Sino la tienes ya, crea una cuenta en Genially con el fin de poder valorar
sus opciones y practicar con los distintos tipos de presentaciones
interactivas.

2. Explora plantillas disponibles en Genially relacionadas con el ciclo del agua,
e incorpora una de ellas a tu cuenta con alguna modificacion.

3. Genera una infografia sobre las emisiones de gases de efectos invernadero,
empleando una de las plantillas disponibles.

4. Como ejemplo de salida didactica interactiva realizada con Genially, realiza
la exploracion de este arboreto: https://bit.ly/arboretoOviedo (recurso
explicado en Torralba-Burrial, 2022).

5. Explora como ejemplo el funcionamiento de una escape room virtual sobre
educacion ambiental: Consumo pescado sostenible, del proyecto Ecosifood:
https://bit.ly/PescadoSostenible (recurso explicado en Torralba-Burrial &
Dopico, 2021).

6. Comprueba cémo se ha empleado, con las modificaciones requeridas, la
exploracion del arboreto como recurso modular, simplificAndola e
incluyéndola como una parte de otra actividad de educacion ambiental no
formal, derivada del proyecto de ciencia ciudadana escolar LiquenCity-2:
https://bit.ly/Biourbana (recurso explicado en Torralba-Burrial, 2023).

7. Ahora que has estado explorando esos ejemplos, abre la presentacion
interactiva relacionada con el ciclo del agua que habias incorporado en el
ejercicio 2. Disefia nuevas diapositivas o ventanas emergentes, si no las
tenias ya, que hagan referencia a acciones antrépicas sobre el ciclo del
agua, por ejemplo, derivacion de caudales, contaminacion por vertidos y
evapotranspiracion a través de cultivos. Incluye el enlace a un video
relacionado que se reproduzca en una de las ventanas.
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Tareas

Disefia una infografia interactiva mediante Genially, en la que se trate uno
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la ONU (ver
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-

sostenible/) como planteamiento de educacién ambiental en linea. Puedes

emplear como base alguna de las plantillas existentes en la plataforma.

Genera una presentacion interactiva con Genially (diferente de la anterior),
adecuada para su seguimiento en la educacion en linea, sobre una cuestiéon
que forme parte de la educaciéon ambiental. Puedes emplear plantillas /
recursos existentes en la red como base, pero la tarea deberia mostrar tu
contribucion a la generacion de la presentacion. Los aspectos indicados en
la figura “Disefia tu recurso”.

Si estas realizando esta formacion dentro de un curso tutorizado, durante el
periodo tutorizado, deberias subir (al menos) una de tus tareas a la
plataforma del curso para su evaluacion por parte de dos participantes en el
curso. lgualmente, deberas evaluar dos tareas subidas al aula virtual, donde
hayas subido tu tarea.

Criterios a valorar Puntuacion
Tratamiento de la cuestién relacionada con la 0-4
educacion ambiental

Inclusion elementos interactivos en la presentacion 0-2
Inclusién videos 0-2
Inclusién elementos gamificados 0-2
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Conjunto de materiales y fuentes visuales

" g
Vi

‘ -
Figura 1. Reflexiones previas al disefio. Debemos reflexionas sobre qué tipo de
recurso crear, para qué hacerlo, qué queremos contar, Esto es, qué cuestiones
ambientales queremos tratar, ;aprendizaje del medio natural? ;alimentacion
sostenible? ;analisis de problemas locales o globales? ¢ potenciacion educacion

ecosocial? A partir de ahi, podemos realizar el disefio, se disefia el recurso para
conseguir un determinado aprendizaje.

L]

Explicacion de la imagen

El esquema muestra tres engranajes que van girando para producir un disefio
adecuado del recurso didactico: disefia, genera y utiliza, siendo el engranaje mayor
el referido al disefio, puesto que permitira movilizar los siguientes con mayor
facilidad.

El gréafico incluye también iconos relacionados con la educacion ambiental: la
sostenibilidad de la alimentacion y los cultivos, la biodiversidad, la produccion de
energia y la contaminacién, asi como el trabajo conjunto y ecosocial.
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Disena tu
recurso

Selecciona

Incorpora

Tipo
produccion

Presentaciones

EIEES

Recursos

Imagenes

Figura 2. Diserio del recurso. Pasos para su disefio: elegir el tipo de produccion,
seleccionar entre las plantillas disponibles para su modificacion o a partir de una
plantilla en blanco, unir, presentaciones, pantallas o recursos previamente creados,
incorporar textos e imagenes, y eliminacion de aquello que no deseemos quede en

la version final.
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Pagina principal del curse // Tema:

Taller de experiencias en el medio : ‘ S )
natural :

. o 5 %z

Actividad reciente

Actividad desde sabado, 15 de enero
1935

Sin actividad reciente

Novedades

[

S

Figura 3. Ejemplo de aula virtual en la plataforma Moodle en la que se ha
incorporado una presentacion interactiva de Genially para mejorar su apariencia y
atraer al alumnado.

Explicacion de la imagen

En el lugar central del aula virtual en la plataforma Moodle aparece una
presentacion interactiva de Genially, basada en una rama de arbol con varios
circulos/frutos, que permiten acceder a cada uno de los cuatro bloques de la
asignatura y al apartado introductorio y de foros.

En la misma se ven también elementos que proporcionan mas informacion
(indicados mediante el simbolo +) y tres asistentes virtuales (pajaro, joven con lupa
y joven con catalejo) con informacion contextualizada a la pantalla en la que se
encuentren.

El acceso directo a foros, recursos y tareas esta habilitado en el bloque del lateral
derecho.
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@ TEMN: Exploramos el arboreto del parque del Oeste (Oviedo) ‘
= el ==

7 =

Figura 4. Ejemplo de salida virtual interactiva a una zona verde urbana creada con
Genially. En cada uno de los puntos marcados es accesible un texto, pregunta o
reflexion asociada a una fotografia o video tomado en ese mismo punto en la
realidad (tomado de Torralba-Burrial, 2022).

Explicacion de la imagen

Dos capturas de pantalla de una presentacion interactiva para la exploracion de
una zona verde urbana. En la primera se observa el parque urbano desde fotografia
aerea, asi como circulos en gris que marcan cada parada en la salida didactica.

En la segunda pantalla se indica el resultado de pinchar en uno de esos puntos
(en este caso, texto y video alusivos al punto).
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@: Aprendizaje colaborativo a través del juego online
| Objetivos educativos: desarrollo del ODS 14

-=> Octopus/docente de incognito

& Estiandares de aprendizaje: saber, saber hacer y saber ser
-=> El error como nueva oportunidad para el aprendizaje

Contenidos de ensenanza: 3 misiones/retos de aprendizaje
v' misién I: educacion ambiental y la sostenibilidad
v' misién 2: geografia de zonas de pesca, consumo de proximidad
v' misién 3: sobrepesca, artes de pesca y cuotas de pesca

Formato digital ~ Genially
Contexto de juego escape room

Figura 5. Esquematizacion de una escape room disenada en Genially para el
aprendizaje ludico relacionado con el desarrollo del ODS14 en lo referido a las
pesquerias sostenibles (Torralba-Burrial & Dopico, 2021).

Explicacion de la imagen

Para la realizacion de este juego digital tipo escape room en la plataforma
Genially, se parte de la busqueda del aprendizaje colaborativo a través del juego
en linea, tiendo como objetivo educativo el desarrollo del ODS 14 en lo referido a
la sostenibilidad de las pesquerias. Los estandares de aprendizaje manejados en
el disefo tienen que ver con el saber, el saber hacer y el saber ser. Se plantea un
docente virtual de incégnito en el juego, en la forma de un pulpo, que proporcionara
pistas y fundamentos durante el juego. Las retroalimentaciones facilitaran el
aprendizaje en el caso de que se produzcan errores.

Los contenidos de ensefianza se estructuran en forma de tres misiones de la
escape room, tratando (1) la educacion ambiental y la sostenibilidad; (2) la
geografia de las zonas de pesca y el consumo de proximidad; y (3) cuestiones
sobre la sobrepesca, las artes de pesca y las cuotas pesqueras.
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Figura 6. Ejemplo de pantalla de preguntas y retroalimentaciones (negativa de
pregunta, positiva de paso de mision y positiva de finalizacion de la actividad) en
una presentacion interactiva planteada para tratar relaciones entre contaminacion
urbana y la biodiversidad (Torralba-Burrial, 2023).

Explicacion de la imagen

Se muestran cuatro pantallas de una actividad en linea ludica generada con la
herramienta Genially. En la primera, dos elementos animados (ardilla y pajaro)
daran informacion extra relacionada con la pregunta, su acierto llevaria a otra
pregunta dentro del mismo bloque, mientras que una contestacion incorrecta
llevaria a la pantalla de retroalimentacion negativa, con recomendacion de salidas
a la naturaleza y dibujos sobre contaminacion urbana. La retroalimentacion positiva
muestra imagenes de jovenes realizando actividades de observacion de la
naturaleza y ciencia ciudadana en la ciudad. La retroalimentacioén final habla sobre
la integracion del proyecto de ciencia ciudadana escolar LiquenCity-2.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamanos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:
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https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

Muchos docentes aprovechamos la oportunidad que hoy nos brindan las nuevas
tecnologias, para incluir distintos tipos de videos como recurso de aprendizaje, sin
falta de ser expertos tecnoldgicos. Y esto, sea cual sea la metodologia que
utilicemos en nuestras clases, y en distintos momentos de los procesos de
ensefanza-aprendizaje, teniendo en cuenta ademas las posibilidades del uso de
videos en contextos de ensefanza presencial, semipresencial o no presencial. Este
tema conecta asi con las lineas del proyecto europeo al que nos adscribimos,
“Open innovative resources for distance learning, OIR”. No obstante, durante
nuestra actividad docente universitaria observamos la necesidad de analizar videos
educativos y didacticos por parte del alumnado, para la seleccién critica de este
tipo de recursos, ante la amplitud de videos disponibles desde la red, y
especialmente en YouTube, que durante el confinamiento por la Covid-19 fue en
Espafia la plataforma mas recurrente por parte del profesorado de educacion
musical en Educacion Primaria, como explicamos también en otros recursos para
este proyecto europeo, derivados de nuestras investigaciones.

La definicién de objetivos didacticos y pautas metodoldgicas para la utilizacién
adecuada de videos educativos, entre otras cuestiones, nos interesaba
especialmente al inicio de esta propuesta para el proyecto europeo. Después, estas
cuestiones previas, ademas de la consideracion de distintos tipos de videos y las
estrategias para facilitar la accesibilidad de recursos, consideramos que debian
ponerse en valor en el momento en que el maestro/a decidiera convertirse en
creador/a de contenidos para educacion musical, una vez consciente de que no
siempre es facilmente localizable el recurso audiovisual en video mas apto para las
necesidades educativas en cada caso.

Con todo, en este video proponemos estrategias de analisis a través de
herramientas para la evaluacion de videos didacticos, utiles para recursos de

Diaz Gonzalez, D. (2025). Herramientas digitales y sugerencias para la elaboracién de videos didacticos. Pp. 87-
107 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos
en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3981
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elaboracién propia o ajena. Mientras, clarificamos la distincion del video didactico
dentro de los videos educativos, lo cual resulta en muchas ocasiones confuso, al
considerar de la misma manera distintos tipos de videos educativos. Acorde con las
finalidades del video didactico, exponemos en la leccion cuestiones previas
importante para el disefio y consideracion de este tipo de videos, incidiendo en el
marco metodoldgico en el que pensamos utilizar este tipo de recursos durante
nuestras practicas educativas.

Asi, proponemos después la elaboracion estructurada de videos didacticos,
siguiendo las fases conocidas en la creacion audiovisual, pero aportando ideas
para la practica educativa. En este punto, también recomendamos herramientas
digitales para la elaboracién de videos didacticos, de manera que, aunque las
tareas y ejercicios que aqui se proponen se vinculen mas directamente con la
educacion musical, claramente esta leccion en video puede ser de utilidad para
profesorado de distintas materias e incluso de distintos niveles educativos.

Objetivos

e Conocer las principales caracteristicas del video didactico.
e Saber plantear la utilizacién y disefio de videos didacticos en el marco de
los procesos de ensefianza-aprendizaje.
e Conocer herramientas para la creacion de videos didacticos favoreciendo
la accesibilidad del alumnado a estos recursos.
e Ser capaz de elaborar de manera organizada un video didactico.
Publico destinatario de la leccion

Profesorado de Educacién Primaria, Educacién Infantil y Educacion Secundaria
en formacion. Profesorado universitario de cualquier area y materia. Profesorado
de ensefanzas Primaria, Infantil y Secundaria.

Resultados de aprendizaje

Competencias

Se pretende tras esta sesidn que los espectadores (estudiantes o maestros)
sean capaces de:

* buscar los materiales necesarios para la realizacion del proceso de
aprendizaje de manera efectiva;

* crear sus propias bases de materiales en linea;
*  crear sus propios caminos didacticos;

* emplear las bases de conocimiento discutidas en su propio trabajo didactico.
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Se persigue que tengan en definitiva una comprension integral (teérico-practica)
de la estrategia de Pensamiento Visual.

Temas tratados

El video didactico como un tipo de video educativo.

Las posibilidades del video didactico en la practica educativa.

Pautas para la elaboracion de videos didacticos.

Herramientas digitales para la elaboracién de videos didacticos.
Consideraciones sobre la educacién mediatica en el ambito educativo
actual.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Video-leccion

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/bk6PMbopHagg
Duracion recurso audiovisual: 35 minutos.

Hojas de trabajo

1/ Videos didacticos: cuestiones previas

La primera worksheet que disefiamos consiste en un cuestionario acerca de los
contenidos del video, que puede responderse inclusive durante la visualizacion del
video o al finalizar la leccion, obteniendo las respuestas a las siguientes cuestiones:

1.

Escribe dos razones de por qué incluir los videos como recursos

audiovisuales en los procesos educativos.

¢, Qué significa ser prosumidor en la educacion mediatica?

Define en qué consiste un video didactico:

Tipos de videos didacticos:

¢, Qué tres fases se recomiendan para la elaboracion de videos didacticos?
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2/ Videos didacticos: asignacion a fases

En la segunda worksheet disefiamos una tabla en la que el alumnado debe
indicar qué cuestiones corresponderian a la fase de preproduccion, produccién o
posproduccion, en la realizacion de un video didactico. De este modo, seguimos
aqui trabajando los contenidos de la leccion, para clarificar uno de los apartados
fundamentales del video, para organizar el trabajo en la creacién de videos.
Completa asi la tabla que sigue, sefialando con una cruz la fase que corresponda,
a las acciones de la primera columna?:

Preproduccion

Produccion

Postproduccion

Adecuacion de aspectos
técnicos para la grabacion

Realizacion del guion
técnico

Montaje del video

Valoracion de aspectos
artisticos

Utilizacion de editores de
video

Planificacion de elementos
para la accesibilidad del
recurso

Decision de plataforma a
utilizar para la difusion del
video

Diseno de herramienta
para la evaluacion del
recurso

Seleccién y/o grabacion de
los recursos visuales vy
sonoros del video

Adicion de subtitulado para
la accesibilidad del video
didactico

2 Las respuestas pueden comprobarse realizando la misma, pero desde la plataforma
Liveworksheets para la realizacién de fichas interactivas, en este enlace.
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Ejercicios

Para dos de los ejercicios facilitamos sendos tablones colaborativos utilizando la
herramienta Padlet. Asi, un ejercicio consiste en compartir ideas de contenidos a
los que dedicar videos didacticos propios, en este caso en educacién musical. Para
ingresar en este tablén en Padlet, pincha aqui. Otro tablén lo dedicaremos a
compartir herramientas digitales (plataformas online, softwares, programas de
presentaciones interactivas, editores de video, editores de audio etc.) que podamos
utilizar para la creacion de videos didacticos para educacion musical. Para ingresa
en este otro tablén en Padlet, y realizar tus aportaciones, pincha aqui. En cada
ejercicio proponemos acceder a cada tablén colaborativo a través de enlace web o
a través de un cédigo QR, teniendo en cuenta la accesibilidad en el uso de distintos
dispositivos.

Enlace directo a través de Cdodigos QR:

Tablon en Padlet 1. Contenidos a los que dedicar videos didacticos de educacion
musical.

Tablon en Padlet 2. Herramientas digitales para la creacion de videos didacticos

para educacién musical.
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Otro ejercicio que proponemos es el analisis de un video didactico, en este caso
de educacion musical, utilizando la ficha de evaluacion de videos que proporciona
Pere Marqués (2001). Esta ficha, que facilita aqui su autor en formato Word, puede
utilizarse tal cual o adaptarse, si ellla profesor/a lo considera necesario,
suprimiendo o incorporando items para el analisis audiovisual. Incorporamos la
propuesta de ficha para analisis también debajo, para realizacion del ejercicio. Esta
herramienta favorece la puesta el comun grupal tras el analisis individual, a través
de cualquier plataforma de videollamada, utilizando la herramienta de chat o el
audio y micro de los participantes. También se pueden activar los comentarios de
video si se visualiza para el analisis un video en YouTube, por ejemplo desde un
canal propio, como proponemos en este caso, el canal Didactic MUSICART ULE,
gue es uno de los canales de educacion musical que he tenido la oportunidad de
crear en el marco del proyecto de innovacién docente, “La television on-line en la
formacion del profesorado: un recurso educativo multilingte y multidisciplinar” (UO,
PINN-18-A-022), coordinado desde la Universidad de Oviedo. En concreto, para el
analisis en este ejercicio proponemos el video “Rock and Roll: video didactico para
Primaria”, siguiendo los campos de la ficha siguiente:

G

DidacTic MUSICART ULE

(@didacticmusicartule1896 - 180 suscriptores - 22 videos

Un espacio para comparlir los trabajos del alumnado de Educacion Musical del Gracd, ..mds

Inicio  Videos

Rock and Roll: video diddctice para Primaria i Familias de | diddcth i Las texturas musicales. Video didéctico I Unresumen del alumnado de la

iguaiizaciones « hace 5 afios para Primaria £ K visualizaciones - hace 5 aftes Educacién Musical 2018-2020

430 visualizaciones « hace 5 afios 105 visualizaciones + hace 4 afiog,
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FICHA DE EVALUACION DE VIDEOS
(adaptacion propia, a partir de propuestas de P. Marqués, 2001)
Titulo

Autores/Productores o medio de difusion

Objetivos didacticos

Contenidos que se tratan (hechos, conceptos, principios, procedimientos,
actitudes)

Destinatarios (etapa educativa, edad, conocimientos previos, otras
caracteristicas...)

TIPOLOGIA de video didactico:

Breve descripcion de las secuencias del video:

Valores que potencia o presenta:
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Aspectos funcionales. Utilidad

Excelente

Alta

Correcta

Baja

Eficacia (para facilitar el logro de objetivos
educativos)

Relevancia curricular de los objetivos que
persigue.

Aspectos técnicos, estéticos y
expresivos

Excelente

Alta

Correcta

Baja

Imagenes

Textos, graficos y animaciones

Banda sonora (sonidos, musica)

Banda sonora (voces)

Contenidos (calidad, profundidad,
organizacion)

Estructura 'y ritmo  (guidén  claro,
secuenciacion...)

Planteamiento  audiovisual (interaccion
entre elementos)

Aspectos pedagoégicos

Excelente

Alta

Correcta

Baja

Capacidad de motivacién (atractivo, interés)

Adecuacién al usuario  (contenidos,
expresion y lenguaje...)

Planteamiento didactico (organizadores,
resumen...)

OBSERVACIONES

Aspectos a destacar (puntos fuertes)

Problemas e inconvenientes

En conclusion... (valoraciones generales finales)

VALORACION GLOBAL

EXCELENTE

ALTA

CORRECTA

BAJA
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Tareas

Las tareas relacionadas con este recurso las orientamos principalmente a la
elaboracion por parte del alumnado de videos didacticos propios, para educacion
musical. Para ello, proporcionamos dos herramientas, para apoyar la organizacion
de esta tarea de manera estructurada, siguiendo los contenidos de la leccion en
video.

1/ Caracteristicas de nuestro video didactico

Se plantean cuestiones fundamentales para el disefio del recurso audiovisual,
como los contenidos a trabajar, tipo de video, curso o nivel al que se va a dirigir,
posibles usos metodoldgicos, tipo de retroalimentacion del alumnado, etc. Maximo
tres paginas de respuestas.

1. ¢Qué contenidos se trabajan en este video?

2. ¢De qué tipo de video didactico se trata y por qué? (segun la clasificacion en
la leccién de la profesora)

3. ¢Para qué curso de Educacion Primaria se dirige esta propuesta?

4. ;Esta propuesta permitiria al maestro/a tener alguna retroalimentacion del
alumnado receptor? Si no es asi, ¢Como lograrias obtener resultados del
visionado del video por parte del alumnado? (respuestas, comentarios,
interpretaciones sonoras o musicales...)
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5. ¢Qué uso metodologico dariais a este video? Pon una cruz donde corresponda
(opcidn de respuesta multiple si consideras):

Senala con
una X donde
corresponda

Posibles usos metodolégicos

Observaciones

Recurso de introduccion a los
contenidos

Recurso para repaso

Recurso para reforzar
contenidos

Recurso para evaluacion

Recurso de ampliacion de la
materia

Video para alumnado con
necesidades educativas

Recurso que favorece |la
motivacion hacia la materia

Para la ensefianza presencial
(implica visionado en el aula)

Para ensefianza no presencial
(fuera del aula)

Para procesos de ensefanza
sincrona (los estudiantes vy
profesores interactuan en tiempo
real y deben encontrarse al
mismo tiempo en linea)

Para procesos de ensefianza
asincrona

Otros:

6. ¢Qué aspectos destacarias mas especialmente en esta propuesta de video?
(puntos fuertes de la propuesta)
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7. ¢Cuales dirias que son las limitaciones o puntos débiles de esta propuesta de
video?

2/ Esquema para la elaboracién del recurso

Después se proporciona una tabla para disefar el guion en la fase de
preproduccion, mientras se invita a reflexionar acerca de las principales
caracteristicas del video segun el alumnado al que se dirige el mismo. En puntos
siguientes se exponen cuestiones importantes a tener en cuenta en la fase de
produccion, y respecto a la tercera fase de postproduccion se propone una tabla
para clarificar el uso de las herramientas seleccionadas para la composicién del
video didactico. El maximo estimado para su contestacion serian cuatro paginas.

1. Fase de pre-produccion

e Plataforma o medio para el uso por parte del alumnado (o difusién) del video:

e Valoraciones sobre las caracteristicas y posibles necesidades del alumnado a
quien va dirigido el recurso audiovisual.

e ;COmo plantearias la evaluacion de tu recurso audiovisual? Puedes aportar
alguna idea, porque... ;Como comprobarias si tu video ha sido adecuado, con
sus elementos y planteamiento, en tus planes educativos?
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Guion técnico (anadir las filas de tabla que sean necesarias)

Minutos

N° de
seccion

Descripcion del
contenido
visual

Descripcion
contenido
sonoro /
musical

Textos

Observaciones
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2. Fase de produccion

e ;Qué aspectos se tuvieron en cuenta para la grabacion del video a nivel

técnico?

e ;Qué aspectos se tuvieron en cuenta para la grabacién a nivel estético o

artistico?

e Indicar posibles elementos que se han incluido o tenido en cuenta para la
accesibilidad del recurso (subtitulado, transcripciones del texto, composicion
de los elementos visuales, control de los niveles de audio previamente a la

grabacion...):

3. Fase de post-produccion

filas necesarias)

Herramientas utilizadas para la grabacion y el montaje del video (ahadir las

Nombre de la
herramienta

Utilidad de la herramienta
en nuestro video

Observaciones

Ej. Canva

Plantillas para video

Poca variedad en version gratuita
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3/ Reflexiones criticas sobre la educacion mediatica

La ultima tarea consiste en ampliar conocimientos y reflexiones criticas acerca
de la educacién mediatica, de actualidad en el ambito educativo. Se propone la
lectura del articulo

Pablo Pons, J., y Ballesta Pagan, J. (2018). La educacion mediatica en nuestro
entorno: realidades y posibles mejoras. Revista Interuniversitaria de Formacion
del Profesorado, 32 (1), 117-132.
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=27454937009

En esta publicacion se aborda una actualizacion del concepto de Educacion
mediatica desde una mirada integradora que facilite la comprensién de su
proyecciéon en el momento actual. Se considera como la integracion en el curriculo
de una alfabetizacion digital pasa por avanzar en metodologias que garanticen el
desarrollo de proyectos de Educacién mediatica, sin descuidar el ambito formativo
de los profesionales de la educacion y el dialogo entre docentes y profesionales de
la comunicacion.

Asi, tras la lectura se proponen preguntas, primero de respuesta individual y que
favorezcan, tras la reflexion, un debate de grupo o por pequefios grupos, a través
de las posibilidades de agrupamientos que permiten por ejemplo los chats de
Teams o las Breakouts Rooms de Zoom. Las cuestiones que guian esta actividad
versan sobre la necesidad en la escuela de la educacion mediatica actualmente y
la posibilidad de trabajar la alfabetizacion mediatica desde la educacién musical, si
es que es posible.

e ;Crees que es necesaria actualmente en la escuela la educacion
mediatica? ¢ Por qué?

e Resume las ideas principales que los autores desarrollan en el texto.
e ;COmo podriamos trabajar por la alfabetizacion mediatica desde la
educacion musical? (en tanto el conocimiento sobre el funcionamiento y

actividad de los medios, los mecanismos de consumo de la industria, la
utilizacion de los medios para aprender, investigar, crear...)
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Finalmente, pediremos al alumnado que exponga sus consideraciones finales a
través del chat de la plataforma de videollamada, en la reunién de llamada de todo
el grupo.

Conjunto de materiales y fuentes visuales

Para esta leccién en video facilitamos distintos esquemas en forma de mapas
mentales, que facilitan la organizacion visual de contenidos principales del video.
Decidimos aportar asi varios mapas mentales utilizando la herramienta en linea
Miro. Es posible acceder a nuestra pizarra de trabajo en Miro, desde este enlace.
Ello facilitara el visionado de los mapas disefiados, a distintos tamanos si es
necesario. En cualquier caso, también se facilitan los distintos mapas visuales a
continuacion.
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Mapa 1. Razones positivas por las que incluir videos como recursos para el
aprendizaje en educacion
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Mapa 2. Cuestiones previas mas relevantes tratadas en la leccion en video:

caracteristicas basicas de un video didactico, cobmo podemos definir un video

didactico y tipos de estos videos
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Aspectos técnicos y pedagédgicos ]

\Y

Fases para la realizacién audiovisual de videos didacticos

Fase de Preproduccién

- Definir uso y tipo de video
-Medio de difusion (videos
descargables, accesibles)
-Analisis de las caracteristicas
del alumnado

-Definir cuestiones
metodoldgicas

-Contexto educativo
(enseflanza
sincrona/asincrona,
presencial/no presencial)

Fase de Produccién

-Ejecucién de decisiones
tomadas

-Tratamiento artistico del
video

-BUsqueda de herramientas
digitales para el montaje
‘Busqueda de elementos
necesarios y estrategias para
la accesibilidad del recurso

Fase de postproduccidn

‘Montaje y edicion
‘Incorporacion de elementos
para la accesibilidad del video

Creacion del guion técnico

Disefio de instrumento de
evaluacion del recurso

Mapa 3. Cuestiones principales que se relacionan con las tres fases para la
creacion de videos.
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Mapa 4. Herramientas digitales para la elaboracion de videos didacticos, detalladas

en la leccidon en video.
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Implementacién del aprendizaje cooperativo en contextos
de enseianza no presencial

Diana Diaz Gonzalez
Dpto. de Historia del Arte y Musicologia, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: diazdiana@uniovi.es

Analisis de necesidades

El cierre de las aulas debido a la pandemia supuso un pardén en la
implementacion de algunas metodologias activas e inclusivas en los centros de
ensefianza, que ahora ya estamos recuperando con la vuelta a la presencialidad;
pero, segun la experiencia vivida, lo hacemos con otra conciencia para aprovechar
las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, con el propdsito de
prolongar o reforzar la implementacion de metodologias como el aprendizaje
cooperativo fuera también del aula. Estas cuestiones conectan asi con las lineas
del proyecto europeo al que nos adscribimos, “Open innovative resources for
distance learning, OIR”. Con todo, esta leccién en video se ha realizado pensando
en las maneras de adaptar el trabajo no presencial del alumnado en equipo, por
ejemplo, en asignaturas con una carga importante de horas de trabajo no
presencial, como en el caso de la universidad; o asignaturas limitadas en horas
presenciales en distintos niveles educativos, como puede ser la Educacion artistica
y la educacion musical en Educacién Primaria.

De este modo, en la leccion en video se propone un marco tedrico necesario
como base para la adaptacion de propuestas y seleccion de herramientas, que
faciliten el trabajo cooperativo fuera del aula. Para ello, se recurre a las propuestas
de la publicacion que coordinaron Iglesias, Gonzalez Garcia y Fernandez-Rio
(2017), y en la que tuve la oportunidad de participar, con el capitulo dedicado a la
educacion musical. Este libro se recoge en las referencias mas abajo. Siguiendo a
los autores, proponemos una implementacion estructurada de la metodologia en
tres fases, con la adaptacion de distintas dinamicas y estructuras o técnicas
cooperativas. Para ello, pensando en distintos contextos de ensefianza, realizamos
sugerencias para la realizacion de actividades cooperativas fuera del aula,
considerando herramientas para apoyar el trabajo en equipo, que podemos
emplear en educacién musical, pero también en otras materias curriculares y en
distintos niveles educativos.

Diaz Gonzalez, D. (2025). Implementacion del aprendizaje cooperativo en contextos de ensefianza no presencial.
Pp. 109-118 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores
abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3982
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Objetivos

Conocer las bases para la implementacién del aprendizaje cooperativo
de manera estructurada.

Valorar las posibilidades del aprendizaje cooperativo para organizar los
procesos de ensefianza-aprendizaje a través de equipos heterogéneos
de alumnado.

Plantear posibilidades de implementacion de la metodologia en
contextos de ensefianza no presencial a través de distintas herramientas
digitales.

Conocer distintas dinamicas y estructuras cooperativas para organizar
actividades en equipo que aseguren la cooperacion entre el alumnado,
de manera presencial o no presencial.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de Educacion Primaria y Educacion Secundaria en formacion.
Profesorado universitario de cualquier area y materia. Profesorado de ensefianzas

Primaria y

Secundaria.

Temas tratados

Recursos

El aprendizaje cooperativo como metodologia con distintas fases de
aplicacion.

El aprendizaje cooperativo como contenido a ensefiar al alumnado.
Dinamicas cooperativas de primera fase.

Estructuras cooperativas o técnicas simples y complejas.

Herramientas digitales para el trabajo en equipo en la ensefianza no
presencial.

didacticos generados y actividades propuestas

Video-leccion

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/EsgplZNfS2k
Duracion recurso audiovisual: 33 minutos.

Hojas de trabajo
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1/ Aprendizaje cooperativo: cuestiones previas

La primera hoja de trabajo que disefiamos consiste en un cuestionario acerca
de los contenidos del video, que puede responderse durante la visualizacién del
video o al finalizar la leccién, obteniendo las respuestas online o por escrito.

Completa estas preguntas acerca de los contenidos de la leccion en video.

1. Escribe los nombres de cuatro autores/as que hayan publicado acerca de
aprendizaje cooperativo:

2. ¢Qué es el aprendizaje cooperativo?

3. ¢Qué es la interdependencia positiva?

4. ;Por qué son importantes las dinamicas de primera fase en la
implementacion del aprendizaje cooperativo?

5. ¢Como han de organizarse los equipos base de trabajo en esta
metodologia?

6. ¢En qué consiste la segunda fase del aprendizaje cooperativo?

7. ¢Qué implica que las tres fases de la puesta en practica del aprendizaje
cooperativo no sean excluyentes entre ellas?

8. Escribe dos herramientas digitales para la adaptacion de dinamicas de
cohesion grupal y otras dos para la adaptacion de técnicas simples, segun
se recoge en el video.
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2/ Herramientas digitales para la adaptacién de dinamicas y técnicas
cooperativas

La segunda hoja de trabajo propone al alumno/a recoger en una tabla diez de
herramientas digitales segun se proponen en el video, para la implementacion del
aprendizaje cooperativo en situaciones de ensefianza no presencial. También,
cabe la posibilidad de afiadir alguna herramienta que no aparezca en el video. Asi,
se pide indicar el tipo de herramienta (software, red social...), su utilidad para el
trabajo cooperativo del alumnado (si permite la comunicacion sincrona, la
interaccidn del grupo, compartir materiales de manera colaborativa, si el/la docente
puede sequir la participacion del grupo cooperativo...) e indicar en qué fase podria
utilizarse cada herramienta en la ultima columna de dicha tabla (primera fase para
la adaptacion de dinamicas de cohesidén grupal o de sensibilizacion hacia el
aprendizaje cooperativo, 0 para la adaptacion de técnicas cooperativas, simples,
en la segunda fase, o complejas en la tercera fase del aprendizaje cooperativo).

Tipo de Utilidad para el Fase en la que

Herramienta . . . -
herramienta trabajo cooperativo puede utilizarse

Tras completar individualmente la tabla, se pide introducir y compartir los datos
con el grupo a través del documento de Excel colaborativo.
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Ejercicios

1/ Iniciamos los ejercicios con la propuesta de visionado comentado del video
sobre el vuelo de los gansos, disponible en YouTube en este hipervinculo. Este
video nos permitira reflexionar acerca de las ventajas de trabajar en equipo. De
esta manera, ponemos ya en practica una adaptacion de una de las dinamicas de
primera fase del aprendizaje cooperativo, conocida precisamente como Los
gansos. Para este ejercicio he preparado un documento en Canva, donde
insertamos el video acompanado de frases inspiradoras para potenciar también la
puesta en comun posterior, acerca de los beneficios del aprendizaje cooperativo.
No en vano, se trata de una adaptacion de esta dinamica de sensibilizacion hacia
la metodologia. Asi, podemos leer en el titulo de la presentacién. “El trabajo en
equipo nos ayuda a vivir en sociedad y ser mejores”.

Tras visualizar el video, se pide responder individualmente a las dos preguntas
que recoge esta presentacion colaborativa en Canva. Asi, dejamos espacio para
responder en diferentes diapositivas, y luego fomentar una puesta en comun de
todo el grupo a través de las opciones de plataformas de videollamada como los
chats de Zoom o Teams. Al final de la presentacion, encontramos la reflexién final:
“El trabajo en equipo nos permite valorar la diferencia y desarrollar nuestras
habilidades junto con los/las demas, mientras nos sentimos arropados por el grupo
cooperativo”. Traemos aqui también las dos preguntas de la presentacion online:

e ;CoOmo se ayudan estos animales [los gansos] entre si durante su vuelo?
e ;Qué aspectos del trabajo en equipo puedo poner en valor con mi
alumnado a través del video?

2/ El segundo ejercicio permitira profundizar en las caracteristicas del
aprendizaje cooperativo. De este modo, invitamos a leer el articulo de P. Pujolas,
disponible en este enlace, que utilizamos como parte de la base tedrica de nuestra
leccién en video. No en vano, las estructuras cooperativas deben de asegurar el
cumplimiento de estas caracteristicas en la implementacién de la metodologia. Tras
leer el apartado, se pide resumir las distintas caracteristicas:

Caracteristicas Resumen
Interdependencia positiva

Interaccion cara a cara

Participacion equitativa

Proceso de grupo

Responsabilidad individual

Igualdad de oportunidades para el
éxito

Habilidades interpersonales y grupales
Procesamiento interindividual de la
informacion
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Tareas

Las tareas asociadas a esta leccion en video se orientan a la adaptacion guiada
de una serie de dinamicas y técnicas cooperativas, siguiendo las pautas de las
distintas fases de implementacion del aprendizaje cooperativo. De este modo, en
cada caso se da la opcién al alumnado de adaptar actividades para distintas
materias y niveles educativos, siguiendo esta metodologia.

1/ Introduce tres adaptaciones de dinamicas de cohesion grupal, explicando
brevemente su desarrollo o adaptacion, las herramientas digitales y materiales a
utilizar en contextos de ensefanza no presencial, y otras cuestiones metodologicas
que consideres pertinentes (acerca de la propuesta de adaptacion, sobre las
herramientas digitales...). Compartir grupalmente.

Nombre iy Herramientas Otras cuestiones
. .. Adaptacion . . , . .
Dinamica digitales y materiales metodologicas

2/ El mismo proceso se llevara a cabo con la adaptacién de dinamicas de
sensibilizacién hacia los beneficios del trabajo de equipo, para luego compartirlo en
grupo.

3/ El mismo proceso se llevara a cabo con la adaptacion de técnicas simples, para
luego compartirlo en grupo.

4/ El mismo proceso se llevara a cabo con la adaptacion de técnicas complejas,
para luego compartirlo en grupo.
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Conjunto de materiales y fuentes visuales

Con el propésito de facilitar la comprension de la leccidon para todo el alumnado
proponemos distintos esquemas en forma de mapas mentales, que facilitan la
organizacion visual de contenidos principales del video. Decidimos aportar asi
varios mapas mentales utilizando la herramienta en linea Miro. Es posible acceder
a nuestra pizarra de trabajo en Miro, desde este enlace. Ello facilitara el visionado
de los mapas disenados, a distintos tamafios si es necesario.

Diaz-Angulo,

Manual de LBTER
S TP T Johnson, Kagan,

Piramide iy
élg :‘?zf‘;?esé / Pujolas, Torrego

Fernandez-Rio, e
coords.)

—

El Mapa 1 recoge las cuestiones principales acerca de qué es y qué implica el
aprendizaje cooperativo.
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El Mapa 2 muestra las bases de la metodologia en distintas fases para
implementacién de manera esquematica

Su
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Classcraft
Actively Learning
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El Mapa 3 se refiere a los contenidos de la leccidén sobre los entornos digitales
de aprendizaje cooperativo y las herramientas para su implementacion siguiendo
también las distintas fases.
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Innovacion educativa

Susana Agudo Prado & Marta Garcia-Sampedro
Dpto. de Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: agudosusana@uniovi.es

Resumen
En este video didactico se abordan temas de innovacion educativa.

El video se proporciona en cuatro versiones: version en idioma espafol con una
duracion de 10:33 minutos, version en idioma inglés con una duracion de 9:18
minutos y en versién con audiodescripcion apta para personas con deficiencias
visuales (15:46 y 14:06 minutos, respectivamente). Los subtitulos estan disponibles
en todas las versiones.

En el video, el concepto de innovacion educativa se explica en profundidad,
prestando mucha atencién a algunos aspectos cruciales sobre lo que una
experiencia educativa innovadora debe representar. La innovacion educativa es un
proceso planificado e intencional que responde a problemas, necesidades o
desafios educativos. Implica un cambio positivo orientado a la mejora continua, sin
crear brechas, y abarca al alumnado, las familias y el profesorado. No siempre debe
ser pionera, pero si novedosa para la comunidad donde se implementa, pudiendo
darse en niveles micro, meso o macro. El docente es clave como agente de cambio,
aunque existen obstaculos como la inercia institucional, el individualismo
profesional y la desconexion entre la investigacion académica y la practica escolar,
que dificultan el avance de la innovacién en paises como Espana. Ejemplos de
innovacion incluyen el "Bosque Escuela”, que utiliza la educacion al aire libre para
el aprendizaje vivencial, y el "Art Thinking" de Maria Acaso, que convierte el arte en
una metodologia para ensefiar distintas disciplinas. Las escuelas innovadoras se
caracterizan por su organizacidon, metodologias personalizadas, evaluacion
formativa y fomento de un clima escolar positivo. Finalmente, se invita a reflexionar
sobre qué significa realmente la innovacién educativa y a explorar proyectos
educativos innovadores.

El video fue pensado como un recurso primario a ser utilizado al inicio de la
ejecucion del proyecto.

Agudo Prado, S. & Garcia-Sampedro, M. (2025). Innovacién educativa. Pp. 121-122 en A. Torralba-Burrial & M.
Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en contextos hibridos de
aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3983



Innovacioén educativa

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educacion Primaria y Secundaria en formacion.

Recursos didacticos generados
Video didactico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:

Espanol: https://youtu.be/-OmQd9gP6Bo

Inglés: https://youtu.be/I2snAxmUOKO

Espanol con audiodescripcion:
https://youtu.be/bKuvKHJW?2fc

Inglés con audiodescripcion: https://youtu.be/[RDKm20CDSU
Duracion recurso audiovisual: 10-15 minutos.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Union Europea. Por lo tanto, existe una versidn infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisiéon no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Las redes sociales y las personas mayores. Nuevos retos
para la educacion

Susana Agudo Prado & Marta Garcia-Sampedro
Dpto. de Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: agudosusana@uniovi.es

Resumen

En este video didactico se abordan retos para la educacion relacionados con el
acceso y empleo de redes sociales por las personas mayores. El envejecimiento
de la poblacion, especialmente en Europa y concretamente en Espana, plantea
importantes desafios educativos y sociales. Con el aumento de la esperanza de
vida y la disminucién de la natalidad, se espera que Espaina sea uno de los paises
mas envejecidos para 2050. En este contexto, las tecnologias de la informacion y
la comunicacién, incluidas las redes sociales, pueden ser una herramienta clave
para promover un envejecimiento activo y reducir la exclusién social.

Segun una encuesta reciente en Espana, el 66,9% de las personas mayores de
65 a 74 afos utilizan redes sociales, siendo WhatsApp la mas popular. Sin
embargo, su uso predominante es para la comunicacion con familiares y amigos, y
la mayoria son consumidores pasivos de contenidos, ya que solo un 1% se
identifica como productor de contenidos. Esto destaca la necesidad de formar a las
personas mayores en el uso de estas plataformas, no solo para facilitar la
comunicacion sino también para empoderarlas como creadoras de contenido,
aprovechando su vasta experiencia personal y laboral. Las redes sociales, si se
usan adecuadamente, pueden contribuir a que las personas mayores sigan siendo
ciudadanos activos y participantes valiosos en la sociedad.

El video se proporciona en tres versiones: version en idioma espanol, version en
idioma inglés y vesion con audiodescripcion apta para personas con deficiencias
visuales, con una duracién aproximadas de cinco minutos en todos los casos. Los
subtitulos estan disponibles en todas las versiones.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de distintos niveles educativos, en activo y en formacion.

Agudo Prado, S. & Garcia-Sampedro, M. (2025). Las redes sociales y las personas mayores. Nuevos retos para
la educacion. Pp. 123-124 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos
innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Dykinson. https://doi.org/10.14679/3984



Las redes sociales y las personas mayores. Nuevos retos para la educacion

Recursos didacticos generados
Video didactico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:

Espafiol: https://youtu.be/VeXPNBkmJAw

Inglés: https://youtu.be/PBDHEQoudzE

Espafiol con audiodescripcion: https://youtu.be/epFNcpblavk
Duracion recurso audiovisual: 5 minutos.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.

124



Inclusidon y vulnerabilidad en los escolares hoy. Fisuras en
el sistema educativo

Sué Gutiérrez Berciano & Marta Garcia-Sampedro
Dpto. de Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: gutierrezsue@uniovi.es

Resumen

En este video didactico se aborda cuestiones relacionadas conla inclusion y la
vulnerabilidad de los escolares actuales, y problemas del sistema educativo a la
hora de incorporarlos. Asi, se aborda la inclusion y vulnerabilidad de los escolares,
enfatizando la dimension social de la educacién. Se analiza cémo las estructuras
del sistema educativo pueden perpetuar o no atender la vulnerabilidad,
cuestionando si realmente se responde a las necesidades inclusivas actuales.
Segun la UNESCO, la educacion inclusiva debe adaptarse a la diversidad de los
estudiantes promoviendo su participacion plena. Sin embargo, el sistema educativo
actual sigue anclado en principios de la era industrial, priorizando la formacion de
trabajadores sobre la preparaciéon para la vida. Muchos jovenes que abandonan
tempranamente la escuela la perciben como un espacio de represion sin conexion
con su realidad.

Una transformacion profunda de la cultura profesional docente mediante el
desarrollo del "capital profesional”, compuesto por capital humano (competencias y
sensibilidad del docente), capital social (relaciones colaborativas) y capital decisorio
(toma de decisiones colegiada) puede contribuir a lograr una mayor inclusividad en
educacion. Esta transformacion requiere inversion en formacion continua y la
creacion de comunidades de aprendizaje, con el fin de abordar la vulnerabilidad
escolar y promover una inclusion genuina y efectiva.

El video se proporciona en tres versiones: version en idioma espafol con una
duracion de 6:31 minutos, version en idioma inglés con una duracion de 8:08
minutos y en version con audiodescripcién apta para personas con deficiencias
visuales (12:20 minutos). Los subtitulos estan disponibles en todas las versiones.

Publico destinatario de la leccion

Gutiérrez Berciano, S. & Garcia-Sampedro, M. (2025). Inclusién y vulnerabilidad en los escolares hoy. Fisuras en
el sistema educativo. Pp. 125-126 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con
recursos innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson.
https://doi.org/10.14679/3985



Inclusion y vulnerabilidad en los escolares hoy. Fisuras en el sistema educativo

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educacion Primaria y Secundaria en formacion.

Recursos didacticos generados
Video didactico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:

Espanol: https://youtu.be/o3Ajqg6Fa_18

Inglés: https://youtu.be/OMZyr7 CHyuo

Inglés con audiodescripcion: https://youtu.be/Ca6C6eNJcnQ
Duracion recurso audiovisual: 7-12 minutos.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Union Europea. Por lo tanto, existe una versién infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisiéon no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.

126



Consejos para la evaluacion de recursos y estrategias de
Pensamiento Visual

Sué Gutiérrez Berciano
Dpto. de Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: gutierrezsue@uniovi.es

Resumen

En este video didactico se proporcionan consejos y sugerencias para evaluar
los recursos didacticos y estategias que emplean el pensamiento visual en
educacion. Asi, se presentan estrategias para evaluar producciones de
pensamiento visual en la docencia, destacando la dificultad de evaluar nuevas
metodologias educativas. Dos momentos resultan clave para la evaluacion: uno
inicial para evaluar recursos educativos y otro final, con una evaluacion sumativa
que considere tanto el proceso como el resultado de aprendizaje. Para evaluar
recursos educativos, es fundamental analizar criterios técnicos (usabilidad,
eficiencia), didacticos (objetivos claros, calidad del contenido) y psicopedagdgicos
(accesibilidad, motivacion). Se comentan herramientas para seleccionar
aplicaciones educativas efectivas para el visual thinking, para la creacion de mapas
mentales y tableros de inspiracion. En la evaluacion de las producciones
estudiantiles, como infografias y mapas mentales, se destacan criterios como la
comprension facil, calidad de contenidos, visualizacion atractiva y orden légico.
Finalmente, las infografias se evaluaron mediante dimensiones sintacticas,
semanticas y pragmaticas, siguiendo referencias tedricas para asegurar la calidad
del disefio educativo.

El video se proporciona en cuatro versiones: version en idioma espafiol con una
duracion de 6:31 minutos, version en idioma inglés con una duracion de 8:08
minutos y en version con audiodescripcién apta para personas con deficiencias
visuales en abos idiomas (16 minutos). Los subtitulos estan disponibles en todas
las versiones.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educaciéon Primaria y Secundaria en formacion.

Gutiérrez Berciano, S. (2025). Consejos para la evaluacion de recursos y estrategias de Pensamiento Visual. Pp.
127-128 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores
abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3986



Consejos para la evaluacion de recursos y estrategias de Pensamiento Visual

Recursos didacticos generados
Video didactico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:

Espafiol: https://youtu.be/py4f3CBFXjo

Inglés: https://youtu.be/7iDhzVdpREA

Espanol con audiodescripcion: https://youtu.be/MjPGr3pl8do
Inglés con audiodescripcion: https://youtu.be/DPKhuCIoETM
Duracion recurso audiovisual: 7-12 minutos.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Resumen

En este video didactico se discuten actividades y ventajas de integrar el
Pensamiento Visual (Visual Thinking) en la formacién docente. EI Pensamiento
Visual es una estrategia didactica que aprovecha la capacidad humana de percibir
la realidad visualmente para descubrir ideas que de otro modo podrian pasar
desapercibidas. Su objetivo es clarificar y compartir conocimientos mediante un
proceso estructurado en cuatro fases: mirar, ver, imaginar y mostrar. Primero, se
recopila la informacion mas relevante (mirar) y luego se seleccionan los datos clave
para expresar un punto de vista (ver). Después, se transforman las palabras en
imagenes simples, usando metaforas visuales o ideogramas que reflejen las
relaciones jerarquicas entre conceptos (imaginar). Finalmente, se comparte el
producto grafico de manera didactica (mostrar). Esta técnica se basa en la ideacién
y la composicién grafica, evaluando constantemente si la representacion visual es
eficiente y facilita el aprendizaje. Un ejemplo practico es el uso del pensamiento
visual para ensefar epistemologia de la educacion a estudiantes universitarios. El
proceso incluye una lluvia de ideas para crear una nube de palabras, seguida de la
elaboracién de un mapa conceptual a partir de lecturas cientificas, integrando
ideogramas y metaforas visuales. Ejemplos de estas representaciones incluyen una
escalera conceptual o un corazdn con conceptos clave alrededor. El pensamiento
visual permite conectar conceptos complejos con basicos, simplificando la
complejidad y facilitando la comprensién a través de representaciones graficas
claras y estructuradas.

El video se proporciona en tres versiones: version en idioma espafol con una
duracion de 4:41 minutos, version en idioma inglés con una duracion de 5:46
minutos y en version con audiodescripcion apta para personas con deficiencias
visuales (7:11 minutos). Los subtitulos estan disponibles en todas las versiones.

Publico destinatario de la leccion

Gutiérrez Berciano, S. (2025). Actualizar la formacion docente a través del pensamiento visual. Pp. 129-130 en A.
Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en
contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3987



Actualizar la formaciéon docente a través del pensamiento visual

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educacion Primaria y Secundaria en formacion.

Recursos didacticos generados
Video didactico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:

Espanol: https://youtu.be/GS9R20vBkw

Inglés: https://youtu.be/skdzUraEhdE

Espafiol con audiodescripcion: https://youtu.be/nUQpz-
Vnw4

Duracién recurso audiovisual: 5-7 minutos.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamanos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

Respecto a la formacién en didactica del medio natural, debemos tener en
cuenta que nos encontramos en una situacién de crisis ambiental coincidente
ademas con una desconexion creciente con la naturaleza, en ambos casos
derivadas de cambios en las formas de relacionarnos con la naturaleza. Las
acciones humanas han llevado al sistema Tierra hasta el Antropoceno, a través de
los cambios ocurridos durante la Gran Aceleracion (Steffen et al., 2015),
ocasionando wuna crisis climatica (incrementando las temperaturas) y de
biodiversidad (disminuyéndola) con un rimo sin precedentes. Contribuir desde la
educacion a avanzar hacia una transicion ecoldgica que busque mitigar los factores
de dichas crisis (Vilches & Gil-Pérez, 2016), y contrarrestar en la medida de lo
posible sus impactos, implica la necesidad de un mejor conocimiento del medio
natural y una mayor conexién de la naturaleza (lves et al., 2018). No obstante, la
situacion existente parece ser la contraria, con una disminucion de los
conocimientos sobre el entorno cercano, situacion en la que pocas especies del
mismo son conocidas por el alumnado, incluso menos que especies tropicales o de
dibujos 0 mundos ficticios (Soga & Gaston, 2016).

Para revertirlo, se necesita incrementar las experiencias en la naturaleza,
convertirla en lugar de aprendizaje ademas de objeto de aprendizaje, y facilitar la
adquisicién de conocimiento sobre la naturaleza en distintos escenarios. Promover
en la formacién a distancia en linea (e-learning) o en entornos hibridos (b-learning)
esa conexion con la naturaleza y un mayor conocimiento del entorno natural puede
parecer contradictorio, partiendo de la base de que la educacién ambiental esta
fuertemente enlazada con el sentido del lugar. Puede parecer mas sencillo, y de
hecho resulta mas sencillo, el aprendizaje sobre el medio natural en el medio

natural, y la reciente situacion de pandemia por la COVID-19 se ha encargado de

Torralba-Burrial, A. (2025). Combinando herramientas tecnoldgicas en experiencias de aprendizaje en linea sobre
el medio natural. Pp. 131-138 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con
recursos innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson.
https://doi.org/10.14679/3988
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mostrarnos el desafio que representa para la educacion ambiental y la educacién
sobre el entorno natural su desarrollo no presencial (Collins et al., 2020, Nichols et
al., 2022; Thénnessen & Budke, 2021). No obstante, aproximaciones virtuales a la
naturaleza si que pueden impulsar las relaciones entre humanos y naturaleza y
tener un impacto positivo en la conectividad con la naturaleza (Litleskare et al.,
2020), especialmente si las actividades cumplen con determinadas caracteristicas,
que incluyen conexiones socioecoldgicas, relevancia, interacciones sociales,
modelos a seguir, autonomia, participacion activa, desafio, uso de multiples
modalidades, encuadre positivo, preparacion, retroalimentacion y reflexion (Merritt
et al., 2022).

Aqui vamos a plantear dos pasos importantes para afrontar con éxito este
desafio. En primer lugar, el paso para conseguir un aprendizaje efectivo sobre el
medio natural en linea. Captar la atencién del alumnado que este incorpore
conocimientos sobre el entorno proximo y el medio natural, que se sienta conectado
a la clase y a la naturaleza circundante, pese a estar en su casa al otro lado del
ordenador (u otro dispositivo), son cuestiones a tener en cuenta a la hora de disefiar
los procesos de ensefianza-aprendizaje en linea sobre el medio natural. El segundo
paso, que el aprendizaje inicial en linea represente un acercamiento a la naturaleza
cercana, al deseo de salir a observar y aprender sobre la naturaleza en la
naturaleza. Conseguir, por tanto, ese acercamiento a la naturaleza a partir de la
formacion en linea de los docentes. Esto hace especialmente interesante la
incorporacion de esta cuestion entre los temas tratados en el proyecto OIR.

En efecto, este video didactico sobre la combinacidn de herramientas
tecnoldgicas en experiencias de aprendizaje sobre el medio natural esta integrado
en el proyecto OIR, un proyecto de investigacion europeo ERASMUS+KA226 sobre
recursos abiertos innovativos para el aprendizaje a distancia. De hecho, el objetivo
del proyecto es fortalecer la capacidad de las universidades para brindar una
educacién digital de alta calidad favorable a la inclusion social y, en particular,
mejorar las formas y métodos de formacion de docentes.

Porque mejorar la situacion implica proporcionar a los futuros docentes las
herramientas que necesitan para incrementar su conocimiento sobre la
biodiversidad y el medio natural cercano, y facilitar también el aprendizaje de las
vias y mecanismos para implementarlas en sus futuros procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Herramientas tecnolégicas para el aprendizaje en el interior

En el primer paso, debemos plantearnos como podemos potenciar el
aprendizaje sobre el medio natural en linea. Para ayudarnos a conseguirlo, existen
herramientas tecnoldgicas y disefios didacticos que nos permiten un acercamiento
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virtual, y acompafnarnos en el aula, en el hogar o en un espacio verde, en un
auténtico aprendizaje mixto (b-learning), movil (m-learning) y ubicuo (u-leaming).

Plataformas de aprendizaje (Moodle, Blackboard, OpenedX), programas para la
realizacion de presentaciones interactivas (Genially, Pear Deck) y sesiones
sincronas (Microsoft Teams, Zoom, Blackboard, BigBlueButton), herramientas
colaborativas (OneDrive, Microsoft Teams, Padlet, Miro) y para la realizacién de
preguntas instantaneas (Kahoot!, Mentimeter, Wooclap, Google Forms),
empleadas en el aprendizaje en linea, pueden ser combinadas con herramientas
tecnolégicas ambientales (Google Earth y otras herramientas cartograficas,
iNaturalist y otras aplicaciones de ciencia ciudadana) para facilitar este aprendizaje.

¢ Como podemos combinar esas herramientas tecnoldgicas en experiencias de
aprendizaje?

En el video se expone un ejemplo desarrollado en la formacion inicial de
docentes disefiado para el aprendizaje del medio natural en linea, debido a la
situacion de cierre educativo presencial por la pandemia derivada de la COVID-19.
Esas actividades incluyen clases virtuales, actividades para interpretar los cambios
del paisaje mediante el uso de la cartografia digital, salidas de campo virtuales a
parques urbanos y montafas, pero también actividades de identificacién de plantas,
experiencias individuales en el entorno cercano mediadas por tecnologia, con
comunicacion y guiadas por el profesor universitario. Utilizar la herramienta
tecnolégica adecuada para cada actividad permite facilitar este aprendizaje.
Veremos a continuacion algunos ejemplos de esta aplicacion de herramientas
tecnoldgicas para el aprendizaje sobre el medio natural.

Los cambios en el paisaje pueden observarse en linea a partir del uso de la
cartografia digital, por ejemplo mediante la comparacion de fotografias aéreas de
fechas distintas. En el caso de Espana se puede emplear el comparador histérico
del Plan Nacional de Ortofotografia Aérea (PNOA) en Espafia, y de forma mas
general con la herramienta de Google Earth. Precisamente en una experiencia en
linea con futuros docentes publicada recientemente (Torralba-Burrial, 2022), se
analizan las posibilidades de la herramienta del comparador historico del PNOA
para este aprendizaje sobre cambios del paisaje. El visualizador del PNOA
empleado presenta la ventaja, sobre otras opciones (Klippel et al., 2020; Mead et
al., 2019; Pérez-delHoyo et al., 2020, Zhao et al., 2020), de su sencillez de manejo
a la hora de realizar las comparaciones, algo a tener en cuenta en la formacion de
docentes de educacion infantil o primaria (Torralba-Burrial, 2022a). El crecimiento
urbano, el cambio en los usos del suelo y el abandono agricola y ganadero, asi
como los efectos de los incendios forestales estuvieron entre los cambios
seleccionados por el alumnado (Torralba-Burrial, 2022a).

Para acercar virtualmente al alumnado a un parque urbano, es posible realizar
una presentacion interactiva (por ejemplo, con Genially) que permita realizar una
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exploracion interactiva a partir de una fotografia aérea y la colocacioén de puntos de
interés georreferenciados sobre ella. Resulta posible asociar a cada uno de ellos
informacion, fotografias, videos y reflexiones (o posibilidad de reflexién) sobre los
elementos de fauna, flora o cuestiones medioambientales que serian observados
durante una visita presencial por el alumnado (Torralba-Burrial, 2022b). Esto
permite integrar dentro de la formacion en linea los parques urbanos, importantes
espacios para la educacion sobre el medio natural presencial (Gomez-Gongalves
& Corrochano, 2021; Lucha Lopez et al., 2018; Torres-Porras et al., 2017).

Si lo que se busca es realizar salidas didacticas virtuales de mayor duracion,
como una salida hacia las montanas en la que poder aprender sobre los diferentes
ecosistemas, la relacidon entre el entorno natural y cultural, se puede recurrir a la
herramienta Google Earth. En ella es posible generar itineraries virtuales
(configurados como proyectos) con cada parada georreferenciada marcada en su
lugar, incluyendo fotografias, textos, enlaces y videos, ademas de explorar las
posibilidades de la funcion de acercamiento y de la visidn desde la carretera. No se
generan las mismas experiencias y sensaciones que durante la realizacion de una
salida de campo presencial, pero puede ser una alternativa cuando no resulta
posible la presencial.

También podemos realizar un disefio colaborativo de una salida con la
experiencia acumulada previamente por docentes en activo. Asi, podemos realizar
un aprendizaje colaborativo, empleando la herramienta Padlet, sobre lo que
consideramos que es un parque urbano y qué es lo que queremos destacar desde
una perspectiva docente cuando disefiamos una salida didactica a dicho lugar.

Luego puede ser analizada, esta y otras actividades, de forma conjunta a través
de herramientas visuales como Miro, que permiten una interaccion rapida basada
en el intercambio de ideas concisas (tipo pésits), o podemos realizar una serie de
preguntas sincronas sobre lo que piensan, de forma que el alumnado no se sienta
siguiendo individualmente una clase en su casa, sino que se encuentre participando
en la sesion rodeado de sus companeros, aunque cada uno esté en su casa. Las
herramientas Kahoot!, Mentimeter, Google Forms, Formularios de Microsoft y
Microsoft Teams pueden ayudarnos en esa actividad.

Herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje en el exterior

A la hora de buscar el aprendizaje sobre la naturaleza en la naturaleza, podemos
ayudarnos también de aplicaciones moviles que faciliten este aprendizaje. Por
ejemplo, las aplicaciones de ciencia ciudadana son inteligencia artificial podrian ser
utiles para aprender sobre el entorno natural (Falloon, 2017; Torralba-Burrial,
2021a,b; Zydney & Warner, 2016). Con esas aplicaciones, el propio aprendizaje a
través de la inteligencia artificial es posible, el cual puede verse incrementado con
la ayuda de las comunidades virtuales de aprendizaje asociadas a estas
aplicaciones (p.ej., con iNaturalist). Estas cuestiones estan mas desarrolladas en
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uno de los podcast del proyecto OIR con comentarios sobre el uso de la ciencia
ciudadana escolar para promover el aprendizaje de la ciencia en ambientes en linea
e hibridos.

Los docentes en formacion pueden incrementar sus habilidades de identificacion
de plantas empleando archivos digitales, realizando una coleccion de hojas y
comenzando un herbario escolar, mientras utilizan aplicaciones de ciencia
ciudadana para ayudarlos en dicha identificacién.

Mas aplicaciones moviles pueden acompanar al alumnado en la naturaleza. En
un analisis inicial propusimos algunas aplicaciones utiles para incrementar el
conocimiento ambiental, adecuadas para contribuir al disefio de salidas didacticas
(Naturapp), Astronomia (Night Sky, Sky Map), Botanica (Arbolapp, BV Movil,
Fungipedia), Geologia (Mundomineral) y Zoologia (Aves de Esparfia, BV Movil),
siendo mas valoradas por los docentes en formacién aquellas que trataban los
aspectos del medio natural mas facilmente interpretables y transmitibles a su futuro
alumnado (Torralba-Burrial & Herrero, 2016). Dos afios después se propuso a los
docentes en formacion la busqueda y analisis de otras aplicaciones, aportando
otras 53 aplicaciones moviles... los resultados mostraron que el ecosistema
formado por las aplicaciones es altamente cambiante, apareciendo nuevas
aplicaciones frecuentemente, y desapareciendo otras con las distintas
actualizaciones de los sistemas operativos. Un reanalisis de la situacion resulta
necesario cada vez que deseemos implementar actividades en linea basadas en
este tipo de aplicaciones. Por ejemplo, actualmente para el aprendizaje de las
constelaciones se emplearia sin duda Stellarium mobile, ni siquiera existente en
aquel momento (ver Zotti et al., 2020).

Una vez que los docentes en formacién han aprendido sobre la naturaleza en
linea, y han incorporado la utilizacion de aplicaciones y herramientas tecnoldgicas
para su aprendizaje, estan listos para experiencias individuales de exploracion en
parques urbanos o periurbanos, en solitario pero mediadas por herramientas
tecnoldgicas, con las que pueden disefar salidas didacticas para su futuro
alumnado.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educaciéon Primaria y Secundaria en formacion.

Recursos didacticos generados

Video didactico
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Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:

Espaniol: https://youtu.be/LLwWINutSGHU

Inglés: https://youtu.be/N1RbBcNp3J4

Espafiol con audiodescripcion: https://youtu.be/F842zgtO138
Duracién recurso audiovisual: 15 minutos.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Union Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamarfios de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Didactictac TV. Un canal de TV en la Facultad de Formacion
del Profesorado

Marta Garcia-Sampedro
Dpto. Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: garciafmarta@uniovi.es

Analisis de necesidades

Descripcién de Didactictac tv: Didactictac tv es un canal de televisién online
iniciado e implantado en la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacion de
la Universidad de Oviedo.

Objetivos

El objetivo del podcast: presentar a los estudiantes ejemplos de una actividad
de innovacion en la que se ha implementado una televisién online en una Facultad
de Educacion. Un canal similar podria implementarse en cualquier escuela.
Publico destinatario de la lecciéon

Estudiantes universitarios, profesores universitarios, profesores y maestros de
escuela.

Resultados de aprendizaje

Después del podcast, se espera que el oyente haya logrado los siguientes
resultados de aprendizaje:

Poder implementar una plataforma basada en YouTube que funcione como
canal de television online para un hipotético colegio.
Temas tratados

e Disefo, implementacion y evaluacion del canal de televisidon Didactictac TV.

Garcia-Sampedro, M. (2025). Didactictac TV. Un canal de TV en la Facultad de Formacion del Profesorado. Pp.
141-146 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores
abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3989



Didactictac TV. Un canal de TV en la Facultad de Formacion del Profesorado

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
u https://youtu.be/gLkP8jwuizU

Duracioén recurso audiovisual: 15 minutos.

Tareas

1- Revista el siguiente enlace a Didactictac TV:

Pagina web Didactictac tv https://didactictac2018.wixsite.com/didactictac-tv

2- Disena tu propio canal de YouTube en grupos:
1-Dale un nombre.

2-Contextualiza el canal ya sea en una escuela durante tu periodo de practicas,
o en la facultad dentro de cualquiera de los proyectos de innovacién en los que
estés participando.

3- Explica sus objetivos y cdmo vas a valorar la participacion de los estudiantes
y los videos producidos.

Ejercicios

1- Disefiar las herramientas de evaluacion que vas a implementar: rubrica,
objetivo, cuestionario, etc.

2-3 Responde los siguientes cuestionarios sobre la experiencia:

142



MOTIVACION *

Expresa tu grado de acuerdo en los siguientes ftems; mostrando tu opinién como
1=Totalmente en desacuerdo y 5=Totalmente de acuerdo.

Se han cubierto
mis
expectativas en
relacién ala
tarea

Ha contribuido a
aumentar mi
interés por la
materia

Ha ayudado a
completar mi
formacién
como docente

Me siento capaz
de implementar
estas tareas
como docente

Considero que
es Ltil
implementar
este tipo de
tareas entre el
alumnado

Recomendaria
mantener esta
actividad el

préximo curso

Me gustaria
realizar mas
tareas de este
tipo

Ha despertado
mi interés por la
utilizacion de
las tics en el
aula
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COMPETENCIA TECNOLOGICA *

Expresa el grado con el que el proyecto ha mejorado tu competencia tecnolégica.
Puntuando con un 1= Si ha contribuido poco y 5= Si ha contribuido mucho.

LHilizar
herramientas

tecnolégicas O O O O O

(maviles,
tablets,...)

Consultar

Internet como

fuente de O O O O O
informacién

Consultar
Internet como
fuente de O O O O O

creacion

Crear de videos O O O O O

Manejar
aplicaciones de

edicion de O O @) O O

fotografias y
videos

Crear un canal
youtube O O O O O

Lkilizar las
tecnologias

para expresar O O O O O

valores
artisticos

Utilizar las
tecnologias
para generar O O O O O

critica
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamaros de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.

Referencias

Aguaded, |I. & Carrero, J. S. (2010). Televisién educativa y universidades en un
mundo digital. Comunicacion: estudios venezolanos de comunicacion, 151, 37-
46.

Antona, T. (2014). Los origenes de la Televisién Educativa en TVE (1958-1966).
Estudios sobre el Mensaje Periodistico, 209 (20), 209-226.
https://doi.org/10.5209/rev._ESMP.2014.v20.45099

Cabero, J. (2007) La television educativa: aspectos a contemplar para su
integracion curricular. Anales de la Universidad Metropolitana,7 (1), 15-38.

Gallardo-Williams, M., Morsch, L. A., Paye, C. & Seery, M. K. (2020). Student-
generated video in chemistry education. Chemistry Education Research and
Practice, 21 (2), 488-495. https://doi.org/10.1039/C9RP00182D

Gamiz, V. M. & Romero, A. (2012). La televisién universitaria, el ejemplo de la
Universidad de Granada, Edmetic, 1 (1), 52-67.
https://doi.org/10.2107 1/edmetic.v1i1.2840

Garcia-Sampedro, A., Torralba-Burrial, A. & Alvarez, D. (2021). La tv online en la
Formacion del Profesorado. Disefio, materiales e implementaciéon de
DIDACTICTAC-TV. Pp 191-201 in Fueyo Gutiérrez, A. (ed), XlIll Jomadas de
Innovacion Docente 2020. Ensenfiar en tiempos de pandemia. Aprendizajes para
la innovacién de la docencia en entornos hibridos. Universidad de Oviedo

Garcia-Sampedro, M., Agudo Prado, S., & Torralba-Burrial, A. (2024). Pre-service
teachers’ skills development through educational video generation. European
Journal of Teacher Education, in press.
https://doi.org/10.1080/02619768.2024.2323925

145



Didactictac TV. Un canal de TV en la Facultad de Formacion del Profesorado

Guerrero Pérez, E. (2018) La fuga de los millennials de la television lineal. Revista
Latina de Comunicacion Social, 73, 1231-1246. https://doi.org/10.4185/RLCS-
2018-1304

Hawley, R. & Allen, C. (2018). Student-generated video creation for assessment:
can it transform assessment within Higher Education? International Journal for
Transformative Research, 5(1), 1-11. https://doi.org/10.2478/ijtr-2018-0001

Medrano, C. (2006). El poder educativo de la television. Revista de Psicodidactica,
11(1), 93-107.

Moghavvemi, S., Sulaiman, A., Jaafar, N. |. & Kasem, N. (2018). Social media as a
complementary learning tool for teaching and learning: the case of YouTube. The
International ~ Journal  of  Management  Education, 16(1), 37-42.
https://doi.org/10.1016/j.ijme.2017.12.001

Navarro Robles, M. & Vazquez Barrio, T. (2020). El consumo audiovisual de la
Generacién Z. El predominio del video online sobre la television tradicional.
Ambitos. Revista Internacional de Comunicacion, 51, 10-30.
https://doi.org/10.12795/Ambitos.2020.i50.02

Ramirez-Ochoa, M. I. (2016). Posibilidades del uso educativo de YouTube. Ra
Ximhai, 12(6), 537-546. https://doi.org/10.35197/rx.12.01.3.2016.34.mr

Rodriguez Gallego, M. R., Lopez Martinez, A. & Martin Herrera, |. (2017).
Percepciones de los estudiantes de Ciencias de la Educacién sobre las redes
sociales como metodologia didactica. Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion,
50, 77-93. https://doi.org/10.12795/pixelbit.2017.i50.05

Szeto, E., Cheng, A. Y. N. & Hong, J. C. (2016). Learning with social media: How
do preservice teachers integrate YouTube and social media in teaching? The
Asia-Pacific Education Researcher, 25(1), 35-44.
https://doi.org/10.1007/s40299-015-0230-9

Torralba-Burrial, A. & Garcia-Sampedro, M. (2022). Key factors to implement a
multilingual and cross-curricular YouTube - Based Portal as an online Teacher
Training resource. Pp 1276-1287 in Esteve Faubel, JM. et al (eds)
Transformando la educacion a través del conocimiento. Editorial Octaedro.

Torralba-Burrial, A., Alvarez, D., Herrero, M. & Garcia-Sampedro, M. (2021).
Recursos didacticos audiovisuales en YouTube sobre Medio Natural: generacion
y autoconsumo por futuros docentes de Educacion Primaria. Pp. 810-817 en 29
Encuentros de Didactica de las Ciencias Experimentales. Cordoba: Universidad
de Cordoba y APICE.

146



La entrevista y los grupos de discusiéon como herramienta
de evaluacién

Marta Garcia-Sampedro
Dpto. Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: garciafmarta@uniovi.es

Analisis de necesidades

Los estudiantes necesitan conocer diferentes herramientas de evaluacion para
poder evaluar la participacion, percepcién, actitudes, etc. de otros comparieros en
practicas innovadoras.

Objetivos

Proporcionar informacién sobre la entrevista y los grupos focales como
herramientas cualitativas para evaluar las percepciones de las personas. Explicar
las fases y caracteristicas de las entrevistas y grupos focales.
Publico destinatario de la lecciéon

Estudiantes universitarios de grado y master.

Resultados de aprendizaje

Después del podcast, se espera que el oyente haya logrado los siguientes
resultados de aprendizaje:

Comprender la utilizacién de la entrevista y del grupo de discusion como
herramientas de evaluacion, su disefio e implementacion.

Temas tratados
e La entrevista como herramienta de evaluacion.

e El grupo de discusion como herramienta de evaluacion.

Garcia-Sampedro, M. (2025). La entrevista y los grupos de discusion como herramienta de evaluacién. Pp. 147-
149 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos
en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3990



La entrevista y los grupos de discusion como herramienta de evaluacion

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
u https://youtu.be/AYbkRy2W-QU

Duracion recurso audiovisual: 12 minutos.

Tareas
Revisa los siguientes videos explicativos sobre estas técnicas:

Entrevista: Castles, M. (2016). Explicaciones del alumando de Ciencias de
la Educacion sobre las entrevistas semiestructuradas.
https://youtu.be/2UO0R-ahxSfc

Grupo de discusion: Marifio, M.V. (2014). ElI grupo de discusion (l).
Universidad de Valladolid (UVa_Online). https://youtu.be/-zOTf42Mqg6A

Tarea 1: Disefiar en grupos las preguntas para una entrevista relacionada con
estudiantes de otros cursos sobre su participaciéon en el proyecto de television
online.

Tarea 2: Organizar un grupo focal con detalles especificos sobre los temas,
duracion, ubicacion, participantes, etc.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Union Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamarfos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Mi experiencia con el pensamiento visual. Discusion con el
alumnado de magisterio

Sué Gutiérrez Berciano
Dpto. Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: gutierrezsue@uniovi.es

Analisis de necesidades

Los estudios sobre neurociencia y neuroeducacion, como los desarrollados por
Carminati y Waipan (2012) sostienen que el filtro/ procesamiento de la informacion
mediante representaciones visuales facilitan la adquisicion de conocimiento y
dinamizan el resto de inteligencias. Desde este campo disciplinar de la
Neurociencia se entiende que cada cerebro es unico e irrepetible, donde la
experiencia moldea ese tejido de manera unica, los detalles de las areas de las
conexiones son tan unicos como las lineas de las manos. Por tanto, debemos
distinguir los estilos cognitivos que ponen el foco en la organizaciéon y control de
esos procesos Y los estilos de aprendizaje que lo ponen en el seguimiento de la
adquisicion del conocimiento. Esta diversidad de estilos de aprendizaje hace
necesario una diversidad de métodos y estrategias de ensefianza, no simplemente
clases expositivas con énfasis excesivo en la oralidad y verbalizacién.

Para aumentar la compresion informativa de un texto se ha demostrado que la
elaboracién de dibujos es mas beneficioso para la adquisicion cognitiva (Hall et al.,
1997; Leopold y Leutner, 2012; Schmidgall et al., 2019). Dibujar parece generar
una impronta en la memoria, de cédigos elementales o conceptos clave, de forma
similar a como se explica la Teoria Cognitiva del Aprendizaje Multimedia: el
aprendizaje es mas eficaz cuando se usa palabras e imagenes, que cuando se
usan en exclusivo palabras, debido a la carga semantica (Mayer, 2009).

El efecto de estrategia grafico-visual, implica la ejecucion motérica, por tanto un
mayor esfuerzo cerebral, y por ello, este componente motdrico puede ser el
facilitador del recuerdo posterior (Wammes et al., 2016; Wammes et al., 2019).

La creacién de dibujos o imagenes propias permite comprender problemas
complejos. El estudio de Cristancho (2015) muestra como las imagenes pueden
ayudar a revelar ideas que podran haber permanecido ocultas de no haberse
expresado de forma grafica, si solo se usaran palabras. Esta creacion propia, hacer

Gutiérrez Berciano, S. (2025). Mi experiencia con el pensamiento visual. Discusion con el alumnado de magisterio.
Pp. 151-159 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores
abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3991



Mi experiencia con el pensamiento visual. Discusion con el alumnado de magisterio

que el autor, interiorice, revise la informacion compleja, reflexione y profundice en
el significado del dibujo

Por tanto, se hace necesario la incursiéon en el aula de diversidad modalidades
sensoriales durante la codificacion de la informacion, como nos sefialan Wammes
et al. (2019) mejora la memoria y mecanismos de recuperacion para la resolucion
de tareas educativas o aplicaciones en la vida cotidiana.

La importancia de la experiencia de aprendizaje, ya lo indicaba Dewey (1958)
deben ser “experiencias totales y crecientes” para ser consideradas educativas. Y
en la actualidad, la era de la hiperconectividad, se hace necesario promover una
pedagogia que desarrolle la capacidad de los alumnos para leer, interpretar, hablar,
pensar y escribir de manera critica. Una pedagogia contextualizada y basada en la
experimentacion, provista de un marco critico, y que sea aplicable y fomente
practicas transformadoras (New London Group,1996).

Este podcast ofrece claves de como se ha planteado el P.V en un aula de
Educacion Superior y como lo han vivido los estudiantes. El delegado, como
responsable del grupo-clase es nuestro interlocutor. Ademas, cabe destacar que
este recurso plantea por si mismo preguntas alternativas a la evaluacion tradicional,
como son los sentimientos y percepcion del alumnado tras experimentar con una
estrategia “novedosa” el Pensamiento Visual. Los estudiantes estan habituados a
ser cuestionados, no a ser consultados, a que se tenga en cuenta su opinion
(Santos Guerra, 2017). Del mismo modo, este podcast ofrecer la oportunidad de
evaluar el impacto real de la estrategia, respondiendo a: ¢ Ha sido util en su proceso
de aprendizaje?, ¢se han apropiado del significado y valor del aprendizaje
adquirido?, ¢ realmente ha tenido caracter mediador y facilitador para la adquisicion
de esos nuevos conocimientos?, ¢ se ha hecho efectiva la concordancia entre los
significados construidos y los contenidos?, y ¢ el rol docente ha sido el adecuado,
de facilitador de esa conexion entre la capacidad del alumnado y el desvelar el
sentido social, cultural y significado de los contenidos?.

Segun Punez (2017) este tipo de experiencias de Pensamiento Visual “ejercitan
la gimnasia mental, la empatia, la escucha activa, la creatividad”, pues el reto al
que se enfrenta el cerebro ante estas tareas alternativas, fuera de lo textual y
habitual en el aula, promueven una concentracion, compromiso y motivacion extra.
Se focaliza en el aprendizaje del educando, en la generacion y construccién de su
pensamiento. La experiencia de este autor mediante facilitadores graficos en el aula
destinados a docentes y estudiantes “provoco en ellos nuevas formas de comunicar
temas y propuestas con la Facilitacion Grafica, de los cuales les resultd mucho mas
dinamico, ameno Yy significativo en la forma tanto de ensefiar como de aprender”.
(p.176).
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Objetivos

El propdsito principal es familiarizar a los participantes con las diferentes
estrategias de Pensamiento Visual. Ademas, los participantes obtendran la
capacidad de emplearlo en el proceso educativo, tanto en la escuela como en la
universidad, asi como en la superacién personal y la autoeducacion.

Objetivo general de la secuencia didactica

* Implementar una metodologia innovadora en las aulas por medio del
podcast que permita mejorar la adquisicion de aprendizajes de forma mas
significativa.

Objetivos especificos de la secuencia
Comprender la informacion procedente de un canal “radiofénico”.
* Adquirir la capacidad de analizar y crear su propio podcast.

 Promover la importancia del lenguaje y su semantica en la comunicacion
oral y escrita.

* Introducir a los participantes en la realidad profesional docente, a través de
otros podcasts.

«  Ser criticos con los mensajes de los medios de digitales de comunicacion.

« Utilizacién de las TIC'S de forma autonoma para la localizacion, seleccion y
organizacion de informacion.

*  Motivar a los participantes en el proceso de aprendizaje a través del uso de
las TIC y (podcast).

* Incentivar el uso metodologias participativas e introducir en las aulas nuevos
recursos y materiales multimedia que faciliten los aprendizajes.

Publico destinatario de la leccion

El podcast esta dirigido a docentes académicos, docentes de escuelas primarias
y secundarias, asi como a estudiantes que deseen incrementar sus competencias
en cuanto al uso del pensamiento visual en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en los diferentes niveles educativos. El grupo objetivo de la capacitacion son
personas que desean adquirir conocimientos y desarrollar sus habilidades en
términos de enriquecer su ensefanza con valiosos materiales de aprendizaje
disponibles en Internet.
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Resultados de aprendizaje

Se pretende tras esta sesidn que los espectadores (estudiantes o maestros)
sean capaces de:

reflexionar sobre sus métodos de ensefianza-aprendizaje,

buscar apoyo en los materiales necesarios para la realizacién del proceso

de aprendizaje de manera efectiva,

crear sus propios caminos didacticos,

cuestionar las estrategias de evaluacion y su adaptacion acorde al modelo

pedagogico empleado.

Se persigue que tengan en definitiva una comprension integral (tedrico-practica)
de la estrategia de Pensamiento Visual.

Temas tratados

Rememorar la experiencia con el P.V. del estudiante — principales técnicas
empleadas y destacar su interés /utilidad al respecto.

Destacar las principales dificultades en el desarrollo y elaboracién de los
productos de aprendizaje del Pensamiento Visual.

Senalar la actitud y sentimiento experimentados en el proceso + valorar la
orientacién/apoyo o feedback recibido por la docente.

Rememorar las fases del proceso de ensefianza-aprendizaje y reportar
evaluacion al respecto.

Indicar las bondades del proceso de aprendizaje a traveés del P.V. con
respecto a otras técnicas habituales en el aula.

Realizar una metaevaluacion por parte del estudiante. Reflexiones acerca
del proceso de evaluacion desarrollado, criterios, etc...

Reflexion personal del estudiante sobre la relevancia del método en su
futuro profesional

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/6deAIEARYmw
Duracion recurso audiovisual: 28 minutos.
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Hoja de Trabajo (1) Actividad 1. Preguntas cuestionairo inicial de
Pensamiento Visual

El docente puede seleccionar aquellas cuestiones que le resulten mas
pertinentes a debatir con el grupo-clase. Se debe recordar al participante que en
cada una de estas preguntas debe mencionar si esta a favor o encontra de lo
mencionado por el estudiante del podcast, argumentando su criterio.

1) ¢ Te acuerdas de las técnicas empleadas en la asignatura sobre Pensamiento
Visual?

2) ¢ Cual te ha llamado la atencién? // ; Cual consideras que ha sido mas util para
ti?, ¢para tu formacién?

3) ¢Has encontrado dificultades para su desarrollo? // ;Has recibido
apoyo/orientacion/feedback por parte de la docente?

4) ;Qué ventajas del proceso de aprendizaje destacarias con respecto a otras
estrategias de ensefianza?

5) ¢ Qué fases del proceso de ensefianza-aprendizaje consideras que habria que
mejorar para proximos afnos? // En algun momento has investigado o buscado por
internet para saber mas acerca de esta estrategia?

6) ¢Consideras adecuado como se ha evaluado?, ¢Qué criterios serian
recomendables?

7) ¢Podrias ofrecer una breve definicion, sobre qué consideras como estrategias
de pensamiento visual? // 4 Cual es su finalidad?, ¢ qué pretende?, ¢ qué consigue?

8) ¢Consideras necesario que se mantengan este tipo de procedimientos de
ensefianza en la Universidad? ;y para la formacién de maestros, qué utilidad
pueden tener?, ; Tu la utilizarias con tus alumnos de Primaria cuando seas maestro,
como?
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Hoja de Trabajo (2) Actividad 1. Montaifha de Pensamiento Visual

¢En qué punto 0s encontrais?
Califica la dificultad en cada etapa Conocimiento y utilidad del

R.V.

| -

y, Orientacién y apoyo

Aprendizajede
técpicas\/” )
) -aplicaciones’ ~ . 7
Qrmr=-0 ) ¢

i k\‘,P'rocesd de apreﬂndizavj_e

Explicacion de la imagen

A la izquierda superior hay un la pregunta es: En qué punto os encontrais?
Califica la dificultad en cada etapa, debajo una imagen pequefia de dos
escaladores.

La imagen central muestra el dibujo del perfil de una montafia que su recorrido
por la ladera esta marcado en rojo, diferentes paradas marcados con un circulos
pequenos en el mismo color, de abajo arriba, estos puntos indican: Proceso de
aprendizaje, aprendizaje de técnicas / aplicaciones, dominio del Pensamiento
Visual (P.V.), orientacion y apoyo, evaluacion y conocimiento y utilidad del
Pensamiento Visual.
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Tareas y ejercicios

Debemos tener en cuenta, que el podcast se va a emplear como cierre a las

sesiones dirigidas al
de metaevaluacion.

P.V. por tanto, puede considerarse en si mismo una estrategia

ACTIVIDAD. Atencion-Reflexion- Evaluacion

Descripcion
actividad

Materiales

Duracion

Desarrollo

Evaluacion

En primer lugar, se informa a los participantes que nos
encontramos en la fase final de la formacién, y ahora seran
ellos los encargados de evaluarnos en esta y siguientes
sesiones. El material a presentar — podcast- supone conocer
la opinibn de un participante que, como ellos, ha
experimentado una formacion mediante P.V. Se les aconseja
que tomen notas tomar de lo que les resulte mas interesante.
Para luego debatir con el resto del grupo.

El docente elegira de la bateria de preguntas aquellas
cuestiones a discutir en el aula (hoja de trabajo 1). Cada
participante debera reflexionar a nivel individual, para luego
en grupo acordar como trasladar sus comentarios a la
montafia de P.V. (Hoja de trabajo 2)

Conexion a internet o wifi / ordenador de aula / proyector.

Dos sesiones de 50 minutos cada una.

- Presentacién y escucha del podcast (30 minutos), los
participantes deben tomar notas durante su desarrollo

- Reflexién individual sobre algunas de las preguntas dictadas
por el docente (20 minutos)

- Formacion de grupos 4/5 participantes + Desarrollo del
debate intra-grupal para la elaboracion del grafico “Montana
del Pensamiento Visual” (30 minutos)

- Desarrollo del debate sobre coincidencias o no de
percepcion sobre el proceso (20 minutos).

Cada grupo enviara su “montafa de P.V.”, de esta forma el
docente dispondra de una evaluacion de satisfaccion de los
participantes en la formacion.
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

El aprendizaje mixto (b-learning), combinando el aprendizaje presencial y a
distancia, permite al alumnado progresar en sus procesos de aprendizaje, y ha
ganado especial relevancia en los ultimos afios, impulsado especialmente por la
situacion derivada de la pandemia de la COVID-19, que cerrd la mayoria de los
centros y obligd a realizar los cursos con este sistema (IESALC, 2020; livari et al.,
2020). No obstante, el aprendizaje mixto ya estaba creciendo considerablemente
en los anos anteriores (Dziuban et al., 2018).

El ecosistema educativo del aprendizaje mixto puede ser mucho mas diverso
que el tradicional presencial, tanto en metodologias como en materias v,
especialmente, en cuanto a alumnado participante. Esto lo hace especialmente
interesante para incorporarlo en los temas tratados en el proyecto OIR, sobre
recursos abiertos innovadores para aprendizaje a distancia, especiamente teniendo
en cuenta que el domino de las tecnologias educativas son la principal cuestion que
determina su integracion en sus procesos de ensefianza-aprendizaje (Instefjord &
Munthe, 2017; Rasheed et al., 2020; Sailer et al., 2021).

Para facilitar el progreso en este ecosistema de aprendizaje mixto, los
profesores deberian considerar la accesibilidad tanto de la plataforma de
aprendizaje (y la forma de utilizarla) como de los recursos didacticos empleados. A
este respecto, el disefio de los recursos didacticos y de las experiencias didacticas
representa un papel fundamental en la accesibilidad en linea (Seale & Cooper,
2010).

Como ejemplo, vamos a plantear lo realizado en los cursos de de didactica de
las ciencias experimentales en la formacidn del profesorado en varias titulaciones
de la Universidad de Oviedo (Grado en Maestro en Educacion Primaria, Grado en
Maestro en Educacion Infantil, Master de Investigacion e Innovacion en Educacion
Infantil y Primaria, Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacion

Torralba-Burrial, A. & Herrero, M. (2025). Potenciando la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto para la
formacion de docentes. Pp. 161-170 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas
con recursos innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson.
https://doi.org/10.14679/3992
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Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional), y que hemos
expuesto en su mayor parte en diversas publicaciones (Agudo Prado et al., 2018,
2019; Herrero & Torralba-Burrial, 2017a,b; Torralba-Burrial & Herrero Vazquez,
2018). Todos los cursos se han desarrollado en el entorno de un campus virtual
que funciona en una plataforma de aprendizaje en Moodle. Asi pues, nos vamos a
centrar en los cursos realizados en un ambiente de aprendizaje mixto, aunque
podria ser aplicado también en aquellos realizados totalmente en linea a distancia.

Para aplicar la accesibilidad dentro de Moodle (una plataforma de aprendizaje
flexible y con accesibilidad incorporada: Reis et al., 2013), y especialmente dentro
de los recursos didacticos empleados en estos cursos se tomaron en cuenta
diversas acciones: 1) generacion de una red de profesores para facilitar la
accesibilidad en el campus virtual; 2) realizacién de archivos pdf accesibles para
cada tema y asignatura; 3) enlace de videos cortos con opcion de subtitulos; 4)
generacion por parte del profesorado de videos muy cortos didacticos subtitulados;
5) generacion por parte del alumnado de videos muy cortos subtitulados; 6)
generacion de comunidades virtuales de aprendizaje dentro de la plataforma
Moodle en cada curso; 7) generacion y facilitacion de canales para el trabajo en
grupo a través de la plataforma MS TEAMS; 8) potenciacién del uso de las redes
sociales para la relacion entre profesores y estudiantes, asi como para definir como
veian estos ultimos la asignatura; y 9) realizacién de grupos de discusion entre
docentes y estudiantes (a su vez docentes en formacién) para valorar la necesidad
de accesibilidad.

Debe valorarse la accesibilidad de estos recursos didacticos desde la pespectiva
de la posible diversidad funcional, econdémica, geografica, social o de edad (Morato
et al., 2020) y, en la media de lo posible, contrastarla también a través de
herramientas tecnoldgicas (p.e., Rodriguez et al., 2017) y listas de contraste
manuales. Resulta importante plantear estos temas en la formacién del
profesorado, tanto como forma de trabajo como de muestrario de opciones,
acompafnado del debate sobre la potencialidad de su uso, atendiendo a que las
practicas inclusivas pueden emergen con mas facilidad desde la accidn
colaborativa, la reflexion y la busqueda (Bonilla-Calero, 2022; Robinson, 2017).

Objetivos

Este podcast forma parte de las exposiciones sobre la utilizacion de
metodologias con fuerte componente tecnoldgico, de facil acceso, para la
educacion a distancia, dentro del proyecto OIR. Concretamente, esta dedicada a la
potenciacion de la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto (b-learning) y a
distancia (e-learning). Se ejemplifica su uso en la didactica de las ciencias,
especialmente en las didacticas de las ciencias experimentales, si bien resulta
aplicable también a otras materias y entornos. Por lo tanto, los objetivos concretos
del podcast serian:
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e Promover la accesibilidad en el aula virtual de cada asignatura.

¢ Mostrar ejemplos para mejorar la accesibilidad del Campus Virtual en las
asignaturas del area de conocimiento de la Didactica de las Ciencias
Experimentales.

Publico destinatario de la leccion

Docentes en formacion de educacion infantil, primaria y secundaria. Docentes
en activo de dichas etapas. Profesorado universitario.

Resultados de aprendizaje

Después de la leccion, se espera el alumnado que la ha seguido y realizado los
ejercicios y tareas propuestos alcance los siguientes resultados de aprendizaje,
definidos en términos de conocimientos, habilidades y competencias:

Conocimientos

Tendra un conocimiento basico sobre accesibilidad en entornos de aprendizaje
mixto y a distancia en linea, sus principios y fundamentos, especialmente en lo
relativo a su uso en la escuela y la educacion superior.

Sera consciente de las posibilidades de la accesibilidad para todo el alumnado.
Habilidades

Sera capaz de integrar distintos aspectos de la accesibilidad en la generacion
de recursos didacticos para la educacion en linea a distancia (e-learning) o mixta
(b-learning).

Competencia general

Sera capaz de valorar adecuadamente la accesibilidad como una herramienta
para facilitar el aprendizaje en la formacion presencial, en linea y mixta.

Temas tratados

e Recursos didacticos y acciones para la mejora de la accesibilidad en cursos
formacién de docentes en ciencias en aprendizaje mixto:
o accesibilidad en archivos pdf e imagenes,
o accesibilidad en generacion y uso de videos,
o promociéon de interacciones en Comunidades Virtuales de
Aprendizaje,
o uso de redes sociales.
e Beneficios de incluir la accesibilidad en la formacién en linea y mixta.
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Recursos didacticos generados y actividades propuestas
Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/YftgN3Foh3E
Duracion recurso audiovisual: 15 minutos.

Los ejercicios y tareas propuestos se estiman en unas 5 horas de trabajo.

Ejercicios
A/ Tras escuchar el podcast,

1/ ¢ Puedes identificar alguna experiencia previa como estudiante en que te
hayas encontrado con algun problema de accesibilidad?

2/ ¢Y como docente?

3/ ¢{Como consideras que se podria haber abordado para facilitar su
accesibilidad?

B/ Desde la perspectiva docente, ¢ qué dificultades consideras relevantes a la hora
de generar recursos didacticos accesibles?

C/ Reflexiona sobre las ventajas de incorporar la accesibilidad en la formacion en
linea (ya sea e-learning o b-learning).

C/ Marca cual o cuales de las respuestas a cada pregunta son correctas (eso es,
puede haber una o varias respuestas en cada pregunta).

1/ Algunas cuestiones para facilitar la accesibilidad serian

a) Eliminar las imagenes de los archivos, de forma que puedan ser leidos por
lectores automaticos sin que ninguna persona se pueda perder ninguna
informacion.

b) Generar recursos didacticos multimodales.

c) Limitar el numero de recursos didacticos disponibles.

d) Emplear videos muy largos, capaces de contener toda la leccion en ellos,
para que el alumnado no pierda tiempo buscando en otros lugares.
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2/ Emplear una plataforma de aprendizaje accesible, como Moodle, garantiza la
accesibilidad del curso planteado

a) Siempre, puesto que es accesible la plataforma.

b) Siempre que no se incluyan recursos didacticos en esa plataforma.
c) Depende de los recursos didacticos empleados.

d) Solo si se combina con otras plataformas de aprendizaje.

3/ Facilitar la accesibilidad resulta interesante:

a) Solo si la mayor parte del alumnado la requiere estrictamente.

b) Solo cuando hay al menos un estudiante con necesidades educativas
especiales en el grupo.

c) Siempre, puesto que facilita el aprendizaje de todas las personas.

d) Nunca, puesto que representa un gran coste temporal.

Tareas

1.

La seleccion de recursos didacticos que sean accesibles facilita el seguimiento
por parte del alumnado. A veces, resulta sencillo buscar recursos que cumplan
estos requisitos, y emplearlos en vez de otros relativamente equivalentes pero
gue no las tengan. Piensa en un tema relacionado con tu area de docencia (o
aquella en la que vas a trabajar en el futuro) y busca dos videos adecuados en
TED y otros dos en YouTube, que puedan funcionar para explicar alguna
cuestién relacionada, una duracion corta y subtitulos disponibles.

Tema:

Video 1:
Video 2:

: Video 3:

TE Video 4:
Genera un archivo pdf infoaccesible a partir de una presentacion de al menos
tres diapositivas sobre uno de esos temas. Recuerda emplear el texto

alternativo de las imagenes, no poner colores que puedan ser confundidos para
puntos determinantes, y facilita con la tipografia su seguimiento.

3. Graba un video corto (alrededor de un minuto) relacionado con lo anterior.

Genera los subtitulos con YouTube.
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Conjunto de materiales y fuentes visuales

development?

Environmental education

» Usual environmental awareness message.

* Elaborated in 1970 (Ted Perry) taking the story from a
different unpreserved speech by Chief Seattle.

» What could Chief Seattle have said about unsustainable

* Importance of the narrative element to fix the attention &

transmit the message.

The message changes medium with the times: Chief
Seattle's speach meme to social media.

Main elements are the Indian figure (drawing with a calm
face, serene but serious, in warm tones with soft lighting, on
a black background) and the contrasting text in white letters
(all things share the same breath, the beast, the tree, the
man, the air shares its spirit with all the life it supports)

A T B J10e-

|-

Figura 1. Ejemplo de informacién asociada a la descripcion de las imagenes en un

archivo pdf para facilitar su accesibilidad.

Explicacion de la imagen

La accesibilidad se ve facilitada por el suministro de una informacién multimodal
alternativa, no solamente empleando una descripcién de las imagenes, sino una

mejora de la informacion transmitida.
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Simulando el disco de Newton con una peonza

Al girar la peonza pintada de colores, se
mezclan estos dando un color homogéneo cercano

> M 004/022 v

Figura 2. Ejemplo de video muy corto con opcidn de subtitulos, generado para un
curso de formacion de docentes en ciencias.

Explicacion de la imagen

Proporcionar subtitulos en un video facilita la accesibilidad al generar un recurso
multimodal, en el que el audio se ve complementado con su visualizacion. De esta
opcion se ve beneficiado el alumnado que no puede oir el video, tanto
permanentemente como en un momento concreto (situaciones de viaje en tren o
autobus, ausencia de auriculares cuando se visualiza en un lugar publico...).
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Figura 3. Ejemplo generacion de canales para trabajo en grupo en la plataforma de
aprendizaje y comunicacion MS Teams.

Explicacion de la imagen

Potenciar las interacciones en las Comunidades Virtuales de Aprendizaje a
través del trabajo en grupo que facilite la sensacion de permanencia al grupo-clase
del alumnado que se encuentra distanciado (fisicamente) del resto puede favorecer
su aprendizaje. Estos sistemas son multicanal, audio, video y texto se pueden
combinar, y pueden funcionar tanto sincrona como asincronamente.

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Union Europea. Por lo tanto, existe una versién infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

La ciencia ciudadana esta recibiendo una gran atencion académica, atendiendo
al notable incremento de publicaciones relacionadas en las bases bibliograficas
(Kullenberg & Kasperowski, 2016; Torralba-Burrial, 2021). Existen variadas
definiciones para calificar lo que se considera ciencia ciudadana (ver Eitzel et al.,
2017, Haklay et al., 2021), pero podemos quedarnos la definicion del Libro Verde
de la ciencia ciudadana en Europa, que pone el énfasis en la participacion del
publico en general en actividades de investigacion cientifica en las que los
ciudadanos contribuyen activamente, ya sea con su esfuerzo intelectual o con el
conocimiento de su entorno o aportando sus propias herramientas y recursos
(Socientize Consortium, 2013).

Respecto a su vertiente educativa, la ciencia ciudadana ha mostrado su
potencialidad a la hora de abordar la educacién en ciencias (Kelemen-Finan et al.,
2018; Phillips et al., 2019), especialmente en la educacion informal y, en menor
medida, en la educacion formal (Castagneyrol et al., 2020; Heiss et al., 2021;
Queiruga-Dios et al., 2020; Spicer et al., 2020; Schuttler et al., 2019; Torralba-
Burrial, 2021). Aunque resultan mas frecuentes los desarrollos dentro de las
ciencias naturales (y su didactica), también muestran una gran potencialidad en las
ciencias sociales (Albert et al., 2021; Tauginiené et al., 2020) y humanidades
(Heinisch et al., 2021; Tauginiené et al., 2020). Ademas, los proyectos de ciencia
ciudadana pueden ser orientados hacia la consecucion de los Objetivos de
dessarrollo Sostenible (Fraisl et al., 2020), contribuyendo a la transicién a la
sostenibilidad desde la educacion (Vilches & Gil-Pérez, 2016).

La ciencia ciudadana permite motivar al alumnado, al integrar el saber hacer
ciencia en su aprendizaje, lo que permite, con una correcta implementacion de los
proyectos de ciencia ciudadana escolar, que el alumnado entienda los procesos
que sigue la ciencia, asi como la propia naturaleza de la ciencia. Las herramientas

Torralba-Burrial, A. (2025). Ensefianza y aprendizaje de la ciencia utilizando herramientas de ciencia ciudadana
en linea. Pp. 171-181 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos
innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3993
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tecnolégicas empleadas en los proyectos actuales de ciencia ciudadana, facilitan
asi mismo la adquisicion y desarrollo de las competencias digitales del alumnado.
Los proyectos de ciencia ciudadana escolar, o la participacion desde los centros
educativos y la educacion formal en proyectos de ciencia ciudadana, puede
realizarse en entornos de aprendizaje presencial, en linea o mixtos, lo que facilita
la inclusién en las actividades de alumnado que en otras ocasiones puede verse
desplazado. Esto lo hace especialmente interesante su incorporacion entre los
temas tratados en el proyecto OIR.

Este pddcast busca indicar conceptos clave y fundamentos de la ciencia
ciudadana escolar, ejemplificando en una serie de proyectos que se han
implementado en los ultimos afos y esta basado en lo desarrollado para talleres
(presenciales y en linea) y un curso abierto en linea masivo de formacién docente
sobre ciencia ciudadana (Torralba-Burrial, 2021a,b, 2022).

Objetivos

Este podcast forma parte de las exposiciones sobre la utilizacion de
metodologias con fuerte componente tecnoldgico, pero de facil acceso, para la
educacioén a distancia, dentro del proyecto OIR. Concretamente, esta dedicada a la
utilizacion de la ciencia ciudadana en la educacion en linea (e-learning) y mixta (b-
learning) de las ciencias. Se ejemplifica su uso en la didactica de las ciencias,
especialmente en las didacticas de las ciencias experimentales y en su vertiente
medioambiental, si bien se incorporan también ejemplos y proyectos educativos de
las didacticas de ciencias sociales y humanidades.

Publico destinatario de la leccién

Docentes en formacion de educacion infantil, primaria y secundaria. Docentes
en activo de dichas etapas. Profesorado universitario. Educadores/as ambientales.
Resultados de aprendizaje

Después de la leccion, se espera el alumnado que la ha seguido y realizado los
ejercicios y tareas propuestos alcance los siguientes resultados de aprendizaje,
definidos en términos de conocimientos, habilidades y competencias:

Conocimientos

Tendra un conocimiento basico sobre la ciencia ciudadana, sus principios y
fundamentos, especialmente en lo relativo a su uso en la escuela y la educacion
superior.

Sera consciente de la amplitud de proyectos de ciencia ciudadana en el ambito
educativo.
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Comprendera las potencialidades de la implementacion o unidn a proyectos de
ciencia ciudadana.

Habilidades

Sera capaz de buscar y localizar proyectos de ciencia ciudadana adecuados
para su area de conocimiento educativos.

Podra evaluar en qué medida puede ser interesante unirse a un proyecto de
ciencia ciudadana concreto, a partir del contraste con principios y caracteristicas
gue pueden resultar de interés desde la perspectiva de la educacion.

Estara familiarizado con la utilizacion de la ciencia ciudadana en educacion.
Competencia general

Sera capaz de valorar adecuadamente la ciencia ciudadana escolar como una
herramienta en la didactica de las ciencias en la formacion presencial, en linea y
mixta.

Temas tratados

e Fundamentos de la ensefnanza de las ciencias a través de la ciencia
ciudadana.

e Iniciativas interesantes de ciencia ciudadana, en especial de ciencia
ciudadana escolar.

o Consideraciones globales uso ciencia ciudadana en docencia.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas
Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/YmCtht2JvKA
Duracion recurso audiovisual: 20 minutos.

Los ejercicios y tareas propuestos se estiman en unas 4 horas de trabajo.
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Ejercicios

Marca cual o cuales de las respuestas a cada pregunta son correctas (eso es,
puede haber una o varias respuestas en cada pregunta).

1/ El concepto de ciencia ciudadana hace referencia a la investigacion cientifica

1.

2
3.
4

realizada sobre la ciudadania en general.
en la que participa la ciudadania en general.
en la que no intervienen cientificos.

en la que solo intervienen cientificos profesionales.

2/ En un proyecto de ciencia ciudadana, la ciudadania en general

1.
2.

solo puede participar como sensores, recogiendo datos/muestras.

pueden participar en las labores de analisis si son automatizadas y

solo requieren de sus equipos informaticos.

3. pueden integrarse en varias etapas del proyecto.
4. la ciudadania en general no puede participar, solo personas muy
concretas.

3/ La ciencia ciudadana permite:

1.

2
3.
4

empoderar a la ciudadania.
incrementar la alfabetizacion cientifica de participantes.
motivar al alumnado.

incrementar el conocimiento cientifico de la sociedad.

4/ Los proyectos de ciencia ciudadana:

1.
2.
3.

solo pueden implementarse para la educacion cientifica informal.
pueden implementarse en la educacién cientifica formal.
pueden implementarse en la educacién en ciencias sociales.

pueden implementarse en la educaciéon en ciencias experimentales.
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Tareas

1. El Observatorio de la Ciencia Ciudadana en Espafia recopila las iniciativas,
recursos y experiencias para conocer mejor el estado de la ciencia ciudadana en
Espafna. Entra en su pagina web (https://ciencia-ciudadana.es) y busca (al menos)
tres proyectos relacionados con tu area docente.

Proyecto 1:

Proyecto 2:

Proyecto 3:

2. Con los tres proyectos anteriores, rellena la siguiente tabla de contraste
(Si/No/Parte/?) frente a los 10 principios de ciencia ciudadana propuestos por la
European Citizen Science Asociation (ECSA).

Principio proyectos ciencia ciudadana European Citizen 1 2 3
Science Asociation ECSA

1. Involucra activamente ciudadania en tareas cientificas

2. Producen resultado cientifico nuevo

3. Beneficio mutuo profesionales - ciudadania

4. Posibilidad participacion multiples etapas proceso

5. Ciudadania debe recibir informacion proyecto siempre

6. Tipo investigacion como cualquier otro, con limitaciones y
sesgos a considerar y controlar

7. Datos y metadatos deberian ser publicos; resultados a ser
posible también

8. Reconocimiento ciudadania cientifica implicada

9. Evaluacion programas ciencia ciudadana por produccion
cientifica, calidad datos, experiencia de participantes y alcance
social o politico

10.Lideres proyectos deben tener en cuenta legislacion, ética,
derechos autor, propiedad intelectual, acuerdos intercambio
datos, confidencialidad, atribucion, impacto ambiental
actividades

Numero de criterios cumplidos
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3. Un proyecto de ciencia ciudadana que engloba cuestiones de didactica de
las ciencias experimentales y de didactica de las ciencias sociales es el proyecto
de ciencia ciudadana escolar LiquenCity-2.

1. Mira el video explicativo del proyecto (https://youtu.be/q7gXSXwy6xs)

2. Lee este breve articulo comentando la realizacion de Liquencity vy
LiquenCity-2 (Berlinches de Gea & Pérez-Ortega, 2020).

3. Explora las fichas de autoaprendizaje presentes en la pagina web del
proyecto.

4. Indica tu nivel de acuerdo (1= Totalmente en desacuerdo, 2 = En
desacuerdo, 3 = ni en acuerdo ni en desacuerdo, 4 = De acuerdo, 5 = Totalmente
de acuerdo) con respecto a las siguientes frases:

Se trata de un proyecto adecuado para ciencias sociales

Se trata de un proyecto adecuado para ciencias experimentales

Se trata de un proyecto adecuado para educacién infantil

Se trata de un proyecto adecuado para educacidn primaria

Se trata de un proyecto adecuado para educacion secundaria

Se trata de un proyecto adecuado para educacién universitaria

Los materiales didacticos pueden resultar ultiles para el
aprendizaje
Puede resultar interante para la comunidad educativa

4. Si no lo has hecho ya, descarga la aplicacion de ciencia ciudadana
iNaturalist en tu dispositivo mévil (teléfono movil, tableta). Saca fotografias a tres
seres vivos fuera de la clase/causa (que no sean seres humanos) y prueba la
intelignecia artificial a la hora de identificarlos. Funciona? ; En qué medida puedes
comprobarlo? ¢ sustituye a la identificacién humana? No es obligatorio, pero puedes
subir las fotografias georrefenciadas con la aplicacién y ver en qué medida la
Comunidad Virtual de Aprendizaje de iNaturalist complementa a la aplicacion.
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Conjunto de materiales y fuentes visuales

54 B AL L

€ Detalles v } &«
I
(= Q

nus
9 33005 Qviedn, Asturias, Fspania
L 22358 7283 a

Genus Ginkgo ©
@ visibiidad de la ubicacitn. Abierla kg

i® Fromaiva o cuhivada O Estas

W noce i poyectots) X Ginkgo biloba
inka 5 @
- Visualments si

nuestras 10 mejores sugerencias de

Figura 1. Funcionamiento de iNaturalist para el usuario.

Explicacion de la imagen

Se toma una fotografia de un ser vivo (en la de la Figura se ven unas hojas y
frutos del arbol ginkgo). A continuacién, se incorpora a la aplicacion como posible
observacion, y se pulsa sobre el recuadro con un interrogante denominado ¢Qué
has visto? La aplicacién proporciona una primera identificacion mediante
inteligencia artificial (en este caso, indica que esta bastante seguro de que se trata
de una especie del género Ginkgo, y como mejor sugerencia Ginkgo biloba — la
unica especie actual de ese grupo).

iConviértete en un ciudadano CIENLIFICO! | ar e i ssrorios podromms conaces ol araier de copeams

nacion al que los ci amos exp

Figura 2. Planeamiento del proyecto de ciencia ciudadana escolar LiquenCity-2,
aunando la biodiversidad urbana y la salud a partir de la educacion ambiental.
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Explicacion de la imagen

La imagen del proyecto muestra a la izquierda elementos naturales y seres vivos,
en el centro un arbol con liquenes y dos jovenes con el movil sacandoles
fotografias. A la derecha, se relaciona con toma de datos y contaminacién que
afecta a la salud (manchas en los pulmones de una persona). La imagen lleva el
lema jConviértete en un ciudadano cientifico!, y la explicacion Gracias a la
observacion de los liquenes urbanos por los participantes y a la ayuda de los
expertos, podremos conocer el grado de contaminacion al que los ciudadanos
estamos expuestos.
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Figura 3. Analizando las contribuciones de la ciencia ciudadana a los Objetivos
de Desarrollo Sostenible de la ONU (modificada de Fraisl et al., 2020, sujeta a una
licencia Creative Commons Attribution 4.0, CC By 4.0).

Explicacion de la imagen

Los autores buscaron proyectos de ciencia ciudadana, los analizaron vy
determinaron si estaban contribuyendo a las metas de los 17 ODS. La figura
muestra un grafico de sectores para cada uno de los ODS (identificado por numero,
icono y texto), segun el porcentaje de metas relacionadas con los proyectos
analizados. Codigo: verde = ya contribuyendo; amarillo = podrian contribuir; gris =
no hay coincidencia. Los mayores porcentajes de metas trabajadas se
corresponden con el ODS15, seguido del OD14 y, en menor media, el ODS9: la
potencialidad se muestra muy alta para los ODS 11, 6, 3, 1, y 16, ademas de los ya
indicados 15y 14.
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus+ OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Analisis de necesidades

La crisis sanitaria provocada por la Covid-19 supuso importantes retos para los
profesores de Educacién Primaria durante el confinamiento. Los colegios tuvieron
que adaptar su organizacion para la ensefianza no presencial. Ademas, los
profesores tuvieron que revisar sus estrategias metodoldgicas, incorporando las
nuevas tecnologias al aprendizaje desde casa. Teniendo en cuenta el desarrollo de
los tiempos de pandemia, y también ya en postpandemia, consideramos necesario
investigar las practicas de ensefianza y el uso de las nuevas tecnologias en las
diferentes materias curriculares. Estas cuestiones conectan directamente con las
lineas del proyecto europeo al que nos adscribimos, OIR: Open innovative
resources for high quality inclusive digital higher education.

En este podcast recogemos los principales resultados de una investigacion
cuantitativa y cualitativa, basada en una muestra no probabilistica de mas de
quinientos profesores de musica encuestados de toda Espafia, siendo el 73,8% de
participantes, mujeres. En este trabajo quisimos profundizar en las herramientas y
recursos digitales utilizados por los docentes de educacion musical en Espafa,
identificando practicas para la ensefanza musical en Educacion Primaria durante
la pandemia. Previamente, consideramos también dilucidar tendencias sobre
aspectos organizativos de los centros educativos para la gestion de la ensefanza
virtual. Ademas, tuvimos en cuenta en la investigacién la formacion previa del
profesorado en nuevas tecnologias, asi como su motivacién hacia la ensefianza no
presencial, considerando los efectos emocionales derivados del estado de alarma.
Paralelamente, valoramos la implicacion de las familias en los procesos educativos
en musica, segun la opinion del profesorado. Estas cuestiones se completaron con
las aportaciones por parte del profesorado de propuestas didacticas para la
ensefianza musical no presencial, segun contenidos a enseiar y tipos de

actividades a realizar en cuanto a los distintos ambitos de la educacién musical en
Diaz Gonzalez, D. (2025). La educacion musical en tiempos de pandemia. Una investigacion a partir de la
experiencia de profesores de primaria espafioles. Pp. 183-194 en A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.).
Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed.
Dykinson. https://doi.org/10.14679/3994



La educacién musical en tiempos de pandemia

Primaria, que engloba la educacién auditiva, la interpretacion musical y el
movimiento y danza.

Por ultimo, es necesario afadir que esta investigacion motivo la creacidén de una
comunidad virtual de profesores de musica espafoles a través de las redes
sociales, para compartir experiencias y recursos educativos, para la educacion no
presencial o semipresencial en funcion del futuro impacto de la pandemia.

Objetivos

e Conocer las herramientas digitales utilizadas por el profesorado en la
docencia no presencial, para trabajar la educacion musical en Primaria
durante el confinamiento, aportando asi ideas para la labor propia docente.

e Valorar distintas herramientas digitales para trabajar los bloques de
contenidos de educacion artistica en contextos de ensefianza no presencial
0 semipresencial.

e Considerar mejoras para las practicas docentes en situaciones de docencia
no presencial o semipresencial, de manera motivadora, mientras se valora
la implicacion del alumnado y de las familias en la educacién musical.

e Reflexionar sobre los aspectos organizativos de los centros para la
enseflanza no presencial que tuvieron lugar durante en confinamiento
derivado de la Covid-19.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de Educacion musical de Educacion Primaria en formacion.
Profesorado universitario de la Mencion de Educacion Musical del Grado en
Educacion Primaria. Profesorado de Musica de Educacion Primaria.

Temas tratados

e Estrategias para la educacion musical no presencial, desde la experiencia
en el contexto de ensefianza durante el confinamiento provocado por la
crisis sanitaria.

e Recursos digitales para la educacion musical en Educacion Primaria.

e Nuevas tecnologias y educacion ritmica, vocal, auditiva, en los distintos
ambitos de la educacion musical.
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Recursos didacticos generados y actividades propuestas
Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/2ue i89lvp0
Duracioén recurso audiovisual: 23 minutos.

Hojas de trabajo
1/ Docencia no presencial en confinamiento

La primera ficha que se propone invita al profesorado a realizar el cuestionario
que utilizamos como herramienta de la investigacion, via Google Forms (en este
enlace), para por un lado ampliar los resultados de la investigacion, mientras los/as
encuestados/as clarifican lo necesario acerca del disefio de la principal herramienta
de investigacion, facilitando asi la comprensién de los resultados que se explican
en el podcast, y fomentando la discusion en torno a los mismos. Para ello, pues,
proponemos contestar a estas preguntas, como base para compartir reflexiones y
opiniones a preguntas acerca del momento educativo actual tras la experiencia
durante la Covid-19.

Asi, interesa saber como piensa el profesorado y alumnado universitario como
podrian haberse mejorado las actuaciones organizativas de los centros si es el
caso, asi como las acciones docentes durante el confinamiento; o si consideran
que el tiempo de docencia no presencial durante la crisis sanitaria ha servido
positivamente para algo a nivel educativo.

Otras preguntas se dirigen hacia sus observaciones acerca de coémo la situaciéon
vivida habria podido repercutir en el desarrollo del alumnado a nivel educativo y
personal, entre otras cuestiones.

Una vez completado el cuestionario, responde a las siguientes preguntas:

e A dia de hoy, ¢Como valoras el tiempo de docencia no presencial vivido
durante el confinamiento?

e ;Cbomo piensas que podrian haberse mejorado las actuaciones
organizativas de los centros si es el caso?

e ;Como piensas, si es el caso, que podrian haberse mejorado las acciones
docentes del profesorado durante el confinamiento?

e ;Piensas que el tiempo de docencia no presencial durante la crisis
sanitaria ha servido positivamente para algo a nivel educativo?

e ;Crees que la Covid-19 y el confinamiento han repercutido en el desarrollo
del alumnado a nivel educativo y personal? Si es asi, De qué manera?
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2/ La educacion musical en tiempos de pandemia

La segunda hoja de trabajo propone un cuestionario acerca de los contenidos del
podcast, que puede realizarse a continuacion o a través de formulario de Google,
con acceso desde este enlace.

1. ¢ Qué objetivos principales perseguia esta investigacion?

2. ¢ Qué tipo de problemas anotaba el profesorado como causa de estrés durante
su actividad en confinamiento?

3. ¢Por qué consideramos curioso el dato de que un tercio del profesorado
encuestado sefalase que no le interesaban demasiado las nuevas tecnologias en
sus practicas educativo musicales?

4. ; Qué tipo de herramientas digitales fueron las mas utilizadas por el profesorado
de musica de Primaria durante el confinamiento?

5. ¢ Cual fue la red social mas utilizada para acceder a contenidos audiovisuales
durante el confinamiento, segun el profesorado de musica participante?

6. ¢, Como se organizaron los centros en cuanto a los horarios, segun la experiencia
del profesorado durante el confinamiento?

7. ¢Qué tipos de actividades de educacién musical se fomentaron mas durante el
confinamiento, segun los resultados de la investigacion?

8. ¢ Qué utilidad se le dio al libro de texto durante la ensefianza no presencial en
plena crisis sanitaria?

9. ¢ Qué destacaba el profesorado de musica participante sobre la implicacion del
alumnado y familia durante el confinamiento?.
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Ejercicios

1/ Proponemos al alumnado una lectura de una de las recomendaciones
bibliograficas sobre nuevas tecnologias y educacion musical, para continuar la linea
de la investigacion, con la seleccién y aplicacion de las nuevas tecnologias y
recursos digitales en los procesos de ensefanza-aprendizaje en educacion musical
en Educacion Primaria. De este modo, se considera poder resumir las principales
tesis, argumentos y resultados que los/las autores/as recogen en sus articulos. Por
ultimo, se pide al alumnado explicar qué utilidad podrian tener las ideas o
herramientas que recogen los articulos en tu propia actividad docente en Educacién
Primaria. La seleccion de lecturas engloba:

Roman Alvarez, M. (2017). Tecnologia al servicio de la educacion musical. Revista
Esparnola de Pedagogia, 75 (268), 481-495. https://doi.org/10.22550/REP75-3-
2017-09

Calderon-Garrido D., Cisneros P., Garcia I. D., Fernandez D. y de las Heras-
Fernandez R. (2019). La tecnologia digital en la educacién musical: una revision de
la literatura cientifica. Revista Electronica Complutense de Investigacion en
Educacion Musical - RECIEM, 16, 43-55. https://doi.org/10.5209/reciem.60768

Ramos, S. y Botella, A. M. (2019). Favorecer el proceso de ensefanza-aprendizaje
en educacion musical mediante el uso de videojuegos educativos. Creativity and
Educational Innovation Review (CEIR), 3, 120-133.
https://doi.org/10.7203/CREATIVITY.3.16492

Martin Félez, D. (2020). Bandas sonoras y herramientas TIC como ejes principales
de la didactica de la musica para futuros maestros de Educacion Primaria. Recursos
facilitados en el area «Fundamentos de la Educacion Musical». Popular Music
Research Today: Revista Online de Divulgacion Musicolégica, 2, 101-124
https://doi.org/10.14201/pmrt.23920

Parra, F. y Gutiérrez Porlan, I. (2017). Implementacion y analisis de una experiencia
de flipped classroom en Educacion Musical. Innoeduca: international journal of
technology and educational innovation, 3 (1), 4-14.
https://doi.org/10.24310/innoeduca.2017.v3i1.1964
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2/ Busca y selecciona 2 canales de YouTube y 2 blogs o paginas web dedicadas
a la educacién musical y nuevas tecnologias, con propuestas que puedan aplicarse
en educacion musical en Primaria. Después, explica sus propuestas utilizando el
siguiente cuadro que se propone, que incluye: nombre del canal o web/blog; la
direccion web (enlace web); tipos de actividades para educacién musical que
propone (canto, ritmo y movimiento, audicién musical, etc.); herramientas digitales
que propone si es el caso (Genial.ly, enlaces a otros videos, actividades en Canva,
etc.); niveles educativos (toda la etapa o algun ciclo o curso en particular); fortalezas
de la pagina/canal y debilidades

Nombre | Direcciéon | Tipos de | Herramientas | Nivel | Fortalezas | Debilidades
web actividades digitales

Canal 1:

Canal 2:

Blog /
web 1

Blog /
web 2

Tareas

1/ Se propone al alumnado recoger hasta cinco referencias de herramientas
digitales, para la educacién musical no presencial (sincrona o asincrona). De este
modo, ampliaremos la base de datos de herramientas y recursos digitales para
educacion musical que iniciamos a partir de los resultados de la investigacion,
mientras creamos comunidad en redes sociales, como explicamos en el podcast.
Con el mismo fin, se solicita que se compartan las aportaciones en un Excel
colaborativo, que igualmente, y acorde con la investigacion, se organiza con los
campos que siguen de informacion: nombre de la herramienta, tipo de herramienta
(pagina web, blog, red social, software...), utilidad para la educacion musical (tipo
de actividades de acuerdo con el nivel y los contenidos de educacion musical),
posibilidades de feedback del alumnado y del maestro/a para con el alumnado
(ejemplo: se envian respuestas, mensajeria instantanea, permite calificacion, etc.),
y otras observaciones de utilidad acerca de la herramienta (ejemplo: herramienta
para el aprendizaje sincrono o asincrono, limitaciones en versién gratuita, etc).
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2/ Se solicita al alumnado que aporte actividades para la educacién musical no
presencial; en tanto dos actividades para la educacion auditiva, otras dos para
educacioén vocal, otro par para educacion instrumental y otras dos actividades para
trabajar movimiento y danza. En cada aportacion, debe seguirse el esquema del
cuadro que se proporciona, que incluye: objetivos didacticos, contenidos, desarrollo
de la actividad (cuestiones metodoldgicas), materiales y recursos (digitales), y otros
aspectos a tener en cuenta para la evaluacion (criterios, feedback que permiten las
herramientas del alumnado, metodologia de evaluacion...).

Educacion auditiva

Actividad 1

Actividad 2

Nombre

Objetivos didacticos

Contenidos

Desarrollo

Materiales y recursos digitales

Aspectos para la evaluacion

Educacion vocal

Actividad 1

Actividad 2

Nombre

Objetivos didacticos

Contenidos

Desarrollo

Materiales y recursos digitales

Aspectos para la evaluacion

Educacion instrumental

Actividad 1

Actividad 2

Nombre

Objetivos didacticos

Contenidos

Desarrollo

Materiales y recursos digitales

Aspectos para la evaluacion

Movimiento y danza

Actividad 1

Actividad 2

Nombre

Objetivos didacticos

Contenidos

Desarrollo

Materiales y recursos digitales

Aspectos para la evaluacion
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Conjunto de materiales y fuentes visuales

Se proporciona una presentacion visual y esquematica para clarificar los principales
contenidos y resultados de la investigacion, que desglosamos en la grabacion.

* Una investigacién cuantitativa y cualitativa, con una muestra no
probabilistica de 520 maestros/as de musica de Educacién Primaria
espafoles

Informacidn basica del
profesorado

Principal herramienta de investigacion

® Maestros hombres encuestados
@ Maestras mujeres encuestadas

Google Form
Cuestionario online ~
Preguntas de una
respuesta o de multiple
respuestas
* Respuestas abiertas
* Escalas Lickert

@
‘-

mayo-junio 2020

e Tipo vy localizacién
de los centros

¢ Estado emocional
y automotivacion
del profesorado

® Experiencia y
conocimiento
sobre nuevas
tecnologias

@

4

19,6%

Aspectos
organizativos

Practicas docentes

* Recursos
musicales y tipos
de actividades en
educacién musical

¢ YouTube

e La implicacion de

estudiantes y

familias

¢ Herramientas
digitales para la
practicay
aprendizaje de
los/las estudiantes
en educacion
musical

e Tutorizacion

e Cambios en los
horarios escolares

S

4 — observaciones
LLEIES

Email de contacto

@ Centros publicos

@ Centros Rurales Agrupados (CRA)
@ Centros privados

® Centros concertados

Tipos de centros del profesorado encuestado

<15 estudiantes por clase

15-20 estudiantes/aula
20-25 estudiantes/aula

>25 estudiantes/aula

Ratio de alumnado en el aula
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Estado de animo del profesorado durante el confinamiento

crezs

categ.3 [
a2
cotee 1

0 100

400

Categ. 6 Las exigencias de la ensefianza no presencial han supuesto un importante estrés para mi (41,9%)

Categ. 5 El confinamiento fue un tiempo para aprender, personal y profesionalmente (74,6%)

Categ. 4 El encierro no ha afectado demasiado a mi estado de dnimo y he podido afrontar mi trabajo con eficacia (31%)

Categ. 3 Ha sido un momento muy dificil para mi, he perdido familiares o amigos (3,7%)

Categ. 2 Ha sido dificil para mi, me ha afectado la situacién personal de algunos de mis alumnos (12,5%)
Categ. 1 El encierro ha hecho mella en mi estado de dnimo, y no me ha sido posible afrontar la docencia con eficacia (21,9%)

Conocimiento y manejo de las nuevas tecnologias por parte del profesorado

Categ. 4

Categ. 3

Categ. 1

o
i
15}
=)

g _

400 500

Categ. 4 Me interesan las nuevas tecnologias y suelo utilizarlas en las clases de musica (62,7%)
Categ. 3 He asistido a cursos sobre nuevas tecnologias, ofrecidos por la administraciéon educativa (29,6%)
Categ. 2 No estaba muy interesado en las nuevas tecnologias en mis practicas educativas antes de la pandemia

(29,6%)

Categ. 1 Me interesa encontrar por mi mismo recursos y herramientas digitales en Internet, contactar con otros

profesores... (72%)

Digital tools used in musical education during

confinement

Plataformas de comunicacién a tiempo real 68,5%

Social networks 72,7%

Text documents 84,4%

Blogs 61,5%

Softwares 46,9%

Email 78,7%

Apps 49,8%

Web forums 4,8%

100

300

—-'—»

10.8%

Clases virtuales semanales
19,8%

Clases virtuales segtn las
necesidades de los estudiantes,
siendo flexibles con los
agrupamientos.

YouTube
Usuarios > Creadores de
contenido (82)

+ La utilidad de los videos
para el aprendizaje imitativo
- Accesibilidad para los nifios;
objetivos de aprendizaje
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Sobre la organizacion de la docencia...

* El horario se mantuvo durante * Como se organizaron las clases de
el confinamiento... musica durante el confinamiento?
* Si>32,5%
* No > 37,5% * Las tareas se enviaron en diferentes
e Parcialmente = 21% dias a la semana para diferentes cursos:
35,6%

* Las tareas se enviaron un dia a la
semana: 45,8%

S}ioﬁéﬂo bC CLf‘EE * No hubo clases virtuales: 36%

MARTES [MERCALLS|

Clases virtuales semanales: 10,8%

Clases virtuales en funcién de las
necesidades de los alumnos/as, y
siendo flexibles con los agrupamientos:
19,8%

Types of activities in Musical Education

PERCUSIONES CORPORALES 87,7%

500

ENTONACION 30,4% CANCIONES 82,3%

400
LECTURA COMPRENSIVA 31,9% 300 \ DISCRIMINACION SONORA 76,7%
200
100
ESTILOS MUSICALES 41,9% S \ MOVIMIENTO Y DANZA 73,3%
‘\ 0
|
J
EDUCACION PLASTICA 51,7% \ MUSICOGRAMAS 69,2%
N
ESCRITURA MUSICAL 51,7% FLAUTA 65,8%
FICHAS DE ACTIVIDADES 55,2% INSTRUMENTOS MUSICALES 58,5%

No utilicé el libro de texto
para proponer la mayor
parte de las actividades:

.. 0,
Las actividades se 33,1% § El libro de texto fue una
extrajeron del libro de // - guia para el disefio de
texto:3,1% — - nuevas actividades en

formato digital: 16,2%

F O No utilizamos el libro de
s 1<y s

PN\ L ' . texto en la ensefianza de
Mdsica antes del estado

\\j 7 8 de alarma: 61,5%

_/é, El profesorado de musica, ';\_
| sobre el libro de texto ‘

Sélo el 10,4% de los profesores encuestados impartié nuevos contenidos durante el semestre en confinamiento.
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CONTENIDOS DE EDUCACION MUSICAL

Muisica y creatividad 72,1%
Movimiento y danza 67,5%

Ritmo 85,2%

Flauta 56,2%

Tocar instrumentos (no flauta 46,9%
Educacion auditiva 80,2%

Educacion vocal 46,7%

0 100 200 300 400 500

Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamanos de letra, maquetacién no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisiéon no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Realizacion de videos educativos para la primera dimensién
del DUA

Diana Diaz Gonzalez
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Correspondencia: diazdiana@uniovi.es

Analisis de necesidades

Segun recoge Alba Pastor (2019), el Disefio Universal de Aprendizaje, DUA, es
un modelo educativo que tiene como objetivo reformular la educacion
proporcionando un marco conceptual —junto con herramientas— que faciliten el
analisis y evaluacién de los disefios curriculares y las practicas educativas, para
identificar barreras al aprendizaje y promover propuestas de ensefianza inclusivas.
Es por ello que el DUA ha sido objeto de diferentes sesiones que celebramos en el
marco de este proyecto europeo al que nos adscribimos, “Open innovative
resources for distance learning”. Asi, el DUA implica un conjunto de principios para
el desarrollo de un curriculo mas flexible, permitiendo a todas las personas la
igualdad de oportunidades para aprender. Ello, con la idea de eliminar barreras,
incrementar las oportunidades de todo el alumnado y crear estrategias a través de
la investigacion y la planificacion.

Con ese fin, el DUA requiere proporcionar multiples medios de motivacién, y
también multiples medios para representar y expresar la informacion. En este
podcast nos centramos en la dimensién de motivacién del DUA, la cual se refiere a
las redes afectivas (si nos remitimos a la neurociencia) para favorecer la implicacion
de todo el alumnado en los procesos educativos. Para esta primera dimensién del
DUA consideramos que puede ser de utilidad disefiar videos breves educativos e
inspiradores, lo que sera objeto de la segunda parte de este podcast..

Objetivos

e Conocer los principios del Disefio Universal de Aprendizaje, DUA.

e Valorar las posibilidades de la aplicacion del DUA en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

e Profundizar en la primera dimension del DUA vinculada a las redes afectivas
en el aprendizaje.

Diaz Gonzalez, D. (2025). Realizacién de videos educativos para la primera dimension del DUA. Pp. 195-207 en
A. Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en
contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3995



Realizacion de videos educativos para la primera dimension del DUA

e Ser capaz de disenar y realizar un video educativo dirigido a la primera
dimensién del DUA.
Publico destinatario de la leccion
Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educaciéon Primaria y Secundaria en formacion.

Temas tratados

e La aplicacion del Disefio Universal de Aprendizaje siguiendo diferentes
fases de aplicacion.

e Las pautas de la primera dimensién del DUA.

e Las utilidades del video educativo para la consecucion de pautas de la
primera dimension del DUA vinculada a las redes afectivas.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
u https://youtu.be/6FajE3rDgwA

Duracioén recurso audiovisual: 26 minutos.

Hojas de trabajo

1/ Realiza el cuestionario sobre los contenidos del podcast propuesto. El
cuestionario también esta disponible online, en este enlace.

¢ Qué es y qué implica el Disefio Universal de Aprendizaje, DUA?

¢, Qué redes segun la neurociencia conectan con la primera dimensiéon del DUA 'y
con qué aspectos del aprendizaje se relacionan?

¢, Cual es la primera pauta que sefiala el Center for Applied Special Technology
(CAST) en la primera dimension del DUA? Explica dos puntos que incluiria esta
primera pauta:
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¢ Cual es la segunda pauta que sefala el Center for Applied Special Technology
(CAST) en la primera dimension del DUA? Explica tres puntos que incluiria esta
pauta:

¢, Cual es la tercera pauta que sefiala el Center for Applied Special Technology
(CAST) en la primera dimension del DUA? Explica tres puntos que incluiria esta
pauta:

¢ Qué utilidades pueden ofrecer los grabadores de pantalla para realizar videos
accesibles para todo el alumnado?

¢, Qué funciones puede tener la musica en un video educativo?

¢, Por qué se recomienda la opcion multi-track o multipista en el editor de video
que utilicemos para elaborar recursos audiovisuales accesibles?

2/ En la siguiente tabla se recogen las ideas que ofrece el podcast acerca de las
posibilidades del video como recurso audiovisual para apoyar cada pauta del
Disefo Universal de Aprendizaje (DUA), segun plantea el Center for Applied Special
Technology (CAST). Rellena la ultima columna, aportando mas ideas para la
utilizacién del video como recurso educativo para la primera dimension del DUA,
teniendo en cuenta lo que engloba cada pauta.
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opciones para
captar el interés

disefio de actividades y tareas
Proponer tareas de participacion activa,
exploracion y experimentacion
Narracion  transmedia  (diferentes
dispositivos), enlaces insertados en
videos...

Disefar actividades que fomenten la
resolucion imaginativa de problemas
Promover el desarrollo de respuestas
personales y la autorreflexion ante los
contenidos

Videos con presentaciones animadas,
respuesta grabada, plataformas
colaborativas (padlet, redes sociales)...

PAUTAS Posibilidades del video como | Otras ideas para Ia
(CAST) recurso en cada pauta (recogido en | utilizacién del video como
podcast) recurso audiovisual para
cada pauta
1° Ofrecer | Implicar a los alumnos en el proceso de

2° Esfuerzo
sostenido y
persistencia

Crear pildoras informativas o de
recordatorio

Disefar videos motivadores acerca de
los objetivos de aprendizaje

Narrativas crossmedia (adaptando la
misma tarea para distintos dispositivos)
Creaciéon de videos colaborativos
animados (Powtoon, Canva...)
Grabaciones del docente para dar
retroalimentacion individualizada al
alumno (por ejemplo, utilizando videos
multipantalla y grabadoras de pantalla)

30
Autorregulacion

Pildoras con objetivos de
autorregulacién con consejos para
elaborar listas, avisos o planificaciones
Videos para la motivacion y la
concentracion, utilizando la musica con
funcion emocional

Compartir videos elaborados por los
estudiantes para motivar la auto-
reflexion y el auto-esfuerzo, utilizando
editores accesibles

Proponer retos en redes sociales que
ayuden a mantener la motivacion y
eviten el estrés, utilizando incluso el
baile o la voz (TikTok o Reels en
Instagram)
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Ejercicios

1/ Leed el articulo

Alba Pastor, C. (2019), Disefio universal para el aprendizaje: un modelo teorico-
practico para una educacion inclusiva de calidad. Participacion educativa, época
Il, 6 (9), 55-66. http://hdl.handle.net/11162/190783

Responded a las siguientes cuestiones:

¢, Qué entendemos por educacién inclusiva?

¢ Qué implica el DUA en el curriculo?

¢, Como se define el DUA en el articulo?

¢ Qué redes actuan en el DUA y de qué manera?

¢, Qué implica proporcionar multiples formas de presentacion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, en el DUA?

¢ Como podemos proporcionar multiples formas de accion y expresion segun la
autora, en mi plan educativo acorde con los principios del DUA?
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2/ De acuerdo con la materia que impartes, y segun la etapa y el nivel educativo al
que dedicas tu labor docente, ¢, Qué utilidad planteas que podrian tener para tu labor
los videos, en la primera dimension del DUA? Esto, si se adaptase el curriculo en
base al DUA y las distintas pautas, como propone Alba Pastor (2019) y el Center
for Applied Special Technology (CAST), segun puedes también consultar aqui. Asi,
plantea en la segunda columna distintas ideas de video educativo, recogiendo:
objetivos segun las pautas (para queé) y breve descripcion del montaje, con los
elementos audiovisuales que se integrarian en el video como recurso (como
realizariamos el video).

Alba Pastor, C. (2019), Disefio universal para el aprendizaje: un modelo tedrico-
practico para una educacion inclusiva de calidad. Participacion educativa, época
Il, 6 (9), 55-66. http://hdl.handle.net/11162/190783

CAST (2018). Universal Design for Learning Guidelines version 2.2.
http://udiguidelines.cast.org

PAUTAS (CAST) | Posibilidades del video como recurso para la primera
dimension del DUA, en mi actividad docente

1° Ofrecer
opciones para
captar el interés

2° Esfuerzo
sostenido y
persistencia

30
Autorregulacion
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Tareas

1/ Veamos un ejemplo de video corto animado (en inglés, en este caso),
disponible aqui, realizado con Powtoon para promover el desarrollo de reflexiones
sobre los contenidos de manera colaborativa, animando al profesorado de
educacion musical en formacion a compartir sus respuestas en video, por ejemplo,
a través de Padlet.

La versién gratuita de Powtoon no permite descargar en formato mp4 los videos,
sino compartirlos en redes sociales (por supuesto, con marca de agua). De este
modo, primero comparti el video en YouTube, y después desde YouTube lo
descargué para poder seguir editandolo con Power Director. Asi inclui mas variedad
de audios, utilizando Musicopen 'y SoundBible. En Power Director se puede calibrar
mucho mejor el volumen de los diferentes audios, como valoramos en el podcast.
Aparece también la marca de agua al ser la version gratuita del editor.

En Powtoon cambié los colores de los disefios y también las transiciones, para
calibrar mejor los colores y evitar en lo posible cambios de luminosidad. He afiadido
la voiceover (voz de narracion), que si permite la version gratuita de Powtoon
(aunque no me gusta mucho la calidad de audio). También afiadi subtitulos, aunque
faltarian los Closed Captions. En cuanto al subtitulado, veras que tiene tres lineas
en una imagen. Se recomienda que los subtitulos tengan una o dos lineas. El
problema es que cuando editas en Powtoon la vista del formato es cuadrada,
aunque selecciones formato horizontal, por ejemplo, para YouTube. De este modo,
a veces es dificil calcular el espacio para los subtitulos respecto a la marca de agua,
que puede ser inevitable.

Por ultimo, al compartir y descargar el video de Powtoon se desactivo por defecto
el hipervinculo al video de los nifios/as cantando en la escuela. A este respecto,
una solucion seria insertar un enlace en el video de YouTube. jVeamos el video
disponible en este enlace! Después, responde a las preguntas que siguen:

¢, Qué elementos incluimos en el video para favorecer la accesibilidad de este
recurso audiovisual?

¢, Como podriamos mejorar la realizaciéon del video segun lo expuesto?
(herramientas digitales, elementos para la accesibilidad, organizacion de los
elementos visuales y sonoros...)
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2/ Disefia y realiza tu propio video educativo accesible, para la primera
dimensién del DUA, en el marco de tu actividad docente, segun la materia y la etapa
y nivel al que dediques tu labor educativa. Para ello, te invitamos a utilizar el
siguiente esquema, para la elaboracién de videos, que te ayudara a organizar este
trabajo. Puedes disponer tu video en YouTube (como video oculto o publico, desde
un canal propio) y pegar debajo el enlace para su visualizacion desde la red social.

Enlace al video:

FASES PARA LA CREACION DE VIDEOS ACCESIBLES PARA EL ALUMNADO

s Guion, narracién » Audios y narraciones + Descripcion del audio

* Plan de sonido y (claridad expositiva) * Balance del nivel de
elementos visuales * Investigacion de las volumen del audio

s Esquema de colores plataformas y + Subtitulos y Closed
(normas de contraste) herramientas en linea Caption (sincronizacion

e Formato dal video: (seleccion de con el video; maximo 2
dispositivos, elementos sonoros y lineas)
descargable, debe visuales) s Evitar los parpadeos en
poder controlarse la imagen
mediante el teclado * Lenguaje de signos

* Reproductores de video
accesibles (YouTube,
Vimeo, etc.)

3/ Siguiendo el esquema de la tarea anterior derivado de los contenidos del
podcast, segun las distintas fases, leed y completad las siguientes cuestiones:

En fase de pre-produccion:

Tened en cuenta la accesibilidad desde la creacion del guion y el storytelling:
escribir los contenidos del audio previamente a la produccion (y locucion,
audiodescripcion) para asegurar la claridad de los mensajes y buscar los recursos
sonoros y visuales mas apropiados.

Pensad un esquema de colores que respete las nhormas minimas de contraste.
Para identificar ratios de contraste que se consideran accesibles existen
herramientas de contraste (WebAIM contrast checker, Color Contrast Analyzer)
para personas con discapacidades visuales como daltonismo y problemas de visién
reducida.

¢, Qué aspectos y elementos has tenido en cuenta en esta fase de pre-producciéon
para la elaboracion del video?

Durante la produccion:
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El audio deberia ser claro y comprensible (narraciones de los elementos,
explicaciones con claridad expositiva en el discurso...)

Tened en cuenta todas las posibilidades para reunir los recursos sonoros y
visuales: bibliotecas online, grabaciones, videos preexistentes, plantillas de
editores... de acuerdo con el guion previo.

¢, Qué aspectos y elementos has tenido en cuenta en esta fase de produccion?
Sobre la post-produccion:

Musica: Si se quiere incluir musica de fondo, asegurarse de que no sea
demasiado disruptiva y que no dificulte entender el dialogo.

Subtitulos y subtitulos cerrados: los subtitulos deben incluir transcripciones de
los dialogos y descripciones de la escena, del contexto y de los efectos sonoros
(subtitulos cerrados o Closed Caption). En los subtitulos también se deben
identificar los diferentes personajes que dialogan o hablan y deberian poder ser
activados o desactivados por el usuario. La extension debe ser de entre una y dos
lineas. Por ultimo, el texto subtitulado debe ir bien sincronizado con el video. En
YouTube hay herramientas para afadir subtitulos y subtitulos cerrados.

Ademas de tener en cuenta el contraste de color, se deben evitar flashes, es
decir, cambios bruscos de luz para personas con epilepsia fotosensible. Hay una
herramienta por si es necesario evaluarlo: Photosensitive Epilepsy Analysis Tool
(PEAT).

Anadir audiodescripcion: voz en off que ayuda a contextualizar la trama, los
ambientes y los efectos visuales para personas con discapacidad visual. Esta voz
en off adicional a los dialogos, no debe solaparse con éstos, debe ser fluida, sencilla
y con frases cortas y directas. Resumen y sintesis: toda la informacion que
podamos en el minimo numero de palabras.

Lengua de signos: acudir a profesionales si es el caso (grabacion de video).

Asegurarse de que el video se puede visionar en diferentes reproductores
(accesibilidad de los dispositivos moviles), que se puede controlar a través del
teclado y que es descargable. Algunos reproductores de video accesibles son:
YouTube.com, Vimeo.com, Able Playery OzPlayer.

¢, Qué aspectos y elementos has tenido en cuenta en esta fase de post-
produccién?
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Conjunto de materiales y fuentes visuales

Se proporciona una presentacion visual y esquematica para clarificar los principales
contenidos y resultados de la investigacion, que desglosamos en la grabacion.

Grabadores de pantalla

Comprobar configuracién del audio y
microfono
n @ [ Sefales sonoras o visuales (cuenta atras) ]7

n F[ Pantalla de ordenador o aplicaciones moviles J—‘
Formatoytamano del video ]—‘

Sugerencias utiles

* Apowersoft
* XRecorder (app) — con editor de video
* Windows 10 Screen Recorder

| < Configuracion - o x|
o Ve R Editarycrear v |2 Compartir (5
@ Preferencias de dispositivo y volumen de la aplicacion wox|s & v |
9 L ne® Qe =
Ajusta el volumen general para salida

cambiar todos los sonidos. Puedes

afistereodhrien e aplesconis
especificas y los sonidos del sistema g
como porcentaje del volumen

general Micréfono (Realte...

Volumen general

) _.7 46
Aplicacion salida
Volumen Entrada

Sonidos del sistema

(oY) gfﬂ?azof de Pantalla ﬁmde‘ermmado = Comprobar: Configuracion general del volumen (del sistema y de

= ratis de " . . . . .z .
diferentes aplicaciones (Ajustes) + configuracion de propiedades del

4) 4 100 redeterminado

dispositivo de sonido (volumenes del audio y micréfono) + la mejora
del equilibrio del audio (Niveles) + velocidad y calidad del audio
ﬂ R Escribe aqui para buscar (Opciones avanzadas).
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¢| O Propiedades: Altavoces X [ 12 A Gla & Un @ds & - + w -
General Niveles Opciones avanzadas Sonido espadial
E ¥ Q grabadoradepantalla > @ LN ® Q6 =
Realtek HD Audio output
N
36 4 I . )
'] ) palance Q Iniciar sesion |
ul87 General § X Grabacién X
Volumen de micrsfono
Basico
muni 1 Sonido de sistema:  Por defecto
dug  Internal Subwoofer @ Mostrar la cuenta atras antes de grabar
] Micrsfono: ~ Por defecto
O sefial sonora antes de iniciar grabacién
. Abrir el didlogo de sonido
ado (] @ Mostrar limite de grabacion
@ Mostrar barra de herramientas de grabacion m—_—
ok || cancelar
@ Mostrar cursor en la captura. o
Cédec: H264
Formato de video: MP4 Modo: Balance
Reajustar didlogo de avisos ok | l Cancelar ‘
na Propiedades N 5 " L,
Apowersoft — ajustes del sistema de audio y del micréfono
Aceptar || Concelar | Aglcs https://www.apowersoft.es/grabador-de-pantalla-gratis
<9 B s Q) Gla & Uni @ i & NoR! | B G x + v 8 X
General Niveles Opciones avanzadas Sonido espacial
B ¥¢ Q grabadoradepantalla = 9L Ih® Q6 =
Formato de sonido espacial
Selecciona el formato de sonido espacial que desees aplicar. —
Q ‘ Iniciar sesion ‘
De vadg o "
adhed 487 General 4N Grabacion
Basico
muni Sonido de sistema: | Por defecto v
oduc @ Mostrar la cuenta atras antes de grabar
Microfono: | Por defecto
— O Sefial sonora antes de iniciar grabacién
Audi . . Abrir el didlogo de sonido
hado @ Mostrar limite de grabacién
di ® Mostrar barra de herramientas de grabacion

@ Mostrar cursor en la captura Abrir Configuracién de sonido
Restaurar valores predaterminados

Sonido espacial (Desactivado)
Formato de video: MP4

Sofiucs

Solucionar problemas de sonido
Reajustar didlogo de avisos

Predetermiar Propiedades

Aceptar Cancelar Aplicer

Spatial sound or
Windows Sonic

P Escribe aqui para buscar

Estructural

Funciones de la musica en el
lenguaje audiovisual (Roman, 2017)
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Video editors [mul
* Power Director (software, app)
version libre * Opcidén multipista ?O
* FilmoraGo (software, app) *+ Volumen de voz en '
; [ w |
. . C off y del sonido de
* Wevideo: opciones de diseiio de o
btitulad los didlogos
textos (subtitulados) ¢ Opcidn de subtitulos ’
* ActivePresenter: presentaciones (incluidos subtitulos 4
dindmicas en video (Power Point cerrados o closed
+ editor): grabador de pantalla, captions)
editor de video Sugerencias utiles

« HandBrake software (para insertar subtitulos y closed captions, en videos ya creados)
+ Dictation, Speechnotes, ListenAll: para ayudar con las transcripciones durante el visionado

Recursos musicales y sonoros para videos

¢ Bibliotecas de YouTube o Vimeo

* Free Music Archive - Movie Maker &, n
* FiftySounds
v

* Jamendo Music
¢ Audionauti

* Musopen (musica cldsica)

Bancos de efectos sonoros

) » 1 * SoundBible
Mucho mas que la musica de fondo... .
* Videvo

Editores de audio

* Audacity https://audacity.es/
* AdiolLab (app)

* Audio Recorder and Editor (app): permite ir
hacia atras durante una grabacién. Puede ser
util para ajustar el tono y la velocidad de la
grabacion de voz; mezclar dos grabaciones de
audio; controles para aumentar o disminuir el
volumen del audio

* Audio Extractors (web, app)

https://beecut.com/es/extract-audio-online
(BeeCut: extractor de audio online)
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamaros de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.
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Entrevista con profesional experta: la directora Agueda
Almaraz (centro educativo de Infantil y Primaria) comparte
su experiencia en la implantacion del DUA

Mdnica Herrero', Nuria Hernandez Nanclares?
'Dpto. de Ciencias de la Educacion, Universidad de Oviedo (Oviedo)
2Dpto. de Economia Aplicada, Universidad de Oviedo (Oviedo)
Correspondencia: herreromonica@uniovi.es

Analisis de necesidades

La nueva Ley LOMLOE (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion) v,
consecuentemente, el Decreto 57/2022 de 5 de agosto, por el que se regula la
ordenacion y se establece el curriculo de la Educacion Primaria en el Principado de
Asturias, destacan la necesidad de implementar en las aulas el enfoque del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Para ello los futuros docentes necesitan
conocer como aplicar en el aula este enfoque, teniendo en cuenta las diferencias
individuales del alumnado, en el uso de metodologias, programas, espacios y
servicios. Con el fin de minimizar de esta forma, como indica este Decreto, las
barreras fisicas, sensoriales, cognitivas y emocionales del estudiantado.

Por tanto, desde la formacién del profesorado se requiere capacitar al alumnado,
futuros docentes de Educacién Primaria, sobre el enfoque del DUA, puesto que
deberan conocerlo e implementarlo en su futuro desempefio profesional en las
aulas, al amparo de la esta nueva ley educativa ya en vigor.

Para responder a esta necesidad se disefia y se presenta este producto
educativo en formato podcast con sus recursos educativos asociados. Mediante
una entrevista personal se da a conocer al alumnado la experiencia de la directora
de un centro educativo (Colegio Publico, C.P.) donde ya han empezado desde hace
unos anos a poner en practica el enfoque del DUA, de forma coordinada, en los
niveles de Educacion Infantil y Primaria.

Herrero, M.& Hernandez Nanclares, N. (2025). Entrevista con profesional experta: la directora Agueda Almaraz,
(centro educativo de Infantil y Primaria) comparte su experiencia en la implantacién del DUA. Pp. 209-212 en A.
Torralba-Burrial & M. Garcia-Sampedro (eds.). Estrategias didacticas con recursos innovadores abiertos en
contextos hibridos de aprendizaje. Madrid: Ed. Dykinson. https://doi.org/10.14679/3996



Entrevista con profesional experta: comparte su experiencia en la implantaciéon del DUA

Objetivos

Conocer, mediante una entrevista, la experiencia profesional de la directora
de un centro educativo (C.P) al implementar el DUA en los niveles de
Educacion Primaria e Infantil.

Conocer la experiencia profesional docente de la entrevistada al poner en
practica el enfoque del DUA en su aula en la etapa de Primaria.

Identificar las ventajas del DUA en el aula, tanto para docentes como para
el alumnado.

Reflexionar, de forma critica, sobre las dificultadas encontradas que destaca
la entrevistada al poner en practica el DUA en el centro educativo.

Conocer recursos, herramientas y buenas practicas educativas que han
facilitado implementar con éxito el enfoque del DUA en el centro educativo.

Publico destinatario de la leccion

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educacion Primaria, Secundaria
y Universidad. Profesorado de Educaciéon Primaria y Secundaria en formacion.

Temas tratados

Presentaciéon de la entrevistada, directora de un C.P en el Principado de
Asturias.

Descripcion del centro educativo donde trabaja la directora y donde
desarrolla su desempeino docente como maestra en la etapa de Primaria.
Descripcion y valoracion de la directora de la experiencia de implementacion
del DUA en el centro: fases, ventajas/claves/dificultades encontradas,
herramientas y recursos, y buenas practicas.

Recursos didacticos generados y actividades propuestas

Podcast

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
https://youtu.be/a0l3mXaE3oY
Duracion recurso audiovisual: 18 minutos.
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Ejercicios

Tras escuchar el podcast con la entrevista a la directora Agueda Almaraz,
completar los siguientes ejercicios como trabajo individual:

1. Ventajas

Construir una tabla de dos columnas con las ventajas que destaca la
entrevistada sobre la puesta en practica en el aula del enfoque DUA: una columna
con las ventajas para el alumnado y otra columna con las ventajas para el
profesorado.

2. Mapa mental

Disefiar un mapa mental con los aspectos clave que menciona la entrevistada,
que han facilitado la implementacion del enfoque DUA en su centro educativo.

3. Completar

Tras escuchar este podcast, completar una tabla en dos columnas (como
estrategia cognitiva de rutina de pensamiento): antes pensaba/ahora pienso.

Tareas

De forma colaborativa, como trabajo en grupal, se proponen las siguientes
actividades:

1. Proporcionar multiples formas de implicaciéon

Revisar el apartado “Principio Ill. Proporcionar multiples formas de implicacion”
(Alba et al., 2016) y disefar un ejemplo de una breve tarea multinivel, segun el
enfoque DUA, para el alumnado de la etapa educativa, (para un curso concreto y
una asignatura concreta) variando los niveles de dificultad, desafio y apoyo para
establecer niveles variados de dificultad que permitan completar con éxito la tarea.
Para ello se recomienda:

e Diferenciar grados de dificultad para completar la tarea.

e Variar los niveles de exigencia para considerar que un resultado es
aceptable.

e Enfatizar el proceso, el esfuerzo y la mejora en el logro frente a la evaluacion
externa y la competicion.

2. Aplicacion y diseio

Revisar la pagina de INTEF sobre experiencias educativas de aplicacion del
DUA (DUA TIC - INTEF) y disefiar un pictograma siguiendo el enfoque DUA, que
facilite el desarrollo de las habilidades individuales de autorregulacion vy
autodeterminacion del aprendizaje.
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Capitulo infoaccesible

Este capitulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open
Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059),
cofinanciado por Unién Europea. Por lo tanto, existe una version infoaccesible de
este recurso didactico, con mayores tamafos de letra, maquetacion no justificada
y figuras con textos alternativos en la pagina detallada del proyecto en el sitio web
del programa Eramus+:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comision Europea para la elaboracion de esta publicacion no
implica la aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los
autores. Por tanto, la Comisién no es responsable del uso que pueda hacerse de
la informacion aqui difundida.

Referencias

Alba Pastor, C., Sanchez Serrano, J.M., Zubillaga del Rio, A. Diserio Universal para
el Aprendizaje (DUA). (s.f). Pautas para su introduccion en el curriculo.
http://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas intro _cv.pdf
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https://alojaweb.educastur.es/en/web/cpbbtlada/centro

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado.
https://intef.es/experiencias_edu/dua-tic/
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Este libro describe resultados del equipo espanol del proyecto Erasmus
Eramus + OIR (Open Innovative Resources for distance learning) (2020-1-
PL01-KA226-HE-096059), cofinanciado por la Unién Europea. El apoyo de
la Comisién Europea para la elaboracion de esta publicacion no implica la

aceptacion de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los

autores. Por tanto, la Comision no es responsable del uso que pueda
hacerse de la informacion aqui difundida.

Los recursos didacticos audiovisuales (lecciones, videos didacticos y
podcast) generados por el grupo de la Universidad de Oviedo en el
proyecto OIR, y aqui descritos, son accesibles a través del canal de

YouTube @OIRSpain

Las fundamentaciones tedricas, hojas de trabajo, ejercicios, tareas y otras
actividades y secuencias didacticas que se exponen en este libro se
encuentran en forma infoaccesible y adaptada en la plataforma web del
programa Erasmus+, en la pagina especifica del proyecto OIR:
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059
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