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Introducción 

La situación pandémica derivada de la COVID-19 ha supuesto un desafío 
educativo sin precedentes, tanto al abordar la emergencia educativa inmediata 
(IESALC, 2020; Iivari et al., 2020) como al evidenciar las carencias competenciales 
del profesorado en activo y en formación en relación con el manejo de las 
tecnologías digitales educativas (Avanesian et al., 2021; Winter et al., 2021). 
Asimismo, la crisis sanitaria puso de relieve la necesidad de mejorar la capacidad 
del profesorado para desarrollar el trabajo colaborativo a través de metodologías a 
distancia (Kalmar et al., 2022) y para diseñar recursos didácticos y entornos de 
aprendizaje inclusivos, que promovieran el aprendizaje de todo el alumnado sin 
excepción (Letzel-Alt et al., 2022; Muñoz Arteaga et al., 2022). 

Este reto llegó en un contexto educativo en el que el aprendizaje mixto (b-
learning), aquel que incorpora tanto el aprendizaje presencial como el aprendizaje 
en línea, en muchas ocasiones incluso con el mismo alumnado, que se 
desenvuelve por tanto en unos entornos educativos híbridos (Dziuban et al., 2018; 
García-Aretio, 2020), se había ido incrementando considerablemente, en especial 
en las instituciones de educación superior. A pesar de ello, la realidad ha 
demostrado que la adaptación a estas metodologías no estaba plenamente 
consolidada en el profesorado, evidenciando una necesidad urgente de formación 
continua y específica. Las experiencias positivas surgidas durante la pandemia, 
porque también ha habido resultados, innovaciones educativas y experiencias 
derivadas representando una adaptación positiva para mitigar los impactos, tienen 
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el potencial de aplicarse con éxito en estos nuevos contextos híbridos, donde la 
innovación educativa debe ser un motor para la transformación profunda de las 
prácticas docentes (Sancho-Gil, 2018). 

En estos entornos híbridos, en los que se combinan componentes presenciales 
y a distancia, cuando no son el resultado de una pandemia, sino parte integrante 
del ecosistema educativo, se amplía la diversidad del alumnado, lo que exige al 
profesorado no solo competencia tecnológica, sino también la capacidad de 
implementar estrategias pedagógicas que favorezcan la inclusión y la accesibilidad 
en los procesos educativos (Morato et al., 2020; Robinson, 2017). Es fundamental 
que las prácticas educativas se adapten a las diferentes necesidades y estilos de 
aprendizaje, proporcionando oportunidades equitativas para todo el alumnado, 
incluido aquel con dificultades de acceso o necesidades educativas especiales 
(Dalmau Montalà et al., 2015; Díez & Sánchez, 2015). 

En este sentido, se hace imprescindible, en especial, reforzar estos aspectos en 
la formación inicial y continua del profesorado, con el fin de prepararlos eficazmente 
para las nuevas situaciones y entornos de aprendizaje. El dominio de las 
tecnologías educativas, junto con una sólida preparación en metodologías 
inclusivas, se puede convertir en un factor determinante para garantizar que los 
futuros docentes integren eficazmente estos recursos en sus procesos de 
enseñanza-aprendizaje (Instefjord & Munthe, 2017; Rasheed et al., 2020). Además, 
es clave que esta formación permita al profesorado evaluar críticamente las 
herramientas digitales y seleccionar las más adecuadas para fomentar una 
enseñanza accesible y participativa. ¿Qué recursos emplear? ¿Cómo diseñarlos, 
seleccionarlos e implementarlos? ¿Qué estrategias o metodologías pueden 
resolver cuestiones generales o particulares que faciliten el aprendizaje en estos 
nuevos entornos de aprendizaje, en los que el aprendizaje a distancia debe ser 
posible (complementado o no por el aprendizaje presencial)? 

De estas reflexiones surge el proyecto Erasmus+KA226 OIR (Open Innovative 
Resources for distance learning), cuyo objetivo principal es fortalecer la capacidad 
de las universidades para ofrecer una educación digital de alta calidad y 
socialmente inclusiva. En particular, el proyecto se centra en mejorar los métodos 
y recursos para la formación docente, prestando especial atención a las 
necesidades específicas de los entornos híbridos y a distancia. 

El proyecto OIR es un proyecto internacional liderado por la Facultad de 
Pedagogía y Psicología de la Universidad Maria Curie-
consorcio también incluye a una universidad italiana, la Università degli Studi di 
Messina, y a otra española, la Universidad de Oviedo, cuyos desarrollos en el 
marco de este proyecto configuran el presente libro. 

Los problemas detectados para la adecuada implementación de las actividades 
educativas en el periodo de pandemia se debieron en gran medida a la falta de 
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competencias adecuadas en el manejo de tecnologías digitales, habilidades para 
trabajar con servicios y recursos digitales, trabajo en equipo e independiente en un 
modelo remoto, a distancia, cuando previamente era casi enteramente presencial, 
así como la creación de materiales y escenarios de cursos bajo una metodología 
diferente, puesto que se debe partir de planteamientos generales muy diferentes 
para abordar con éxito este tipo de situaciones educativas.  

Así, desde el proyecto OIR se planteó el desarrollo de recursos educativos 
digitales innovadores, creando una oportunidad para abordar los desafíos 
educativos al permitir una educación superior inclusiva para personas con 
diferentes y especiales necesidades.  

Objetivos 

El objetivo principal del proyecto OIR fue fortalecer la capacidad de las 
universidades para ofrecer una educación digital de alta calidad e inclusiva, 
mejorando especialmente las formas y métodos de formación de futuros docentes 
(incluyendo aquellos con necesidades educativas especiales o pertenecientes a 
otros grupos desfavorecidos). El proyecto se centró en crear un espacio en internet 
abierto con recursos educativos digitales especializados e innovadores, tales como: 
conferencias en línea, podcast, materiales educativos, vídeos didácticos, planes de 
lecciones, hojas de trabajo, ejercicios y tareas, adaptados a las necesidades de 
estudiantes con diversas NEE, conforme a los principios del Diseño Universal para 
el Aprendizaje (DUA) (CAST, 2018; Dalmau Montalà et al., 2015). 

El objetivo de las actividades también fue contrarrestar la exclusión educativa de 
todos aquellos grupos de estudiantes que, debido a la transición al aprendizaje 
remoto y a los problemas derivados de la falta de adaptación de las formas y 
métodos de trabajo a sus necesidades especiales, tienen un acceso limitado a la 
educación de alta calidad.  

Resultados 

En consonancia con lo anterior, el proyecto ha buscado responder a la 
necesidad de implementar la justicia social, bajo la creencia de que todo estudiante, 
independientemente de su nivel de habilidad, conocimiento del idioma, experiencia 
social y cultural, debe tener un acceso equitativo a programas, materiales y 
actividades académicas. En este sentido, se planteó desde el inicio del proyecto 
que en su conjunto se generarían recursos didácticos y materiales educativos no 
solo en inglés, lengua común en la comunicación entre los socios europeos del 
proyecto, sino también en polaco, español e italiano, lenguas mayoritarias del 
alumnado de cada una de las Universidades implicadas en el proyecto. 

Así, los equipos de cada universidad desarrollaron recursos didácticos en línea 
específicamente para la educación superior, centrados en la formación de docentes 
y mostrando las diferentes aproximaciones seguidas por cada equipo, que reflejan 
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las distintas inquietudes docentes y de investigación relacionadas con la formación 
en línea inclusiva en cada Universidad. 

Los recursos educativos creados en el proyecto fueron diseñados para ser 
utilizados por el mayor número posible de estudiantes. El proyecto planteó el 
desarrollo de recursos educativos digitales innovadores adaptados a las 
necesidades y capacidades de personas con necesidades educativas especiales 
(NEE), incluyendo publicaciones, hojas de trabajo, presentaciones multimedia, 
cursos e-learning, pruebas, vídeos didácticos y escenarios de formación, de 
acuerdo con los principios del diseño universal (garantizando una educación 
inclusiva de alta calidad a través de recursos en línea, incluyendo la educación y el 
aprendizaje híbridos). 

Los recursos audiovisuales fueron subidos a la plataforma YouTube, en un canal 
propio para cada uno de los equipos (el desarrollado desde la Universidad de 
Oviedo es OIR Spain https://www.youtube.com/@oirspain, puede observarse su 
apariencia y vídeos en la Figura 1). Esta plataforma fue elegida por su elevado uso 
social, su empleo como herramienta de aprendizaje en todas las etapas educativas 
(Moghavvemi et al., 2018; Ramírez-Ochoa, 2016), las herramientas de 
accesibilidad y adaptación a distintos dispositivos disponibles y experiencias 
previas del grupo en su uso multidisciplinar, multicultural y plurilingüe en la 
formación de docentes (Torralba-Burrial & García-Sampedro, 2022; Torralba et al., 
2023). 

Las fundamentaciones teóricas, resúmenes, análisis de necesidades, hojas de 
trabajo, ejercicio y actividades relacionadas, así como otro conjunto de materiales 
visuales relacionados con los tres tipos de recursos audiovisuales principales, 
fueron colocados en acceso abierto en documentos infoaccesibles en la página 
específica del proyecto en la plataforma web de Eramus+ (https://erasmus-
plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-HE-096059). 

La evaluación del proyecto por parte de la Comisión Europea, junto con los 
recursos generados, le ha valido la categorización como buenas prácticas. Con el 
fin de potenciar la transferencia de los recursos materiales y metodologías 
trabajados, se realizó un encuentro con centros educativos de otras etapas en la 
Facultad de Formación del Profesorado y Educación de la Universidad de Oviedo 
(Torralba-Burrial & García-Sampedro, 2023). 

Estos recursos tienen un gran potencial que debería ser aprovechado no solo 
durante la pandemia, sino también en los próximos años, como un valioso 
enriquecimiento de la oferta de educación superior en la cambiante realidad 
tecnológica del siglo XXI. Para ello se plantea este libro, recogiendo en español la 
descripción de los recursos didácticos y materiales educativos generados, 
incluyendo las actividades y ejercicios acompañantes. 
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Figura 1. Canal OIR Spain, con los recursos audiovisuales del proyecto. 
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Resumen de los recursos didácticos generados 

El equipo de la Universidad de Oviedo ha generado 7 video-lecciones, 6 vídeos 
didácticos y 8 podcast como recursos didácticos audiovisuales (los podcast solo 
audio), y que han sido colocados en el canal de YouTube OIRSpain: 
https://www.youtube.com/@oirspain 

Vídeo-lección 1: El Diseño Universal aplicado a la enseñanza universitaria y el 
Diseño Universal para el Aprendizaje en la formación del profesorado. 

El profesorado necesita conocer buenas prácticas sobre cómo aplicar este 
enfoque en el aula desde la educación inclusiva, en el uso de metodologías y en el 
diseño de actividades. El objetivo general de esta lección es capacitar al 
estudiantado en su etapa de formación inicial y al profesorado en ejercicio para 
adquirir y desarrollar competencias que les permitan llevar a cabo la integración del 
enfoque DUA en las aulas, lo que se articula a partir de los siguientes contenidos: 
1) Conocer el origen, propósito e ideas clave de los enfoques del Diseño Universal 
en el contexto educativo y la base normativa que promueve la necesidad de aplicar 
el enfoque del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA) en las etapas pre-
universitarias y en el nivel universitario (DUI). 2) Conocer las acciones en las que 
se manifiesta el compromiso de la Universidad de Oviedo para su desarrollo como 
parte de su Responsabilidad Social. 3) Conocer los principios del DUA y del DUI y 
su relación con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030. 4) 
Conocer oportunidades de formación específica y buenas prácticas para su uso en 
el aula. 

Vídeo-lección 2: Estrategia bisagra entre tipos de conocimiento: el Pensamiento 
Visual. 

Una de las últimas tendencias en educación es el Visual Thinking (Pensamiento 
Visual). Al igual que cualquier otra estrategia didáctica, necesita ser analizada para 
saber hasta qué punto es novedosa, así como para reconocer su funcionalidad en 
el proceso de enseñanza-aprendizaje. El propósito principal es familiarizar a los 
participantes con las diferentes estrategias de Visual Thinking. Además, los 
participantes adquirirán la habilidad de utilizarlo en el proceso educativo, tanto en 
la escuela como en la universidad, así como en el auto-mejoramiento y la 
autoeducación. Los temas de la conferencia son: 1) La complejidad del proceso 
cognitivo y la construcción del conocimiento. 2) Las principales teorías cognitivas y 
su paralelismo con las teorías del aprendizaje. 3) La vinculación de estas teorías 
del aprendizaje con las estrategias didácticas, como el origen, evolución y 
desarrollo del Visual Thinking como estrategia didáctica. 4) Los principales 
elementos didácticos para su ejecución en el aula. 

Vídeo-lección 3: El Pensamiento Visual como bisagra entre el saber disciplinar y el 
saber pedagógico. 
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El propósito principal es familiarizar a los participantes con las diferentes 
estrategias de Pensamiento Visual. Además, los participantes obtendrán la 
capacidad de emplearlo en el proceso educativo, tanto en la escuela como en la 
universidad, así como en su ámbito profesional. El objetivo principal de la lección 
es mostrar cómo implementar una metodología innovadora en las aulas por medio 
de audiovisuales que permitan mejorar la adquisición de aprendizajes de forma más 
significativa. Se persigue que tengan en definitiva una comprensión integral 
(teórico-práctica) de la estrategia de Pensamiento Visual. 

Vídeo-lección 4: ¿Cómo nos enfrentamos a los contextos educativos virtuales?: 
tecnología y aprendizaje activo. 

Las clases después del COVID nunca volverán a ser lo mismo: la enseñanza 
remota, la mayor distancia social exigida y el uso masivo de tecnología están 
transformando los contextos educativos. Por ello es necesario explorar un marco 
conceptual que guíe el diseño instruccional. El futuro será hibrido, con una 
combinación de dónde, cuándo y con quién estarán los alumnos y profesores. Esto 
implica un completo rediseño de la enseñanza y del aprendizaje. Para empezar, 
términos como remoto, online, virtual, distancia, sincronía, cara a cara, en el 
campus… tienen que ser comprendidos claramente en sus distintos significados y 
matices. Las instituciones educativas, los administradores, los profesores y los 
estudiantes se enfrentan a una enorme gama de posibilidades para escoger cuando 
planifiquen los procesos de enseñanza y aprendizaje. El objetivo de esta lección es 
discutir mejor los distintos escenarios en los que podemos encontrarnos en una 
futura enseñanza mixta y proponer la tecnología y el aprendizaje activo como las 
herramientas que nos permitirán fomentar y apoyar el compromiso y la participación 
de los estudiantes en cualquiera de los diseños instruccionales que apliquemos en 
este mundo Post-Covid. El futuro será híbrido, con una combinación de dónde, 
cuándo y con quién estará alumnado y profesorado. Esto implica un completo 
rediseño de la enseñanza y del aprendizaje. La lección ofrece herramientas para el 
análisis del diseño instruccional actualmente realizado por el estudiante/oyente y la 
toma de decisiones informadas en la renovación de sus propuestas en el contexto 
actual post-COVID 19. Dada su extensión, esta vídeo-lección se dividió en dos 
partes. 

Vídeo-lección 5: Usando Genially para potenciar la educación ambiental en línea. 
Pasar de una educación ambiental presencial, con un fuerte sentido del lugar, la 

conexión directa con la naturaleza y la interrelación humana a un medio (total o 
parcialmente) en línea representa un desafío importante. No obstante, existen 
herramientas tecnológicas y diseños didácticos que nos permiten acercarnos 
virtualmente, y acompañarnos en el aula, casa o espacio verde, en un auténtico 
aprendizaje mixto (b-learning), móvil (m-learning) y ubicuo (u-learning). Esta lección 
se dedica a la utilización de la plataforma de presentaciones interactivas Genially 
en la educación en línea, ya sea para su empleo dentro de la formación por internet 
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(e-learning) o dentro de sistemas de aprendizaje mixto (b-learning). Se ejemplifica 
su uso en la educación ambiental, tanto formal como informal, si bien la herramienta 
puede ser igualmente empleada con éxito para abordar otros aprendizajes. 

Vídeo-lección 6: Herramientas digitales y sugerencias para la elaboración de videos 
didácticos. 

La definición de objetivos didácticos y pautas metodológicas para la utilización 
adecuada de videos educativos, interesa especialmente al inicio de esta lección del 
proyecto europeo OIR. Se comenta la consideración de distintos tipos de videos y 
las estrategias para facilitar la accesibilidad de recursos. Se considera que deben 
ponerse en valor en el momento en que el maestro/a decidiera convertirse en 
creador/a de contenidos para educación, ejemplificados con la educación musical, 
una vez consciente de que no siempre es fácilmente localizable el recurso 
audiovisual en video más apto para las necesidades educativas en cada caso. En 
esta lección se proponen estrategias de análisis a través de herramientas para la 
evaluación de videos didácticos, útiles para recursos de elaboración propia o ajena. 
Además, se clarifica la distinción del video didáctico dentro del conjunto de los 
videos educativos. 

Vídeo-lección 7: Implementación del aprendizaje cooperativo en contextos de 
enseñanza no presencial 

El cierre de las aulas debido a la pandemia supuso un parón en la 
implementación de algunas metodologías activas e inclusivas en los centros de 
enseñanza, que ahora ya estamos recuperando con la vuelta a la presencialidad; 
pero, según la experiencia vivida, lo hacemos con otra conciencia para aprovechar 
las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, con el propósito de 
prolongar o reforzar la implementación de metodologías como el aprendizaje 
cooperativo fuera también del aula. En la lección en video se revisa el marco teórico 
necesario como base para la adaptación de propuestas y selección de 
herramientas, que faciliten el trabajo cooperativo fuera del aula. Siguiendo a 
autores previos, se propone una implementación estructurada de la metodología en 
tres fases, con la adaptación de distintas dinámicas y estructuras o técnicas 
cooperativas. Para ello, pensando en distintos contextos de enseñanza, se realizan 
sugerencias para la realización de actividades cooperativas fuera del aula, 
considerando herramientas para apoyar el trabajo en equipo, que podemos 
emplear en educación musical, pero también en otras materias curriculares y en 
distintos niveles educativos. 

Vídeo didáctico 1: Innovación educativa. 
La innovación educativa es un proceso planificado que responde a desafíos 

educativos mediante un cambio positivo y orientado a la mejora continua, sin 
generar exclusión. Involucra al alumnado, familias y profesorado, y no siempre debe 
ser pionera, pero sí novedosa en su contexto. El docente es fundamental para el 
cambio, aunque factores como la inercia institucional y la desconexión entre 
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investigación y práctica dificultan su avance. Las escuelas innovadoras destacan 
por su organización, metodologías personalizadas, evaluación formativa y un 
ambiente escolar positivo, promoviendo la reflexión sobre qué significa realmente 
innovar en educación. 

Vídeo didáctico 2: Las redes sociales y las personas mayores. Nuevos retos para 
la educación. 

El envejecimiento de la población en Europa, y especialmente en España, 
plantea desafíos educativos y sociales. Las tecnologías de la información y las 
redes sociales pueden ser clave para un envejecimiento activo y la inclusión social. 
En España, la mayoría de las personas entre 65 y 74 años usan redes sociales, 
principalmente WhatsApp, sobre todo para comunicarse con familiares y amigos. 
Sin embargo, la mayoría son consumidores pasivos de contenidos, ya que solo un 
1% crea contenido. Para aprovechar su experiencia y mantener su participación 
activa en la sociedad, es esencial formarlas en el uso de estas plataformas, 
promoviendo su rol como creadoras y no solo consumidoras. 

Vídeo didáctico 3: Inclusión y vulnerabilidad en los escolares hoy. Fisuras en el 
sistema educativo. 

Se aborda la inclusión y vulnerabilidad de los escolares, enfatizando la 
dimensión social de la educación. La educación inclusiva debe adaptarse a la 
diversidad de los estudiantes promoviendo su participación plena. Sin embargo, el 
sistema educativo actual sigue anclado en principios de la era industrial, priorizando 
la formación de trabajadores sobre la preparación para la vida. Una transformación 
profunda de la cultura profesional docente mediante el desarrollo del "capital 
profesional", compuesto por capital humano (competencias y sensibilidad del 
docente), capital social (relaciones colaborativas) y capital decisorio (toma de 
decisiones colegiada) puede contribuir a lograr una mayor inclusividad en 
educación. Esta transformación requiere inversión en formación continua y la 
creación de comunidades de aprendizaje, con el fin de abordar la vulnerabilidad 
escolar y promover una inclusión genuina y efectiva. 

Vídeo didáctico 4: Consejos para la evaluación de recursos y estrategias de 
Pensamiento Visual. 

Se presentan estrategias para evaluar producciones de pensamiento visual en 
la docencia, destacando la dificultad de evaluar nuevas metodologías educativas. 
Dos momentos resultan clave para la evaluación: uno inicial para evaluar recursos 
educativos y otro final, con una evaluación sumativa que considere tanto el proceso 
como el resultado de aprendizaje. Para evaluar recursos educativos, es 
fundamental analizar criterios técnicos (usabilidad, eficiencia), didácticos (objetivos 
claros, calidad del contenido) y psicopedagógicos (accesibilidad, motivación). Se 
comentan herramientas para seleccionar aplicaciones educativas efectivas para el 
Pensamiento Visual (Visual thinking), para la creación de mapas mentales y 
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tableros de inspiración. En la evaluación de las producciones estudiantiles, como 
infografías y mapas mentales, se destacan criterios como la comprensión fácil, 
calidad de contenidos, visualización atractiva y orden lógico. 

Vídeo didáctico 5: Actualizar la formación docente a través del Pensamiento Visual. 
El Pensamiento Visual (Visual Thinking) es una estrategia didáctica que utiliza 

la capacidad humana de percibir la realidad visualmente para descubrir y compartir 
ideas. Se desarrolla en cuatro fases: primero, se recopila información relevante 
(mirar); luego, se seleccionan los datos clave (ver); después, se transforman las 
palabras en imágenes simples y metáforas visuales (imaginar); y finalmente, se 
comparte la representación gráfica de manera didáctica (mostrar). Este enfoque 
facilita la conexión entre conceptos complejos y básicos. Un ejemplo práctico es 
enseñar epistemología de la educación mediante una lluvia de ideas, seguido de la 
creación de un mapa conceptual con ideogramas y metáforas visuales, ayudando 
a simplificar la complejidad y mejorar la comprensión. 

Vídeo didáctico 6: Combinando herramientas tecnológicas en experiencias de 
aprendizaje en línea sobre el medio natural. 

El video aborda cómo integrar herramientas tecnológicas en experiencias de 
aprendizaje en línea relacionadas con el medio natural. Se destaca la creciente 
desconexión con la naturaleza en medio de una crisis ambiental que afecta la 
comprensión y el conocimiento de la biodiversidad. El reto es proporcionar a los 
futuros docentes herramientas tecnológicas que les permitan enseñar sobre el 
medio natural, ya sea en un entorno rural o urbano, y facilitarles la seguridad para 
aplicar estas herramientas en el aula. Para ello, se plantea el uso de aplicaciones 
y plataformas digitales que permitan experiencias de aprendizaje virtuales sobre el 
medio natural, como cartografías digitales y aplicaciones de ciencia ciudadana, 
para luego trasladar esos conocimientos al entorno natural real. Además, se discute 
la importancia de diseñar salidas didácticas y aprender de la naturaleza, 
complementando la formación en línea con visitas al aire libre que fomenten la 
observación directa y el aprendizaje experiencial. Al final, el objetivo es que los 
estudiantes se conviertan en agentes activos de su propio aprendizaje, utilizando 
la tecnología para ampliar su conocimiento sobre el medio natural y cómo 
relacionarlo con el entorno que los rodea. 

Podcast 1: Didactictac TV. Un canal de TV en la Facultad de Formación del 
Profesorado. 

Didactictac TV es un canal de televisión en línea creado e implementado en la 
Facultad de Formación del Profesorado y Educación de la Universidad de Oviedo. 
El objetivo del podcast: Presentar a los estudiantes un ejemplo de una actividad 
innovadora en la que se ha implementado un canal de televisión en línea en una 
Facultad de Educación. Un canal similar podría implementarse en cualquier 
escuela. 
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Podcast 2: La entrevista y los grupos de discusión como herramienta de evaluación. 
Los estudiantes necesitan conocer diferentes herramientas de evaluación para 

poder valorar la participación, percepción, actitudes, etc., de otros compañeros en 
prácticas innovadoras. Los objetivos de este podcast son: 1/ Proporcionar 
información sobre la entrevista y los grupos focales como herramientas cualitativas 
para evaluar las percepciones de las personas. 2/ Explicar las fases y 
características de las entrevistas y los grupos focales. 

Podcast 3: Mi experiencia con el pensamiento visual. Discusión con el alumnado 
de magisterio. 

Este podcast ofrece claves de cómo se ha planteado el Pensamiento Visual en 
un aula de Educación Superior y cómo lo han vivido los estudiantes, mediante la 
discusión de la experiencia educativa con el alumnado de maestro en educación 
primaria. 

Podcast 4: Potenciando la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto para la 
formación de docentes. 

Este podcast forma parte de las exposiciones sobre la utilización de 
metodologías con fuerte componente tecnológico, de fácil acceso, para la 
educación a distancia, dentro del proyecto OIR. Concretamente, está dedicada a la 
potenciación de la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto (b-learning) y a 
distancia (e-learning). Se ejemplifica su uso en la didáctica de las ciencias, 
especialmente en las didácticas de las ciencias experimentales, si bien resulta 
aplicable también a otras materias y entornos. Por lo tanto, los objetivos concretos 
del pódcast serían: 1. Promover la accesibilidad en el aula virtual de cada 
asignatura. 2. Mostrar ejemplos para mejorar la accesibilidad del Campus Virtual 
en las asignaturas del área de conocimiento de la Didáctica de las Ciencias 
Experimentales. 

Podcast 5: Enseñanza y aprendizaje de la ciencia utilizando herramientas de 
ciencia ciudadana en línea. 

Los proyectos de ciencia ciudadana escolar, o la participación desde los centros 
educativos y la educación formal en proyectos de ciencia ciudadana, puede 
realizarse en entornos de aprendizaje presencial, en línea o mixtos, lo que facilita 
la inclusión en las actividades de alumnado que en otras ocasiones puede verse 
desplazado. Esto lo hace especialmente interesante su incorporación entre los 
temas tratados en el proyecto OIR. Este pódcast busca indicar conceptos clave y 
fundamentos de la ciencia ciudadana escolar, ejemplificando en una serie de 
proyectos que se han implementado en los últimos años y está basado en lo 
desarrollado para talleres (presenciales y en línea) y un curso abierto en línea 
masivo de formación docente sobre ciencia ciudadana. Este podcast forma parte 
de las exposiciones sobre la utilización de metodologías con fuerte componente 
tecnológico, pero de fácil acceso, para la educación a distancia, dentro del proyecto 
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OIR. Concretamente, está dedicada a la utilización de la ciencia ciudadana en la 
educación en línea (e-learning) y mixta (b-learning) de las ciencias. Se ejemplifica 
su uso en la didáctica de las ciencias, especialmente en las didácticas de las 
ciencias experimentales y en su vertiente medioambiental, si bien se incorporan 
también ejemplos y proyectos educativos de las didácticas de ciencias sociales y 
humanidades. 

Podcast 6: La educación musical en tiempos de pandemia. Una investigación a 
partir de la experiencia de profesores de primaria españoles. 

La crisis sanitaria provocada por la Covid-19 supuso importantes retos para los 
profesores de Educación Primaria durante el confinamiento. Los colegios tuvieron 
que adaptar su organización para la enseñanza no presencial. Además, los 
profesores tuvieron que revisar sus estrategias metodológicas, incorporando las 
nuevas tecnologías al aprendizaje desde casa. Teniendo en cuenta el desarrollo de 
los tiempos de pandemia, y también ya en postpandemia, consideramos necesario 
investigar las prácticas de enseñanza y el uso de las nuevas tecnologías en las 
diferentes materias curriculares. Estas cuestiones conectan directamente con las 
líneas del proyecto europeo al que nos adscribimos, OIR: Open innovative 
resources for high quality inclusive digital higher education. En este podcast 
recogemos los principales resultados de una investigación cuantitativa y cualitativa, 
basada en una muestra no probabilística de más de quinientos profesores de 
música de toda España. En este trabajo quisimos profundizar en las herramientas 
y recursos digitales utilizados por los docentes de educación música, identificando 
prácticas para la enseñanza musical en Educación Primaria durante la pandemia. 
Previamente, consideramos también dilucidar tendencias sobre aspectos 
organizativos de los centros educativos para la gestión de la enseñanza virtual. 

Podcast 7: Realización de vídeos educativos para la primera dimensión del DUA 
En este podcast nos centramos en la dimensión de motivación del Diseño 

Universal de Aprendizaje (DUA), la cual se refiere a las redes afectivas (si nos 
remitimos a la neurociencia) para favorecer la implicación de todo el alumnado en 
los procesos educativos. Para esta primera dimensión del DUA consideramos que 
puede ser de utilidad diseñar videos breves educativos e inspiradores, lo que será 
objeto de la segunda parte de este podcast. Estas cuestiones conectan 
directamente con las líneas del proyecto europeo al que nos adscribimos, OIR: 
Open innovative resources for high quality inclusive digital higher education. 

Podcast 8: Entrevista con profesional experta: la directora Águeda Almaraz (centro 
educativo de Infantil y Primaria) comparte su experiencia en la implantación del 
DUA. 

Desde la formación del profesorado se requiere capacitar al alumnado, futuros 
docentes de Educación Primaria, sobre el enfoque del DUA, puesto que deberán 
conocerlo e implementarlo en su futuro desempeño profesional en las aulas. Para 
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responder a esta necesidad se diseña y se presenta este producto educativo en 
formato podcast con sus recursos educativos asociados. Mediante una entrevista 
personal se da a conocer al alumnado la experiencia de la directora de un centro 
educativo (Colegio Público) donde ya han empezado desde hace unos años a 
poner en práctica el enfoque del DUA, de forma coordinada, en los niveles de 
Educación Infantil y Primaria. 
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