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¿Cómo nos enfrentamos a los contextos educativos 
virtuales?: tecnología y aprendizaje activo 
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Análisis de necesidades 

Las clases después del Covid nunca volverán a ser lo mismo: la enseñanza 
remota, la mayor distancia social exigida y el uso masivo de tecnología están 
transformando los contextos educativos. 

Por ello es necesario explorar un marco conceptual que guíe el diseño 
instruccional. El futuro será hibrido, con una combinación de donde, cuando y con 
quién estarán los alumnos y profesores. Esto implica un completo rediseño de la 
enseñanza y del aprendizaje. Para empezar, términos como remoto, online, virtual, 
distancia, sincronía, cara cara, en el campus…. tienen que ser comprendidos 
claramente en sus distintos significados y matices. Las instituciones educativas, los 
administradores, los profesores y los estudiantes se enfrentan a una enorme gama 
de posibilidades para escoger cuando planifiquen los procesos de enseñanza y 
aprendizaje. 

 

Objetivos 

El objetivo de esta lección es discutir mejor los distintos escenarios en los que 
podemos encontrarnos en una futura enseñanza mixta y proponer la tecnología y 
el aprendizaje activo como las herramientas que nos permitirán fomentar y apoyar 
el compromiso y la participación de los estudiantes en cualquiera de los diseños 
instruccionales que apliquemos en este mundo Post-Covid. 

Público destinatario de la lección 

Cualquiera interesado en el diseño instruccional en el nuevo contexto post 
Covid. 

Resultados de aprendizaje 
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Una vez realizada la lección, el usuario deberá alcanzar los siguientes resultados 
de aprendizaje definidos en términos de conocimientos, habilidades y 
competencias:

Conocimiento 

El estudiante/oyente será capaz de tener una comprensión fundamental del 
marco analítico que le permitirá analizar y rediseñar su propia docencia y del 
aprendizaje activo como herramienta fundamental de fomento de la participación 
de los estudiantes. 

Habilidades

El estudiante/oyente será capaz de diseñar su docencia teniendo en cuenta 
dónde y con quién estarán los estudiantes y profesores para lograr combinaciones 
eficientes de las distintas posibilidades. Además, se familiarizará con estrategias y 
tecnologías de aprendizaje activo que constituirán una parte fundamental de su 
propuesta metodológica. 

Competencia General 

El estudiante/oyente será capaz de comprender el problema del diseño 
instruccional en entornos mixtos y dispondrá de un marco conceptual que le 
ayudará a buscar soluciones eficientes y adaptadas a su contexto educativo.

Temas tratados

Las lecciones propuestas ofrecen herramientas para el análisis del diseño 
instruccional actualmente realizado por el estudiante/oyente y la toma de 
decisiones informadas en la renovación de sus propuestas en el contexto actual 
post-COVID 19.

Recursos didácticos generados y actividades propuestas
Video-lección

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain: 
Lección 1: https://youtu.be/LizZVQq0E2I  15 minutos
Lección 2: https://youtu.be/V63D6aUL1Z4 25 minutos
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Hoja de trabajo: Ejercicios 

1.-Defina los siguientes términos: 

Remoto 
Distancia 
Virtual 
Asíncronos  
Cara cara 
Síncrona 
En el campus 
Fuera del campus 
Online 
Presencial 
No presencial 

2.-Usando la lista anterior, elabore un esquema donde se relacionen los términos 
similares y los términos que le parezcan opuestos. 

3.-Utilizando el esquema propuesto en la lección como marco conceptual, 
identifique en cuál de los cuadrantes se encuentra su diseño instruccional actual y 
cuál es el grado de enseñanza mixta que practica en su propia docencia. 
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La imagen muestra un cuadrante con cuatro zonas cada una de las cuales 
representa un estilo de enseñanza concreto. El eje vertical está asociado a la 
presencia o no presencia en el aula y el qué tal está asociado a si el estudiante se 
encuentra solo o en grupo y de forma síncrona o asíncrona. 

* El cuadrante uno 1 superior izquierda representa las situaciones en clase donde 
los estudiantes se encuentran en el espacio grupal tradicionalmente utilizado en la 
educación superior para clase expositiva. 

* El cuadrante cuatro 4 inferior derecho es la clásica situación fuera de clase 
asociada con los estudiantes trabajando solos en su espacio individual.  

* El cuadrante dos 2 superior derecho representa variaciones dentro de clase con 
una mayor libertad para mezclar la actividad individual dentro del grupo asociado 
fundamentalmente con el trabajo activo en pequeño grupo o colaborativo  

* El cuadrante tres 3 inferior izquierda representa como la tecnología transforma la 
Creencia previa de que la presencia en clase implica sincronía y las situaciones 
fuera de clase implican asincronía. 

 

4-Reflexione sobre la combinación de tecnología y aprendizaje activo que 
actualmente, plantea en su docencia. ¿En cuál de los dos aspectos tiene margen 
de cambio?  

 

Hoja de trabajo: tareas 

1.- Explore el siguiente artículo para apreciar una forma alternativa de definir la 
enseñanza mixta:  

 

Margulieux, L. E., Bujak, K. R., McCracken, W. M., and Majerich, D. M. 
(2014, January). Hybrid, Blended, Flipped, and Inverted: Defining Terms in 
a Two Dimensional Taxonomy. 12th Annual Hawaii International Conference 
on Education, Honolulu, HI, January 5-9. 
https://doczz.net/doc/7782677/hybrid--blended--flipped--and-inverted--
defining-terms-in 

 

Utilice el esquema propuesto para identificar su posicionamiento instruccional y 
compare el resultado con la conclusión anterior.  
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2.-Enumere varias técnicas de aprendizaje activo que utilice habitualmente en sus 
clases e indique en qué lugar del cuadrante la situaría. 

La imagen es el mismo cuadrante anterior donde se combinaban los distintos tipos 
de enseñanza teniendo en cuenta la presencia o no en el aula de los alumnos y si 
éstos trabajaban o solos y de forma síncrona o asíncrona. En este caso, se dan 
ejemplos de actividades que se pueden realizar en cada uno de los cuadrantes. 

3.- ¿Qué herramientas tecnológicas, a parte de las mencionadas en el vídeo, 
conoce usted para fomentar el aprendizaje activo tanto en docencia presencial 
como en docencia virtual? 

4.-Enumere los recursos y materiales, que resulten útiles para fomentar el 
aprendizaje activo, que utiliza actualmente en su docencia. 

5.- Indique tres aportaciones del aprendizaje activo a la enseñanza.
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6.- ¿Le parece factible poder aplicar un experimento similar al del artículo de Knight 
& Wood (2005), citado en las referencias y analizado en el video, en su docencia 
actual? Explique por qué. En caso de que le parezca factible ¿cómo lo haría?  

 

7.- Valore la posibilidad de utilizar formas alternativas de evaluación en su docencia 
actual.  

 

8.-Entra en la página sobre aprendizaje activo de la Universidad de Queensland y 
seleccione tres técnicas de aprendizaje activo, una de cada tipo, explicando 
brevemente en qué consisten.  

 

Capítulo infoaccesible 
Este capítulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open 

Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059), 
cofinanciado por Unión Europea. Por lo tanto, existe una versión infoaccesible de 
este recurso didáctico, con mayores tamaños de letra, maquetación no justificada 
y figuras con textos alternativos en la página detallada del proyecto en el sitio web 
del programa Eramus+:  

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059 

El apoyo de la Comisión Europea para la elaboración de esta publicación no 
implica la aceptación de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los 
autores. Por tanto, la Comisión no es responsable del uso que pueda hacerse de 
la información aquí difundida. 
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