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1 Este libro describe resultados del equipo español del proyecto Erasmus Eramus+ OIR (Open Innovative 

Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059), cofinanciado por la Unión Europea. El apoyo 
de la Comisión Europea para la elaboración de esta publicación no implica la aceptación de sus contenidos, que 
es responsabilidad exclusiva de los autores. Por tanto, la Comisión no es responsable del uso que pueda hacerse 
de la información aquí difundida. Existen versiones infoaccesibles y fácilmente reutilizables en su página oficial en 
el sitio web del programa Erasmus+ https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-
KA226-HE-096059. 
La revisión y maquetación para la realización de este libro, así como su publicación, se ha desarrollado en el marco 
del proyecto Generación, Uso y Evaluación de Recursos Didácticos Digitales (UNOV-21-RLD-UE-5).
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Innovación educativa 
Susana Agudo Prado & Marta García-Sampedro 

Dpto. de Ciencias de la Educación, Universidad de Oviedo (Oviedo) 
Correspondencia: agudosusana@uniovi.es 

Resumen 
En este vídeo didáctico se abordan temas de innovación educativa. 

El video se proporciona en cuatro versiones: versión en idioma español con una 
duración de 10:33 minutos, versión en idioma inglés con una duración de 9:18 
minutos y en versión con audiodescripción apta para personas con deficiencias 
visuales (15:46 y 14:06 minutos, respectivamente). Los subtítulos están disponibles 
en todas las versiones. 

En el vídeo, el concepto de innovación educativa se explica en profundidad, 
prestando mucha atención a algunos aspectos cruciales sobre lo que una 
experiencia educativa innovadora debe representar. La innovación educativa es un 
proceso planificado e intencional que responde a problemas, necesidades o 
desafíos educativos. Implica un cambio positivo orientado a la mejora continua, sin 
crear brechas, y abarca al alumnado, las familias y el profesorado. No siempre debe 
ser pionera, pero sí novedosa para la comunidad donde se implementa, pudiendo 
darse en niveles micro, meso o macro. El docente es clave como agente de cambio, 
aunque existen obstáculos como la inercia institucional, el individualismo 
profesional y la desconexión entre la investigación académica y la práctica escolar, 
que dificultan el avance de la innovación en países como España. Ejemplos de 
innovación incluyen el "Bosque Escuela", que utiliza la educación al aire libre para 
el aprendizaje vivencial, y el "Art Thinking" de María Acaso, que convierte el arte en 
una metodología para enseñar distintas disciplinas. Las escuelas innovadoras se 
caracterizan por su organización, metodologías personalizadas, evaluación 
formativa y fomento de un clima escolar positivo. Finalmente, se invita a reflexionar 
sobre qué significa realmente la innovación educativa y a explorar proyectos 
educativos innovadores. 

El vídeo fue pensado como un recurso primario a ser utilizado al inicio de la 
ejecución del proyecto. 



Innovación educativa
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Público destinatario de la lección

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educación Primaria, Secundaria 
y Universidad. Profesorado de Educación Primaria y Secundaria en formación. 

Recursos didácticos generados
Vídeo didáctico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
Español: https://youtu.be/-OmQd9qP6Bo
Inglés: https://youtu.be/l2snAxmUOK0
Español con audiodescripción: 
https://youtu.be/bKuvKHJW2fc
Inglés con audiodescripción: https://youtu.be/jRDKm20CDSU
Duración recurso audiovisual: 10-15 minutos.

Capítulo infoaccesible
Este capítulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open 

Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059), 
cofinanciado por Unión Europea. Por lo tanto, existe una versión infoaccesible de 
este recurso didáctico, con mayores tamaños de letra, maquetación no justificada 
y figuras con textos alternativos en la página detallada del proyecto en el sitio web 
del programa Eramus+: 

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comisión Europea para la elaboración de esta publicación no 
implica la aceptación de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los 
autores. Por tanto, la Comisión no es responsable del uso que pueda hacerse de 
la información aquí difundida.




