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1 Este libro describe resultados del equipo español del proyecto Erasmus Eramus+ OIR (Open Innovative 

Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059), cofinanciado por la Unión Europea. El apoyo 
de la Comisión Europea para la elaboración de esta publicación no implica la aceptación de sus contenidos, que 
es responsabilidad exclusiva de los autores. Por tanto, la Comisión no es responsable del uso que pueda hacerse 
de la información aquí difundida. Existen versiones infoaccesibles y fácilmente reutilizables en su página oficial en 
el sitio web del programa Erasmus+ https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-
KA226-HE-096059. 
La revisión y maquetación para la realización de este libro, así como su publicación, se ha desarrollado en el marco 
del proyecto Generación, Uso y Evaluación de Recursos Didácticos Digitales (UNOV-21-RLD-UE-5).
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Consejos para la evaluación de recursos y estrategias de 
Pensamiento Visual 

Sué Gutiérrez Berciano 
Dpto. de Ciencias de la Educación, Universidad de Oviedo (Oviedo) 

Correspondencia: gutierrezsue@uniovi.es 

Resumen 

En este vídeo didáctico se proporcionan consejos y sugerencias para evaluar 
los recursos didácticos y estategias que emplean el pensamiento visual en 
educación. Así, se presentan estrategias para evaluar producciones de 
pensamiento visual en la docencia, destacando la dificultad de evaluar nuevas 
metodologías educativas. Dos momentos resultan clave para la evaluación: uno 
inicial para evaluar recursos educativos y otro final, con una evaluación sumativa 
que considere tanto el proceso como el resultado de aprendizaje. Para evaluar 
recursos educativos, es fundamental analizar criterios técnicos (usabilidad, 
eficiencia), didácticos (objetivos claros, calidad del contenido) y psicopedagógicos 
(accesibilidad, motivación). Se comentan herramientas para seleccionar 
aplicaciones educativas efectivas para el visual thinking, para la creación de mapas 
mentales y tableros de inspiración. En la evaluación de las producciones 
estudiantiles, como infografías y mapas mentales, se destacan criterios como la 
comprensión fácil, calidad de contenidos, visualización atractiva y orden lógico. 
Finalmente, las infografías se evaluaron mediante dimensiones sintácticas, 
semánticas y pragmáticas, siguiendo referencias teóricas para asegurar la calidad 
del diseño educativo. 

El video se proporciona en cuatro versiones: versión en idioma español con una 
duración de 6:31 minutos, versión en idioma inglés con una duración de 8:08 
minutos y en versión con audiodescripción apta para personas con deficiencias 
visuales en abos idiomas (16 minutos). Los subtítulos están disponibles en todas 
las versiones. 

Público destinatario de la lección 

Profesorado de distintos niveles educativos, de Educación Primaria, Secundaria 
y Universidad. Profesorado de Educación Primaria y Secundaria en formación. 



Consejos para la evaluación de recursos y estrategias de Pensamiento Visual

128

Recursos didácticos generados
Vídeo didáctico

Acceso a través del canal de YouTube OIR Spain:
Español: https://youtu.be/py4f3CBFXjo
Inglés: https://youtu.be/7iDhzVdpREA
Español con audiodescripción: https://youtu.be/MjPGr3pI8do
Inglés con audiodescripción: https://youtu.be/DPKhuCIoETM
Duración recurso audiovisual: 7-12 minutos.

Capítulo infoaccesible
Este capítulo se ha generado en el marco del proyecto Eramus + OIR (Open 

Innovative Resources for distance learning) (2020-1-PL01-KA226-HE-096059), 
cofinanciado por Unión Europea. Por lo tanto, existe una versión infoaccesible de 
este recurso didáctico, con mayores tamaños de letra, maquetación no justificada 
y figuras con textos alternativos en la página detallada del proyecto en el sitio web 
del programa Eramus+: 

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2020-1-PL01-KA226-
HE-096059

El apoyo de la Comisión Europea para la elaboración de esta publicación no 
implica la aceptación de sus contenidos, que es responsabilidad exclusiva de los 
autores. Por tanto, la Comisión no es responsable del uso que pueda hacerse de 
la información aquí difundida.




