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RESUMEN

El capitulo aborda la dimension ética en el uso de la inteligencia artificial (IA), centrando
especialmente la atencidn en el papel de los prompts como elemento clave de interaccion entre los
usuarios y los sistemas de IA generativa. Esta integracion exige no solo competencias técnicas,
sino también una sélida formacion ética que permita comprender sus implicaciones sociales,
riesgos y limitaciones. Por ello, la ética debe abordarse desde una doble perspectiva: por un lado,
regulando el disefio y desarrollo de los sistemas, y por otro, promoviendo un uso responsable por
parte de los usuarios. Entre los principales problemas éticos identificados se encuentran los sesgos,
la generacion de contenido dafino, las “alucinaciones” o informacion falsa, los riesgos para la
privacidad, la falta de transparencia, el impacto en el empleo y la sostenibilidad, asi como los
desafios relacionados con la autoria y la creatividad. En el &mbito educativo, estos riesgos se

concretan en preocupaciones como el plagio, la fiabilidad de la informacion, la reproduccion de
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estereotipos o la pérdida de habilidades cognitivas. Ademas, se subraya que la calidad de las
respuestas generadas por la A depende en gran medida de la calidad de las preguntas formuladas,

lo que sitaa al prompt en el centro del proceso.

1. LA IMPORTANCIA DEL USO ETICO DE LA INTEIGENCIA ARTIFICIAL

La Inteligencia Artificial (IA), como sefiala la Fundacién ProFuturo (20269 respecto al informe
elaborado por la Fundacién Telefonica Vivo (2026) ha dejado de aparecer como un contenido
afladido o como una innovacidn puntual y pasa a entenderse como una tecnologia transversal, que
atraviesa practicas ya conocidas: la planificacion, la evaluacion, la produccion de materiales o la
relacion con la informacion. También podriamos decir que ademas se incorpora a todo el personal
que trabaja en las instituciones educativas (docentes, discentes, personal de administracion y
servicios, y gestores) y a las diferentes actividades que se realizan en la misma (docencia,
investigacion y administracion). Su incorporacion pasa necesariamente, como también se sefiala
en el citado informe, por la capacitacion de los docentes que debe hacerse bajo nuevas
perspectivas, olvidandonos de formaciones tecnoldgicas-instrumentales y poner el foco en su
integracion con las diferentes variables pedagogicas y los procesos que en las mismas se originan
y comprender las aportaciones que en las mismas se incorpora. Ahora bien, teniendo en cuenta las
limitaciones que posee, los riesgos que supone su utilizacion, y los sesgos que presentan sus
respuestas, se hace también necesario que las personas que la utilizan tengan una formacion para

comprender sus implicaciones €ticas y sociales.

Esta dimension ética ya ha sido reclamada por diferentes instituciones y autores. Asi hace ya
tiempo la UNESCO (2019) reclamaba la necesidad de que el desarrollo de la TA debia estar
controlado por el ser humano y centrado en las personas. Y a ¢l ha seguido otra diversidad de
documentos en los cuales se llamaba la atencion en esa vision ética que se debe tener respecto a la

IA (Unién Europea, 2022; UNESCO, 2021ay b, 2023).

La falta de principios éticos de la IA debe percibirse como sefiala Cortina (2024), desde una doble
perspectiva, por un lado, establecer principios regulatorios para las personas que crean y entrenan

al algoritmo, y, por otro, que las personas adquieran principios éticos para su utilizacion



responsable. Aspectos que ademds de la profesora han sido abordados por Cabero-Almenara y

Barroso-Osuna (2025), al cual remitimos al lector para profundizar en los mismos.

Digamos aqui que la falta de principios éticos es claramente explicada por Sabzalieva & Valentini
(2023, 11) cuando hablan del sesgo cognitiva que presenta la [A, ya que “no se rige por principios
¢ticos y no puede distinguir entre lo correcto y lo incorrecto, lo verdadero y lo falso. Esta
herramienta solo recoge informacién de las bases de datos y textos que procesa de Internet, por lo
que también aprende cualquier sesgo cognitivo que se encuentre en dicha informacién.” El
problema no se encuentra en los datos que menaje el algoritmo, sino con qué datos ha sido

entrenado.

Recientemente Hagendorff (2024). ha realizado un mapeo de la ética de la IA generativa mediante
una revision sistematica, que contempla una diversidad de dimensiones relacionadas con la ética
de los LLM (Large Language Model o Modelo de Lenguaje Grande) que se presentan en la tabla

n° 1.

Dimension Descripcion

Imparcialidad— | Esto se debe a los sesgos en los datos de entrenamiento que se
Sesgo propagan a los resultados del modelo, causando efectos negativos

como estereotipos, racismo, sexismo, inclinaciones ideoldgicas, ...

Seguridad La seguridad de la TA tiene como objetivo evitar comportamientos

engafiosos o de busqueda de poder de las maquinas, autorreplicacion

de modelos, ...
Contenido Generar contenido poco ético, fraudulento, toxico, violento,
dafiino pornografico

Alucinaciones | Preocupaciones significativas sobre la generacion inadvertida de

informacion falsa o engafosa por parte de la IA.

Privacidad Una preocupacion importante es la extraccion intencionada o la fuga

inadvertida de informacion sensible o privada de los LLM




Riesgos de

Muchos de los nuevos riesgos que plantea la IA generativa se derivan

interaccion de la forma en que los humanos interactian con estos sistemas, que
podria afectar al bienestar mental de la persona.

Seguridad— Mientras que la seguridad de la IA se centra en las amenazas que

Robustez emanan de los sistemas de IA generativa, la seguridad se centra en
las amenazas que se plantean a estos sistemas. El “jailbreaking” que
es un proceso que elimina las restricciones de software impuestas por
los fabricantes de la app.

Educacion— Problemas derivados de las dificultades para distinguir el contenido

Aprendizaje generado por los estudiantes del generado por la IA

Alineacion Iimplica entrenar a los sistemas de [A generativa para que sean
inofensivos, utiles y honestos, asegurando que su comportamiento se
alinee con los valores humanos y los respete. Sin embargo, ;cuales
son los valores apropiados?

Delitos El campo de la ciberseguridad investiga como se utiliza

cibernéticos indebidamente la A generativa para actividades fraudulentas en linea

Gobernanza— | Necesidad de una regulacion legal y la supervision gubernamental.

Regulacion

Desplazamiento | La IA generativa podrian impactar negativamente la economia,

laboral: impacto

econdmico

pudiendo incluso conducir a un desempleo masivo.

Transparencia:

Explicabilidad

Explicabilidad técnica




Evaluacion— La importancia de evaluar los sistemas de [A generativa tanto de una
Auditoria manera estrictamente técnica. como en una evaluacion de impacto

sociotécnico mas amplia.

Sostenibilidad | La IA generativa requiere un elevado uso energético, que exige
cantidades significativas de electricidad, agua de refrigeracion y

hardware que contiene metales raros.

Arte— Preocupaciones sobre los impactos negativos en la creatividad

Creatividad humana, particularmente a través de modelos de texto a imagen.

Derechos de | Problemas relacionados con las alteraciones de las normas de

autor—Autoria | derechos de autor existentes.

Escritura— Efectos negativos de los LLM en las habilidades de escritura y la

Investigacion composicion de manuscritos de investigacion.

Tabla n° 1. Diversidad de sesgos y problemas éticos que pueden darse en la aplicacion de la TA

(Hagendorftf , 2024).

Como sugieren diferentes autores (Cortina, 2024; Del Valle, 2025), la IA no se limita a orientar la
seleccion de contenidos o trayectorias de aprendizaje: también interviene, de manera menos
visible, en la definicién de quién es considerado una fuente valida de saber. Al establecer patrones
de relevancia y criterios de “normalidad”, puede consolidar quién merece ser escuchado, citado o
legitimado, y quién queda al margen. Con ello, tiende a perpetuar desigualdades en el
reconocimiento del conocimiento que, precisamente, una educacion critica intenta cuestionar y

desactivar.

Emuly Bende, una de las intelectuales mas criticas respecto a la IA acufi6 el término de "loro
estocastico" para referirse a la IA. Refiriéndose con el término “loro” a que no crea, sino que
simplemente la repite y “estocastico” ya que no responde de forma establecida, sin no que define
probabilisticamente cual es la mejor palabra que viene a continuacién. Por ello llegoé a proponer

que el término “Inteligencia Artificial” se cambiara por el de “Automatizacion Artificial”.



Esta situacion es recogida en el Informe TALIS 2024 (Ministerio de Educacion, Formacion
Profesional y Deportes, 2025), donde los docentes muestras cinco grandes preocupaciones a la
hora de la incorporacion de esta tecnologia en la ensefianza: (1) que permite al alumnado presentar
como propio el trabajo de otras personas, (2) que realiza recomendaciones inapropiadas o
incorrectas, (3) que amplifica sesgos que refuerzan conceptos erroneos, (4) que pone en riesgo la
privacidad y seguridad de los datos del alumnado, y (5) que sugiere enfoques pedagdgicos poco

adecuados.

Ahora bien, estos riesgos éticos de la A, no dependen solo y exclusivamente de las personas que
las disefian, generan y entrenan, sino también del uso que de ella se hace y como se es capaz de
interaccionar con la misma, sobre todo con la TA generativa, que responde en funcion de lo que se
le pregunte. Luego se debe asumir como principio, que la calidad de la respuesta va a venir

determinada por la calidad de la pregunta.

Y en ello se va a centrar el presente capitulo a continuacion.

2. EL PROMPT COMO ELEMENTO DE INTERACCION CON LA 1A

En el proceso de interaccion con herramientas de inteligencia artificial, la formulacion de prompts
adquiere un papel central para la adecuada comunicacién de las ideas. Es por ello por lo que, ante
la creciente integracion de la Inteligencia Artificial conversacional en la educacion superior se
estan generando demandas emergentes de alfabetizacion digital, entre ellas, el desarrollo de
competencias para formular prompts eficaces en lenguaje natural. Comienza a aparecer una nueva
competencia digital, la que esté orientada hacia la capacidad para formular interacciones efectivas
mediante prompts, tal como sefialan Schulhoff et al. (2024): “Saber como estructurar y evaluar los
prompts de manera eficaz es esencial para utilizar estos modelos. Empiricamente, mejores prompts
conducen a resultados superiores en una amplia variedad de tareas” (4). En este sentido, desarrollar
habilidades de prompting se convierte en una condicion necesaria para garantizar un uso accesible

y significativo de la IA en la educacion superior.

Investigaciones recientes han subrayado que el disefio de prompts implica una combinacién de
habilidades lingiiisticas, cognitivas, tecnoldgicas y pedagédgicas (Bozkurt & Sharma, 2023;
Korzynski et al., 2023). El proceso de escribir un prompt exige, por lo tanto, al docente tomar
decisiones sobre el tono, el rol que asumira la 1A, los ejemplos que ofrecera, el tipo de respuesta
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que espera y como refinara la interaccion en funcion del resultado obtenido. Tal como apunta
Garcia-Beltran (2026): “Dominar la escritura de prompts permite a los docentes no solo controlar
mejor el funcionamiento de las herramientas generativas, sino también disefar experiencias de
aprendizaje personalizadas, creativas y centradas en el estudiante”. Al respecto, y tal como
apuntaba Robin Li, cofundador de Baidu IA, resulta altamente probable que en una década la mitad
de los empleos en el mundo estén relacionados con la ingeriria de prompts, y quienes no dominen

el lenguaje de éstos es muy probable que queden obsoletos (Southworth et al, 2023).

Entendiendo que la IA en la actualidad centra el proceso conversacional, el prompt se define como
la unidad de interaccion fundamental entre el usuario y el sistema de IA conversacional. Por lo
tanto, podemos considerar que se trata de un enunciado, instruccion o forma de expresion
comunicacional en lenguaje natural mediante el cual el usuario orienta la generacion de respuestas
y accede a las funcionalidades del sistema. Contemplados desde una perspectiva de investigacion,
debemos considerar que no son solo comandos técnicos, sino que van mds alld y constituyen
recursos expresivos y de lenguaje que poseen el rol de mediadores entre aquellas interacciones
comunicativas de los usuarios y las capacidades de los modelos de lenguaje. Por lo tanto, estas
breves instrucciones son los enlaces entre lo que esperamos como resultado y las capacidades de
generacion de la TA. De todo ello, surge el concepto de prompting, entendiéndolo como el proceso
de elaborar y ajustar estos enunciados, lo que se presenta, por lo tanto, como una competencia
central para garantizar interacciones comprensibles, eficaces y accesibles en contextos académicos
(Schulhoff et al., 2024). Por lo tanto, lejos de reducirse a una aparentemente obvia formulacion de
comandos, el prompting representa lo que Coeckelbergh (2022) denomina “una forma de didlogo
hermenéutico con la inteligencia artificial”. No se trata simplemente de dar instrucciones, conlleva
establecer un espacio conversacional donde el conocimiento se co-construye. La aparicion del
prompting surgio en 2018 con un tnico conjunto de datos, y se perfeccion6 en 2021 con multiples
conjuntos de datos. El enfoque de texto a c6digo consiste en describir problemas de programacion
en lenguaje natural, mientras que la estrategia de cddigo a cddigo utiliza fragmentos de codigo o
sugerencias para ayudar a ChatGPT a generar soluciones completas. Lo que no cabe duda es que,
un prompt bien disefiado no solo va a permitir que la IA comprenda lo que queremos, también va
a influir en la calidad y relevancia de las respuestas generadas. En el &mbito de la interaccion con
modelos de lenguaje generativo, como ChatGPT, la importancia de generar un buen prompt es tan

importante que ha surgido una nueva profesion: "prompt engineer". Esta figura se encarga de
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disefiar y optimizar las indicaciones o comandos que se utilizan para interactuar con estos modelos,
y por lo tanto, la creacion de instrucciones de entrada (propuestas) para modelos de [A generativos
(disefio de prompts, programacion de prompts o generacion de prompts) (Oppenlaender et al.,
2023). Y, por ende, también han aparecido nuevas herramientas que nos ayudan a generar

prompts, como es el caso de Easy-Peasy.ai.

Como afirma Mollick (2024), un buen prompt no es simplemente una orden, sino el inicio de una
colaboracion. Es la capacidad de estructurar nuestro pensamiento de manera que la IA pueda
comprender y amplificar nuestra intencion. Esta perspectiva transforma radicalmente nuestra
comprension de lo que significa “programar” en la era de la IA generativa. En el contexto de chats
conversacionales, asi como de modelos de lenguaje como ChatGPT, el disefio de prompt se refiere
a la entrada o estimulo que se proporciona al modelo para generar una respuesta coherente y
relevante, y este puede ser una pregunta, una declaracion o cualquier otra forma de texto que se
use para iniciar la conversacion con el modelo. Por ejemplo, si se utiliza ChatGPT, el prompt seria
el mensaje inicial que le presentas al modelo. El modelo toma ese prompt como contexto y genera
una respuesta en funcion de la informacion contenida en el prompt y su comprension del lenguaje.
Un prompt efectivo es crucial para obtener respuestas relevantes y coherentes del chat
conversacional, y debe ser claro en cuanto a la informacion que se desea obtener y estar formulado
de manera que el modelo pueda entender y responder adecuadamente. El prompt establece el tono
y el tema de la conversacion y, evidentemente, la calidad de la respuesta generada por el modelo
dependera en gran medida de la calidad y especificidad del prompt que se emplee (Torres y Blanco,

2023).

La literatura sobre prompt engineering ha avanzado en la caracterizacion y clasificacion de
técnicas para la interaccion eficiente con modelos de lenguaje (Lo, 2023; White et al., 2023; Zhong
etal., 2024). Dentro de la delimitacion del concepto, Giray (2023) lo define como “una instruccion
o consulta especifica que proporcionas a un modelo de lenguaje para guiar su comportamiento y
generar salidas deseadas” (p.2). Segun el estudio de Herrera et al. (2024), se puede definir este
concepto como parte de las funciones basicas de los modelos de lenguaje de gran tamafo (en inglés
conocido como Large Language Model o LLMs): “Es el proceso de disefiar y crear instrucciones
o indicaciones que provocan las respuestas deseadas de los LLMs. [...] La ingenieria de prompts
es crucial para guiar la salida del modelo hacia la intencién del usuario, minimizando la necesidad

de ajustes finos o de grandes cantidades de datos de entrenamiento adicionales” (p. 54).
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Dentro de la estructura del prompt, Giray (2023) propone los siguientes elementos que conforman

las instrucciones especificas de IA:

1. Instruccidn: una tarea o instruccion especifica que guia el comportamiento del modelo y lo
dirige hacia la salida deseada.

2. Contexto: informacidon o contexto adicional que proporciona conocimientos de fondo al
modelo, ayudandolo a generar respuestas mas precisas y relevantes.

3. Datos de entrada: la entrada o pregunta que queremos que el modelo procese, a través de
la cual nos proporcionara una respuesta. Es la parte central del prompt, guia la comprension
del modelo sobre la tarea.

4. Indicador de salida: especifica el tipo o formato del producto final (salida deseada). Ayuda
a dar forma a la respuesta definiendo si necesitamos una respuesta en unas dos lineas,
cantidad de parrafos, caracteres, estructura carta, estructura ensayo, o cualquier otro tipo

de formato especifico. (p. 87).

Para aprovechar eficazmente las capacidades de los chats conversacionales tanto en la educacion

como en otros ambitos, se deben seguir algunos principios generales al comunicarnos con ellos:
e Definir el rol que desempefiard y contextualizar la conversacion.

Es esencial no solo generar contexto con la informacién de partida que se le proporciona, sino que
también se debe ir incorporando nueva informacion a lo largo de la conversacion para
enriquecerlo. Dentro de este contexto, el rol juega un papel esencial para que actiie de una forma
determinada. Establecer instrucciones claras y objetivos especificos es importante, pero también
es necesario considerar otros aspectos cruciales. Utilizar ejemplos concretos en las instrucciones
para ilustrar el tipo de respuesta que se estd buscando ayuda a aclarar las expectativas y orientar al
modelo hacia la direccion correcta. Ademas, al definir el estilo de escritura deseado, el modelo
puede adaptar el texto generado a las necesidades de los sujetos. También es beneficioso involucrar
al modelo en un proceso de interaccion, permitiéndole ajustar y mejorar sus respuestas en funcion
de tus comentarios especificos. Por ultimo, es fundamental compartir los objetivos que se tienen y

proporcionar ejemplos para que los utilice como referencia.

e Establecer una serie de instrucciones y objetivos claros.
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Establecer instrucciones claras y objetivos especificos es importante, pero también es necesario
considerar otros aspectos cruciales. Utilizar ejemplos concretos en las instrucciones para ilustrar
el tipo de respuesta que se estd buscando ayuda a aclarar las expectativas y orientar al modelo
hacia la direccion correcta. Ademads, al definir el estilo de escritura deseado, el modelo puede
adaptar el texto generado a las necesidades concretas. También es beneficioso involucrar al modelo
en un proceso de interaccion, permitiéndole ajustar y mejorar sus respuestas en funcion de algunos

comentarios especificos.
e Oftrecerle un feedback para refinar futuras interacciones con la IA.

Al proporcionar una retroalimentacion clara y constructiva sobre lo que es agradable o no en las
respuestas generadas, el modelo puede aprender y adaptarse mejor a todas necesidades con el

tiempo, logrando asi una interaccion mas eficaz y satisfactoria.

En este sentido, tal como apunta Moreno et al. (2024) “mantener una gramatica adecuada es
fundamental. Los errores gramaticales pueden llevar a malentendidos y respuestas inapropiadas”
(p- 337). De esta manera, el usuario debe poner a disposicion de la IA la maxima informacion que
clarifique cualquier ambigiiedad ya que la ausencia de contexto producira malentendidos,

concretamente en lenguajes especializados.

Para finalizar, y con el objetivo de clasificar la tipologia de prompts segun la literatura existente,
Garcia y Sanchez (2025) presentan una clasificacion de algunas propuestas que se han elaborado,

y que se presentan en la tabla n° 2.

Investigacion

Clasificacion de prompts

Herrera, R., Botello, S., Rocha, J., Segura,
C., & Sanchez-Bravo, 1. (2024).
Evaluacion de estrategias de ingenieria de
prompts para modelo de lenguaje a gran
escala (LLMS): En el procesamiento del
académico.

lenguaje natural

Supercomputo como motor de

Prompt Design: el disefio de prompts
analiza la influencia del formato y la
especificidad de cada instruccién en

funcién de la calidad de la respuesta.

Prompt Tuning: esta técnica ayuda a la IA
en cuestiones de precision y la naturaleza

de los productos finales.
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colaboracion academia-industria, 53, pp.

53 - 89.

Prompt Augmentation: en este nivel es
importante la cantidad de informacion
contextual o ejemplos para perfeccionar la

interpretacion del sistema.

Morales-Chan, M. A. (2023). Explorando

el potencial de Chat GPT: una
clasificacion de prompts efectivos para la
ensenanza. Galileo Universidad. Tesario

Virtual.

Prompts secuenciales: el entrenamiento de
la TA se fundamenta en la secuencia de
textos que  facilitan  informacién
significativa para lograr una respuesta mas

personalizada.

Prompt comparativo: mediante la

comparacion de textos se espera que la [A

facilite un conjunto de datos mas
especificos.
Prompt argumental: desde un tema

concreto se solicita a la [A la generacion

de argumentos y
contraargumentos.

Prompt de perspectiva profesional: la 1A
simula un rol determinado para describir

funciones o resolver problemas.

Prompts de lista de deseos: el disefio de
estructuras para conseguir una respuesta

sobre un caso individual o local.

Giray, L. (2023). Prompt Engineering
with ChatGPT: A Guide for Academic

Prompt instructivo: el disefio de prompt se

centra en la resolucion de tareas que el

usuario tiene como necesidad inmediata.
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Writers. Ann Biomed Eng, 51, pp. 2629-
2633.

Prompt del sistema: en este nivel se utiliza
la IA como lluvia de ideas o inspiracioén

acerca de un tema especifico.

Prompt de pregunta-respuesta: el
planteamiento de cuestiones para el
desarrollo completo de un tema tanto de

contenido como de interpretacion.

Prompt contextual: la comprension

contextual se fundamenta en el
entrenamiento con datos secundarios que
ayudan a la IA a dar respuestas mas

especializadas.

Prompt mixto: en esta fase se incluyen
todas las categorias de prompts para
responder a las diferentes necesidades

docentes.

Tabla n® 2. Clasificacion tipologias prompts (Garcia y Sanchez, 2025).

Y es, desde este planteamiento desde el que se plantean algunas limitaciones a la efectividad de

los resultados obtenidos por los prompts, como son las limitaciones éticas que subyacen en la

respuesta obtenida, lo que se abordaré en el siguiente apartado del presente capitulo.

3. UNAS REFERENCIAS A LA ESCRITURA DE PROMPTS ETICOS

Tras analizar la relevancia de un uso ético de la inteligencia artificial y el papel de los prompts
como principal mecanismo de interaccion, resulta necesario profundizar en los criterios que
orientan su formulaciéon. En los modelos actuales de inteligencia artificial generativa,

especialmente aquellos basados en grandes modelos de lenguaje (LLM), el prompt condiciona de

-16 -




manera decisiva la naturaleza de las respuestas generadas, tanto en su contenido como en su

enfoque interpretativo (Bommasani et al., 2021; Ouyang et al., 2022).

Lejos de constituir un proceso neutral, la formulacion de instrucciones implica decisiones que
pueden influir en la calidad, el sesgo y la orientacion del conocimiento producido. Dado que estos
sistemas operan a partir de patrones aprendidos de grandes volumenes de datos, pueden reproducir
limitaciones y desigualdades presentes en dichos datos si no se incorporan criterios criticos en su

uso (Bender et al., 2021; Floridi et al., 2024).

En el &mbito educativo, esta cuestion adquiere una relevancia particular, ya que la integracion de
la inteligencia artificial estd transformando los procesos de acceso y construccion del
conocimiento. Esto exige el desarrollo de competencias que permitan no solo utilizar estas
herramientas, sino también analizar sus implicaciones y resultados de manera critica (Zawacki-

Richter et al., 2019; Williamson & Eynon, 2020).

Desde esta perspectiva, el presente apartado se centra en los principios que orientan la formulacion
de prompts éticos, entendidos como una practica clave para promover un uso responsable, critico

e inclusivo de la inteligencia artificial en contextos educativos.
3.1. La responsabilidad ética en la formulacion de prompts

La integracion de la inteligencia artificial generativa en los contextos educativos ha desplazado el
foco desde el dominio técnico hacia la agencia del usuario en la interaccion con estos sistemas. En
este marco, la formulacion de un prompt no debe entenderse como un proceso meramente
instrumental, sino como una practica que implica decisiones cognitivas y éticas relevantes. Tanto
docentes como estudiantes dejan de ser receptores pasivos para convertirse en agentes activos que
condicionan el tipo de respuesta generada, lo que implica una responsabilidad directa sobre la

calidad, orientacion y posibles sesgos de dicha respuesta.

La literatura ha subrayado que los modelos de lenguaje de gran tamafo operan a partir de patrones
probabilisticos extraidos de grandes volumenes de datos, sin una comprension semantica profunda
del contenido que generan. En este sentido, han sido descritos como sistemas que reproducen
estructuras lingiiisticas aprendidas, lo que conlleva el riesgo de perpetuar sesgos y desigualdades

presentes en los datos de entrenamiento (Bender et al., 2021). Este hecho pone de manifiesto que
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la interaccidn con estos sistemas no puede desligarse de una reflexion critica sobre los supuestos

que subyacen a sus respuestas.

La relacion entre la formulacion de prompts y la reproduccion de sesgos resulta especialmente
relevante en contextos educativos, donde el lenguaje utilizado puede influir en la construccion del
conocimiento (Magallanes Ulloa et al., 2026). Diferentes estudios han evidenciado que los
sistemas de A pueden asociar determinados roles profesionales o sociales a categorias de género
o culturales especificas, reproduciendo patrones estereotipados. En este sentido, la forma en que
se estructura un prompt puede contribuir a reforzar o, por el contrario, a mitigar dichas
asociaciones, lo que subraya la importancia de una formulacién consciente y reflexiva de las

instrucciones.

Por ello, la responsabilidad ética recae fundamentalmente en el usuario, en la medida en que es
quien disefia la interaccion y decide qué tipo de informacidon solicita al sistema. Esta
responsabilidad implica no solo formular instrucciones claras, sino también cuestionar
criticamente las respuestas generadas, evitando asumirlas como representaciones neutrales o
objetivas de la realidad. En el &mbito educativo, esta dimension resulta especialmente relevante,
ya que la mediacion docente debe orientarse a fomentar en el alumnado una actitud critica hacia

las tecnologias digitales y sus implicaciones sociales.

En este contexto, la alfabetizacion en inteligencia artificial adquiere un papel central. No se limita
al conocimiento técnico de las herramientas, sino que incluye la capacidad de comprender sus
limitaciones, identificar posibles sesgos y evaluar de manera critica los resultados generados (Long
& Magerko, 2020). Desde esta perspectiva, la formulacién de prompts puede entenderse como una
competencia emergente que integra dimensiones lingliisticas, digitales y éticas, y que resulta clave

para promover un uso responsable de la inteligencia artificial en educacion.

En definitiva, la responsabilidad ética en la formulacién de prompts constituye un elemento
fundamental para garantizar que la interaccion con sistemas de inteligencia artificial contribuya a
un aprendizaje mas critico, inclusivo y reflexivo, evitando la reproduccion automatica de sesgos y

favoreciendo una construccion del conocimiento mas equitativa.

3.2. Principios para la elaboracion de prompts éticos
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La responsabilidad del usuario en la interaccion con sistemas de inteligencia artificial generativa
se traduce en la necesidad de establecer criterios que orienten una formulacién ética de prompts.
El disefio de estas instrucciones constituye una forma de mediacion que influye en la calidad,
equidad y fiabilidad de las respuestas generadas, especialmente si se considera que los modelos de
lenguaje operan sin una comprension semantica plena y pueden reproducir sesgos presentes en los

datos de entrenamiento (Bender et al., 2021; Floridi et al., 2018).

Desde esta perspectiva, pueden identificarse una serie de principios que orientan la elaboracion de

prompts éticos en contextos educativos.

En primer lugar, destaca la necesidad de una contextualizacion adecuada y una definicion precisa
de la tarea. La claridad en la formulacion de las instrucciones permite acotar el espacio de
generacion del modelo y reducir la ambigiiedad en las respuestas. Proporcionar informacion
contextual relevante, como el nivel educativo, el proposito de la actividad o el enfoque disciplinar,
contribuye a mejorar la pertinencia de los resultados y a evitar generalizaciones

descontextualizadas (Zawacki-Richter et al., 2019).

En segundo lugar, resulta fundamental atender de manera explicita a la cuestion de los sesgos y la
inclusion. Los sistemas de inteligencia artificial pueden reproducir desigualdades presentes en los
datos de entrenamiento, especialmente en relacion con cuestiones de género, cultura o
representacion social (Bender et al., 2021; Floridi et al., 2018). Este aspecto ha sido ampliamente
sefalado en la literatura reciente, que advierte del riesgo de amplificacion de desigualdades si no
se adoptan estrategias de uso consciente y critico de estas tecnologias (Bender et al., 2021). Por
ello, la formulacidon de prompts debe evitar instrucciones que refuercen estereotipos e incorporar,
cuando sea pertinente, criterios que favorezcan la diversidad de perspectivas y el uso de un

lenguaje inclusivo.

En tercer lugar, se plantea la importancia de promover la transparencia y la explicabilidad en las
respuestas generadas. Disefiar prompts que soliciten justificacion, argumentacion o referencia a
fuentes favorece una relacion mas critica con la informacion producida por la inteligencia artificial.
Este enfoque se alinea con los principios éticos que subrayan la necesidad de garantizar la

explicabilidad como condicion para la confianza en los sistemas tecnolégicos (Floridi et al., 2024).
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Finalmente, la iteracion y el refinamiento constituyen un elemento clave en el uso responsable de
la inteligencia artificial. La formulacién de prompts no debe entenderse como un proceso cerrado,
sino como un ciclo continuo de revision y ajuste en el que el usuario evalua criticamente las
respuestas generadas y adapta sus instrucciones en funcion de los resultados obtenidos (Garcia-

Beltran, 2026).

En conjunto, estos principios evidencian que la elaboracién de prompts éticos no constituye una
destreza aislada, sino una competencia compleja que integra dimensiones técnicas, cognitivas y
éticas. Su desarrollo en contextos educativos resulta clave para promover un uso de la inteligencia
artificial orientado no solo a la obtencion de respuestas, sino a la construccion critica y

fundamentada del conocimiento.
3.3. Ejemplos de prompts éticos y no éticos

La comprension de los principios que orientan la formulacion de prompts éticos adquiere especial
relevancia cuando se traslada a la practica. En este sentido, el uso de ejemplos comparativos
permite evidenciar como variaciones en la formulacién de las instrucciones pueden influir
significativamente en la calidad, equidad y orientacion de las respuestas generadas (Garcia-

Beltran, 2026).

Diversos estudios han puesto de manifiesto que los sistemas de inteligencia artificial generativa
tienden a reproducir patrones presentes en los datos de entrenamiento, lo que puede derivar en la
generacion de contenidos sesgados si las instrucciones no se formulan de manera cuidadosa
(Bender et al., 2021). Asimismo, se ha evidenciado que la formulacion de prompts influye en la
representacion de categorias sociales, de modo que instrucciones vagas tienden a activar
asociaciones estereotipadas, mientras que formulaciones mas precisas e inclusivas favorecen

respuestas mas equilibradas (Mufioz-Garcia et al., 2025).

A continuacidn, se presentan algunos ejemplos comparativos en la tabla n° 3:
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Prompt original

Prompt ético reformulado

Justificacion

"Escribe un cuento

"Escribe un cuento breve sobre

El prompt inicial puede inducir

breve  sobre un | un equipo médico en urgencias. | asociaciones de género
médico y una | Asegurate de desafiar los | tradicionales, mientras que la
enfermera que | estereotipos de género | reformulacion  introduce una
trabajan en  un | tradicionales en la asignacion de | directriz explicita orientada a
hospital de | roles profesionales y utiliza un | evitar sesgos y promover una
urgencias." lenguaje inclusivo." representacion equitativa
(Bender et al., 2021; Mufoz-
Garcia et al., 2025).
"Explicame las | "Actia como un historiador | La formulacion inicial plantea
ventajas de la | critico. Explica las diversas | una vision parcial del fendémeno

colonizacidn europea
en América para un

examen de historia."

perspectivas sobre el impacto de
la colonizacion en América,
integrando las visiones de los
pueblos originarios y analizando
asimetrias ~ de

las poder

involucradas."

histérico, mientras que la

reformulacion  incorpora  un
enfoque critico y multivocal, en
linea con las recomendaciones
educativas sobre pensamiento
critico y justicia epistémica

(UNESCO, 2025).
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"Genera una lista de
5 cientificos
importantes de la

historia para clase."

"Genera una lista de 5 figuras
clave en la historia de la ciencia,
garantizando una representacion
diversa en términos de género,
origen geografico y campos de
estudio. Incluye al menos dos
mujeres y un cientifico del Sur

Global."

Las instrucciones vagas tienden a

reproducir sesgos estructurales

presentes en los datos de

entrenamiento, mientras que la
reformulacidn introduce criterios
de

explicitos diversidad que

favorecen una representacion

mas inclusiva del conocimiento

(Bender et al., 2021).

Tabla n°® 3. Ejemplos de prompts éticos y no éticos en contextos educativos. Elaboracion propia a

partir de Bender et al. (2021), UNESCO (2025) y Mufioz-Garcia et al. (2025).

Estos ejemplos evidencian que la formulacion de prompts puede contribuir tanto a la reproduccion
de desigualdades como a su cuestionamiento. El andlisis comparativo permite visibilizar esta
dimensidn y constituye una estrategia pedagdgica eficaz para el desarrollo de una alfabetizacion
critica en inteligencia artificial, en linea con las recomendaciones internacionales sobre el uso

responsable de estas tecnologias en educacion (UNESCO, 2021, 2025).
3.4. Recomendaciones para el uso educativo

La incorporacion de la inteligencia artificial generativa en los contextos educativos exige integrar
su uso desde una perspectiva critica que trascienda lo meramente instrumental. En este marco, la
formulacion de prompts adquiere un papel central como practica mediadora en la construccion del
conocimiento, en la medida en que condiciona no solo los resultados obtenidos, sino también los

procesos cognitivos implicados en la interaccion con la tecnologia.

Desde esta perspectiva, la alfabetizacion en inteligencia artificial implica no solo el uso de
herramientas, sino la capacidad de analizar, cuestionar y contextualizar la informacion generada
(Long & Magerko, 2020; UNESCO, 2021). Este enfoque se vincula con el desarrollo del
pensamiento critico y la competencia digital, entendidos como elementos fundamentales para la

participacion activa en entornos digitales complejos (Zawacki-Richter et al., 2019).
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En este sentido, resulta necesario integrar el disefio de prompts dentro del desarrollo de la
competencia digital, promoviendo su uso de manera transversal en distintas areas curriculares.
Esta integracion no debe limitarse a un uso funcional de la inteligencia artificial, sino que debe
orientarse a la comprension de su funcionamiento, sus limitaciones y sus implicaciones sociales y

¢ticas (Williamson & Eynon, 2020).

Asimismo, es fundamental fomentar el andlisis critico de las respuestas generadas, a través de
actividades que impliquen comparar, contrastar y evaluar la informacion obtenida. Este tipo de
practicas permite al alumnado reconocer el caricter no neutral de los sistemas de inteligencia

artificial y desarrollar estrategias para validar la informacion en contextos digitales.

Del mismo modo, la reformulacion de prompts puede utilizarse como estrategia de aprendizaje,
permitiendo al alumnado comprender como pequenas variaciones en el lenguaje influyen en los
resultados generados. Este proceso favorece el desarrollo de habilidades metacognitivas, al

implicar una reflexion sobre el propio proceso de interaccion con la tecnologia (Garcia-Beltran,

2026).

Igualmente, resulta relevante promover el uso de un lenguaje inclusivo y consciente, evitando la
reproduccion de estereotipos y favoreciendo una representacion mas equitativa del conocimiento
(Bender et al., 2021; Floridi et al., 2018). Esta dimension conecta directamente con la educacion
en valores y con la necesidad de formar ciudadanos criticos y responsables en el uso de tecnologias

emergentes.

Finalmente, la reflexion ética debe integrarse de manera transversal en el uso educativo de la
inteligencia artificial, abordando cuestiones relacionadas con la fiabilidad de la informacion, la
responsabilidad en su uso y el impacto social de los sistemas automatizados (UNESCO, 2021,
2025). De este modo, la ensefianza sobre inteligencia artificial no se limita a su dimension técnica,

sino que se orienta hacia la comprension de su papel en la sociedad contemporanea.

En conjunto, estas orientaciones ponen de manifiesto que la integracion de la inteligencia artificial
en la educacién no debe centrarse exclusivamente en sus posibilidades técnicas, sino en su
potencial para transformar las practicas pedagdgicas. En este sentido, la formulacion de prompts

se configura como una herramienta clave para desarrollar una interaccion critica, reflexiva y
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¢ticamente fundamentada con la tecnologia, contribuyendo a la formacién de sujetos capaces de

participar de manera consciente y responsable en entornos digitales.
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RESUMEN

El capitulo aborda los paisajes de aprendizaje como un enfoque educativo innovador que surge en
respuesta a las transformaciones derivadas de la digitalizacion y la expansion de los entornos
formativos mas all4 del aula tradicional. En este marco, el aprendizaje se entiende como un proceso
distribuido que integra espacios fisicos, digitales y sociales, lo que implica la necesidad de disefar
experiencias educativas coherentes, conectadas y significativas. Este enfoque concibe la educacion
como un ecosistema en el que interactian multiples dimensiones, recursos y actores. Frente a
modelos lineales y rigidos, propone itinerarios formativos flexibles, personalizados y centrados en
el estudiante, favoreciendo el desarrollo de competencias clave como la autonomia, la
autorregulacion y el pensamiento critico. Los paisajes de aprendizaje se apoyan en corrientes como
el constructivismo, el conectivismo, la teoria de las inteligencias multiples y la taxonomia de

Bloom. Estas bases permiten disefiar experiencias diversificadas que atienden a la diversidad del
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alumnado y promueven una progresion cognitiva adecuada. El disefio pedagodgico se fundamenta
en principios como la personalizacion, la flexibilidad, la multimodalidad, el aprendizaje activo y
la evaluacion formativa. Estos principios se concretan mediante herramientas como la matriz de
disefio, la secuenciacion flexible de actividades y el uso de metodologias activas, como el
aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion. Por ultimo, la planificacion se organiza en
fases ciclicas (andlisis, disefo, implementacion y evaluacion) en las que la inteligencia artificial
actia como apoyo para personalizar el aprendizaje, generar recursos y mejorar la

retroalimentacion.

1. INTRODUCCION

En las ultimas décadas, la educacion ha experimentado una transformacion profunda derivada de
la digitalizacion, la expansion del acceso masivo a la informacién y la consolidacion de enfoques
pedagbgicos centrados en el estudiante. En este contexto, el aprendizaje ha dejado de entenderse
como un proceso limitado al aula para configurarse como una experiencia distribuida que se
articula a través de multiples entornos (fisicos, digitales y sociales) interconectados (Hassinger-

Das et al., 2018; Reza Rios et al., 2024).

Sin embargo, esta expansion de los espacios de aprendizaje plantea un desafio fundamental: como
disefar experiencias educativas coherentes en entornos cada vez mdas complejos, diversos y
fragmentados (Mukhlis et al., 2024). La mera incorporacién de tecnologias emergentes, como la
inteligencia artificial generativa, o metodologias activas no garantiza, por si misma, aprendizajes
significativos, siendo necesario articular de forma intencional los distintos elementos que

configuran el proceso educativo.

En este escenario, el concepto de paisajes de enserianza y aprendizaje (learning landscapes)
emerge como un marco pedagdgico que permite comprender y diseflar estos entornos como
ecosistemas educativos integrados que articulan dimensiones pedagdgicas, tecnologicas y
socioculturales (Bustamante et al., 2019; Greany et al., 2025). Desde esta perspectiva, el
aprendizaje se configura como un proceso distribuido que trasciende los limites del aula
tradicional, articulandose a través de multiples contextos y experiencias interconectadas que

integran lo formal, lo no formal y lo informal (Hassinger-Das et al., 2018; Jukes et al., 2024).
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Este enfoque supone un cambio significativo respecto a modelos educativos mas rigidos, al
promover la construccion de itinerarios formativos flexibles que permiten al alumnado interactuar
con los contenidos desde diferentes perspectivas y contextos (Jukes et al., 2024). En este sentido,
los paisajes de aprendizaje no solo amplian los espacios educativos, sino que también transforman
la forma en que se organiza y se experimenta el aprendizaje, favoreciendo la conexion entre

experiencias, la contextualizacion del conocimiento y su aplicacion en situaciones diversas.

Asimismo, uno de sus principales aportes radica en su capacidad para promover la personalizacion
del aprendizaje. Frente a estructuras homogéneas tradicionales, estos entornos permiten adaptar
los recorridos formativos a las necesidades, intereses y ritmos del alumnado, facilitando el
desarrollo de competencias clave como la autonomia, la autorregulacion y el pensamiento critico
(Gonzalez-Herrero Rodriguez et al., 2025). De este modo, los paisajes de aprendizaje se consolidan
como una propuesta pedagogica que responde a la diversidad del alumnado y a las demandas de

una educacion mas flexible, inclusiva y centrada en el estudiante.

A partir de este marco, el presente capitulo tiene como objetivo analizar las bases tedricas y
metodologicas para la planificacion de los paisajes de ensefianza y aprendizaje, asi como proponer
un modelo de disefio que integra la inteligencia artificial y la ingenieria de prompt como elementos
clave en la construccion de experiencias educativas flexibles, inclusivas y centradas en el

estudiante.

2. EL PROMPT COMO ELEMENTO DE INTERACCION CON LA IA
2.1. Conceptos y fundamentos de los paisajes de aprendizaje

El concepto de paisaje de aprendizaje (learning landscape) se ha consolidado como un marco
pedagogico que permite comprender los procesos educativos desde una perspectiva sistémica y
relacional, en la que el aprendizaje se configura como una experiencia distribuida, situada y
mediada por multiples contextos (Gonzalez-Herrero Rodriguez et al., 2025). Desde este enfoque,
el aprendizaje deja de entenderse como un proceso circunscrito al aula para concebirse como una
experiencia que se desarrolla mediante la interaccion entre diferentes entornos, recursos y agentes

educativos (Bustamante et al., 2019; Hassinger-Das et al., 2018).
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Los paisajes de aprendizaje pueden definirse, por tanto, como ecosistemas educativos integrados
en los que convergen dimensiones fisicas, digitales, sociales y culturales, configurando escenarios
complejos en los que el alumnado participa activamente en la construccion del conocimiento
(Moreno-Guaicha et al., 2024). Este planteamiento implica superar una concepcion lineal del
proceso educativo para dar paso a estructuras mas flexibles, abiertas y dinamicas, en las que el

aprendizaje se articula mediante itinerarios diversos y experiencias interconectadas.

La evolucion de este concepto se vincula estrechamente con las transformaciones sociales y
tecnoldgicas de la educacion contemporanea. En particular, la expansion de las tecnologias
digitales y la consolidacion de entornos de aprendizaje en red han favorecido la emergencia de
modelos basados en el conectivismo, que conciben el aprendizaje como un proceso distribuido que
se construye a través de nodos, redes y flujos de informacion (Mukhlis et al., 2024; Chen et al.,
2025). Desde esta perspectiva, el conocimiento no reside tinicamente en el individuo, sino también

en las conexiones que este establece con otros sujetos, recursos y sistemas tecnoldgicos.

Desde el punto de vista pedagogico, los paisajes de aprendizaje se sustentan en diferentes
corrientes tedricas que orientan su disefio y desarrollo. El constructivismo, representado por
autores como Piaget y Vygotsky, entiende el aprendizaje como un proceso activo de construccion
del conocimiento a partir de la interaccion con el entorno y con otros individuos. En particular, el
concepto de zona de desarrollo proximo pone de relieve la importancia de la mediacion y el
acompafnamiento docente en el proceso de aprendizaje (Vygotsky, 1978), aspecto especialmente

relevante en entornos complejos y diversos, como los paisajes educativos.

Asimismo, la teoria de las inteligencias multiples (Gardner, 2011) aporta una vision diversificada
del aprendizaje al reconocer la existencia de diferentes formas de procesamiento de la informacion.
Este enfoque refuerza la necesidad de disefiar experiencias educativas que ofrezcan multiples vias
de acceso al conocimiento, favoreciendo la inclusion y la atencion a la diversidad del alumnado.
Por su parte, la taxonomia de Bloom revisada (Anderson & Krathwohl, 2001) proporciona un
marco estructurado para la organizacion de los procesos cognitivos implicados en el aprendizaje,
desde niveles basicos hasta habilidades de pensamiento de orden superior. Su integracion en el
disefio de los paisajes de aprendizaje permite garantizar una progresion cognitiva coherente,

alineada con el desarrollo competencial.
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La convergencia de estas perspectivas teoricas permite entender los paisajes de aprendizaje no solo
como entornos pedagodgicos complejos, sino también como propuestas pedagogicas que requieren
un disefio intencional. En este sentido, disefiar un paisaje de aprendizaje implica articular de
manera coherente objetivos, actividades, recursos y evaluacidon, generando condiciones que
favorezcan la participacion activa del alumnado, la conexidn entre experiencias y la aplicacion del

conocimiento en contextos diversos.

En el contexto actual, marcado por la expansion de las tecnologias digitales y la incorporacion de
entornos hibridos y en red, los paisajes de aprendizaje amplian sus posibilidades al integrar
espacios virtuales, comunitarios y experiencias que enriquecen el proceso formativo (Chen et al.,
2025; Jukes et al., 2024). Este caracter expandido del aprendizaje refuerza su naturaleza distribuida
y situada, en la que el conocimiento se construye en la interaccion continua entre el sujeto, los

otros, los recursos y los contextos.

La relacion entre los paisajes de aprendizaje y el disefio de experiencias educativas es, por tanto,
estrecha y bidireccional. Por un lado, el disefio intencional del entorno condiciona las posibilidades
de aprendizaje que se abren al estudiante; por otro, las experiencias que vive el alumnado en ese
entorno retroalimentan y transforman el propio paisaje, dotandolo de significado y dinamismo
(Mendoza et al., 2025). Este caracter interactivo y abierto constituye una de las sefias de identidad

mas relevantes del enfoque.
2.2. Tipologias de paisajes de aprendizaje

La diversidad de contextos educativos contemporaneos ha dado lugar a diferentes tipologias de
paisajes de aprendizaje, que se configuran en funcién de la combinacién de variables como el
espacio, el tiempo, la tecnologia y las formas de interaccion pedagogica. Estas tipologias no deben
entenderse como categorias rigidas o excluyentes, sino como configuraciones flexibles que pueden

combinarse en funcion de los objetivos educativos y de las caracteristicas del contexto.

Una de las modalidades mas extendidas en los sistemas educativos formales es el aula presencial
enriquecida con tecnologia. En este tipo de paisaje, el espacio fisico del aula se complementa con
herramientas digitales que amplian las posibilidades de representacidn, interaccion y acceso al
conocimiento. La clave pedagogica de este modelo no reside en la mera incorporacion tecnologica,
sino en la integracion coherente de los recursos digitales con los objetivos y las metodologias de

ensefianza (Mena-Guacas et al., 2025).
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Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) constituyen paisajes en los que la experiencia
formativa se desarrolla total o parcialmente en plataformas digitales. Estos entornos permiten
superar las barreras espacio-temporales del aula tradicional, facilitando el acceso flexible a los
contenidos y la participacion en comunidades de aprendizaje en linea. Su potencial educativo
radica en la posibilidad de ofrecer itinerarios personalizados, recursos multimedia y herramientas
de comunicacion sincronica y asincronica que enriquecen la experiencia formativa (Area & Adell,
2009; Mathisen & Sereng, 2024). El aprendizaje hibrido o blended learning combina elementos
del aprendizaje presencial y en linea en un tnico paisaje educativo. Esta modalidad ha demostrado
ser especialmente eficaz para promover la flexibilidad y la personalizacion del aprendizaje, al
permitir que los estudiantes gestionen parte de su proceso formativo de manera autdbnoma a través
de recursos digitales, mientras mantienen la interaccion directa con el docente y los compafieros

en el espacio presencial (Greany et al., 2025).

El aprendizaje ubicuo y movil extiende el paisaje educativo a cualquier lugar y momento,
aprovechando las posibilidades de los dispositivos moviles y la conectividad permanente. Este
enfoque favorece el aprendizaje informal y situado, permitiendo que los estudiantes accedan a
recursos, resuelvan dudas o desarrollen actividades en contextos cotidianos, mas alla de los limites

institucionales del aula (Jukes et al., 2024; Mukhlis et al., 2024).

Por ultimo, los ecosistemas de aprendizaje colaborativo integran diferentes espacios, recursos y
agentes educativos (docentes, estudiantes, familias, instituciones y comunidades) en torno a un
proyecto formativo compartido. Estos paisajes se caracterizan por la horizontalidad de las
relaciones, la construccion colectiva del conocimiento y la apertura a multiples formas de
participacion y contribucion (Johnson & Johnson, 2009; Bustamante et al., 2019). En la practica,
estas tipologias no se presentan de manera aislada, sino que suelen combinarse en el disefio de los
paisajes de aprendizaje, dando lugar a configuraciones hibridas que responden a las necesidades
del contexto educativo. Esta flexibilidad constituye uno de los rasgos més relevantes del enfoque,
al permitir adaptar el disefio pedagogico a escenarios diversos y en constante transformacion. Esta
diversidad tipoldgica pone de manifiesto que el valor de los paisajes de aprendizaje no reside

unicamente en su formato, sino en los principios pedagdgicos que orientan su disefio.

2.3. Principios pedagogicos para el disefio de los paisajes de aprendizaje
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El disefio de los paisajes de aprendizaje se fundamenta en una serie de principios didacticos que
permiten traducir los fundamentos tedricos en decisiones didacticas concretas. Estos principios
orientan la planificacién de experiencias educativas coherentes, inclusivas y centradas en el

alumnado, garantizando la articulacion entre objetivos, actividades, metodologias y evaluacion.

En primer lugar, el principio de personalizacion del aprendizaje implica adaptar los itinerarios
formativos a las necesidades, intereses y ritmos del alumnado. Este enfoque, vinculado a modelos
de ensefianza diferenciada (Tomlinson, 2014), favorece la implicacion activa del estudiante en su
propio proceso de aprendizaje. En los paisajes de aprendizaje, esta personalizacion se materializa
en la posibilidad de elegir entre diferentes actividades y recorridos, manteniendo al mismo tiempo

la coherencia con los objetivos educativos comunes.

En segundo lugar, el principio de flexibilidad hace referencia a la capacidad de los entornos de
aprendizaje para adaptarse a distintos contextos, recursos y caracteristicas del alumnado. Esta
flexibilidad se traduce en la construccion de itinerarios no lineales y en la posibilidad de
reorganizar las actividades en funcion del progreso del estudiante (Area & Adell, 2009). De este
modo, el aprendizaje se concibe como un proceso dindmico, abierto y ajustado a las necesidades

emergentes.

Otro principio clave es la multimodalidad del aprendizaje, que implica la utilizacién de multiples
formas de representacion, expresion y participacion. Este enfoque, alineado con el Disefio
Universal para el Aprendizaje (Meyer et al., 2014), permite atender a la diversidad del alumnado
y facilitar el acceso al conocimiento a través de diferentes canales sensoriales, cognitivos y
comunicativos. En los paisajes de aprendizaje, la multimodalidad se traduce en la incorporacion

de recursos variados que enriquecen la experiencia educativa.

Asimismo, el principio de aprendizaje activo y significativo sittia al alumnado como protagonista
del proceso educativo. Desde esta perspectiva, el aprendizaje se construye a partir de la
experiencia, la reflexion y la interaccion, favoreciendo la adquisicion de conocimientos duraderos
y transferibles (Ausubel, 2002; Prince, 2004). Este principio se concreta en el disefio de actividades
que requieren la participacion del estudiante, la resolucion de problemas y la aplicacion del

conocimiento en contextos reales.

Por ultimo, el principio de evaluacion formativa e integrada concibe la evaluaciéon como un

proceso continuo orientado a la mejora del aprendizaje. Este enfoque permite recoger evidencias
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del progreso del alumnado, ofrecer retroalimentacion y ajustar la intervencion educativa en
funcion de las necesidades detectadas (Black & Wiliam, 2009). La incorporacion de estrategias
como la autoevaluacion y la coevaluacion favorece la reflexion y el desarrollo de la
autorregulacion del aprendizaje (Nicol & Macfarlane-Dick, 2006). Estos principios configuran un
marco pedagdgico que orienta el disefio de los paisajes de aprendizaje como entornos estructurados
pero flexibles, en los que la diversidad, la participacion activa y la progresion del aprendizaje
constituyen los ejes fundamentales de la planificacién didactica. Sobre esta base, el disefo
pedagbdgico del paisaje requiere herramientas que permitan concretar tales principios en

actividades, itinerarios y estrategias metodologicas.

2.4. Disefio pedagodgico de los paisajes de aprendizaje: matriz, secuenciacion y estrategias

metodoldgicas

El disefio pedagogico de los paisajes de aprendizaje constituye el proceso mediante el cual los
principios didécticos se traducen en decisiones concretas sobre la organizacion de las experiencias
educativas. Este proceso implica articular de manera coherente los objetivos de aprendizaje, las
actividades, los recursos, la secuenciacion y la evaluacion, con el fin de construir entornos

formativos flexibles, inclusivos y orientados al desarrollo competencial.

Uno de los elementos clave en este proceso es la matriz de diseflo, que actia como eje estructurador
del paisaje de aprendizaje. Esta herramienta permite organizar las actividades en funcion de dos
dimensiones fundamentales: los niveles cognitivos y las distintas formas de aprendizaje del
alumnado. La combinacion de ambas dimensiones facilita la elaboracion de propuestas didacticas
diversificadas que atienden a la heterogeneidad del grupo y favorecen una progresion cognitiva
adecuada (Anderson & Krathwohl, 2001; Gardner, 2011). Cada actividad disefiada dentro de la
matriz debe especificar con claridad el reto o consigna, el producto final esperado, los recursos
necesarios y los criterios de evaluacion. Esta precision favorece la coherencia entre el propdsito
formativo de la tarea, su desarrollo metodologico y la valoracion del aprendizaje, permitiendo
ademas distinguir entre actividades obligatorias, optativas y de refuerzo en funcion de los distintos

niveles de desempefio del alumnado.

A partir de esta matriz, el docente disefia itinerarios de aprendizaje que permiten al alumnado
avanzar a través de diferentes recorridos en funcion de sus intereses, capacidades y ritmos de

aprendizaje. Estos itinerarios no siguen necesariamente una secuencia lineal, sino que se

-36-



configuran como trayectorias flexibles que combinan distintos niveles de complejidad,
favoreciendo el desarrollo de la autonomia y la autorregulacion del aprendizaje (Zimmerman,
2002). La secuenciacion de las actividades se concibe, por tanto, como un proceso flexible que
integra tanto la progresion cognitiva como la capacidad de eleccion del alumnado. Este enfoque
permite superar modelos tradicionales basados en estructuras rigidas, promoviendo experiencias

de aprendizaje mas adaptativas y centradas en el estudiante.

En cuanto a las estrategias metodologicas, los paisajes de aprendizaje se apoyan en metodologias
activas que sitllan al alumnado en el centro del proceso educativo. Entre ellas, destacan el
aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje cooperativo y la gamificacion, que permiten
articular experiencias significativas en las que el conocimiento se aplica en contextos reales
(Prince, 2004; Johnson & Johnson, 2009; Deterding et al., 2011). Estas metodologias favorecen
no solo el desarrollo de competencias cognitivas, sino también habilidades sociales, comunicativas
y de trabajo en equipo. La incorporacion de recursos digitales amplia las posibilidades de acceso
a la informacion y facilita la diversificacion de las actividades, permitiendo adaptar el aprendizaje
a las caracteristicas del alumnado. En este contexto, las tecnologias digitales, incluida la
inteligencia artificial, pueden actuar como herramientas de apoyo en el disefio y desarrollo de las
actividades, siempre que su integracion responda a una intencionalidad pedagogica clara (Holmes

et al., 2022).

Por ultimo, la organizacion del aula y la gestion del aprendizaje deben responder a criterios de
flexibilidad que faciliten diferentes formas de trabajo: individual, en parejas o en grupos
cooperativos. En este entorno, el docente adopta un rol de guia y facilitador, proporcionando
orientacion, apoyo y retroalimentacion, mientras que el alumnado asume un papel activo en la
construccion de su propio aprendizaje. Este cambio de roles resulta fundamental para el desarrollo

de competencias como la autonomia, la responsabilidad y el pensamiento critico.

3. FASES PARA LA PLANIFICACION E IMPLEMENTACION DE LOS PAISAJES DE
APRENDIZAJE

La planificacion de un paisaje de aprendizaje constituye un proceso sistematico, reflexivo y
contextualizado que permite articular de manera coherente los elementos curriculares,

metodoldgicos y evaluativos. Este proceso no debe entenderse como una secuencia rigida, sino
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como un modelo flexible y ciclico, susceptible de revision y ajuste en funcion de las caracteristicas

del alumnado y del contexto educativo (Biggs & Tang, 2011).

De forma general, la planificacion de los paisajes de aprendizaje se estructura en torno a varias
fases interrelacionadas: el analisis del contexto educativo, la definicion de objetivos, competencias
y criterios de evaluacion, el disefio de la propuesta didactica, la implementacion en el aula, la
evaluacion del aprendizaje y la revision del proceso. Estas fases permiten garantizar la coherencia
entre los distintos elementos del proceso de ensenanza-aprendizaje y favorecen el desarrollo de
experiencias educativas significativas, inclusivas y orientadas al desarrollo competencial (Zabala
et al., 2007). En conjunto, este modelo de planificacion pone de relieve la importancia de concebir
el disefio didactico como un proceso dinamico, en el que la toma de decisiones pedagogicas se
ajusta de manera continua a las necesidades del alumnado y a las condiciones del contexto. A partir
de este marco general, el apartado siguiente profundiza en la integracion de la inteligencia artificial
y la ingenieria de prompt en las distintas fases de planificacion, disefio, desarrollo y evaluacion de

los paisajes de aprendizaje

3. INTEGRACION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA PLANIFICACION DE
LOS PAISAJES DE APRENDIZAJE

La integracion de la inteligencia artificial en la planificacion de los paisajes de aprendizaje permite
enriquecer las distintas fases del disefio didactico mediante herramientas capaces de apoyar la
reflexion docente, la generacion de recursos, la diversificacion de actividades y la
retroalimentacion educativa. Mdas que sustituir la toma de decisiones pedagogicas, la IA actiia
como un recurso de apoyo que amplia las posibilidades de planificacion y personalizacion, siempre
que su uso se articule desde criterios didacticos claros y una supervision critica por parte del

profesorado (Kasneci et al., 2023; Holmes et al., 2022).

Desde esta perspectiva, la ingenieria de prompt adquiere un papel central, al permitir formular
instrucciones precisas y pedagogicamente fundamentadas que orientan el funcionamiento de los
sistemas de IA generativa. A través de prompts adecuados, el docente puede guiar la generacion

de contenidos, actividades, evaluaciones o recursos adaptados a diferentes contextos educativos.

A continuacion, se presenta una propuesta de integracion de la inteligencia artificial en cinco fases

del proceso de planificacion de los paisajes de aprendizaje. Estas fases no deben entenderse como
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una secuencia cerrada, sino como un marco flexible que puede adaptarse a diferentes contextos,

etapas educativas y niveles de competencia digital docente.
3.1. Fase 1: analisis del contexto educativo con apoyo de ia

La primera fase del modelo se corresponde con el analisis del contexto educativo, si bien incorpora
el uso de la IA como herramienta de apoyo a la reflexion docente. En esta etapa, el docente puede
utilizar sistemas de A para revisar literatura pedagogica relevante, obtener informacioén sobre
estrategias metodoldgicas adaptadas a perfiles de alumnado especificos o explorar recursos
disponibles para el abordaje de determinadas competencias (Ruiz-Rojas et al., 2023). El docente
actiia como analista critico que interpreta y contextualiza la informacion obtenida a partir de su

conocimiento directo del grupo-clase y del entorno institucional (Kasneci et al., 2023).

En términos de ingenieria de prompt, esta fase se apoya en prompts exploratorios que ayudan al
docente a ampliar su perspectiva sobre el contexto (Cain, 2024). Un ejemplo de prompt en esta
fase podria ser el siguiente: "Soy docente de Educacion Secundaria. Mi alumnado tiene entre 13 y
14 afios, nivel competencial heterogéneo y escaso habito de trabajo autonomo. ;Qué caracteristicas
deberia tener un paisaje de aprendizaje para favorecer la autonomia y la motivacién en este

contexto? Proporciona orientaciones pedagogicas fundamentadas".
3.2 Fase 2: definicion de objetivos de aprendizaje

En la segunda fase, el docente define los objetivos de aprendizaje, las competencias a desarrollar
y los criterios de evaluacion. La IA puede apoyar este proceso ayudando a reformular objetivos en
clave competencial, alineandolos con los niveles de la taxonomia de Bloom o sugiriendo criterios
de evaluacion coherentes con los objetivos definidos (Ruiz-Rojas et al., 2023). En este caso, los
prompts de disefio didactico resultan especialmente utiles: "A partir del siguiente objetivo de
aprendizaje [especificar], reformulalo en tres niveles de la taxonomia de Bloom (comprension,
aplicacion y creacion) y propon un criterio de evaluacion para cada nivel, adaptado a alumnado de

[etapa y nivel]."

Esta fase requiere que el docente evalle criticamente las propuestas de la IA a la luz del curriculo
oficial, los estandares de aprendizaje del nivel educativo correspondiente y las particularidades del
grupo-clase (Kumar et al., 2024). La IA actia como asistente que amplia las posibilidades de

disefio, pero la decision pedagogica final corresponde siempre al docente.
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3.3 Fase 3: dised de estrategias didacticas

La tercera fase se centra en el disefio de las estrategias didacticas que vertebraran el paisaje de
aprendizaje. En este momento, el docente selecciona las metodologias activas mas adecuadas y
determina como articular el itinerario de actividades (Aveiga Casanova et al., 2024; Guadamud
Lorenti et al., 2025). La inteligencia artificial puede contribuir significativamente a esta fase
generando propuestas de actividades multinivel, sugiriendo recursos digitales, creando materiales
de apoyo diferenciados o desarrollando narraciones y escenarios motivadores para el paisaje de

aprendizaje (Basile et al., 2026; Moundridou et al., 2024).

Un prompt efectivo para esta fase podria ser: “Disefa tres actividades de diferente nivel de
complejidad (bésico, intermedio y avanzado) sobre el tema [especificar], para alumnado de [etapa],
empleando metodologia de aprendizaje basado en proyectos. Cada actividad debe indicar: reto o
consigna, producto final esperado, recursos necesarios y tipo de inteligencia de Gardner que

estimula principalmente.”

3.4 fase 4: disefio de propmts educativos

La cuarta fase esta especificamente dedicada al disefio de los prompts que el docente utilizara para
generar recursos y apoyar al alumnado durante el desarrollo del paisaje de aprendizaje. En este
momento, el docente disenia prompts para generar contenidos explicativos adaptados al nivel del
alumnado, prompts para crear actividades de evaluacion formativa y prompts para proporcionar

retroalimentacion personalizada (Qian, 2025; Park & Choo, 2025).

Es importante distinguir entre los prompts que el docente utiliza para preparar el paisaje de
aprendizaje y aquellos que pueden ser utilizados directamente por el alumnado como parte de su
proceso de aprendizaje autonomo. En ambos casos, la calidad del prompt determina en gran
medida la calidad del resultado obtenido, por lo que el disefio cuidadoso de estas instrucciones
constituye una competencia pedagogica emergente y una tarea pedagogica en si misma (Garcia-

Beltran, 2026; Qian, 2025).

3.5 Fase 5: implementacion en los paisajes de aprendizaje

La quinta fase corresponde a la implementacion del paisaje de aprendizaje disefiado en las fases

anteriores. En el contexto del aula presencial enriquecida con tecnologia, la IA puede estar presente
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como herramienta de consulta para el alumnado, como generadora de retroalimentacion inmediata
o como recurso de apoyo para los estudiantes que necesiten andamiaje adicional. En las
plataformas virtuales de aprendizaje, los recursos generados con apoyo de la IA pueden integrarse

en los materiales del curso, los foros de discusion o las tareas propuestas.

En el aprendizaje autébnomo, la IA puede actuar como tutor personalizado, respondiendo a las
dudas del alumnado, proporcionando explicaciones adicionales o sugiriendo recursos
complementarios adaptados al nivel y a los intereses de cada estudiante (Burns, 2026). En todos
los casos, el docente debe mantener el rol de orientador del proceso, asegurandose de que el uso
de la IA por parte del alumnado responde a una intencionalidad de aprendizaje y no a una

sustitucion del pensamiento propio (Burns, 2026).
4. CONCLUSIONES

A lo largo de este capitulo se ha tratado la planificacion de los paisajes de ensefianza y aprendizaje
desde una perspectiva que integra el rigor tedrico con la orientacion practica y la reflexion
pedagogica sobre el papel de la inteligencia artificial en el disefio educativo. Las principales

conclusiones que se derivan del analisis desarrollado pueden sintetizarse en los siguientes puntos.

En primer lugar, los paisajes de ensefianza y aprendizaje constituyen un marco conceptual y
metodoldgico de gran potencial para la educacion contemporanea, al permitir el disefio de entornos
educativos flexibles, inclusivos y centrados en el estudiante que superan las limitaciones de los
modelos tradicionales de ensefianza. Su fundamentacion teodrica en la psicologia cognitiva, el
constructivismo y las metodologias activas las convierte en un referente para el disefio curricular

y didactico.

En segundo lugar, la planificacion de los paisajes de aprendizaje requiere la integracion coherente
de maultiples elementos: el analisis del contexto educativo, la definicion de objetivos
competenciales, el disefio de una matriz de actividades diversificada, la seleccion de estrategias
metodoldgicas activas y la incorporacion de procesos de evaluacion formativa continua. Este
proceso, entendido como ciclico y reflexivo, implica que el docente cuente con una buena

competencia pedagdgica y una actitud de mejora constante.

En tercer lugar, la inteligencia artificial se posiciona como un recurso de gran valor para la
planificacion de los paisajes de aprendizaje, siempre que su integracion responda a una perspectiva
pedagogica clara y critica. La ingenieria de prompt se ha convertido en una competencia docente
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clave que permite sacar el maximo partido a los sistemas de IA generativa para crear materiales,

actividades y propuestas didacticas diversificadas y personalizadas.

En cuarto lugar, la integracion educativa de la IA plantea consideraciones éticas y pedagogicas
que no se pueden ignorar: el riesgo de dependencia tecnolodgica, las cuestiones de privacidad y
proteccion de datos, la equidad en el acceso y la necesidad de promover y desarrollar el
pensamiento critico del alumnado ante las producciones de los sistemas de TA. La atencion
reflexiva a estas dimensiones es necesaria para un uso educativamente responsable y valioso de

estas tecnologias.

En resumen, los paisajes de ensefianza y aprendizaje, disefiados con rigor pedagogico e integrados
con el apoyo inteligente de la IA, ofrecen un marco privilegiado para responder a los retos de la
educacién contemporanea: personalizar el aprendizaje, atender a la diversidad, fomentar la
autonomia y el pensamiento critico, y preparar al alumnado para participar de manera competente

y responsable en una sociedad cada vez mas compleja y tecnoldégicamente mediada.
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RESUMEN

Este capitulo aborda uno de los ejes estratégicos del libro al incursionar en la dindmica de la ruta
metodoldgica que tienen que emprender los docentes para planificar las unidades de ensefianza y

aprendizaje mediante el uso pedagdgico y didactico de la inteligencia artificial generativa. Y qué
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conjunto de elementos, prerrogativas o aspectos son esenciales para una aplicacion correcta y ética
de estas herramientas al momento de intercalarlas y experimentarlas con el conjunto de procesos
y responsabilidades que entran en juego para en el disefio instruccional; en donde se requiere de
una imaginacion creativa e innovadora para favorecer el aprendizaje activo y los conocimientos

en profundidad.

1. INTRODUCCION

El debate sobre la aplicacion de la inteligencia artificial generativa (IAG) en la educacion superior
se ha profundizado cada vez mds ante el uso generalizado de estas herramientas para atender la
ensefianza y el aprendizaje; ademas de como deben y en qué momento intervenir en la planeacion
del quehacer curricular e investigativo. Pero se agrega ello, el grado de dominio, el conocimiento
pedagbgico y técnico que deben poseer los actores de dicho proceso formativo si pretenden
alcanzar propositos medibles que impacten el fin de la educacion. No se trata solo de aplicar estas
herramientas de manera aislada o intermitente en los procesos de estructuracion de las unidades
de ensefianza y aprendizaje, ese dominio dual técnico y pedagogico es indispensable en los actores
educativos que dirigen dicha planeacion si desean promover el pensamiento critico, creativo,
fomentar la economia de la imaginacion, el saber profundo y practico en los egresados para
enfrentar los desafios del hoy y del mafiana ante una economia digitalizada, compleja, volatil, de
incertidumbre y liquida. En este sentido Delgado (2024) habla de una resistencia cultural por parte
de docentes y alumnos ante el temor de que la inteligencia artificial pueda sustituir muchas de sus

acciones tradicionales formativas.

Este dominio del saber técnico y pedagogico de la TAG es indisociable de los elementos
instruccionales bajo una dptica holistica permanente, reciclable y transversal, esto se debe a la
versatilidad adaptativa y personalizate de las herramientas actuales y futuras de la IAG; ademas
de su cabida para dar acceso a la educacion, el tratamiento para atender los contenidos
disciplinares, métodos, estrategias y formas de evaluacion como el seguimiento automatizado al
rendimiento académico de los alumnos y ahondar, a través de la investigacion, en la repercusiones
positivas o negativas que surjan del entramado para tratar las interacciones, conocimientos,
fundamentos, aplicaciones y adaptaciones ante cada escenario y nivel especifico del ambito

escolar. A esto se suma lo sefialado por Mena-Guacas (2024) al referir que la IA tiene
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potencialidades para democratizar la educacion, la distincion de transversalidad de la mayoria de
sus herramientas, su lenguaje natural y la cabida para la produccion de contenidos didacticos. Sin
pasar por alto el valor ético que requieren y que se ha emprendido para enfrentar de manera
oportuna los problemas de sesgo, transparencia y plagio; ello ha originado a nivel internacional y
nacional una normativa delimite su aplicacion en los sistemas escolares como bien lo indica
Cabero, Palacios, Llorente y Barroso (2026) la dimension ética en este rubro de la IA es

indispensable para una innovacion tecnologica constructiva de la educacion.

Ahora bien, este dominio pedagogico se centra en dos factores indispensables que se eslabonan,
por un lado; conocer cudles son los aportes, potencialidades, capacidades y alcances de cada
herramienta de la IAG en cuanto a los alcances de su didactica aplicativa y como se integran con
los diversos saberes disciplinarios, métodos, técnicas, estrategias, actividades y criterios de
evaluacion para trazar e incrementar los procesos constructivos y reconstructivos del
conocimiento, por otro lado, comprender los diversos modelos pedagogicos que son oportunos y
como pueden acoplarse a la IAG para sustentar de manera solida los planteamientos
socioconstructivos, socioformativos y la potestad de los aprendizajes por andamiaje, en
profundidad, adaptativos, automaticos y por indagacion entre otros, que son pilares para responder
a la contextualidad y delimitar el proceder de los actores involucrados. Hecho esto ultimo que, en
repetidas ocasiones, se pasa por alto o se integra como parte desencajada del todo curricular e
instruccional con resultados didacticamente desastrosos o con impactos negativos en el
aprendizaje. Ello es lo que ha venido sucediendo con la aplicacion de las tecnologias emergentes

a lo largo de las ultimas décadas:

= Desconocimiento técnico-pedagogico y sus potencialidades.

= El desconocimiento de una vision integral holistica entre la IAG y la planificacion de las
acciones del disefio instruccional para enmarcar el quehacer o responsabilidades que debe
atender el aprendiz.

= Mediciones o investigaciones que resaltan resultados medidticos, pero no una integracion
programada didactica a lo largo de los procesos formativos.

= Su utilidad técnica limitada como presentadores, recursos de consulta, busquedas
bibliograficas, elaboracion de resumenes o soluciones mediaticas que resaltan su

intermitente aplicacion didactica.
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Fuente: elaboracion propia (2026)

En otras palabras, lo que se ha tratado de indicar es lo que muy puntualmente destaca Shulman
(1987) que para una ensefianza efectiva los docentes requieren de varios dominios especificos del
conocimiento: un raciocinio pedagogico que involucra una comprension clara de los contenidos
curriculares, pero también de habilidades y estrategias que puedan impactar el aprendizaje de los
alumnos; a esto se le denomino conocimiento didactico del contenido. Por tanto, la planificacion
no podra concretarse cuando no existe ese referente y menos aun, cuando no se tienen los alcances

técnicos ni pedagogicos del conjunto de las herramientas de la IAG.

Ahora bien, ya que se ha tratado el tema de los modelos pedagogicos se puede citar uno de los
ejemplos mas experimentados el Modelo TPACK (Mishra & Koehler, 2006) solo por mencionar
uno, que en su posicion evolutiva marca siete saberes interactuantes entre ellos y las
complejidades culturales del contexto caracterizadas por cuatro movimientos: Uno, el enfoque
centrado en el alumno, dos, la dimensidon interpersonal que incluye motivaciones, cultura
institucional, politicas operativas e infraestructura fisica; el tercer movimiento hace alusion a la
investigacion del aprendizaje mediado con tecnologia y el cuarto referido a las competencias
digitales del siglo XXI llamado TPACK-21CL. Mejor explicacion planteada por Cabero (2014) no
se podria encontrar para iniciar la macro planeacion de los paisajes didacticos digitales en los

procesos de ensefianza y aprendizaje. A eso se tendra que hacer referencia cuando se pretenda
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incorporar la IAG a la planificacion de las diversas dimensiones de la educacioén no solo superior
sino también de la educacion basica. Por tanto, este ejercicio solo tendra éxito en la medida que la
apertura, la continua formacidn, disposicion, eliminacion de prejuicios por parte de los docentes
se concrete; ademas de ver en la IAG, un campo productivo para integrarla a las acciones para la
planificacion del disefio instruccional y emprender un ejercicio investigativo que arroje nuevas
pautas pedagbgicas, didacticas, tecnologicas, interpersonales como politico estructurales que

enriquezcan la practica y el sustento de la tecnologia educativa.

2. FLUJO METODOLOGICO PARA LA PLANIFICACION INSTRUCCIONAL. LA
RUTA CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La importancia de este libro se centre en su caracter transformador del quehacer docente ante las
herramientas de la inteligencia artificial generativa (IAG); este nuevo posicionamiento
transformador conlleva a un cambio de pensamiento, de reflexion y de practica que exige un
acomodamiento imaginativo e innovador de todos los elementos que intervienen en los procesos
metodoldgicos curriculares e instruccionales; es decir, implica una economia de la imaginacion
que empuja hacia la creacion de ideas originales, capacidades para imaginar contextos y soluciones
inéditas, innovacion basada en conocimientos y tecnologias como en la produccion de aportes o
propuestas inclusivas que empujan y se sustenten en el desarrollo cultural, social, humano y
colectivo. Imaginacion no desde una perspectiva abstracta sino de un bien tangible producto de
competencias estratégicas que tendran y estan desarrollando los docentes, debiendo plasmarlas en
los procedimientos metodologicos formativos didacticos que planean para que sean inculcadas o
retomadas por los alumnos para que puedan interactuar de manera integral en la generacion del
conocimiento. Aprender a aprender en contextos cambiantes, un pensamiento critico y visionar
escenarios futuros serdn claves en la vida productiva digital. En este sentido Garcés (2020) sefiala
que la didactica imaginativa refiere a dos elementos fundamentales: una reformulacion de los
métodos pedagdgicos y a reimaginar la educacion desde la creacion colectiva. Estos dos elementos
se complementan con otros tres componentes: uno, el pensamiento relacional y profundo, que
permite sensibilizar y conectar las experiencias individuales y colectivas para construir un sentido
compartido que conlleva una motivacion por aprender; dos, el espacio educativo como entorno

para la experimentacion o ensayo de nuevas relaciones y aprendizajes; visto como la toma de
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riesgos por aprender juntos y, tres, la reivindicacion de la atencion entendida para sostener y anclar
dicha atencion siempre bajo la posibilidad de transformacion. Eso hace sentido si los docentes
dejan a un lado los prejuicios, las viejas practicas, la no liberacion de la iniciativa del alumno, la
limitacion sobre la transferencia de la responsabilidad del aprendizaje, el analizar las tecnologias
desde juicios de alcance intermedio o mediaticos, o peor alin, que detras de ellas hay
posicionamientos para sustituirlos; actitudes que impactan de manera negativa los resultados de la
ensefanza y del aprendizaje. Hoy mas que nunca, el dominio de conocimiento es abierto, de facil
acceso, publico, transferible y las tecnologias estan emergiendo para facilitar y eficientar la
comunicacion, creatividad, la personalizacion, la colaboracion y el pensamiento critico. Leal,
Hernandez, Ruiz y Cabero (2025) destacan que la aplicacion de la inteligencia artificial implica
riesgos que deben ser tomados para experimentar con ella en ambientes virtualizados; solo asi se
podran arrojar lustros sobre el aprendizaje personalizado, adaptativo, profundo, inmersivo,
automatizado, humano, inclusivo, creativo y afectivo para registrar procesos cognitivos y practicas
que permitan anclar y mejorar la vida académica de las universidades. Entonces como lo indica
Hernandez (2019) las potencialidades que pone sobre la mesa la inteligencia artificial resultan
atractivas. Por ello, el flujo metodoldgico para la planeacion didéctica o instruccional que se esta
planteando considera varios procesos: los niveles de importancia de la IAG, los principios, las
normativas y las competencias o habilidades docentes; que deben tomarse en cuanta al momento

de trabajar con el binomio educacion e inteligencia artificial.

Composicion Holistica del Ecosistema

pedagogicag Técnicag

Modelos Pedagégicos Medicién Algoritmica
Nueves Aprendizajes Alcances Didacticos 1A
Innovacion de Pensamientos Interpretabilidad Didactica

Didactica Amziee"te Inventiva
Aprendizaje

Personalizacién Instruccional Variables de Aprendizaje
Interconexién de Recursos Pragmatismo de la IA
Evaluaciones Procesales Capas de Informacion

Fuente: elaboracion propia (2026)

-52 -



2.1 Niveles de importancia de la inteligencia artificial y su injerencia en los ecosistemas

formativos

El nivel de importancia de la inteligencia artificial en este milenio cobra una gran relevancia para
el caso de las universidades por la oportunidad para reducir la brecha entre la gestion del
conocimiento y las tecnologias emergentes como sus implicaciones que conllevan a una
reconversion de los procesos académicos, administrativos, la oportunidad de personalizar las
competencias digitales de sus docentes para que reinventen, redisefien e innoven los entornos
presenciales, virtuales y las nuevas modalidades educativas bajo lenguajes algoritmicos
personalizados, adaptativos, contextuales y relacionales. Por ejemplo, UNESCO (2022) senala que
70% de las universidades en América Latina ya se encuentran implementando la inteligencia
artificial como herramienta tecnoldgica para mejorar los procesos de aprendizaje. Lo que ha
originado nuevas experiencias formativas que se estan caracterizando por un soporte pedagdgico
y didactico renovado donde el centro es el alumno como generador de un pensamiento logico,
critico, ético, creativo, en contextos de interaccion colectiva con la capacidad para adaptarse y
personalizar sus entornos. La incorporacion de la IAG al sistema educativo solo debe plantearse
desde cuestionamientos del como puede mejorar la calidad, el sentido humano y aportar de manera
critica a la sostenibilidad de la vida social. Que desde el entorno &ulico hace indispensable una
planificacion que cae en las lineas de responsabilidad del docente con una vision que no es
tecnocratica sino desde la estructuraciéon de paisajes didactico-pedagdgicos que resaltan la
comunicacion interactiva, la indagacion, la actividad, la sensibilidad humana, la integracion y el

impulso comunitario.

En lo referente a los principios que se deben valorar para la aplicacion de la IAG en el ambito
educativo la UNESCO (2023) sefiala, desde un enfoque centrado en lo humano, que estas
herramientas deben verse como con contribucion a reducir las desigualdades en materia de acceso
al conocimiento, la investigacion y a diversificar las expresiones culturales. Por su parte, el British
Council (2024) destaca diez principios sobre el uso de la IA, entre ellos: los humanos antes que la
tecnologia, los educadores son esenciales, aprovechas sus posibilidades, el ecosistema es clave,
soluciones accesibles, compromiso ético entre otros. De ahi que se proponen varios principios para

el uso de la IAG en el ambito educativo:

* Humanismos en la composicion educativa e inteligencia artificial.
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* Solidaridad con un pensamiento relacional y profundo.

* Promover el pensamiento critico.

* Promover el pensamiento relacional y contextual.

» Reimaginacion permanente de la planificacion del proceso formativo.

= Compromiso con el aprendizaje colaborativo y colectivo para la socioformacion.

» Reformulacion de los métodos y técnicas instruccionales para la inclusion, la
equidad y la integracion multicultural.

= La experimentacion del espacio formativo para la innovacion del aprendizaje.

= FEtica normativa para transparentar el uso de la inteligencia artificia.

= Responsabilidad beneficial de los procesos con la IAG.

= Sostenibilidad de los entornos educativos tecnoldgicos.

Otro aspecto de vital importancia en la ruta metodologica para la planeacion instruccional tiene
que ver con las normativas, politicas, lineamientos o procedimientos establecidos por las diversas
instituciones de educacion superior, o bien, de cualquier otro nivel. Las normativas o procederes
que se han revisado se estan centrando, muchas de ellas o deberian de centrarse, en aspectos que
son claves en la optimizacion del engranaje pedagdgico como técnico de la educacion y la TA.
Aqui se resaltan varios de ellos que son claves para aportar a la calidad y eficiencia de las acciones

que se emprendan para los procesos de ensefianza y aprendizaje:

= Reflexionar con relacion a los conocimientos, competencia y habilidades que requieren los
alumnos ante el avance de la digitalizacion en la vida productiva y social; ello delimitara
el papel, los tipos de intervencion y procesos de la 1A para concretar aprendizajes
profundos, adaptativos y automatizados.

= Detallar las potencialidades, capacidades pedagogicas, didacticas, ventajas y riesgos de las
herramientas de la [A y como deben impactar en el tratamiento instruccional.

= [Establecer la criticidad ética de la intervencién y uso de la IA en las diversas etapas
académicas y administrativas.

» Delimitar la personalizacion y caracter IA al momento de su intervencion en el proceso
formativo: de acompafiamiento, tutor, herramienta de tareas, mentor, motivador, simulador

todas ellas aportan a los paisajes de las acciones de aprendizaje.
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Especificar los momentos, modelamientos y temporalizacion de la intervencion de los
recursos de la IA en la ecologia del disefio curricular e instruccional.

Prescribir especificamente las prerrogativas o rutas de intervencion de la IA en el desarrollo
de las unidades de ensefnanza y aprendizaje como en el modelamiento de las acciones o
actividades de aprendizaje.

Dejar en claro como esas mismas prerrogativas promoveran el pensamiento critico,
relacional, las conexiones cognitivas y practicas individuales-colectivas.

Definir como se generara el conocimiento multimodal, es decir, definir los parametros para
la entrega, extraccion, porcentajes de aplicacion, gestion y dosificacion de la informacion
extraida de la IA al integrarlas a las funciones sustantivas y otros recursos tecnolégicos con
los que cuentan las instituciones de educacion superior.

Trazar las prerrogativas para la operacionalizacion de la IA en la investigacion cientifica
en cuanto a sus alcances y limitaciones en qué momentos, etapas, entregas validadas,
interpretaciones, andlisis estadisticos, construccion de trabajos académicos entre otros.
Acordar de qué manera las experimentaciones o ensayos producto de las interacciones
educativas con IA quedaran registradas para valorar los riesgos, los nuevos aprendizajes,
ensefianzas, la dindmica inventiva didactica y su empuje para apoyar a los sectores
productivo y a la sociedad.

Estipular el o los tipos de capacitacion o formacion que requerira el personal docente para
lograr competencias especificas al corto, mediano y largo plazo en funcion de las

necesidades institucionales o contexto social.

De manera general estos podrian ser algunos de los lineamientos centrales que deberan

considerarse y especificarse cuando se estd valorando crear una normativa de uso e intermediacion

de la IA.

Abhora bien, otro factor de importancia intermediada de la inteligencia artificial en la arquitectura

de ecosistemas formativos; estd relacionado con los conocimientos, competencias y habilidades

que deben dominar los responsables de disefiar e impartir un determinado contenido o asignatura,

es decir, las competencias pedagogicas y técnicas mismas que ya se han referenciado mas arriba.

Lo anterior exige ir creando, con una gran inventiva, eslabonamientos pedagdgico-didacticos entre

los elementos de dichos ecosistemas con los componentes logicos-dindmicos de las unidades de
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ensefianza y aprendizaje; la reingenieria de esos eslabonamientos didacticos estan caracterizados

por lo multidimensional y la interdisciplinariedad permitiendo producir un sinnimero

interacciones comunicativas que le permitiran al alumno concretar pensamientos de alto nivel o

procesos metacognitivos que enriqueceran su proceder, capacidad de respuesta y adaptabilidad a

la comunidad que exige estar preparados para un mundo cambiante, complejo, sostenible y

contextual. Entonces estas competencias se fincan en dos tipos:

1. Pedagodgicas:

Comprender la composicion holistica de los ecosistemas educativos.

Dominio de los modelos pedagdgicos y los nuevos planeamientos del aprendizaje.
Preparacion para una didactica inventiva permanente.

Interpretacion e integracion del pensamiento critico, relacional, humanista y
profundo.

Adaptar y personalizar los recursos del disefio instruccional en el contexto de
experiencias mas inmersivas respetando los estilos y ritmos de aprendizaje de los
alumnos.

Capacidad relevante para la interconexion de contenidos auténticos, métodos y
estrategia dinamicas y significativas.

Disefiar sistemas procesuales que evalien la interaccion interactivos entre
ambientes formativos, modelamiento de acciones, instrucciones estratégicas,

servicios y el resto de los elementos involucrados en los ecosistemas educativos

2. Técnicas:

Conocimientos de la medicion algoritmica, modelos y sistemas de la IA que
impactan el proceso educativo.

Manejo del rol pragmatico de las herramientas: motor de posibilidades, oponente
socratico, coach, tutor, codisenador, exploratorio, motivador, evaluador dindmico
(Sabzalieva y Valentini, 2023) para potenciar la inteligencia de los alumnos
Dominio de los alcances didacticos de las herramientas de la [A.

Interpretabilidad con referencia a los modelos predictivos CECHINEL y col.
(2020): de arbol de decisiones, regresion o bayesiano que permitan establecer
patrones o tendencias con respecto a las necesidades, progresos, rendimiento o

comportamiento de aprendizaje o riesgos académicos.
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* Conduccion de las variables de aprendizaje para el diagndstico y disefio de la
planificacion didactica.

= Deteccion de las capas de informacion proporcionados por la IA en los diversos
ecosistemas no sustituyen el juicio valor, la toma de decisiones, la incorporacion o
mediaciéon del como deben involucrarse en las acciones que planean los

responsables.

A este proposito se suma lo planteado por flores(2024) que los docentes no solo requieren de un
claro dominio de estos conocimientos y habilidades sino también enfatiza la necesidad de saber de
las conexiones, interacciones, posibilidades y restricciones surgidas de la dinamica didactica al
disefiar un procesos formativo muy claramente sefialado en el modelo Tpack que se ha convertido
en un modelo para diagnosticar y repensar el papel de los docentes al tratar de incorporar las
tecnologias disruptivas.

Niveles de Importancia
Ecosistema

Competencias

Fuente: elaboracion propia (2026)

3. DINAMICA IMAGINATIVA CRITICA DE LA EDUCACION Y LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL. RUTA METODOLOGICA PARA LA
PLANEACION.

Esta dindmica debe de partir de la arquitectura de dos razonamientos que permiten la
configuracion de la planeacion didactica intermediada por las herramientas de la IAG; y que

se denominardn, la primera como: “referencias para fundamentar las acciones de
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planeacion”; y la segunda como: “referencias para la especificacion de la planeacion
didactica”. La primera serd entendida como el conjunto de prerrogativas, referentes,
tratamientos, etapas, fundamentos y tendencias que decidira el docente para plantearlos a la
IAG al momento de tomar su rol y realizar su accidon algoritmica. La segunda, es la
especificacion de todos los elementos del disefio instruccional alineados o en el marco de los
requerimientos que promuevan las secretarias académicas, las academias disciplinares, los
programa disciplinares o personales para cumplir con las exigencias de calidad educativa
marcados por cada institucion de educacion superior. Trascendente es dejar en claro, que la
tipologia de prompt que se empleara para ambos referencia son los que se conocen como de:
pregunta, generacion creativa y secuenciales que se caracterizan por estimular al modelo de
la inteligencia artificial para generar contenido creativo y de composicion original (ADN
Educativa, 2024 y Avila, P4jaro y Varas, 2024). Incluso Guzman y otros (2024) sefialan que
diversos estudios manifiestan que la eficacia de las interacciones con estas herramientas,
dependen de la calidad del prompt; por ello, es indispensable ejecutar varias pruebas para irlos
perfeccionando y mejorar las respuestas o el producto alineados con los requerimientos
planteados. De ahi que el prompt debe tener tres principios: claridad, especificidad,
contextualizacion en un contexto ético. Incluso la UNESCO (2024) indica en su manual que
la ingenieria de prompts es mas exitosa si eslabona una serie de razonamientos centrados en
un problema especifico bajo un lenguaje simple, con ejemplos, refinado, contextualizado y

con sentido ético.

Arquitectura para la Planeacién Didactica
Intermediada por |AG

Referencias para la

Referencias para fundamentar especificacién de la

las acciones de planeacién planeacion didactica
didéctica

Fuente: elaboracion propia (2026)

Entonces la composicion descriptiva de la primera arquitectura se desglosa de la siguiente manera:
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3.1.Referencias para fundamentar las acciones de planeacion

Ya en una publicacion anterior realizada por estos mismos autores y titulada “Educacion e
inteligencia artificial. Generando ecosistemas de aprendizaje adaptativo”, se habian asentado
algunas prerrogativas generales a tomar en cuenta para el bosquejo de ecosistemas educativos,
pero en esta ocasion los planteamientos se centran en la planificacion didactica o el disefio
instruccional como componente de ese ecosistema, sin embargo, es importante hacer un
replanteamiento especifico de algunas de esas prerrogativas para orientar el trabajo previo, de
desarrollo y conclusion que realizard el docente o los responsables de este ejercicio. Entonces es

relevante aludir a las siguientes deferencias:

1. Realizar un escrutinio de la composicion del grupo, nivel educativo, edades, caracteristicas
socio formativas, niveles de motivacion, inclusividad, significados sobre lo que se espera,
perfiles profesional y laboral para lograr los objetivos o competencias planeadas.

2. Valorar la analitica de las connotaciones implicadas en el desarrollo productivo, las
tendencias, los modelos formativos y el tipo de competencias, habilidades y valores (Leal,
Hernandez y Ruiz, 2025).

3. Procesar de forma analitica la interdisciplinariedad de las diversas materias, la construccion
de criterios, la concrecion de productos integradores, la innovacion de las habilidades para
generar el conocimiento que permitan alinear a la IAG y activar la capacidad de pensar, de
aprender de las emociones, las acciones colaborativas e individuales y la edificacion de
redes que mueven al mundo de la inteligencia.

4. Trazar los alcances de las directrices, caracteristicas, aportes, potencialidades y
alineamientos didactico-estratégicos de las herramientas de la IAG al intervenir en los
procesos de ensenanza y aprendizaje.

5. Delinear un ejercicio imaginario para entrelazar los componentes del entorno, los
elementos instruccionales, los recursos tecnologicos, el modelamiento y tipologia de las
actividades y el sistema de evaluacion; todo ello visualizando bajo la composicion de las
herramientas de la IAG que brindan un soporte transversal que apoya en la temporalizacion
de las acciones holisticas que promuevan el logro de las metas de aprendizaje y como deben
adaptarse para impulsar al contexto comunitario. En este sentido Aparicio (2023) apuntala

al empoderamiento que la inteligencia artificial brinda a los alumnos para desarrollar

-59 .-



capacidades o competencias creativas, criticas y prepararlos para resolver los retos del
presente siglo.

6. Una vez concluido lo anterior, y como bien lo sefiala Cabero (2024) es indispensable
planear una serie de cuestionamientos que permitan analizar el ecosistema construido para
revalorar y, en su caso, reconstruir aquellos componentes que requieren un ajuste para
adaptarlos e integrarlos para que aporten al aprendizaje en profundidad.

7. Tener presente que la IAG se determina por la velocidad de su reconversion e innovacion,
su habilidad didéctica transversal, por la capacidad para apoyar y producir contenidos
diversos; decretando lo imperativo de una actitud ética y un campo diversificado de
estrategias para innovar las acciones y procedimientos educativos. En este sentido, es
relevante resaltar lo que sefialan Temitayo, Adekunle y Tolorunleke (2024) que es de gran
relevancia la necesidad de considerar marcos teoricos, las intenciones, actitudes y normas

que vengan a fortalecer los programas educativos.

Podria decirse, que estas siete son algunas de las consideraciones que se deben tener presentes,
previo al ejercicio de integracion entre el trabajo de planificacién instruccional con las
herramientas de la IAG. Pero al interactuar con estas tecnologias e iniciar directamente con la
planeacion didactica instruccional es fundamental realizar dos funciones esenciales, que sefialan
Rivas (2025) en su guia para el uso de la inteligencia artificial generativa en el ambito de la

medicina pero que son esenciales para cualquier area disciplinar:

» El tratamiento. Entendido como la fase de entrenamiento y comportamiento de la
herramienta en funcidén de una serie de patrones e informacion que generan un
modelo de actuacion o posicionamiento esperado.

* La inferencia. Cuando el modelo ha sido entrenado; se aplican una serie de
instrucciones organizadas y planeadas que permitirdn generar nueva informacion

o datos, es decir, se generara una tarea de inferencia.

En este sentido Rivas (et. al., 2025) sefiala que el proceso de generacion de la IAG debe
comprenderse como una representacion imaginaria estructurada que pone en practica su
conocimiento aprendido y realiza una busqueda en el basto entorno de la informaciéon y el
conocimiento para construir productos o respuestas estadisticas nuevas en funcion de los patrones

aprendidos. Y continua, esto es posibles por tres factores: por la capacidad de la edificacion redes
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neuronales; por la exponencial capacidad de tecnologia y la basta construccion de informacion

virtual que existe.

Dindamica Imaginativa Critica

Fuente: elaboracion propia (2026)

El siguiente prompt es un ejemplo concreto para atender el tratamiento y definir un

comportamiento:

Fuente: elaboracion propia (2026)

Una vez logrado este “modelo de actuacion”, lo que prosigue es encaminarse a lo que se
denominara como “dinamica del flujo metodolégico para la planeacién”. Para ecllo serad
necesario proponer a la IAG un segundo prompt para la inferencia que integrard una serie de

instrucciones organizadas para construir el producto que se desea:
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Fuente: elaboracion propia (2026)

Paso seguido, la TAG entregard un posicionamiento sobre una serie de planteamientos o
consideraciones que tomara en cuenta para desarrollar la planeacion didéctica. Un ejemplo textual

se describe a continuacion:

Fuente: elaboracion propia (2026)

Ahora bien, bajo la lupa del expertis docente, se deberdn analizar cada uno de estos
posicionamientos y planteamientos en funcion de los requisitos y necesidades personales o
institucionales que se tengan; sin olvidar los marcos normativos o iniciativas que regulan su uso
ético. En la analitica valorativa de esos posicionamientos, podran existir replanteamientos que

modifiques las posturas presentadas; o en su caso y eliminar lo que no es acorde con la calidad
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educativa de la planeacion didactica que se desea. Posteriormente, y para que la IAG empiece el

desarrollo de la planeacion, es importante alimentar con un conjunto informaciéon organizada y

relevante que active su procesamiento constructivo. Esta dinamica debera distribuirse en varias

etapas: asumir la accion, las condicionantes de los usuarios, el conocimiento disciplinar innovador

y los formatos de entrega.

A.
1.

Asumir la accion:

Anticipacion de la accion. Este punto hace referencia a reflexionar y considerar
previamente como docente, y en funcion del producto esperado, en todos los recursos que
se emplearan para que la IAG emprenda la creacion del producto educativo como son:
formatos instruccionales, de las secuencias didacticas, de la imparticion de catedra,
formatos para el modelamiento de las actividades, rubricas, estudios, taxonomias, textos,
contenidos, tendencias, etc. En los que se apoyard la herramienta para precisar la
planeacion didactica. Como lo senalan Flores y Gonzalez (2014) este es el momento donde
la planeacion entra en un proceso de reflexion practica para definir los que se desea.
Precision de la actividad. Que hace referencia a definir el tipo de producto que modelara
la IAG para cumplir con los propdsitos educativos estimados y en funcion del papel de
experto asumido: disefio curricular, instruccional, secuencias de las unidades de ensefianza
aprendizaje, imparticion de catedra, modelamiento de las actividades o creacion de
rubricas.

Definir el enfoque pedagogico. Cual serd el planteamiento, metodologia o corriente sobre
el que debera fundamentarse o sustentarse el producto: entornos de aprendizaje
constructivista (EAC); modelo tecnoeducativo, socioformativo, STEAM, comunidades de
indagacion, por proyectos, modelo de aprendizaje invertido, Hyflex, debiendo considerar,
para estos dos ultimos, los lineamientos o directrices que marque cada institucion para su
operatividad.

Precisar el contexto educativo. Indicar nivel educativo, el tipo de programa, el grado, el
area del conocimiento, los temas especificos.

Condiciones de la localidad. Condiciones de la localidad, entidad, comunidad, etc. Que
sirven como referencia al modelo.

Innovaciones del conocimiento educative. Precisar las tendencias educativas

internacionales, nacionales o locales que debera considerar el modelo de IAG para que el
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perfeccionamiento del producto sea actual, relevante y pertinente: el disefio curricular, area
disciplinar, enfoques, didacticas, taxonomias, tendencias, objetivos, directrices
instruccionales, estrategias, métodos y tecnologicas. En este sentido la UNESCO-IESALC
(2022) indican para el futuro de la educacion superior es fundamental las exigencias de la
globalizacion y la sociedad del conocimiento en un entorno de sostenibilidad.

Procesos cognitivos y habilidades. Es fundamental definir cuales son los procesos
matacognitivos y metahabilidades que deseas queden establecidos en la planeacion
didéctica para que se reflejen en todos sus componentes, sobre todo, en la seleccion de las
habilidades a desarrollar, en los contenidos, los tipos de estrategias, el modelamiento de las
actividades y el tipo de evaluacion, ya sean para una asignatura o programa de formacién
continua; esto es indicar que deseas que se desarrolle para el aprendizaje: lo
socioemocional, trabajo colaborativo, el pensamiento critico, creativo, la resolucion de
problemas, habilidades investigativas, la sostenibilidad, inclusividad, los posicionamientos
de la ciudadania digital, la ética, la IAG, entre otros. Al respecto Flores y Trujillo (2024)
sefalan que el ejercicio de la docencia debe integrar procesos de autorregulacion
metacognitivos para que los alumnos aprendan a planear, monitorear y evaluar sus avances
de aprendizaje. Es importante “reconocer esas capacidades en el estudiante, y fomentar su
convivencia con el entorno en congruencia con una personalidad reflexiva, critica, sensible,
creativa y responsable” (Pensado Fernandez, Ramirez Vazquez y Gonzalez Mufioz, 2017).
Condicionantes de los usuarios: Esta es la etapa fundamental porque los alumnos son el
eje rector de toda la planificacion didactica; en funcion de sus caracteristicas o perfiles se
definen las condiciones, implicaciones y ajustes significativos de los procesos
pedagogicos, didacticos, tecnoldgicos para precisar las demandas cognitivas y sus
implicaciones en cuanto a la profundidad y complejidad del conocimiento contextualizado
que van a pretender; ese tipo de saber permitird aportar a sus comunidades y al desarrollo
sostenible. Por ello es indispensable contar con:

Capital cultural. Se consideran edad, género, procedencia geografica, identidad,
expectativas y condiciones socioecondmicas.

Trayectorias académicas. Se precisan las experiencias previas, dominios del
conocimientos, andlisis o diagnostico de pruebas, preparacion académica, estilos de

aprendizaje, preferencias de aprendizaje, responsabilidades, alcances metacognitivos, es
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decir, es lo que Bourdieu (2003) reconoce, en todos estos elementos como capital, habitus
y campo que hacen referencia a la acumulacién de sus diversos capitales, la producciéon de
esquemas mentales en un determinado espacio fisico que definen la cultura de un sujeto.

3. Motivaciones profesionales. Tiene que ver con las expectativas, pertenencia, dimension
socioemocional, motivaciones, proyectos de vida, autodeterminacion para los propdsitos
académicos.

4. Diversidad e inclusion. Referencias las condiciones de los alumnos, diversidad cultural,
migracion, discapacidades, inclusividad, barreras sociales, pedagogicas, estructurales y
niveles de participacion.

5. Competencias digitales. Incluyen las experiencias en entornos virtuales, alfabetizacion,
usos éticos, accesos y tiempo a dispositivos.

C. Conocimiento disciplinar innovador: Esta etapa encuadra las tendencias, propuestas,
nuevos planteamientos, modelos y programas que permitirdn se valorados para
fundamentar propuesta de planeacion didactica. En otras palabras, integrar o adjuntar los
programas, modelos, teorias, taxonomias, infografias, articulos, libros, bases de datos,
estudios e instrumentos que conduzcan a una innovacidon y calidad educativa de la
planeacion.

D. Formato de entrega: la ultima etapa de estas referencias de fundamentacion para el
posicionamiento y actuar de la inteligencia artificial; hace alusion a la estructuraciéon y
profundidad del producto solicitado, si existe un formato o formatos para hacer funcional
y optima la planeacion didéctica, si es en documento Word, en presentaciones, se basara
en otros ejemplos y precisar el tipo de lenguaje, extension, si serd para aplicar en aula, para

la formacion docente, para ser publicado.

El segundo razonamiento de la arquitectura para la planeacion didactica se centra, como ya se
senald mas arriba, en las referencias para la especificacion, que se compone por lineamientos y
normativas preestablecidas que obedecen a una cronologia de indicaciones basadas en formatos o
guias que orientan el trabajo de los docentes. Dicha cronologia de indicaciones debera
reflexionarse y repensarse para ir creando los prompt de tipo preguntas creativas secuenciales.

Mismos que serdn insertados o presentados en la IAG para realizar su operatividad algoritmica.
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Se tomara alguno de los formatos con lo que se ha trabajado para ir ejemplificando dicha
cronologia que dara forma a la planeacion didéctica, en particular al desarrollo de las unidades de
enseflanza y aprendizaje y de la imparticion de catedra como se le conoce en algunas
universidades; reconociendo que cada institucion educativa cuenta con sus propias

especificaciones para el desarrollo de dichas unidades.

Es fundamental destacar, y no perder de vista, que es indispensable integrar en el ejercicio que
ejecutard la IAG lo relativo al disefio curricular que forma parte de la informaciéon documental
sefialada en la primera referencia, en espacial, al punto seis denominado “Innovaciones del
conocimiento educativo”, es decir, elementos como: el modelo educativo, el modelo académico,
la pertenencia y la factibilidad, las tendencias del mercado laboral, la transformacion digital
educativa, las areas disciplinares transversales, las problemadticas econdmicas y sociales, como la
factibilidad de la maya curricular, el objetivo del programa educativo, el perfil de ingreso y el
perfil de egreso, entre otros, son fundamentales para guiar y orientar las acciones que emprendera
la inteligencia artificial. Una vez precisado lo anterior, el docente tendrd que ir disefiando y
empleando una serie de prompt de preguntas creativas secuenciales que provocaran el
planteamiento de la informaciéon de manera progresiva y sistematica para el desarrollo de las

unidades de ensefianza y aprendizaje.

Para atender lo anterior, se tomara como muestra la estructura de uno de los formatos que se han
trabajado para disefiar asignaturas o programas de una determinada licenciatura; esto sera la
materia prima que alimentara a la IAG para que prosiga con su constructo de entrega del producto
esperado. Estos prompt de preguntas creativas consecutivas pueden ejemplificarse de la manera

siguiente:

1. (;Cuadl es el nivel educativo y el grado especifico?

2. ;Cuadl es la licenciatura, asignatura o campo formativo?

3. (En qué pais, estado, ciudad y colonia se aplicara?

4. ;Deseas que elabore las contribuciones de la asignatura al perfil de egreso institucional y
al programa académico?

5. (Quieres que disefie el objetivo general de la signatura considerando alguna modelo de

taxonomias o competencias? Especifica.
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6. ;Define los atributos de la asignatura en funcion del saber, saber hacer, saber ser y saber
convivir?

7. (Especifica de forma detallada un producto integrador de cierre de la signatura que
considere los siguientes elementos innovadores o disruptivos?

8. (Elabora en una tabla unos criterios de desempeno por niveles considerando el producto
integrador?

9. ;Cuantas unidades didacticas quieres que tenga la asignatura?

10. ;Quieres que coloque a cada unidad un nimero y un nombre para su identificacion
instruccional?

11.;Cuantas semanas y horas de trabajo quieres otorgar a cada una de las unidades?

12. ;Deseas que desglose una lista contenidos para ser abordados en cada una de las unidades
didacticas, considerando las innovaciones y las tendencias predefinidas, con referencias
validadas?

13. ;Quieres que indique cuales son los recursos didacticos que pueden apoyar el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Podria decirse que este es el primer constructo especifico que muchos llaman la informacion
primaria o general de las unidades de ensefianza y aprendizaje (UEA), para posteriormente

o o s

continuar con un segundo ejercicio conocido como “la Imparticion de catedra”.
Antes de iniciar con este segundo ejercicio; es sustancial precisar algunas reflexiones:

* Determinar si se realiza un primer corte para analizar toda la informacién de manera
detallada. Y encontrar si no existen lo que se conoce como alucinaciones (Esnaola y
Ramon, 2023), independientemente de las instrucciones concretas y precisas.

* Si es necesario realizar algin replanteamiento para obtener una informacién mas precisa,
profunda y veraz.

= Tener presente si cumple con los objetivos y competencias que desarrollara el alumno.

* Si la informacion se encuentra contextualizada para que el alumno logre sus procesos

metacognitivos y de sostenibilidad social.

Como ya se sefialo; la imparticion de céatedra es el segundo momento de continuidad; involucrando

otro conjunto de prompt de preguntas creativas secuenciales que permiten la convergencia
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constructiva y concreta de la planeacion didactica. Los prompt de este tipo pueden ejemplificarse

de la siguiente forma:

14.;Quieres que divida la planeacion instruccional por semana considerando nombre y
numero de cada unidad?

15. ;{Quieres que disefie el objetivo especifico para cada una de las unidades y en funcion de
cudl planteamiento?

16. ; Distribuyo los contenidos de cada unidad por semana para completar quince semanas?

17. ;Elaboro las estrategias didacticas de ensefianza y aprendizaje para habilidades activas en
tres momentos apertura, desarrollo y cierre por contenido?

18. ;Considera cuatro citas bibliograficas reconocidas, actuales, abiertas y de facil acceso
para cada contenido por unidad y citalas de acuerdo con APA séptima edicion?

19. ;Deseas que los contenidos integren tendencias como problemas actuales de la educacion,
nuevas pedagogias, tecnologias emergentes, inteligencia artificial, educacion para la
sostenibilidad, justicia social, entre otras a nivel internacional, latinoamericano y en
Meéxico?

20.,Te gustaria que se consideren escenarios futuros o prospectiva educativa para dentro de 5
a 10 afos?

21.;Cual es el perfil de los estudiantes?

22.;Qué edad tienen y cual es su nivel educativo?

23. ;Cual es su nivel de lectura comprensiva y motivacion por la tarea?

24.;Tienes algin ejemplo o formato de como debe quedar toda la planeacion didactica?

25. Hay articulos, libros, manuales, plan, programas sintéticos, infografias, graficos o
materiales que se deba tomar como referencia?

26. ;Debemos considerar algin plan, programa institucional u oficial?

27.;Debo usar informacion de alguna fuente especifica? (UNESCO, SEP, autores, teorias,
etc.)

28.  En qué formato necesitas el resultado?

29.,Qué tipo de lenguaje y redaccion debe tener?
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Esta parte de la informacion entregada por la IAG para la imparticion de catedra requerira de una
analitica exhaustiva debido a la organizacion y tipos de contenidos, los momentos de las estrategias

de aprendizaje, los productos esperados y los criterios de evaluacion inmersos en cada rubrica.

Recordando que los aportes de la inteligencia artificial tienen que ver, sobre todo, con la
optimizacion del tiempo para desarrollar y presentar tendencias e innovaciones en el ambito
educativo que estan revolucionando, por su capacidad neuronal, los procesos de planeacion de la
ensefianza y aprendizaje. En este sentido Cisneros (2022) hace saber que para los profesores el
desarrollo de la planeacion didactica y la gestion escolar representan enormes desafios y consumo
del tiempo lo que limita la dedicacion que exigen el disefio de estrategias pedagdgicas. Incluso la
UNESCO (2023) establecié en su manual cuales era los roles del docente ante la inteligencia
artificial generativa destacando los siguientes: codiseiador para el disefio y actualizacion de
planes, programas, rubricas entre otras; exploratorium, motivador o guia complementario. Sin
embargo, como se ha expresado en un sinntimero de escenarios, la aplicacion de la IAG en los
entornos educativos, sin duda, tiene que ver con el grado de competencias y habilidades mostradas
por el docente implicando el conocimiento o dominio de la asignatura, las necesidades
socioformativas de los alumnos, el tipo de métodos, la conjugacion de las estrategias didacticas en
relacion con la metodologia de aprendizaje, la contextualizacion del conocimiento, los aportes al
desarrollo sostenible, los criterios y tipos de evaluacion amalgamados con las caracteristicas y
potencialidades de cada herramienta para integrarse en el disefio de ecosistemas educativos, de
ahi, la sugerencia de la experimentacion continua, progresiva y personalizada que de pautas para
la mejora de la calidad educativa que se busca. Como bien lo sefialan Lago y Pérez (2024) el

trabajo con la inteligencia artificial trae consigo:

» Adaptabilidad de contenidos de acuerdo con el nivel de comprension.
= Facilitar el aprendizaje adaptativo.

* Fomentar el pensamiento critico.

= Identificacion de patrones de comportamiento.

= Habilidades analiticas para los datos.

» (Creacion de contenidos dinamicos.

= ¢jercitacion en plataformas docentes y de investigacion
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Sin duda, es crucial, atender desafios como la inclusion, lo ético, la sostenibilidad y la inculcacién
del humanismo como principios inherentes en el uso de la IAG, pero estas tecnologias disruptivas
tienen el potencial de revolucionar las experiencias y la investigacion educativa desde todos los
ambitos con el propodsito de sostener y evidenciar los aportes de la tecnologia y la ciencia para
comprender las nuevas conductas, forma de pensar y, sobre todo, cuéles son las nuevas habilidades

que hay que inculcar en un mudo donde la digitalizacion no tiene precedentes.
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RESUMEN

En el presente capitulo se desglosan los planteamientos que son trascendentes para la
incorporacién de la inteligencia artificial generativa a la planificacion de la educacion superior;
desde que argumentos institucionales se debe partir para construir una arquitectura teorica que de
relevancia a las acciones para explorar la intervencion de estas tecnologias disruptivas en el aula.
Y ante estos desafios cuales son las consideraciones y etapas para la edificacion de prompt
educativos que permitan validar la generacion de contenidos y como pueden aportar a la calidad
de las acciones que realizan los docentes; creando ambientes virtualizados que conduzcan a los
alumnos a afrontar con soluciones sostenibles los grandes retos que impone un mundo cada vez

mas digitalizado.

1.  INTRODUCCION.
El auge de las tecnologias disruptivas esté referenciado innovaciones significativas en el ejercicio
de la educacion en todos sus niveles; y por deduccidon reinventan los roles de la proyeccion
formativa que realiza el profesorado. Estas tecnologias como la inteligencia artificial generativa
(IAG) han empezado a revolucionar las acciones pedagogicas y didacticas de como estas
herramientas pueden incursionar e impactar la eficiencia responsable y €tica de la ensefianza y el
aprendizaje. Como bien lo sefiala Marquez (2020) la inteligencia artificial esta ofreciendo muchas
ventajas a la educacion superior, lo que hace necesario abordar sus limitaciones y retos para que
sean accesibles para los alumnos. En este mismo sentido Sanchez (2022) destaca que en un mundo
laboral caracterizado por la automatizacion y el uso de la inteligencia artificial es indispensable
adaptarse a las habilidades y destrezas que ofrece la [A. La eficiencia queda de manifiesto cuando
la IAG permite personalizar el aprendizaje al momento de permitirle al alumno auto cuestionar y
profundizar sus ideas, conocimientos o saberes ante las entregas que le hacen estas herramientas y
replantearlos para una inmersion mas comprensiva de la realidad que explora; o automatizar
muchas de las tareas docentes relacionadas con la planificacion instruccional, contar con una
empatia mas profunda de las necesidades de los alumnos para el modelamiento de actividades, la
elaboracion de rubricas o el planteamiento de nuevas lineas de investigacion relacionadas con

problematicas que involucran al eclecticismo de los elementos que intervienen en el constructo de
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la educacion y que son de interés para el avance de la ciencia de la educacion. Como lo expresan
Duarte, Mendoza y Dougglas (2024) la incorporacion de la TA en los procesos aulicos esta
provocando una interaccion bajo una situacion o ambiente sin fronteras en donde las experiencias
de aprendizaje estan referenciadas por la asistencia y el apoyo en tiempo real que impacta las
emociones de los alumnos y el papel del docente esta revalorizado al transferir la responsabilidad
por aprender mediante acciones autodidactas y autébnomas que vigorizan la formacion; lo que
conlleva a una transformacion de los entornos digitales. Este espacio o ambiente es operativo para
la educacion presencial o distancia porque permite disefiar paisajes educativos en funcion de los
requerimientos de las instituciones, el contexto laboral, los aspectos socioeconémicos, pero, sobre
todo, bajo la consideracion de la fusion entre las caracteristicas propias de las nuevas generaciones
con su mundo digital. Lo que permite a los responsables de planear las diversas modalidades
educativas, considerar todos los recursos disponibles para especificar el modelo o los modelos mas
propicios en funcion del eje rector que es el alumno. De ahi que la educacion presencial, e-learning,
b-learning, a distancia o abierta ante la IAG pueden replantear sistemas de ensefianza y aprendizaje
mas adaptativos, inmersivos o tecnoeducativos como es el caso del modelo atencion, relevancia,
confianza y satisfaccion (ARCS), de comunidades de indagacion, el modelo de disefio de entorno
de aprendizaje constructivista (EAC), el modelo HyFlex, el modelo de Aprendizaje de Interaccion
en Linea (OILM) o el modelo de aula invertida entre otros, que tan atinadamente son sefialados y
descritos por Esquivel (2014). Y no solo eso la IAG tiene la posibilidad de incrementar las
competencias digitales de ambos actores del proceso formativo para reconvertir el desempeio que
tradicionalmente se venia realizando en las aulas en el sentido de la gran posibilidad para la
generacion de contenidos originales, el andlisis de datos, la optimizar de la gestion del tiempo,
mejoras en la interaccion alumno-alumno-tecnologias y con ello desarrollar el pensamiento critico
y consolidar su formacion ante los desafios que impone el siglo XXI. Esto reforzado por el uso de
sistemas inteligentes, el andlisis big data para la personalizacion del aprendizaje, las plataformas
de autoadministracion, los asistentes de Chatbot, los cuadernos de trabajo, las herramientas para
la revision de contenidos como las aplicaciones para la evaluacion automatica, las referentes a la
produccion de recursos didacticos, los sistemas de busqueda bibliografica para la investigacion
entre otros; en donde el fin es fomentar una cultura de la innovacion caracterizada por un abanico
de tecnologias digitales o disruptivas que permitan la construcciéon de ecosistemas o paisajes

formativos que promuevan la evolucion de la inteligencia de los diversos actores que intervienen
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en los diversos procesos de la educacion. Berrones y Salgado (2023) resaltan que la A puede
optimizar los resultados en cuanto a obtener informacién valiosa sobre el desempenio, trayectorias
de los alumnos, la identificacién optima de estrategias para la mejora del desempefio de los
alumnos. Por su parte, Farfan y otros (2023) hacen saber que en el ambito de las instituciones de
educacion superior es prioritario abordar los métodos de la inteligencia artificial ante las exigencias
de la sociedad actual, mediante proyectos innovadores que atiendan las incidencias

socioeducativas del presente.

Todo lo sefialado ha sido valorado por la Universidad Auténoma de Tamaulipas, en especifico el
Cuerpo Académico de Tecnologias Emergentes para Ambientes Virtuales, al considerar el
desarrollo de una serie de proyectos como el diagnostico de la inteligencia artificial en la
institucion, el laboratorio de aprendizaje inmersivo, la intervencion de diversas herramientas de la
IAG, a través de sus academias, para la planificacion de asignaturas o la aplicacion de instrumentos
para la investigacion, esto ultimo, en colaboracién con la red internacional del grupo de tecnologia
educativa de la Universidad de Sevilla; que han generado experiencias practica y aplicativas que
han permitido forjar estrategias especificas para innovar el quehacer docente, como también, la
actualizacion de las competencias digitales para transformar los procesos de aprendizaje y en
general, reconvertir el espacio formativo en ecosistemas didacticos que permitan una
profesionalizacion integral acorde con la digitalizacion del mundo productivo. Por tanto, se
desprende el planteamiento de una propuesta metodologica de prompt para el desarrollo de las
unidades de ensefianza y aprendizaje (UEA), que optimice la arquitectura de los disefios
instruccionales y de la planificacion de las acciones de aprendizaje. Planteamiento que bordaremos
en los apartados siguientes desde las vertientes de sus recomendaciones, fundamentos y
andamiajes pedagdgicos. Resaltando lo escrito por el gran experto en la educacion a distancia
Garcia Aretio (2020) donde desataca que esta modalidad educativa con las tecnologias digitales ha
hecho posible diferentes espacio y tiempos para la interaccion entre docentes y alumnos; lo que ha
llevado a la creacion de un bosque semantico de producto basados en las experiencias, ejercicio y

publicaciones que han traido consigo el enriquecimiento de nuestras propias creaciones.
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2. ARQUITECTURA TEORICA PARA RESIGNIFICAR LA FORMACION
EDUCATIVA.

Es de suma valia aclarar en este apartado que la propuesta tedrica para la metodoldgica de prompt
se respalda en dos componentes; el primero que se reconocera como las sugerencias o propuestas
para la construccion de ecosistemas de aprendizaje intermediados por la IAG en donde se
retomardn los planteamientos vestidos por Rios, Hernandez; Ruiz y Cabero (2025) y que
involucran al modelo educativo y el modelo de gestion curricular. El segundo componente
responde al constructo de los modelos educativo y académico de la Universidad Auténoma de
Tamaulipas; y que se basan en enfoques pedagdgicos y en los argumentos conceptuales de la
educacion actual. Aclarando, de forma puntual, que estos modelos son parte del gran andamiaje
que contemplan los ecosistemas de aprendizaje pero que con su pronunciamiento enrutan la
propuesta y aplicacion metodologica de los prompt que aqui se exponen. Y es en el modelo
académico o de gestion curricular donde se centra la intervencion o intermediacion directa de la
IAG para el desarrollo de las UEA’s y mas especificamente en el modelamiento de las actividades

que tiene que ser disefiadas por los docentes de la institucion.

Estos autores sefialan, en cuanto al primer componente referido a las sugerencias o propuestas, que
es importante trazar una serie de consideraciones pedagogicas al entrar en una diversidad de
dindmicas digitales producto de las potencialidades de la IAG para planear la construccion de

dichos ecosistemas:

= Partir de la delimitacion de cudl serd el ecosistema formativo mas adecuado para integrar
la IAG en la planificacion de las UEA.

» Es importante valorar las competencias a desarrollar que se esperan en cada materia y
cuestionar como abona la A al ecosistema de aprendizaje.

* La [IAG debe siempre estar integrada en una ecologia didactica donde se demuestre su
contribucion al ciclo del aprendizaje.

» Definir en que momentos de la planificacion se alinea con los objetivos, contenidos,
métodos, estrategias y criterios de evaluacion para que su funcion didactica quede anclada

y eslabonada al andamiaje de aprendizaje.
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» Estas herramientas se conjugan perfectamente con las metodologias activas para el
desarrollo del pensamiento sociocritico y constructivo como con los sistemas de
evaluacion. Cabero (2024) en este sentido destaca que la importancia de la IA radica en la
capacidad que tengan los docentes para integrarlas en los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

» Es importante que al término de cada periodo escolar entrecruzar la informacion,
conocimiento, experiencias y resultados de la intervencion de la IAG para establecer

conclusiones.

Prosiguiendo con los mismos autores, estos hacen saber que en el caso el modelo educativo y el
modelo de gestion curricular, también son indispensables una serie de consideraciones que

amalgaman planteamientos académicos; para el caso del modelo educativo establecen:

* La analitica del desarrollo. Esto es estimar el posicionamiento local, regional y nacional
como global en el plano de la economia digital y de las connotaciones imbricadas en la
revolucion 4.0.

* Las directrices de la inteligencia artificial generativa. Confirmar las caracteristicas,
aportes y potencialidades de las herramientas de la IAG, la infraestructura y recursos
requeridos, las curvas de aprendizaje con respecto al uso e integracion de la IAG, el tipo
metodologias, estrategias y el nivel de las instrucciones para el modelamiento y la
sistematizacion de criterios para el sistema de evaluacion.

* Marco directriz de las dimensiones. Valorar las implicaciones, problematicas y
necesidades del nivel educativo, las caracteristicas, alcances, fines y escenario de
aplicacion del ecosistema, la tipologia del modelo educativo, las intenciones y visiones a
corto, mediano y largo plazo académicas.

* El modelo tecnolégico. Delimitar la temporalizacién, momentos y grados de intervencion
de las herramientas de la IAG junto a otras tecnologias y con el resto de los elementos del
disefio instruccional.”

Y contintian sefialando que, en el caso del modelo de gestion curricular, éste presenta dos
momentos: un proceso previo y otro denominado proceso de transferencia. El proceso previo se

valida en cinco etapas:
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1. Los fundamentos pedagdgicos e instruccionales.

2. Alineamiento del ecosistema formativo. Identificacion de las habilidades o
competencias a desarrollar por los alumnos (eje rector) en funcion de los objetivos.

3. Definir las herramientas de la IAG.

4. La planificacion Instruccional de la IAG. En qué momentos pedagogicos y didacticos
intervendra para el logro de los objetivos.

5. La construccion del modelamiento. Delimitar, por parte de los docentes, la
ambientacion y andamiaje instruccional didactico para el alineamiento de las
implicaciones cognitivas requeridas.

Por su parte, y en el mismo sentido, Gonzalez-Gonzalez (2023) se pronuncia por considerar
acciones previas ante la intervencion de IAG que permitan resaltar el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la posibilidad de retroalimentacion sobre el progreso de las habilidades

logradas.

Ahora bien, el momento denominado proceso de transferencia se sustenta en seis etapas holisticas

para llevar a cabo lo instruccional formativo:

1. “Construccion del rizoma. El conjunto holistico de las ramificaciones de cada elemento,
instruccion y accion, tecnologias y evaluacion a desarrollar para el logro de las competencias
u objetivos predeterminados.

2. El hacer contextualizado o situado. El alumno en su hacer debe tener a su disposicion un
conjunto de anclajes didacticos que lo hagan valorar que su formacion tiene pleno apego con
el perfeccionamiento de la realidad.

3. Cuestionamiento en profundidad. Se busca que los alumnos disefien, comprendan, apliquen,
analicen, comparen y valoren situaciones con la intervencion de la IAG... para que construyan
puentes cognitivos entre lo aprendido, la practica social y la innovacion creativa de nuevos
significados.

4. Evidenciar el conocimiento multimodal. Las respuestas que arrojen las herramientas de la IAG
deben engranarse y contrastarse con otros recursos para construir los diversos puentes
cognitivos que permitan valorar la construccion del conocimiento.

5. Contrastar las conclusiones surgidas de la aplicacion de la IAG a las diversas acciones de

aprendizaje.
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6. Elsistema de evaluacion. Al final es fundamental precisar, para el ecosistema, cudles seran el
tipo o tipos de evaluacion sus aspectos y criterios, el conjunto de evidencias y experiencias
procedimentales generadas por las diferentes actividades”. (Leal Rios, Hernandez Ramirez,
Ruiz Méndez y Cabero Almenara, 2025).

El segundo componente se enmarca por el modelo educativo y académico de la universidad (2023);

el modelo educativo resalta seis perspectivas: ontologica, psicologica, axiologica, pedagogica

antropologica, sociologica y epistemologica que atiende las perspectivas educativas del ser
humano en un mundo global. Sustentado en una filosofia que se enmarca por su mision, vision y
valores; destacando un enfoque macroinstitucional que privilegia la formacion integral, la
innovacion de la docencia, los objetivos ODS, la creacion y divulgacion del conocimiento, la
tecnologia como trascendencia social, los derechos humanos y la divulgacién saber todo dentro de
una agenda mundial con el proposito de resaltar la esencia del ser para lograr una evolucion
autentica. Destacando su trazabilidad e integralidad para garantizar acciones socialmente
responsables para hacer de la universidad una institucion sostenible. Por ello la cobertura educativa
se caracterizard por la calidad permitiendo ampliar los servicios y la inclusion de todas las personas
sin ninguna distincion o condicién social o étnica para que sean profesionistas con éxito
respetuosos del medio ambiente y el entorno. Esa misma trazabilidad permite atender la exigencia
educativa a través de programas académicos en la modalidad escolarizada, no escolarizada, mixta
y dual para los niveles de educacion media superior, licenciatura, posgrado y educacion continua

con el apoyo de las tecnologias digitales. Siendo la ultima la oportunidad para transitar a

experiencias formativas en el entorno laboral. Lo que permite que los investigadores generen lineas

de generacion del conocimiento que tengan impacto social y en los sectores productivos.

En lo referente al modelo académico este se sustenta y acciona en funcion de todos los elementos
que plantea el modelo educativo, y que guian la construccion de las UEA y donde se delimitan las
acciones que cada actor del proceso de ensefianza y aprendizaje deben tomar. Este modelo se traza
por cuatro dimensiones que colocan en el centro al ser que forman. Y donde se despliegan cuatro
ejes transversales que dan sustento a la innovacion de la ensefianza como al aprendizaje para que
los alumnos emprendan e impacten al desarrollo social. Lo anterior en el contexto de una
universidad que evoluciona y se adapta a los desafios de los nuevos tiempos y realidades dinamicas
para impulsar una formacion resiliente y que transcienda para apoyar la sostenibilidad. En base a

ello, el curriculum se caracteriza por una innovacion que comprende tres grandes etapas: la
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formacion propedéutica, la formacion académica y la formacion universitaria. La segunda
formacién comprende la tipologia de las asignaturas que son habilita y habilita electiva, disciplinar,
profesional, electiva disciplinar/profesional e innovacién y transferencia del conocimiento. Es en
esta tipologia donde para cada asignatura se desarrollan las UAEA a través de una serie de formatos
digitales que especifican el perfil docente de la ensefianza y del aprendizaje, los datos generales,
las contribuciones de la asignatura, el perfil de egreso institucional, el perfil de egreso al programa,
el objetivo general de la UEA, sus atributos, el producto integrador, los criterios de evaluacion y
el desglose de las unidades de aprendizaje. Posteriormente se disefa la imparticion de catedra en
donde se describen los momentos de la catedra por unidad, tema, actividades de apertura,
desarrollo y cierre y las acciones para la evaluacion. Es aqui donde la intermediacion de los prompt
hace su aparicion para integrarse a la planificacion de las acciones formativas con el proposito de
interactuar y desarrollar todos los elementos y recursos didacticos que componen la UEA; entre
ellos las herramientas de la IAG, que intervienen para innovar y dinamizar la apropiacion, gestion,
aplicacion, profundizacion y difusion del conocimiento que producirdn los alumnos. Lo expuesto
permite el disefio o construcciéon de ecosistemas de aprendizaje que mediante el trasvase y
amalgamiento didactico de los elementos del disefio instruccional con las herramientas de la IAG
producen un sin nimero de posibilidades para enriquecer, personalizar, adaptar, automatizar y
profundizar las experiencias y habilidades de los actores del proceso formativo. Kuhail (2023)
sefala que el uso de la inteligencia artificial generativa en la educacion representa una de las
formas de involucrar a los alumnos en sus acciones de aprendizaje ante las ventajas de personalizar,

optimizar y hacer més eficaz su preparacion para afrontar los retos del siglo XXI.

3. ANDAMIAJE DE PROMPT PARA LOS PAISAJES DIDACTICOS.
PROSPECTIVAS PARA EL APRENDIZAJE INMERSIVO.

Como ya se ha indicado, el eje de este trabajo se concentra en una metodologia para el desarrollo

de prompt, que se desprende de las experiencias y trabajos realizados por los autores expertos en

el desarrollo de ecosistemas de aprendizaje como también el sustento de los modelos que sean

expuesto para las modalidades presencial y b-learning o mixta; por lo tanto se partird de una

descripcion general de los prompt, seguido del desglose de algunos aportes y finalmente proponer

dicho ejercicio metodolédgico.
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Con la expansion y aplicacion de las herramientas de la inteligencia artificial generativa (IAG) a
todos los ambitos de la educacion, han surgido un sinnumero de aportaciones que enriquecen las
dinamicas académicas, administrativas y cientificas que estan optimizando la innovacion y la
calidad de la formacion. Una de esas aportaciones tiene que ver con el desarrollo de la ingenieria
de prompt aplicados al disefio y planeacion de los procesos de ensefanza y personalizacion de las
acciones de aprendizaje. Los prompt se articulan en base a una serie de requisitos que son
indispensables para formular instrucciones, cuestionamientos o preguntas contextualizadas a la
IAG valorando sus respuestas en funcion de los propositos que se buscan. Lemes (2024) por
ejemplo sefiala que este tipo de ingenieria tiene que ver con como disefar y optimizar los procesos
de bosquejar y testear cuestionamiento que guien las respuestas deseadas y concretas permitiendo
una comunicacion efectiva. Hai y otros (2022) sefialan que lo trascendental de los prompt se
concentra en la capacidad que tienen para impactar el estilo, coherencia y relevancia de las
respuestas que arroja la inteligencia artificial. Pero no solo eso, la ingenieria de prompt en los
procesos aulicos busca profundizar, enlazar y validar las ideas, los planteamientos, la inmersion
hacia otros cuestionamientos del conocimiento, analizar la informacion desde diversos enfoques y
hacer de la reflexion un factor de inspiracion para el trabajo colaborativo, el planteamiento de
hipdtesis que ponga sobre la mesa nuevas lineas para la investigacion, la comparacion o el
entrecruzamiento del saber. Lo que lleva implicito que los docentes consideren la aplicacion de
nuevos modelos, estrategias o sistemas de evaluacion que permitan engranar ¢ innovar todos los
elementos del disefio instruccional en funcion de las necesidades y planteamientos cognitivos,
emocionales, practicos e incluyentes que son necesarios lleven a cabo los alumnos para hacer
frente a los desafios educativos que impone el mundo digital. Tapalova y Zhiyenbayeva (2020)
han hecho saber que recientes investigaciones indican que la inteligencia artificial en base a su
potencial para producir contenidos personalizados, ofrecer retroalimentacion oportuna y la
capacidad que tienen para adaptarse a los requerimientos de los alumnos pueden mejorar
significativamente su aprendizaje. Basados en esto, es importante entonces que para la elaboracion
de los prompt se tome en cuenta lo que sefiala Morales-Chan (2023) que estos sirven para dar
estructura a modelos de lenguaje, para proporcionar una clara definicién y para brindar un contexto
preciso; ello entonces garantiza respuestas concretas. De ahi que propone para su arquitectura: un

rol, definir un objetivo, especificar un contexto, establecer limitaciones y precisar el formato de
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salida. En este sentido los autores del presente trabajo en funcion de las experiencias realizadas

plantean la propuesta de diez etapas para la arquitectura del prompt:

Accion

Anticipa la terea o

actividad

Precisa o define la tarea

Elige el verbo

Define la accion

Delimita el nivel

Especifica el contextocion

Valora el producto

Replantea la accién

Profundizacion de enlace

Formato del producto

Descripcion

Considerar previamente todos los elementos como:
posicionamiento profesional, programas, contenidos, recursos,
metodologias, citas, taxonomias, etc. que deseas se consideren
para lograr el propdsito y obtener el producto esperado.

Describir el posicionamiento o experticia que deberd emprender
la IA para que personalice y ejecute el conjunto de acciones o
tareas para el logro de un producto final.

Es la indicaciéon o nucleo que adoptara la |AG para ejecutar la
experimentacion solicitada y concretar el producto.

Es el planteamiento conceptual que precisa las acciones para el
logro del producto.

Refiere al nivel. modalidad, enfoque o disciplina educativa que
oriente la precision del producto.

Implica a los actores, sus cualidades, condiciones o referencias
culturales, sociales.

Analizar el entregable (producto) para apreciar y juzgar si se
abordaron o resolvieron todos los elementos en funcion de la
utilidad educativa o investigativa que se requiere.

Replantear aquellos elementos que no se cumplieron para
concretar de manera satisfactoria para la experimentacion de un
nuevo producto.

Considera las ideas propias o de la IAG para entrelazar o el
andamiaje con otros conocimientos.

En formato de cuadro, esquema, mapa, jerarquia, etc.

Ahora bien, es muy importante poner atencion al punto relacionado con “valorar el producto”

para atender lo que denominan Esnaola y Ramon (2023) como la alucinacion, ésta se refiere a

valorar las respuestas que dan las herramientas de la IAG para evitar sesgos, respuestas erroneas

0 ajenas a las tematicas o propuestas planteadas independientemente de lo claras o precisas que

pudieran perecer. Bajo este indicativo el planteamiento metodoldgico que se presenta tiene seis

etapas que a continuacion se describen:

Rl

solicitadas.

Los documentos que deben considerarse para el desarrollo.
La accion o acciones que deseas ejecute la IAG.
Considerar las tendencias del conocimiento en el tema que planteas.

Definir las caracteristicas, necesidades y requerimientos educativo de la poblacion

Precisa las referencias bibliograficas, fuentes, formatos, plan o programa con los que
trabajara la IAG.

Delimitar el formato de entrega o presentacion que concentra el trabajo o informacion
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Una vez precisadas estas etapas, se desglosan el conjunto de requerimientos y cuestionamientos
que los docentes deben plantearse para obtener la entrega del prompt; que de acuerdo con algunos
autores podria considerarse como de preguntas creativas secuenciales. Este tipo prompt y su
construccion se desprenden de los requerimientos, lineamientos y estructura organizativa de los
formatos que dan constructo a las unidades de ensefanza y aprendizaje (UEA) como de la
imparticion de catedra en donde ambas integran la composicion del disefio instruccional. Estos
formatos comprenden los datos generales de la asignatura como son: el perfil profesional,
pedagdgico y laboral docente, los datos generales de la signatura, las contribuciones de la
signatura, el objetivo general, los atributos de la UEA, los criterios de evaluacion, el producto
integrador y los criterios de desempeio. Incluyendo la especificacion instruccional de cada unidad
tematica y la temporalizacion de contenidos por semana. Ademas de la imparticién de catedra que
se estructura a través de los momentos de la catedra y en donde se desglosa por cada contenido las
estrategias a emplear para la apertura, desarrollo y cierre de la sesion, con la mediacion de todos
los recursos didacticos, entre ellas, las herramientas de la inteligencia artificial que promueven el
aprendizaje activo y la transferencia del conocimiento. Es oportuno aclarar que dentro de esta
metodologia se integran las referencias bibliograficas, taxonomias, programas, estudios y formatos
en las que debe basarse la IAG para hacer la entrega fundamentada de las unidades de ensefianza
y aprendizaje. Con toda esta conjugacion de requerimientos se procede a la elaboracion de los
diversos prompt de pregunta creativa secuencial que en su convergencia son la metodologia para

dar respuesta, desde la IAG, a la planeacion didactica:
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Especificacion Metodologica del Prompt para la UEA

- El documento curricular de la licenciatura.

- Los datos de la asignatura.
E‘E? - El formato UEA

- El estudio de la poblociép destinataria.
- Las referencias bibliograficas y taxonomias.

¢Cudl es la tarea que deseas que redlice la inteligencia artificial?

Las acciones generales ¢Redliza una planeacion diddctica bajo el enfoque metodoldgico
de la UEA siguiente?

¢ Cudl es el nivel educativo y el grado especifico?

¢Cudl es la licenciatura, asignatura o campo formativo?

¢En qué pais, estado, ciudad y colonia se aplicara?

i Define el perfil que va a lograr el alumno al término de la

asignatura?

¢ Cudles son los datos generales de la asignatura?

¢ Cudles son las contribuciones de la asignatura?

¢ Quieres que diseife el objetivo general y considera para su

elaboracion alguna fuente?

i Define los atributos de la asignatura?

¢ Especifica de forma detallada un producto integrador de cierre

de la signatura considerando los siguientes elementos

innovadores o disruptivos?

¢Elabora en un cuadro con unos criterios de desempefio por

niveles considerando el producto integrador?

¢Cudntas unidades diddcticas quieres que tenga la asignatura?

¢ Quieres que coloque a cada unidad un numero y un nombre

para su identificacion instruccional?

¢ Cudntas semanas y horas de trabajo quieres otorgar a cada una

de las unidades?

iDeseas que desglose una lista de temas a abordar para cada

una de las unidades diddcticas?

¢ Quieres que indique cuales son los recursos diddcticos en los que

se puede apoyar el docente para el proceso de ensefianza y

aprendizaje por unidad?

¢Para la imparticién de cdtedra quieres que divida la planeacion
Tendencias del contenido instruccional por semana considerando nombre y numero de

cada unidad?

¢ Quieres que disefie el objetivo especifico para cada una de las

tres unidades y considera para su elaboracion una taxonomia?

¢ Distribuyo los contenidos de cada unidad por semana para

completar el total delé semanas?

¢Elaboro las estrategias diddcticas de ensefianza y aprendizaje en

tres momentos apertura, desarrollo y cierre por contenido?

¢ Considera citas bibliogrdficas las mas actuales para cada

contenido por unidad y citalas de acuerdo con APA séptima

edicion?

i Deseas que los objetivos y contenidos integren tendencias como

problemas actuales de...?

¢ Te interesa que el resultado aborde las tendencias en México?

¢ Te gustaria que se consideren escenarios futuros o prospectiva

para dentro de 5 a 10 afios?
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¢ Cudl es el perfil de los estudiantes?

¢ Qué edad tienen y cudl es su nivel educativo?

¢Cudl es su nivel de lectura comprensiva y motivacion por la
tarea?

¢Hay estudiantes con discapacidad? ¢ Qué tipo de discapacidad?
¢ Tienes un diagnostico socioeducativo o base de datos que
quieras subir?

Caracteristicas de la
poblacion

¢ Tienes algun ejemplo o formato de como debe quedar toda la
planeacion didactica?

¢Hay articulos, libros, manuales, programas sintéticos, infografias,
grdficos o materiales que debamos tomar como referencia?

¢ Debemos considerar algun plan o programa?

¢Debo usar informacidn de alguna fuente especifica?

Precisar las referencias

¢En qué formato necesitas la planeacion diddctica?

Formato de entrega £ Qué tipo de redaccion debe tener?
¢ Qué elementos se deben prevalecer y considerar para que la
planeacion este completa?

Como puede observarse, existe una progresion logica constructiva de las preguntas o
cuestionamientos sin importar el programa o asignatura de acuerdo con el formato de UEA que
tienen los docentes; las respuestas a cada cuestionamiento estaran directamente relacionados con
las diversas areas del conocimiento que aborden cada carreras o programa sin perder de vista que
el alumno es el eje rector del disefio metodologico del prompt; por ello, es fundamental dar
prioridad y asentar con claridad lo relativo a las caracteristicas, necesidades y requerimientos de
los alumnos. También es oportuno aclarar que el disefio de dichas preguntas o cuestionamientos
es un proceso imperecedero que con cada practica y experiencia se va reajustando y refinando para
obtener resultados cada vez mas precisos y elaborados que se adapten, de manera didactica, al
cumplimiento de los objetivos que previamente han establecidos los docentes de la Universidad
Autonoma de Tamaulipas. Como bien lo sefiala Gallent, Zapata y Ortego (2023) que es relevante
hacer frente a los retos que imponen las tecnologias para descubrir como las vamos integrando de
manera critica a practica educativa. O bien, la inercia aplicativa de la inteligencia artificial tendra
una continua evolucidn por lo que es pertinente establecer estdndares y normativas con respecto a
su intervencion y ello variard de forma significativa en funcidn del contexto como de la disciplina

que se trate (Morales-Chan, 2023).
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4. MODELAMIENTOS DE PROMPT PARA LA PLANIFICACION DIDACDICA
DE LA EDUCACION SUPERIOR.

Se describen a continuacion algunos de los ejemplos experimentados para las buenas practicas
educativas que ha arrojado la inteligencia artificial; una vez planteados los cuestionamientos
creativos secuenciales descritos y que arrojan diversos modelamientos que especifican la
planificacion de las unidades de ensenanza y aprendizaje como de la imparticion de catedra
aplicados a la materia de educacion en la era digital. Como ya se ha sefialado, los resultados
dependeran del tipo informacion proporcionada a la IAG para que cumpla con los propositos que
persiga cada responsable del proceso de ensefianza y aprendizaje. Como le sefiala Herman (2025)
una buena ingenieria de prompt se especifica con cuidado, se ajusta a las necesidades o
requerimientos particulares, permite que se personalice, se vaya adaptando y siempre tenga la

oportunidad de mejoras continuas en un entorno ético y de seguridad.
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Unidad de Ensefianza-Aprendizaje e Imparticion de Catedra

Nombre de la asignatura: Educacion en la Era Digital
Reforma Curricular UAT 2023

Dependencia Académica: Facultad de Ciencias de la Educaciéon y Humanidades
Programa Educativo: Licenciatura en Ciencias de la Educacion

Tipo: Obligatoria

Perfil Docente de la Unidad de Ensefianza-Aprendizaje
Formacion Profesional: Licenciatura en Ciencias de la Educacion, Maestria o Doctorado
en dreas afines a la educacidn digital, tecnologia educativa o innovacién pedagdgica.

Competencias Pedagdgicas: Dominio de metodologias activas, enfogue por
competencias y disefio instruccional con integracion tecnoldgica.

Experiencia Laboral: Experiencia en docencia universitaria, uso de TIC, disefio de
proyectos educatives digitales e investigacion aplicada.

Unidad de Ensefanza-Aprendizaje - Datos Generales
Asignatura: Educacién en la Era Digital

Tipo de Asignatura: Tedrico-practica

Periodo Escolar: 2025-A

Clave: EED-501

HTC: 6 horas

HTI: 4 horas

TH: 10 horas

TC: 150 horas

Asignatura Antecedente: Tecnologia Educativa

Asignatura Consecuente: Seminario de Innovacion Educativa

Contribucion de la Asignatura al Perfil de Egreso Institucional

La asignatura contribuye a la formacion de profesionales capaces de integrar
tecnologias emergentes en procesos educatives, impulsande la innovacion, la
sostenibilidad y el compromiso ético con el desarrollo social.
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Contribucion de la Asignatura al Perfil de Egreso del Programa Académico
Fortalece competencias pedagdgicas mediante el analisis critico de problematicas
educativas actuales y el disefio de propuestas integradoras con tecnologias disruptivas
e inteligencia artificial.

Objetive General de la UEA

Disefiar, evaluar y proponer soluciones innovadoras a problematicas educativas
contemporaneas mediante el uso ético y critico de tecnologias digitales, inteligencia
artificial y pedagogias emergentes, integrando habilidades del pensamiento de orden
superior como analizar, evaluar y crear, en contextos educativos diversos y con vision
prospectiva.

Atributos de la UEA

SABER

= Conocimiento de las tecnologias digitales y su impacto en la educacion.

+ Fundamentos tedricos de la sociedad del conocimiento, pedagogias emergentes y
prospectiva educativa.

SABER HACER

+ Disefio de propuestas educativas digitales integradoras.

= Aplicacién de tecnologias emergentes e inteligencia artificial en proyectos
socioformativos.

« Manejo de plataformas digitales, herramientas colaborativas y recursos de |A.

SABER S5ER
= Actitud critica, ética y responsable frente al uso de tecnologias.
» Compromiso con la mejora educativa, la inclusion y la justicia social.

SABER CONVIVIR
* Trabajo colaborativo interdisciplinario.
* Respeto a la diversidad y didlogo para la construccion colectiva del conocimiento.

Producto Integrador de la UEA

Disefio y presentacion de un proyecto educativo digital innovador que resuelva una
problematica real en contextos educativos, integrando nuevas pedagogias, tecnologias
disruptivas e inteligencia artificial. El proyecto debe incluir una fundamentacion tedrica,
propuesta metodoldgica, herramientas digitales aplicadas, analisis de impacto y
proyeccion a futuro (5-10 afios).

J|Niveles de Desempefio - Criterios

Mivel Criterio de Desempeiio

10 - Excelente El proyecto integra de forma
sobresaliente |A, tecnologias disruptivas
v solucidn pedagdqgica viable v
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fundamentada. Excede las expectativas
de proyeccion educativa.

9 - Bueno Integra adecuadamente elementos
innovadores, con fundamentacidn tedrica
clara y viabilidad contextual.

8 - Regular Presenta el proyecto con algunos
elementos innovadores y adecuada
estructuracion, aunque con limitaciones
en la proyeccion o fundamentacidn.

7 - Basico El proyecto cumple parcialmente con los
requisitos. La fundamentacién o uso de
tecnologia es limitado.

6 - Elemental Muestra debilidades importantes en los
componentes del proyecto, uso escaso o
emrdnec de herramientas digitales.

MA - Ain no competente Mo entrega el producto o este no cumple
con los elementos minimos requeridos.

Unidad o Blogue Tematico: Unidad 1 - Fundamentes de la Educacion Digital
Objetivo de la Unidad: Analizar el impacto de la era digital en la educacion mediante el
uso de recursos tecnoldgicos y el pensamiento critico, con base en los fundamentos
tedricos y contextuales de la sociedad del conocimiento.

Tiempo/Duracién: 4 semanas | & horas por semana

Contenidos Especificos:

» 1.1 Sociedad del conocimiento y cultura digital.

» 1.2 Alfabetizacidn digital y competencias TIC para el aprendizaje.

+ 1.3 Problematicas actuales de la educacion en entornos digitales.

+ 1.4 Nuevas pedagogias y enfoques del aprendizaje digital.

« 1.5 Prospectiva educativa: escenarios a 5-10 afios con tecnolegias emergentes.

Recursos Educativos:

* Presentaciones digitales

* Infografias

* Lecturas académicas

= Plataformas de aprendizaje (Moodle, Google Classroom)

= Herramientas colaborativas (Padlet, Jamboard, Mira)

* Videos de expertos
» Foros de discusion

Semana 1
Unidad: Unidad 1 - Fundamentos de la Educacion Digital

Contenido Tematico: 1.1 Sociedad del conocimiento y cultura digital.
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Momentos de la Catedra

Apertura:

» Lluvia de ideas sobre el impacto de la tecnologia.

- Actividad SQA sobre conocimientos previos de cultura digital.
Desarrollo:

« Analisis de lecturas académicas.

= Debate guiado sobre problematicas educativas.

- Elaboracion de mapas conceptuales y cuadros comparativos.
Cierre:

= Sintesis colaborativa en Padlet.

« Reflexion escrita sobre retos y oportunidades digitales.

Semana 2
Unidad: Unidad 1 - Fundamentos de la Educacion Digital

Contenido Tematico: 1.2 Alfabetizacion digital y competencias TIC para el aprendizaje.

Momentos de la Catedra

Apertura:

- Lluvia de ideas sobre el impacto de la tecnologia.

« Actividad SQA sobre conocimientos previos de cultura digital.
Desarrollo:

= Analisis de lecturas académicas.

» Debate guiado sobre problematicas educativas.

- Elaboracion de mapas conceptuales y cuadros comparativos.
Cierre:

« Sintesis colaborativa en Padlet.

» Reflexion escrita sobre retos y oportunidades digitales.

Semana 3
Unidad: Unidad 1 - Fundamentos de la Educacion Digital

Contenido Tematico: 1.3 Problematicas actuales de la educacion en entornos digitales.
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Planeacion Didactica — Semana 1

Unidad: Unidad 1 - Fundamentos de la Educacion Digital

Tema: 1.1 Sociedad del conocimiento y cultura digital

Objetivo especifico de la unidad: Analizar el impacto de la era digital en la educacion

mediante el uso de recursos tecnoldgicos y el pensamiento critico, con base en los

fundamentos tedricos y contextuales de la sociedad del conocimiento.

Nivel educativo: Educacidn Superior

Grado: Quinto semestre

Licenciatura: Ciencias de la Educacion

Asignatura: Educacién para la era digital

Enfoque metodoldgico: Proyecte socieformativo

Momento Estrategia Descripcidn e Herramienta | Proceso Ribrica
dela didactica instrucciones IAG sugerida | cognitivo (niveles de
catedra humanizadas (Taxonomia | desempefio]
Bloom
Digital)
Apertura Lluvia de Actividad 1: Jamboard + Recordar, Excelente:
ideas inicial (Cdme impactala | Gemini o Comprender | Participa
tecnologia en tu Copilot activamente,
vida diarfayenla plantea ideas
educacion? innovadoras y
1. Participa en una argumentadas.
lluvia de ideas Buenao:

colaborativa en
clase presencial o
virtual.

2. Responde
libremente en
Jamboard con
palabras clave,
frases o emojis
que representen
tu percepcién
sobre la
tecnologiaenla
educacidn.
3.Escucha las
participaciones de
tus compafieros y
enriquece s
ideas.

4. El docente

Participa con
claridad y
coherencia.
Regular:
Participa con
ideas vagas o
poco
estructuradas.
Basico:
Participa de
forma minima
0 CON Apoyo.
Elemental: No
participa olo
hace fuera de
contexto.
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la educacion.
3.Escuchalas
participaciones
de tus
compafieros y
enriguece tus
ideas.

4, El docente
sistematiza las
ideas mas
recurrentes y
divergentes.

Apertura

Actividad
SQA (Sabes,
Quieres
saber,
Aprendiste)

Actividad 2:
Conectando
saberes
previos

1. Completa el
formato digital
SQA sobre
cultura digital
en Moodle,
2.Enla
columna "5,
escribe lo que
va sabes sobre
cultura digital.
3.Enla
columna ",
plantea
preguntas o
dudas gue te
gustaria
resolver.

4. La columna
“A" serad
completada al
final de la
unidad.
5.Usauna[A
como
Perplexity o
ChatGPT para
ampliar tus
dudas.

Perplexity
Al

Recordar.
Aplicar

Excelente:
Redacta ideas
claras,
preguntas
relevantes y
utiliza [A de
forma ética,
Bueno:
Cumple con €]
formato con
coherencia.
Regular:
Omite detalles
o plantea
preguntas
vagas.

Basico:
Entrega
incompleta.
Elemental: No
entrega o
copia de otras
fuentes.
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RUBRICA DE EVALUACION: LLUVIA DE IDEAS SOBRE “"SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO Y
CULTURA DIGITAL"

Criterio

Participacion activa

Pertinencia de las

Excelente (4 pts)

Propone varias ideas pertinentes y
argumentadas sobre |a sociedad del

conocimiento y cultura digital.

Todas las ideas estén directamente

Bueno (3 pts)

Aporta algunas ideas
relevantes relacionadas al

tema.

La mayoria de las ideas son

Aceptable (2 pts)

Participa con una o dos ideas
poco desarrolladas o

generales.

Algunas ideas son vagas o no

I, Compartir

Deficiente (1 pt) [5]

No participa o sus ideas no tienen

relacién con el tema.

Las ideas son irrelevantes o

ideas relacionadas con el tema y reflejan pertinentes al tema. del todo relacionadas con el confusas.
comprension profunda. tema.
Creatividad Presenta ideas originales, innovadoras y con Incluye algunas ideas creativas, Muestra pocas ideas No presenta ideas creativas.
ejemplos concretos. aunque sin ejemplos claros. novedosas, la mayorfa son
comunes.
Trabajo Escucha, respeta y complementa las ideas de Respeta a los demas y, en Participa de forma individual Interrumpe, ignora o descalifica las

colaborativo

Claridad en la

expresion

los demas, fomentando el didlogo.

Expone sus ideas de manera clara, coherente y

ordenada.

ocasiones, complementa ideas.

Generalmente se expresa con
claridad, aunque con pequefias

imprecisiones.

sin integrarse al grupo.

Su expresién es poco clara y
genera confusién en algunas

ideas.

ideas de los demds.

Se expresa de forma desordenada

y no se entiende su aporte.

Puntuacion total: 20 puntos
Escala de logro:

¢ 18-20 = Excelente

* 14-17 = Bueno

¢ 10-13 = Aceptable

s <10 = Deficiente
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RESUMEN

Las capacidades creativas de la IA generativa representan un avance significativo dentro del campo
de la IA. Esto ha traido una serie de implicaciones para los sistemas escolares, y los esta obligando

a replantear los mecanismos de ensefianza aprendizaje y mas aln los procesos de evaluacion.

El presente capitulo tiene como objetivo presentar estrategias de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion mediadas por 1A generativa, con el fin de fortalecer el desarrollo y desempefio de las

competencias docentes relacionadas con su uso.
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Entre las estrategias didacticas mostradas se encuentran las estrategias para indagar en los
conocimientos previos, estratregias que promueven la comprension mediante la organizacion de
la informacidn, estrategias activas que promueven el crecimiento de las competencias del

estudiantado, y estrategias innovadoras motivacionales.

Palabras clave: estrategias diddcticas, evaluacion, inteligencia artificial, competencias docentes.

1. INTRODUCCION

La inteligencia artificial (IA) estd proporcionando nuevas vias de exploracion y busqueda de
informacion en el contexto educativo. En este escenario, estudiantes y docentes estan utilizado la
IA para escribir textos, crear presentaciones, resumenes, mapas conceptuales, contenido
multimedia, indagar sobre tematicas y otras actividades interactivas de una forma innovadora. Esto
ha traido una serie de implicaciones para los sistemas escolares, y los esta obligando a replantear
los mecanismos de ensefianza aprendizaje y, mas aun, los procesos de evaluacion (Organizacion

para las Naciones Unidas, para la Educacion, la Ciencia y la Tecnologia [UNESCO, 2024a].

En este sentido, las y los docentes se ven en la necesidad de adquirir nuevas competencias
tecnopedagogicas en relacion con la IA. No obstante, muchos docentes aun recurren a la 1A
principalmente como un apoyo funcional para automatizar tareas rutinarias como la evaluacion, la
planificacion o la distribuciéon de contenidos mas que como un recurso con potencial
transformador. No todos los paises ni todas las escuelas han implementado programas de
capacitacion adecuados, y esto, deja al profesorado con un vacio. Si no se atiende esta necesidad
urgente, existe el riesgo de que la IA reduzca los procesos de ensefianza aprendizaje y de
evaluacion a solo actividades automatizadas, minimizando el papel del profesorado y su influencia
con el estudiantado. Del mismo modo, se puede devaluar la educacion, a solo lo que la IA presenta,
modela y procesa (Miao y Cukurova, 2025). Ante ello, han surgido marcos de referencia como el
UNESCO y el Comision Europea a través de DigCompEdu, que enfatizan la necesidad de
comprender el funcionamiento, alcances, limitaciones y dimensiones éticas de estos sistemas. Mas
alla del dominio instrumental, se requiere una formacion integral que articule alfabetizacion en IA,

¢ética y disefio pedagogico centrado en el ser humano. Asimismo, las instituciones educativas deben
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propiciar espacios colaborativos donde el profesorado pueda experimentar, reflexionar y construir

colectivamente estrategias innovadoras para su implementacion (UNESCO, 2025).

En este sentido, si se busca promover habilidades de pensamiento complejo y produccion original,
resulta indispensable replantear también las estrategias formativas y de evaluacion. Cuando en una
clase la o el docente aplica un formulario digital con preguntas cerradas o propone la resolucion
de un estudio de caso, y el alumnado responde en ambos casos con apoyo directo de la TA, surge
una cuestion fundamental: ;donde se evidencia realmente el aprendizaje? y ;en qué medida se esta
fortaleciendo su pensamiento critico? Estas interrogantes ponen de relieve la necesidad de disefar
experiencias evaluativas que demanden reflexion profunda, argumentacion propia y toma de
postura fundamentada, mas alla de respuestas que puedan ser facilmente generadas por sistemas

automatizados.

En este escenario, el profesorado debera revertir estos roles y ser el principal usuario de la Ay ser
quienes faciliten y disefien el aprendizaje de las y los estudiantes. Ademas, deberdn promover
practicas éticas y seguras en los entornos educativos con A y actuar como modelos a seguir en su
usabilidad. Por ello, la utilizacién de la IA en la educacion exige una revision profunda y una
reflexion de las competencias dindmicas que el profesorado debe desempenar y de los

conocimientos requeridos para emplear la IA con eficiencia y ética (Miao y Cukurova, 2025).

Asu vez, el estudiantado tiene que asumir la responsabilidad de contar con las habilidades, los
conocimientos y los valores indispensables para el uso eficaz de la IA (Miao et al., 2025). Y desde
la declaracion de la juventud sobre la transformacion de la educacion, adoptada en la Cumbre para
la Transformacion de la Educacion en el 2022 (Organizacion de las Naciones Unidas [ONU],
2022), las y los jovenes ya solicitaban, a las personas responsables de toma de decisiones,

promover, entre otros aspectos, una educacion que estimule el pensamiento critico y la innovacion.

Esto quiere decir que es verdad que la IA brinda oportunidades para apoyar los procesos
de ensefianza, pero también proporciona desafios en la gestion de los aprendizajes y en las
interacciones entre estudiantes y docentes. La [A no puede ni debe remplazar la labor del
profesorado, por lo que es imperante garantizar los derechos de las y los docentes y las
circunstancias laborales en el incremento del uso de la IA en el sector educativo (Miao y Cukurova,

2025).
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Investigaciones como la Pita-Briones et al. (2024), Lopez-Velasco et al (2025) y Figueredo y
Sanchez (2025), han analizado las competencias digitales docentes en el campo de la IA,
encontrando diversos retos en cuanto a la formacion especifica de la 1A y la pedagogia, las
desigualdades en el uso de la tecnologia y falta de conocimientos sobre los principios éticos

vinculados a la IA.

Por lo anterior, el objetivo de este capitulo es presentar estrategias de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion mediadas por A generativa, con el fin de fortalecer el desarrollo y desempefio de las

competencias docentes relacionadas con su uso.

2. FUNDAMENTACION TEORICA

En épocas actuales, la IA es conceptualizada como la tecnologia que facilita a las maquinas y a las
computadoras realizar tareas que habitualmente necesitan inteligencia humana. Su evolucion ha
sido muy acelerada, su evolucion ha sido muy acelerada, al punto de que ha dado paso al desarrollo
del aprendizaje automatico, posibilitando a los sistemas a aprender de los mismos datos

(Microsoft, 2026a).

La TA automatiza tareas como la vision computacional o el reconocimiento de voz, la toma de
decisiones, la traduccion de idiomas, el aprendizaje automatico y la realizacion de
recomendaciones o predicciones. De esta forma, la IA tiene la posibilidad de resolver problemas

complejos en la mayoria de los sectores de la sociedad (Microsof, 2024; 2026a).

En esta linea, hay una distincion entre diferentes tipos de IA: la descriptiva, la predictiva, la
estadistica y la generativa. La primera, se encamina en el andlisis de datos historicos para explicar
los acontecimientos; la segunda, aprovecha los datos historicos para predecir diferentes
comportamientos; la tercera, modela datos; y la cuarta, tiene la habilidad de construir nuevo

contenido a partir de informacion disponible en la red de Internet (Microsoft, 2024).

Las capacidades creativas de la IA generativa representan un avance significativo dentro del campo
de la TA. Este tipo de tecnologia analiza profundamente los datos y comprende las relaciones que

existen entre ellos, lo que le permite producir contenido nuevo como imagenes, videos y textos.

-101 -



Lo mas interesante es que aprende y se perfecciona con el tiempo, de modo que sus respuestas se

vuelven cada vez més precisas y adaptadas a las necesidades de las personas (Microsoft, 2026a).

En este punto, ;como se comunican las personas con la IA generativa? La respuesta es que la [A

procesa y recibe instrucciones por medio de los prompts.

Un prompt es una técnica que, mediante el lenguaje natural, es utilizada para obtener respuestas
claras y especificas de la IA. En una version resumida, un prompt es el texto inicial entregado a
un modelo de lenguaje para que este genere una tarea concreta (instruccion). La relevancia de los
prompts reside en su capacidad para controlar y conducir la creacion de texto a cargo de los
modelos de IA, lo que habilita a las personas conseguir resultados més ttiles y efectivos (Avila, et

al., 2024).

Lahoz (2025), indica que un prompt correctamente formulado es aquel que es claro y
especifico, indica el rol que tomara la IA, describe un ejemplo concreto, especifica el contexto,
guia el razonamiento (paso a paso) e interviene en la creatividad. La UNESCO (2024b), menciona
que escribir prompts efectivos es un proceso de ingenieria y que este tiene éxito cuando hay una
articulacion entre un lenguaje directo, simple y directo, se incluyen ejemplos que describan el
formato deseado, se incluye el contexto, se refina el texto y se trabaja con la ética, evitando de este

modo respuestas inapropiadas o sesgadas.

Microsoft (2026b), refiere que los elementos de un prompt comprenden: el objetivo, que indica la
accion que se desea (como redactar, revisar o analizar); el contexto, que explica para qué o para
quién se requiere la informacion; la fuente, que senala los materiales o referencias que deben
usarse, como articulos, libros o sitios web; y las expectativas, que describen el estilo o tono en el

que la TA debe responder, ya sea formal, personal o descriptivo.

Ahora bien, las estrategias de ensefianza aprendizaje y de evaluacion, como lo indican Anijovich
y Mora (2009) son orientaciones de ensefianza que promueve el profesorado para que el

estudiantado comprenda el contenido disciplinar.

Segun lo planteado por Diaz Barriga y Herndndez (2002), las estrategias de ensefianza constituyen
recursos que facilitan que las y los estudiantes alcancen aprendizajes significativos. Por ello, el

profesorado requiere contar con un repertorio amplio de estas estrategias y, ademads, saber
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seleccionar las mas adecuadas para aplicarlas conforme a las caracteristicas de cada contexto

educativo.

Para Pimienta (2012), las estrategias de ensefianza aprendizaje y evaluacion constituyen recursos
pedagdgicos que la o el docente utiliza para favorecer la puesta en practica y el fortalecimiento de
las competencias estudiantiles. Existe una variedad de estrategias, entre ellas, las estrategias para
compilar conocimientos previos, para estructurar u organizar contenidos o para crear contenido
innovador. El autor menciona que una apropiada utilizacion de dichas estrategias ayuda a las y los

estudiantes a potenciar la memoria y la obtencion de un aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo se fortalece cuando el estudiante puede establecer puentes cognitivos
entre sus conocimientos previos y la nueva informacion que debe integrar. Estos puentes funcionan
como organizadores previos, conformados por conceptos iniciales, ideas introductorias o
materiales de apoyo que ofrecen un marco de referencia para comprender y relacionar los nuevos
contenidos. En este sentido, las estrategias orientadas a organizar la informacion para favorecer la
comprension resultan esenciales dentro del proceso de aprender a aprender. Una vez que se ha
recopilado la informacién pertinente para un propdsito especifico, es necesario leerla, analizarla y
finalmente sintetizarla mediante organizadores graficos que permitan estructurar y clarificar las

ideas principales (Pimienta, 2012).

En consecuencia, la idea central en este tema es que el profesorado conozca y aplique diversas

estrategias de forma innovadora, enriqueciendo asi el aprendizaje del alumnado.

Integracion de la 1A en las Estrategias de Ensefianza, Aprendizaje y Evaluacion (Prompts)

Las estrategias presentadas se fundamentan en los planteamientos de Pimienta (2012), quien
propone un enfoque centrado en el desarrollo de competencias mediante técnicas didacticas que
promueven la comprension, la participacion activa y la reflexion del estudiante, con fundamento
en una secuencia didactica (inicio, desarrollo y cierre). A partir de estos lineamientos, se retoman
y adaptan aquellas estrategias individuales y grupales que resultan pertinentes para fortalecer los
procesos de enseflanza, aprendizaje y evaluacion, especialmente en contextos donde la

incorporacién de tecnologias emergentes, como la [A, adquiere un papel cada vez mas relevante.
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Para su desarrollo, se presenta en primer lugar la descripcion de la estrategia, seguida de la
elaboracion del prompt necesario para generar la propuesta de ensefianza-aprendizaje, y el prompt
para disefiar la evaluacion de la estrategia mediante una rubrica. El disefio de los prompts incorpora

lo propuesto por Lohaz (2025), UNESCO (2024b) y Microsoft (2026b).

Estrategias para indagar sobre los conocimientos previos

Coadyuvan a iniciar las acciones en la secuencia didactica. Son ideas iniciales, recursos
introductorios y definiciones, los cuales se muestran como marco de referencia de las nuevas
relaciones y los nuevos conceptos. Para este caso, se presenta la lluvia de ideas y las preguntas

exploratorias (Pimienta, 2012):
1. Lluvia de Ideas

Es una estrategia grupal que facilita examinar o conseguir informacion acerca de lo que

determinadas personas conocen sobre un tema especifico.
Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje:

Actlia como docente y disena una estrategia para una lluvia de ideas de [nimero de
minutos] minutos para que el estudiantado universitario de la carrera [nombre de la
carrera] genere ideas sobre el tema de [nombre del tema]. Toma de base los
documentos de [nombre de los organismos]. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible.

Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y disefia una estrategia para una lluvia de ideas de 20 minutos para
que el estudiantado universitario de la carrera de administracion genere ideas sobre el
tema de la inclusién laboral. Toma de base los documentos de la UNESCO y de la
Organizacion Internacional del Trabajo. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible.

Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.

Construccion del prompt para la estrategia de evaluacion mediante una ribrica:

-104 -



Actlia como docente y desarrolla una rubrica para evaluar la lluvia de ideas sobre el
tema de [nombre del tema] del estudiantado universitario de la carrera [nombre de la
carrera). Incluye criterios como [especificar los criterios]. Utiliza un lenguaje claro y

accesible. Convierte la rubrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actua como docente y desarrolla una rabrica para evaluar la lluvia de ideas sobre el
tema de inclusion laboral del estudiantado universitario de la carrera en
administracion. Incluye criterios como pertinencia, creatividad y diversidad,
aplicabilidad en contextos reales, trabajo colaborativo, comunicacion y claridad.
Utiliza un lenguaje claro y accesible. Convierte la ribrica a un documento descargable

en Word.
Preguntas exploratorias

Integran planteamientos que promueven la comprension en diversos campos del
conocimiento. Otorgan la capacidad de desarrollar el pensamiento critico del

estudiantado.
Construccion del prompt para la estrategia de enseifianza-aprendizaje:

Actua como docente y disefa una estrategia de preguntas exploratorias de [niimero de
minutos] minutos para indagar sobre los conocimientos previos del estudiantado
universitario de la carrera de [nombre de la carrera] sobre el tema de [nombre del
tema]. Toma de base los documentos de [nombre de los organismos]. Utiliza un lenguaje

sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actua como docente y disefia una estrategia de preguntas exploratorias de 10 minutos
para indagar sobre los conocimientos previos del estudiantado universitario de la carrera
de administracion sobre el tema de la inclusion laboral. Toma de base los documentos
de la UNESCO y de la Organizacion Internacional del Trabajo. Utiliza un lenguaje

sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.
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Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una rubrica:

Actua como docente y desarrolla una rubrica para evaluar las preguntas exploratorias
sobre el tema de [nombre del tema] del estudiantado universitario de la carrera
[nombre de la carrera]. Incluye criterios como [especificar los criterios]. Utiliza un

lenguaje claro y accesible. Convierte la ribrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y desarrolla una rubrica para evaluar las preguntas exploratorias
sobre el tema de inclusion laboral del estudiantado universitario de la carrera en
administraciéon. Incluye criterios como comprension del tema, pertinencia y
enfoque, capacidad de analisis, lenguaje y claridad, actitud reflexiva. Utiliza un

lenguaje claro y accesible. Convierte la rabrica a un documento descargable en Word.

Estrategias que promueven la comprension mediante la organizacion de la

informacion

Estas estrategias destinadas a la organizacion de la informacion favorecen el proceso de
aprender a aprender del estudiantado. Después de haber recopilado la informacion, es
indispensable realizar el procedimiento de lectura, analisis y sintesis por medio de organizadores

graficos que hagan posible clarificar y estructurar las ideas clave (Pimienta, 2012):
1. Cuadro comparativo

La estrategia de cuadro comparativo propicia identificar diferencias y semejanzas de

dos 0 mas sucesos u objetos.
Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje:

Actia como docente y disefia una estrategia de un cuadro comparativo vacio para que
el estudiantado universitario de la carrera de [nombre de la carrera] pueda contrastar
dos tipos de [especificar los sucesos o hechos] con base en los principios de [nombre
de los organismos]| sobre [especificar las caracteristicas]. Utiliza un lenguaje sencillo

y accesible. Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.
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Ejemplo:

Actua como docente y disefa una estrategia de un cuadro comparativo vacio para que
el estudiantado universitario de la carrera de administracion pueda contrastar dos tipos
de practicas empresariales: una que promueve la inclusion laboral y otra que la
excluye con base en los principios de la UNESCO y la Organizaciéon Internacional
del Trabajo sobre trabajo decente, equidad y accesibilidad. Utiliza un lenguaje

sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.
Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una rubrica:

Actlia como docente y desarrolla una ribrica para evaluar el cuadro comparativo sobre
[especificar las caracteristicas] dirigida al estudiantado universitario de la carrera en
[nombre de la carrera]. Incluye criterios como [especificar criterios]. Utiliza un

lenguaje claro y accesible. Convierte la ribrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actlia como docente y desarrolla una ribrica para evaluar el cuadro comparativo sobre
practicas empresariales inclusivas y excluyentes dirigida al estudiantado universitario
de la carrera en administracion. Incluye criterios como identificacion de practicas,
pertinencia, capacidad de analisis critico, claridad y organizacion. Utiliza un

lenguaje claro y accesible. Convierte la ribrica a un documento descargable en Word.
Causa-Efecto

Permite analizar un problema identificando tanto sus causas como los efectos que

produce. Se representa a través de un diagrama en forma de pez.
Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje:

Actua como docente y disefia una estrategia de un diagrama de causa-efecto vacio
para que el estudiantado universitario de la carrera de [nombre de la carrera]
identifique las causas del problema de [nombre del tema] con base en los principios de

[especificar el nombre de los organismos] sobre [especificar caracteristicas]. Utiliza
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un lenguaje sencillo y accesible. Convierte la estrategia a una presentacion electronica

de Power Point.
Ejemplo:

Actua como docente y disefia una estrategia de un diagrama de causa-efecto vacio
para que el estudiantado universitario de la carrera de administracion identifique las
causas del problema de la inclusion laboral con base en los principios de la UNESCO
y la Organizacion Internacional del Trabajo sobre trabajo decente, equidad y
accesibilidad. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible. Convierte la estrategia a una

presentacion electronica de Power Point.
Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una rubrica:

Actia como un docente y desarrolla una rubrica para evaluar el diagrama de causa-
efecto sobre las causas del problema de [nombre del tema], dirigida al estudiantado
universitario de la carrera en [nombre de la carrera]. Incluye criterios como
[especificar criterios]. Utiliza un lenguaje claro y accesible. Convierte la rubrica a un

documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como un docente y desarrolla una rubrica para evaluar el diagrama de causa-
efecto sobre las causas del problema de la inclusién laboral, dirigida al estudiantado
universitario de la carrera en administracion. Incluye criterios como identificacion
de causas, organizacion del diagrama, analisis critico. Utiliza un lenguaje claro y

accesible. Convierte la rubrica a un documento descargable en Word.
Estrategias activas que promueven el crecimiento de las competencias del estudiantado

Las estrategias activas permiten desarrollar el pensamiento critico del estudiantado al
exigirles que analicen informacidn especifica, evaluen argumentos y construyan sus propias ideas

(Pimienta, 2012):
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1. Ensayo:

El ensayo es un texto escrito en prosa, habitualmente breve, que ofrece una
interpretacion personal sobre un tema, ya sea literario, cientifico, filoséfico o historico.
El ensayo no sigue un método sistematico, pero si muestra profundidad, madurez y

sensibilidad en su andlisis.
Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje:

Actlia como docente y disefia una estrategia para que el estudiantado universitario de la
carrera de [nombre de la carrera] realice un ensayo sobre [nombre del tema] con base
en [especificar los lineamientos y el nombre los organismos] sobre [especificar
caracteristicas]. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un

documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y disefia una estrategia para que el estudiantado universitario de la
carrera de administracion realice un ensayo sobre la problematica de la inclusion
laboral con base en los principios de la UNESCO y la Organizacién Internacional
del Trabajo sobre trabajo decente, equidad y accesibilidad. Utiliza un lenguaje

sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un documento descargable en Word.
Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una rubrica:

Actua como docente y desarrolla una ribrica para para evaluar el ensayo sobre
[nombre del tema], dirigida al estudiantado universitario de la carrera en [nombre de
la carrera]. Incluye criterios como [especificar criterios]. Utiliza un lenguaje claro y

accesible. Convierte la rubrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y desarrolla una ribrica para para evaluar el ensayo sobre la

problematica de la inclusion laboral, dirigida al estudiantado universitario de la
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carrera en administracion. Incluye criterios como comprension del tema,
argumentacion y analisis, estructura y organizacion, lenguaje y redaccion,
bibliografia y fuentes. Utiliza un lenguaje claro y accesible. Convierte la rubrica a un

documento descargable en Word.
Caso practico

En esta estrategia se representa una situacion simulada o real, la cual formula un
problema complejo, administrativo o ético, para que se analice con profundidad y

propicie la reflexion y solucion.
Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje:

Actua como docente y disefia una estrategia de un caso practico breve, [especificar el
contexto], sobre [nombre del tema] para que el estudiantado universitario de la carrera
de [nombre de la carrera] lo analice desde [especificar la perspectiva]. Considera
[especificar los lineamientos y el nombre de los organismos] sobre [especificar
caracteristicas]. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un

documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y disefla una estrategia de un caso practico breve,
contextualizado en México, sobre la problematica de la inclusion laboral para que
el estudiantado universitario de la carrera de administracion lo analice desde una
perspectiva ética, normativa y estratégica. Considera los principios de la UNESCO
y la Organizacion Internacional del Trabajo sobre trabajo decente, equidad y
accesibilidad. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un

documento descargable en Word.
Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una ribrica:
Actua como docente y desarrolla una ribrica para para evaluar el caso practico sobre

[nombre del tema], dirigida al estudiantado universitario de la carrera en [nombre de
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la carrera]. Incluye criterios como [especificar criterios]. Utiliza un lenguaje claro y

accesible. Convierte la rubrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actua como docente y desarrolla una ribrica para para evaluar el caso practico sobre
la problematica de la inclusion laboral, dirigida al estudiantado universitario de la
carrera en administracion. Incluye criterios como comprension del caso, analisis
critico, aplicacion de teorias o conocimientos, propuesta de soluciones,
fundamentacion y argumentacion, originalidad y creatividad, claridad y
organizacion del escrito, conclusiones. Utiliza un lenguaje claro y accesible. Convierte

la rabrica a un documento descargable en Word.
Estrategias innovadoras motivacionales

Derivado de las implicaciones de la IA en la educacion se presentan las siguientes

estrategias innovadoras que incrementan la motivacion del estudiantado en el aprendizaje:
1. Canciones

Una cancidn es una “composicion que se canta o hecha a proposito para que se le pueda

poner musica” (Real Academia Espafiola, s.f. definicion 1).
Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje

Actlia como docente y disefia una estrategia para que el estudiantado universitario de la
carrera de [nombre de la carrea] pueda crear la letra de una cancidon con una duracion
de [especificar el nimero de minutos] minuto, sobre [nombre del tema], la finalidad
es que el estudiantado reflexione sobre el tema. Convierte la estrategia a un documento

descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y disefia una estrategia para que el estudiantado universitario de la

carrera de administracion pueda crear la letra de una cancion con una duracion de 1
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minuto, sobre [la problematica de la inclusion laboral], la finalidad es que el
estudiantado reflexione sobre el tema. Convierte la estrategia a un documento

descargable en Word.
Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una rubrica:

Actia como docente y desarrolla una rubrica para para evaluar la creacion de la
cancion sobre [nombre del tema], del estudiantado universitario de la carrera en
[nombre de la carrera]. Incluye criterios como [especificar criterios]. Utiliza un

lenguaje claro y accesible. Convierte la ribrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actua como docente y desarrolla una rubrica para para evaluar la creaciéon de la
cancion sobre la problematica de la inclusion laboral, de estudiantado universitario
de la carrera en administracion. Incluye criterios como comprension del tema,
pertinencia y coherencia de la letra, creatividad y originalidad, calidad del
lenguaje, estructura textual. Utiliza un lenguaje claro y accesible. Convierte la riibrica

a un documento descargable en Word.
2. Podcast

Es un medio de comunicacion sonoro que permite a las y los participantes examinar
temas especificos (UNESCO, 2023).

Construccion del prompt para la estrategia de ensefianza-aprendizaje

Actua como docente y disefa una estrategia para que el estudiantado universitario de la
carrera de [nombre de la carrera] grabe un podcast con una duracion de [especificar
el nimero de minutos] minutos, sobre [nombre del tema], la finalidad es que el
estudiantado reflexione sobre el tema. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible. Convierte

la estrategia a un documento descargable en Word.
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Ejemplo:

Actua como docente y disena una estrategia para que el estudiantado universitario de la
carrera de administracion grabe un podcast con una duracion de 5 minutos, sobre la
problematica de la inclusion laboral la finalidad es que el estudiantado reflexione
sobre el tema. Utiliza un lenguaje sencillo y accesible. Convierte la estrategia a un

documento descargable en Word.
Desarrollo del prompt para la evaluacion mediante una ribrica:

Actia como docente y desarrolla una rubrica para para evaluar la grabacion de un
podcast sobre [nombre del tema] que realiz6 el estudiantado universitario de la carrera
en [nombre de la carrera]. Incluye criterios como [especificar criterios]. Utiliza un

lenguaje claro y accesible. Convierte la rabrica a un documento descargable en Word.
Ejemplo:

Actia como docente y desarrolla una rubrica para para evaluar la grabacion de un
podcast sobre la problematica de la inclusion laboral que realiz6 el estudiantado
universitario de la carrera en administracion. Incluye criterios como claridad y
calidad del audio, dominio del tema, organizacion y estructura, expresion oral,
creatividad y estilo, adecuacion al propdosito, conclusion y cierre. Utiliza un lenguaje

claro y accesible. Convierte la rubrica a un documento descargable en Word.

Consideraciones finales

Los rapidos avances en la digitalizacion educativa, impulsados por el desarrollo de la IA, han
conducido a nuevas oportunidades, pero también a grandes desafios como el aumento en las
desigualdades existentes o la necesidad de realizar ajustes en los sistemas escolares como lo indic6

la UNESCO (2024a) y Miao y Cukurova (2025).

Estos ajustes implican cambios de paradigmas en el profesorado para incorporar en su labor

docente tecnologias emergentes como la IA. Si bien el estudiantado va un paso mas adelante en
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las habilidades para usar la IA, es necesario que las y los docentes adquieran nuevas competencias

tecnoldgicas que permitan conducir y guiar al estudiantado en su uso efectivo.

Como se menciono en este capitulo, la IA no puede reemplazar el trabajo del profesorado; sino ser
una aliada en la innovacion de los procesos de ensenanza aprendizaje evaluacion. Se requiere una

integracion efectiva entre las estrategias didacticas y la IA.

En este marco, la elaboracién de prompts bien estructurados no solo optimiza el uso pedagdgico
de la TA, sino que se convierte en una estrategia clave para fortalecer las competencias docentes
de las Areas 3 y 4 relativas a la ensefianza y aprendizaje del Marco de Competencia Digital para
Educadores propuestos por la UNESCO y el Comisiéon Europea. La arquitectura adecuada de
prompts para interactuar con la IA constituye una de las primeras competencias que el personal
docente deberia dominar e implementar para mejorar los paisajes de aprendizaje en el aula. Disenar
indicaciones claras, contextualizadas y orientadas a objetivos de aprendizaje implica planificar
intencionalmente la ensefianza, experimentar con nuevos formatos didacticos y promover
interacciones mas significativas, favoreciendo la orientacion, el aprendizaje colaborativo y la
autorregulacion estudiantil. A su vez, un prompt pedagoégicamente fundamentado permite
diversificar las estrategias de evaluacion, generar evidencias mas pertinentes y ofrecer
retroalimentacion oportuna basada en el andlisis critico de los resultados. Asi, el dominio en la
formulacion de prompts trasciende lo técnico y se consolida como una competencia profesional
que articula innovacion, reflexiéon pedagdgica y toma de decisiones informada para mejorar la

calidad del proceso educativo.

En conclusion, este trabajo no se limita a introducir la IA en la educacion, sino que subraya la
necesidad de que las y los docentes desarrollen competencias solidas para guiar al estudiantado

hacia un uso ético, critico y responsable de estas tecnologias.
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