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Nombre de la asignatura FILOSOFIA, COMPUTACION Y HUMANIDADES DIGITALES
Cadigo 30001592

Curso académico 2025/2026

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN FILOSOFIA TEORICA Y PRACTICA
Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Los computadores y las tecnologias de comunicacion asociadas han proporcionado en las
tltimas décadas multitud de opciones tecnoldgicas y metodoldgicas para la reorganizacion
de las actividades y practicas de los cientificos. Bien sea en disciplinas de ciencias, bien en
disciplinas de humanidades, los cambios son suficientemente significativos como para abrir
lineas de investigacion sobre la naturaleza, el impacto y las consecuencias de este uso de
las tecnologias en las practicas de la investigacion. Los estudios sobre “Philosophy and
Computing”, “e-research” o “Digital Humanities” abordan estas cuestiones desde muy
diversos ambitos que van desde las dimensiones tedricas de los nuevos métodos de
investigaciéon mediados por las tecnologias, hasta el impacto y posibilidades
epistemoldgicas, educativas y sociales de las nuevas practicas de produccion y difusion del
conocimiento en la Red. Acontecimientos recientes como la pandemia del COVID-19 han
puesto en evidencia la importancia de atender a la transformacion tecnolégica y la
conformacién de nuevas practicas sociales. Ahora aparece en el horizonte la necesidad de
una mayor implementacion de lo digital y, posiblemente de manera polémica, se abren
nuevos horizontes para las humanidades digitales. La reciente expansion de los usos de
algunos dispositivos de "inteligencia artificial" como los Chatbots (ChatGPT y otros) estan
poniendo de mucha actualidad el tipo de reflexién que pretendemos realizar en esta materia.
La asignatura facilita al estudiante el acceso a un campo de estudio relevante para diversas
areas de investigacion filoséfica. En su dimensién practica, proporciona al estudiante
capacitacion en nuevas técnicas de estudio, investigacién y docencia en el medio digital, y
en su dimension tedrica, le inicia en campos de investigacion como la filosofia de la
computacion, la ética de la computacién, la apropiacién social de las tecnologias, los
métodos de produccion social del conocimiento en la Red. Por otra parte, la comprension de
las dimensiones tedricas y practicas del campo de las Humanidades Digitales permite que el
estudiante se adentre en una investigacion interdisciplinar a la que concurren distintos
saberes humanisticos. La asignatura pretende ofrecer al estudiante la oportunidad de
profundizar en la reflexion filoséfica sobre las variadas teméaticas que relacionan las practicas
cientificas con el uso de herramientas y metodologias computacionales.
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REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

Los generales del Master y el itinerario.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos EDUARDO BUSTOS GUADANO (Coordinador de asignatura)
Correo Electrénico ebustos@fsof.uned.es

Teléfono 91398-6931

Facultad FACULTAD DE FILOSOFIA

Departamento LOGICA,HISTORIA Y FILOSOFIA DE LA CIENCIA

Nombre y Apellidos JOSE FRANCISCO ALVAREZ ALVAREZ

Correo Electronico jalvarez@fsof.uned.es

Teléfono 91398-6930

Facultad FACULTAD DE FILOSOFIA

Departamento LOGICA,HISTORIA Y FILOSOFIA DE LA CIENCIA

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Se organizara una serie de videoclases, al menos tres, sobre los correspondientes bloques
tematicos. Para ello utilizaremos principalmente la aplicacién Teams de Microsoft disponible
en el campus UNED. Para el seguimiento de las actividades es imprescindible utilizar el
correo electronico de estudiante de la UNED.

En esas videoclases se avanzara en la discusion de los temas que, como lineas posibles de
trabajos de curso, se vayan seleccionando por parte de los estudiantes.

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS

CM2 Dominar las bases metodoldgicas y los conocimientos que permitan la integracion de
los multiples saberes filos6ficos en un proyecto de trabajo personal.

CM4 Aplicar con la soltura necesaria tanto los conocimientos adquiridos como la propia
metodologia de la reflexién filosofica, la problemas y ambitos nuevos, dentro y fuera del
terreno de la filosofia. Esta competencia es especialmente relevante para los alumnos del
Master que poseen estudios de Licenciatura o de Grado en otras areas de ciencias, técnicas,
o de humanidades (alumnos tradicionalmente numerosos en la Facultad de Filosofia de la
UNED).
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CM9 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios.

CM10 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS

CN3 Poseer una familiaridad con la actividad investigadora en filosofia gracias al estudio
detallado de obras de autores relevantes, a la interaccién con profesores que estan
desarrollando tareas de investigacion propias y con los otros alumnos del Master en los foros
de cada asignatura.

CN5 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

HABILIDADES O DESTREZAS

H3 Componer un discurso coherente y critico a partir del andlisis objetivo de las diversas
propuestas y situaciones procedentes del entorno social, econdmico y cientifico,
distinguiendo posibles falacias, ambigledades e incorrecciones en el ambito del lenguaje, la
ciencia y la comunicacién interpersonal.

H15 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o0 poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

H16 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

COMPETENCIAS

CM2 Dominar las bases metodoldgicas y los conocimientos que permitan la integracion de
los multiples saberes filoséficos en un proyecto de trabajo personal.

CM4 Aplicar con la soltura necesaria tanto los conocimientos adquiridos como la propia
metodologia de la reflexion filosofica, la problemas y d&mbitos nuevos, dentro y fuera del
terreno de la filosofia. Esta competencia es especialmente relevante para los alumnos del
Master que poseen estudios de Licenciatura o de Grado en otras areas de ciencias, técnicas,
o de humanidades (alumnos tradicionalmente numerosos en la Facultad de Filosofia de la
UNED).

CM9 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios.

CM10 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
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tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades.

CONTENIDOS

Tema 1- Las TIC como herramientas para las Humanidades tradicionales.

1. La digitalizacién de las Humanidades
2. Conceptos sobre filosofia y computacion. De tecnofilosofia y tecnociencia.
3. El giro social en humanidades digitales

Tema 2- Filosofia, computacion y conocimiento.

1.Filosofia y computacion.
2.Etica de la informacion y ética de la computacion.
3.Tecnologias computacionales para la investigacion cientifica.

Tema 3- La naturaleza del conocimiento en la Red.

1. Conocimiento expandido y distribuido.

2. Individualismo interconectado

3. Modelos de adquisicion, produccién y distribucién del conocimiento mediante las
tecnologias digitales.

4. Innovacién social en humanidades digitales

Tema 4- Estudio de caso: acceso abierto a la documentacion cientifica y humanistica

1. Primeros pasos en la digitalizacion desde los repositorios institucionales a la nube como
posible bien publico del conocimiento

. Infraestructuras digitales para la investigacion en humanidades

. Derechos de autor y licencias de acceso abierto (Creative Commons)

. Como utilizar los repositorios de documentacion cientifica

. Revistas digitales de acceso abierto

. Acceso abierto a las datos cientificos y sociales

. Posibilidades y retos del "Open Data"

~N o oA WONDN

. Ventajas y retos epistemologicos del Acceso Abierto
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METODOLOGIA

La metodologia tratard de responder a la indole peculiar de una asignatura de reflexion y de
investigacion critica impartida desde la UNED, de modo que procurara conjugar los recursos
tradicionales de estudio y trabajo -individual o en grupo- en el tratamiento de las cuestiones
del temario, y la asistencia orientadora y bibliografica al respecto, por parte del equipo
docente, con los recursos técnicos y la asistencia telematica propios de los cursos virtuales
de la UNED, a través de las plataformas digitales que la universidad pone a disposicién de
los equipos docentes y alumnos.

Ademas de la bibliografia que se vaya indicando y actualizando en cada edicion del curso,
los estudiantes dispondran de materiales (textos, ensayos, etc.) en diversas direcciones de
la red (paginas web) que también se irdn marcando en el apartado de recursos, bibliografia y
documentacion complementaria.

Los profesores organizaran una serie de videoclases utilizando principalmente la
funcionalidad Teams de Microsoft puesta a disposicién por la UNED. En ellas se tratara
de avanzar en la discusion de los temas que, como lineas posibles de trabajos de curso, se
vayan seleccionando por parte de los estudiantes.

Con la etiqueta #filnduned mantendremos una conversacion constante en Twitter sobre los
asuntos del curso, con recomendaciones de lectura, trabajos en proceso, etc. etc.
Sera atendida habitualmente por J. Francisco Alvarez desde su cuenta de Twitter
@alvarezuned Es aconsejable comenzar haciendo una basqueda en Tuitter con esa
etiqueta para ver parte de lo que en otros afios se ha venido haciendo en este curso.

Se podra acceder a informacién actualizada, debates y sugerencias para la investigacion en
el espacio Wakelet de alvarezuned https://wakelet.com/@alvarezuned en particular en as
colecciones sobre humanidades digitales como Filosofia y humanidades digitales y las que
tienen en su titulo la etiqueta #filhduned

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcién
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La evaluacion tendra en cuenta la muestra de interés y la participacion de los
estudiantes en las sesiones en linea, en la actividad en los foros de la asignatura, asi
como en otras comunicaciones y actividades en la red relacionadas con las
humanidades digitales (en su conjunto hasta un 20% de la calificacion final), pero se
prestard suma atencién a la calidad de los trabajos presentados durante el curso segun
el siguiente esquema:
a) Elaboraciéon de mapas conceptuales sobre temas especificos (15%)
b) Trabajos de investigacién bibliograficay comentario de texto (15%)
c) Ensayo sobre un tema de libre eleccion dentro de la temética general del curso
(50%). Esta actividad es obligatoria para poder superar la asighatura. Consiste en
la elaboracion de un articulo (de una extension del orden de las 5000 palabras-
unas quince paginas-) sobre un tema especifico de los propuestos como
contenido del curso. El estudiante tiene libertad para elegir la teméatica y la
orientacion de su trabajo , en discusiéon con el equipo docente, argumentando
adecuadamente su eleccién.

Criterios de evaluacion

Se acordaré el tema del ensayo con el equipo docente, presentando previamente un
indice general y una bibliografia basica. La evaluacién del ensayo final se
complementara con una breve entrevista en linea, en la que se revisara el conjunto de
actividades realizadas.

Se convocaran sesiones de videoconferencia en las que se podran comentar los
proyectos de trabajo de curso. Utilizaremos principalmente para ello la
funcionalidad Teams de Microsoft aunque, ademas, probaremos otras
aplicaciones de videoconferencia para fortalecer el caracter practico y la
interaccién.

Ponderacion de la prueba presencial y/o 50%
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega 10/06/2026
Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial
Descripcién
A) Elaboracion de mapas conceptuales sobre temas especificos (15%)
B) Trabajos de investigacion bibliograficay comentario de texto (15%)
Para estas dos actividades se desarrollaran sesiones de videoclase que
permitirdn un comentario detallado de los objetivos de estos trabajos.
Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final 30%
Fecha aproximada de entrega 31/05/2026
Comentarios y observaciones
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OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢ Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si,no presencial
Descripcién

Participacion en las sesiones en linea, en la actividad en los foros de la asignatura,
otras comunicaciones y consultas, asi como practicas con aplicaciones informaticas
pertinentes en humanidades digitales.

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final 20%
Fecha aproximada de entrega 30/05/2026
Comentarios y observaciones

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La evaluacién tendra en cuenta la muestra de interés y la participacion de los
estudiantes en las sesiones en linea, en la actividad en los foros de la asignatura, asi
como en otras comunicaciones y actividades en la red relacionadas con las
humanidades digitales (en su conjunto hasta un 20% de la calificacion final), pero se
prestard suma atencién a la calidad de los trabajos presentados durante el curso segun
el siguiente esquema:

a) Elaboracion de mapas conceptuales sobre temas especificos (15%)

b) Trabajos de investigacién bibliograficay comentario de texto (15%)

c) Ensayo sobre un tema de libre eleccion dentro de la temética general del curso
(50%)

BIBLIOGRAFIA BASICA

El equipo docente suministrara en el curso virtual materiales (seccién documentos) que
resultaran suficientes para la preparaciéon de la asignatura. En una materia como esta no
parece oportuno recomendar un Gnico manual o libro de texto que presente lo esencial del
asunto. Resultard fundamental trabajar directamente en la red, con documentos actuales que
reflejen la movilidad de un espacio de reflexion que esta en proceso de consolidacion.

En todo caso, una actualizacion de las recomendaciones y sugerencias para la lecturay la
investigacion se podra encontrar en las colecciones de enlaces comentados sobre
humanidades digitales que aparecen en el espacio Wakelet de Francisco Alvarez
httpss://wakelet.com/@alvarezuned particularmente en
httpss://wakelet.com/wake/802belc4-814c-46ce-a20b-8c4ade06cccs

Como un primer avance, sugerimos consultar algunos de los textos siguientes, pero lean
las recomendaciones que indicamos en la seccidn de bibliografia complementaria.

- Alvarez, J. Francisco: Ciberciudadania, cultura y bienes publicos. ARBOR, N 737,

mayo 2009 https://arbor.revistas.csic.es/index.php/arbor/article/viewFile/314/315
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-Alvarez, J. Francisco: Primeros pasos hacia una filosofia de la ciencia en una sociedad
digital. Cuadernos Hispanoamericanos. n® 757. julio 2013 (disponible en seccion
documentos del curso virtual)

-Alvarez, J. Francisco y V. Marrero: La emergencia de una tercera cultura: la cultura
digitalmente mediada. Cuadernos Hispanoamericanos. n°® 761. diciembre 2013 (dispoonible
en seccién documentos)

-Alvarez, J. Francisco: Nuevas capacidades y nuevas desigualdades en la sociedad red.
Revista Laguna.

Revista Laguna, 42; julio 2018, pp. 9-28; ISSN: e-2530-8351 DOI:
https://doi.org/10.25145/j.laguna.2018.42.001

Resultan particularmente interesantes las contribuciones de Luciano Floridi

-Floridi, L. (1999). Information Ethics: On the Philosophical Foundation of Computer Ethics.
Ethics and information technology, 1(1), 37-56

-Floridi, L. (2002). Information Ethics: an environmental approach to the digital divide.
Philosophy in the Contemporary World, 9, 39-45

-Floridi, L. y Sanders, J. W. (2002). Mapping the foundacionalist debate in computer ethics.
Ethics and information technology, 4, 1-9

pero este es un campo en pleno desarrollo por ello es aconsejable, por ejemplo, revisar su
Twitter httpss://twitter.com/Floridi

-Dascal, M. (2003). Transparency in scientific communication: from Leibniz's dream to

today's reality. Studies in Communication Sciences, 3(1), 1-26
https://www.tau.ac.il/lhumanities/philos/dascal/papers/transparency-in-scientific-
communication.html

-Dutton, W.H. and Jeffreys Paul W. (Eds.) (2010): World Wide Research: Reshaping the
Sciences and Humanities., Cambridge MA, London: MIT Press

Rainie, L., &Wellman, B. (2012). Networked: The New Social Operating System. The MIT
Press. https://www.jstor.org/stable/].ctt5vjq62

-Willinsky, J. (2006). The access principle: the case for open access to research and
scholarship. Cambridge, Mass.: MIT.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

En una materia como la presente, la informacion que se puede obtener en la red resulta
fundamental. Es conveniente analizar la calidad de la fuente, como siempre, aunque ahora
utilizando criterios correspondientes al espacio digital. Para iniciarse en la busqueda de
informacién pertinente sugerimos seguir el espacio de colaboracién entre Humanidades,
Artes, Ciencias y Tecnologias httpss://hastac.hcommons.org asi como las actividades de la
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Asociacion de Humanidades Digitales Hispanicas
httpss://humanidadesdigitaleshispanicas.es/

Destacada importancia tiene el sugerente debate abierto desde hace tiempo sobre
humanidades digitales en "Debates in the Digital Humanities"
https://dhdebates.gc.cuny.edu/ con sus correspondientes actualizaciones (en el momento
de edicidn de esta guia, abril de 2023, tienen actualizada los proyectos y ediciones hasta
septiembre de 2022). Siguiendo esa estela se puede elaborar un buen plan personalizado
de estudio. Lo recomiendo vivamente.

Dos espacios interesantes de investigacion sobre la situacién actual de la transformacion
digital, en particular sobre los datos (su produccion, uso, explotacion, extorsion) y

sobre internet (su expansion, "salud" y futuro), que pueden resultar sugerentes e
inspiradores sobre el trabajo actual son : httpss://datasociety.net/ y
httpss://www.mozilla.org/en-US/

Como estado de la cuestion sobre muchos aspectos de las humanidades digitales, aunque
con un enfoque mas cercano al ambito de los estudios literarios y lingliisticos, pueden leerse
algunos de los articulos recogidos en el monografico Humanidades Digitales: desafios,
logros y perspectivas de futuro, Sagrario Lépez Poza y Nieves Pena Sueiro (editoras)
Revista Janus, Anexo 1- 2014 https://www.janusdigital.es/anexo.htm?id=5

Una actualizacion de las recomendaciones y sugerencias para la lectura y la investigacion se
podra encontrar en las colecciones de enlaces comentados sobre humanidades digitales que
aparecen en el espacio Wakelet de Francisco Alvarez httpss://wakelet.com/@alvarezuned
particularmente en httpss://wakelet.com/wake/802belc4-814c-46ce-a20b-8c4ade06ccc5
Sugerencias para el estudio, comentarios, debates y temas de actualidad conectados con
nuestra materia podran seguirse y encontrarse en Twitter bajo la etiqueta #filhduned que
viene siendo utilizada desde hace algun tiempo por los participantes en este curso.

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Se dispondré de un buen nimero de articulos y referencias en el espacio de documentos del
curso que resultaran suficientes para alcanzar los objetivos del curso y para realizar las
actividades que aseguren el logro de las competencias especificas que se pretenden
atender desde esta materia.

Se pretende poner en practica procedimientos de comunicacion diversos, ademas de los
ofrecidos por las plataforma de curso virtuales, para mostrar en la practica una nueva forma
de trabajar e investigar en humanidades.

Se aconsejara la formacion de grupos de estudio que, mediante el trabajo colaborativo,
permitan avanzar en una revisién de los materiales de apoyo del curso, en la actualizacion
de ellos y, sobre todo, sirvan para contrastar la eficiencia del trabajo cooperativo en el &mbito
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de las humanidades.
Véase la seccién correspondiente a la informacién adicional de la bibliografia
complementaria.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlan en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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