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NOMBRE DE LA ASIGNATURA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (INGENIERIA EN IA)

CODIGO 71031062

CURSO ACADEMICO 2026/2027

DEPARTAMENTO LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

TITULO EN QUE SE IMPARTE GRADO EN INGENIERIA EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CURSO PRIMER CURSO

PERIODO SEMESTRE 2

N° ETCS 6

HORAS 150.0

IDIOMAS EN QUE SE IMPARTE CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Programacion Orientada a Objetos (POO) es una asignhatura de Formacion Basica (FB)
de 6 créditos ECTS que se imparte en el segundo semestre del primer curso del Grado
en Ingenieria en Inteligencia Artificial de la UNED. Pertenece a la materia «Programacion y
Algoritmia».

La asignatura parte de los conocimientos de programacion estructurada adquiridos en
Fundamentos de Programacion (primer semestre) e introduce el paradigma orientado a
objetos con Python 3 como lenguaje de trabajo. A lo largo del semestre los estudiantes
aprenden a organizar el cédigo en clases y objetos, a aplicar principios de disefio de calidad
(SOLID) y patrones de disefio basicos, y a documentar, depurar y verificar sus programas de
forma sistematica. Estas competencias son directamente aplicables al desarrollo de software
para Inteligencia Atrtificial.

La asignatura se imparte en modalidad no presencial segun el modelo propio de la UNED:
estudio autbnomo a partir de los materiales disponibles en la plataforma Agora, apoyo de los
tutores y tutoras en los Centros Asociados, y actividades practicas con Google Colab y
Visual Studio Code.

La asighatura de POO se apoya en los conocimientos adquiridos en la asighatura
Fundamentos de Programaciéon y proporciona los fundamentos del paradigma orientado a
objetos que necesitan asignaturas posteriores como Estructuras de Datos y Algoritmos, que
exige conocer el disefio de clases para implementar tipos abstractos de datos, Algoritmia
para la IA, que requiere haber superado POO como requisito de entrada, e Introduccion a la
Ingenieria del Software, que retoma el disefio orientado a objetos desde una perspectiva de
ingenieria del software mas amplia.

Contextualizacion en el plan de estudios

Asignatura Curso Tipo Relacion con POO
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Requisito previo.
Proporciona las bases
de programacion
estructurada
(secuencia, seleccién,
iteracion, funciones,
tipos de datos).
Python 3 se introduce
como primer lenguaje
OO en el Bloque | de
POO.

Posterior. Exige los
conocimientos de FP
y POO. Aplica el
disefio de clases para
implementar
estructuras de datos
(recursion, estructuras
indexadas,
secuenciales vy
jerarquicas).

Posterior. Requiere
haber superado FP,
POO y EDA. Trabaja
complejidad
algoritmica,
e squemas
algoritmicos vy
algoritmos de
busqueda en IA.
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Posterior. Amplia el
disefio orientado a
objetos desde la
perspectiva de la

Introduccién a la ingenieria del
Ingenieria del 2.5, 82 OB software: ciclo de
Software vida, especificacion

de requisitos, UML
como lenguaje de
modelado y pruebas
del software.

Optativa posterior.
Requiere haber
superado POO.
Profundiza en el
disefo O00:

Disefio de introduccién a los
Aplicaciones 40° S2 oP patrones de disefo
Orientadas a Objetos (creacionales,

estructurales y de
comportamiento),
diagramas UML vy
arquitectura software
(patron MVC).

Contribucion al perfil profesional: El perfil de egreso en el grado se plantea como el de un
profesional capaz de disefar, desarrollar, implementar y evaluar sistemas inteligentes. La
programacion orientada a objetos es el paradigma de facto en los principales entornos de
desarrollo de aplicaciones de Inteligencia Artificial. Dominar el disefio OO —clases, herencia,
encapsulacion, patrones de disefio y testing— capacita al egresado o egresada para
producir software de IA mantenible, extensible y reutilizable: habilidades directamente
demandadas en roles profesionales como ingeniero/a de IA, desarrollador/a de sistemas
inteligentes y cientifico/a de datos.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Requisito previo

Haber cursado «Fundamentos de Programacidon» del Grado en Ingenieria en
Inteligencia Artificial de la UNED. Esta asignatura proporciona las bases de programaciéon
estructurada: estructuras de control (secuencia, seleccién, iteracion), funciones, tipos de
datos y colecciones, manejo de ficheros y gestion basica de errores.
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No se requiere experiencia previa en programacion orientada a objetos. La asighatura esta
pensada para estudiantes que abordan el paradigma OO por primera vez.
Conocimientos recomendados

*Dominio de la programacion estructurada en cualquier lenguaje.

eFamiliaridad con algun entorno de desarrollo: Google Colab, Visual Studio Code, IDLE o
similar.

*Capacidad de leer documentacion técnica basica en inglés: parte de la documentacién
oficial de las herramientas empleadas (pytest, Sphinx) esta disponible solo en inglés.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos JUAN MANUEL CIGARRAN RECUERO (Coordinador/a de asignatura)
Correo Electronico juanci@Isi.uned.es

Teléfono 91398-9828

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Nombre y Apellidos JOSE LUIS DELGADO LEAL

Correo Electrénico jdelgado@Isi.uned.es

Teléfono 91398-8736

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Las/os estudiantes pueden contactar con las/os profesoras/es para resolver dudas sobre la
asignatura en primer lugar a través del foro de la asignatura en el campus virtual
correspondiente, a través del correo electronico o por teléfono en el horario que se indica. Si
se desea una entrevista personal, debe concertarse previamente. En todo tipo de
comunicacion con el profesorado se debera indicar la asignatura a la que se refiere y utilizar
el correo de la UNED.

«Juan Manuel Cigarran Recuero

*Horario de atencion: Jueves de 10 a 14 horas.

Direccion postal: Dpto. de Lenguajes y Sistemas Informéaticos. E.T.S.I. Informatica. UNED.
C/ Juan del Rosal, 16. 22 planta. Despacho 2.13. 28040 MADRID

*Teléfono: 91.398.9828

*Correo electrénico: juanci@Isi.uned.es

*Jose Luis Delgado Leal

*Horario de atencion: Miercoles de 15 a 19 horas.

*Direccion postal: Dpto. de Lenguajes y Sistemas Informéaticos. E.T.S.I. Informatica. UNED.
C/ Juan del Rosal, 16. 22 planta. Despacho 2.01. 28040 MADRID
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*Teléfono: 91.398.8736
«Correo electrénico: jdelgado@lsi.uned.es

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

En el enlace que aparece a continuacién se muestran los centros asociados y extensiones
en las que se imparten tutorias de la asignatura. Estas pueden ser:

eTutorias de centro o presenciales: se puede asistir fisicamente en un aula o despacho del
centro asociado.

eTutorias campus/intercampus: se puede acceder via internet.

Consultar horarios de tutorizacion de la asignatura 71031062

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
Consultar el apartado de Resultados de Apreindizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asignatura contribuye a los siguientes Resultados de Aprendizaje del Grado en
Ingenieria en Inteligencia Artificial:

*RAO06 (Habilidades / Destrezas). Al finalizar el aprendizaje, el o la estudiante sera capaz de
analizar las necesidades en algoritmica, complejidad computacional, programacion,
sistemas operativos, bases de datos, estructura, interconexion de sistemas informaticos
necesarios para la resolucion de problemas de ciencias e ingenieria, de acuerdo con los
principios de calidad, fiabilidad y seguridad necesarios.

*RA08 (Conocimientos / Contenidos). Sera capaz de demostrar conocimiento de los
procedimientos algoritmicos bésicos y los tipos de datos de las tecnologias informéticas
necesarios para la resolucion de los problemas de inteligencia artificial.

*RA09 (Habilidades / Destrezas). Sera capaz de identificar los algoritmos, estructuras de
datos, paradigmas de la programacion y lenguajes mas adecuados para asegurar la
fiabilidad, seguridad y calidad de aplicaciones en problemas que requieran una solucion de
inteligencia artificial.

Resultados de aprendizaje operativos

Concretados en el ambito de esta asignatura, al terminar el semestre el estudiante sera

capaz de:

*R1. Explicar los fundamentos del paradigma orientado a objetos —clase, objeto,
encapsulacion, herencia, polimorfismo y abstraccion— y justificar sus ventajas frente a la
programacion estructurada. (RA08)

*R2. Implementar en Python 3 jerarquias de clases con encapsulacion, herencia simple y
multiple, polimorfismo y abstraccién (MRO, super(), abc, Protocol). (RA08, RAQ9)
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*R3. Disefar soluciones orientadas a objetos de calidad aplicando los principios SOLID y
patrones de disefio basicos (Factory Method, Strategy, Observer, Adapter), con diagramas
de clases. (RA06, RAQ9)

*R4. Realizar pruebas y depuracién de programas orientados a objetos con pytesty el
depurador de VS Code/pdb, identificando y corrigiendo errores de forma sistematica.
(RAO6, RA09)

*R5. Producir documentacién técnica de calidad: docstrings (PEP 257), anotaciones de tipos
(PEP 484) y documentacién generada con Sphinx o pdoc. (RA06)

*R6. Abordar proyectos orientados a objetos de complejidad media integrando disefio,
implementacién, pruebas y documentacion en un repositorio Git con entorno virtual. (RAQ6,
RAQ9)

*R7. Identificar los paradigmas y lenguajes mas adecuados para aplicaciones de Inteligencia
Artificial, valorando el papel del paradigma orientado a objetos en ese contexto. (RA08,
RAQ9)

CONTENIDOS

Contenidos de la asignatura

Los contenidos de la asignatura se organizan en seis bloques tematicos, desarrollados a lo
largo de 17 temas. Cada bloque parte de los conocimientos del anterior, de modo que el
estudiante avanza de los conceptos basicos del paradigma orientado a objetos hasta la
construccién de un proyecto de software completo. La dedicacion estimada por bloque es: 25
+ 35+ 40 + 18 + 14 + 16 horas de trabajo del estudiante, mas 2 horas de prueba presencial,
hasta sumar las 150 horas (6 ECTS) de la asignatura.
1. Bloque | —Introduccién
Temas 1 a 3 -25 horas -resultados de aprendizaje RA06 y RA0S.
El primer bloque presenta una forma distinta de concebir los programas. Hasta ahora el
estudiante ha aprendido a programar describiendo paso a paso lo que el ordenador debe
hacer; aqui descubre la programacioén orientada a objetos, una manera de organizar el
cbdigo en torno a «objetos» que representan elementos del problema real (un cliente, una
factura, un vehiculo) y que agrupan tanto la informacién como las acciones que les
corresponden.
Se explica por qué este enfoque se ha impuesto en la industria: cuando los programas
crecen, organizarlos en objetos los hace mas faciles de entender, de modificar y de
reutilizar. En este bloque también se preparan las herramientas de trabajo que se usaran
durante todo el curso. Al terminarlo, el estudiante es capaz de escribir sus primeros
programas con este nuevo enfoque y comprende qué aporta frente a lo aprendido
anteriormente.

UNED 8 CURSO 2026/27



PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (INGENIERIA EN... CODIGO 71031062

2. Bloque Il —Fundamentos
Temas 4 a 7 -35 horas -resultados de aprendizaje RA06, RA0O8 y RA09.
Es el corazon de la asignatura. Aqui se estudian las cuatro ideas esenciales sobre las que
se sostiene todo el paradigma. La primera consiste en proteger la informacién de cada
objeto para que solo pueda manipularse de forma controlada, lo que evita muchos
errores. La segunda permite crear objetos a partir de otros ya existentes,
aprovechando lo que tienen en comun sin repetir trabajo. La tercera hace posible que
distintos objetos respondan de manera adecuada a una misma orden, lo que da gran
flexibilidad al programa. La cuarta ensefia a describir 1o esencial de un objeto dejando
de lado los detalles innecesarios.
La consecuencia de dominar estos fundamentos es directa: el estudiante pasa de escribir
pequefios programas a construir aplicaciones bien estructuradas, en las que un cambio en
una parte no obliga a rehacer las demas. También se aprende a gestionar de forma
ordenada las situaciones imprevistas o errGneas que pueden surgir mientras un programa
se ejecuta.

3. Bloque lll —Disefio de programas orientados a objetos
Temas 8 a 11 -40 horas -resultado de aprendizaje RA09.
Saber programar con objetos no garantiza que el resultado sea un buen programa. Este
bloque, el de mayor dedicacion, ensefia a disefiar software de calidad: cédigo que otras
personas (0 uno mismo meses después) puedan entender y modificar sin dificultad. Para
ello se presentan una serie de principios ampliamente aceptados por la profesion y un
conjunto de soluciones probadas a problemas frecuentes —los llamados patrones de
disefio—, que se introducen a nivel inicial.
Se aprende también a reconocer las sefiales de un disefio mejorable y a corregirlo de
forma segura, asi como a guardar y recuperar la informacién de los programas para que
no se pierda al cerrarlos. La consecuencia de aplicar estos contenidos es un software mas
robusto, mas facil de mantener y mejor preparado para crecer. El tratamiento sistematico
de estos temas se amplia en asignaturas posteriores del Grado.

4. Bloque IV —Depuracion
Temas 12 y 13 -18 horas -resultados de aprendizaje RA06 y RAQ9.
Todo programa contiene errores; la diferencia esta en saber encontrarlos y corregirlos con
método. En este bloque el estudiante aprende a investigar por qué un programa no se
comporta como deberia, utilizando las herramientas que permiten detener su ejecucion
y observar qué ocurre en su interior paso a paso. Ademas se introduce la idea de
comprobar automaticamente que el codigo hace lo que se espera, mediante pruebas
gue el propio programa puede repetir cuantas veces sea necesario.
La consecuencia es importante: en lugar de confiar en que «parece que funciona», el
estudiante adquiere la disciplina de verificar su trabajo, gana confianza al introducir
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cambios y detecta los fallos antes de que lleguen al usuario final.

5. Bloque V —Documentacién
Temas 14 y 15 -14 horas -resultado de aprendizaje RA06.
Un programa no solo debe funcionar: también debe poder entenderse. Este bloque trata
la documentacion como parte del propio producto de software, no como un afiadido
opcional. El estudiante aprende a explicar dentro del cédigo qué hace cada parte y como
utilizarla, siguiendo las convenciones que la comunidad profesional emplea, y a generar
de forma automatica manuales consultables a partir de esas explicaciones.
La consecuencia de documentar bien es que el trabajo se vuelve comprensible y
reutilizable por otras personas, una destreza imprescindible en cualquier proyecto
realizado en equipo o destinado a perdurar en el tiempo.

6. Bloque VI —Técnicas avanzadas e integracion
Temas 16 y 17 -16 horas -resultado de aprendizaje RAQ09.
El bloque final tiene un doble propdésito. Por un lado, asoma a algunas posibilidades mas
avanzadas del lenguaje, presentadas como una introduccion que despierta interés sin
exigir un dominio completo; son recursos que el estudiante encontrara en herramientas
profesionales y que comprendera mejor con la experiencia. Por otro lado, y sobre todo,
este bloque integra todo lo aprendido durante el semestre en un proyecto completo.
La consecuencia es que el estudiante comprueba que los contenidos de la asignatura no
son piezas aisladas, sino que se combinan para construir una aplicacion real, bien
organizada y de calidad. Este proyecto sirve ademas de repaso global de cara a la prueba
presencial.

Bloque | —Introduccion

El primer bloque presenta una forma distinta de concebir los programas. Hasta ahora el
estudiante ha aprendido a programar describiendo paso a paso lo que el ordenador debe
hacer; aqui descubre la programacion orientada a objetos, una manera de organizar el
codigo en torno a «objetos» que representan elementos del problema real (un cliente, una
factura, un vehiculo) y que agrupan tanto la informaciéon como las acciones que les
corresponden.

Se explica por qué este enfoque se ha impuesto en la industria: cuando los programas
crecen, organizarlos en objetos los hace mas faciles de entender, de modificar y de reutilizar.
En este bloque también se preparan las herramientas de trabajo que se usaran durante todo
el curso. Al terminarlo, el estudiante es capaz de escribir sus primeros programas con este
nuevo enfoque y comprende qué aporta frente a lo aprendido anteriormente.

T1. Del paradigma estructurado al paradigma OO

T2. Entorno de trabajo: Google Colab y Visual Studio Code
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T3. Python orientado a objetos: sintaxis basica

Bloque Il —Fundamentos

Es el corazon de la asignatura. Aqui se estudian las cuatro ideas esenciales sobre las que se
sostiene todo el paradigma. La primera consiste en proteger la informacion de cada objeto
para que solo pueda manipularse de forma controlada, lo que evita muchos errores. La
segunda permite crear objetos a partir de otros ya existentes, aprovechando lo que tienen
en comun sin repetir trabajo. La tercera hace posible que distintos objetos respondan de
manera adecuada a una misma orden, lo que da gran flexibilidad al programa. La cuarta
ensefia a describir lo esencial de un objeto dejando de lado los detalles innecesarios.

La consecuencia de dominar estos fundamentos es directa: el estudiante pasa de escribir
pequefos programas a construir aplicaciones bien estructuradas, en las que un cambio en
una parte no obliga a rehacer las deméas. También se aprende a gestionar de forma
ordenada las situaciones imprevistas o erroneas que pueden surgir mientras un programa se
ejecuta.

T4. Encapsulacion y gestiéon de atributos

T5. Herencia y polimorfismo

T6. Clases abstractas e interfaces

T7. Manejo avanzado de excepciones

Bloque Il —Disefio de programas orientados a objetos

Saber programar con objetos no garantiza que el resultado sea un buen programa. Este
bloque, el de mayor dedicacion, ensefa a disefiar software de calidad: codigo que otras
personas (0 uno mismo meses después) puedan entender y modificar sin dificultad. Para ello
se presentan una serie de principios ampliamente aceptados por la profesion y un conjunto
de soluciones probadas a problemas frecuentes —los llamados patrones de disefio—,
gue se introducen a nivel inicial.

Se aprende también a reconocer las sefiales de un disefio mejorable y a corregirlo de forma
segura, asi como a guardar y recuperar la informacion de los programas para que no se
pierda al cerrarlos. La consecuencia de aplicar estos contenidos es un software mas robusto,
mas facil de mantener y mejor preparado para crecer. El tratamiento sistematico de estos
temas se amplia en asignaturas posteriores del Grado.

T8. Principios SOLID

T9. Patrones de disefio creacionales y estructurales

T10. Patrones de comportamiento y refactorizaciéon

T11. Persistencia de datos y serializacion
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Bloque IV —Depuracién de programas

Todo programa contiene errores; la diferencia esta en saber encontrarlos y corregirlos con
método. En este bloque el estudiante aprende a investigar por qué un programa no se
comporta como deberia, utilizando las herramientas que permiten detener su ejecucion y
observar qué ocurre en su interior paso a paso. Ademas se introduce la idea de comprobar
automaticamente que el codigo hace lo que se espera, mediante pruebas que el propio
programa puede repetir cuantas veces sea necesario.

La consecuencia es importante: en lugar de confiar en que «parece que funciona», el
estudiante adquiere la disciplina de verificar su trabajo, gana confianza al introducir cambios
y detecta los fallos antes de que lleguen al usuario final.

T12. Técnicas y herramientas de depuracion

T13. Testing con pytest

Bloque V —Documentacion

Un programa no solo debe funcionar: también debe poder entenderse. Este bloque trata la
documentacién como parte del propio producto de software, no como un afiadido
opcional. El estudiante aprende a explicar dentro del cédigo qué hace cada parte y como
utilizarla, siguiendo las convenciones que la comunidad profesional emplea, y a generar de
forma automatica manuales consultables a partir de esas explicaciones.

La consecuencia de documentar bien es que el trabajo se vuelve comprensible y reutilizable
por otras personas, una destreza imprescindible en cualquier proyecto realizado en equipo o
destinado a perdurar en el tiempo.

T14. Docstrings y convenciones de documentacion

T15. Generacion automatica de documentacion

Bloque VI —Introduccion a técnicas avanzadas de disefio e integracion

El bloque final tiene un doble propdsito. Por un lado, asoma a algunas posibilidades mas
avanzadas del lenguaje, presentadas como una introduccién que despierta interés sin exigir
un dominio completo; son recursos que el estudiante encontrard en herramientas
profesionales y que comprendera mejor con la experiencia. Por otro lado, y sobre todo, este
bloque integra todo lo aprendido durante el semestre en un proyecto completo.

La consecuencia es que el estudiante comprueba que los contenidos de la asignatura no son
piezas aisladas, sino que se combinan para construir una aplicacién real, bien organizada y
de calidad. Este proyecto sirve ademas de repaso global de cara a la prueba presencial.
T16. Técnicas avanzadas de Python OO
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T17. Integracion: el Proyecto Orientado a Objetos

METODOLOGIA

La asignatura se imparte integramente en modalidad no presencial, siguiendo el modelo
metodoldgico de la UNED. Las 150 horas de trabajo total (6 ECTS %25 h) se distribuyen en
las siguientes actividades formativas:

*AF1 —Aprendizaje auténomo de contenidos tedricos. 50 h (0 % presencialidad). Estudio
del texto-guia, videos cortos y materiales en Agora.

*AF2 —Aprendizaje autbnomo mediante resolucién de problemas. 34 h (0 %).
Resolucion de ejercicios propuestos y autoevaluacion.

*AF3.2 —Asistencia a tutorias (Centro Asociado). 12 h (100 %). Sesiones de tutoria
presencial o por videoconferencia.

*AF4 —Aprendizaje con apoyo docente asincrono. 8 h (0 %). Foros y materiales de
apoyo en Agora.

*AF5.3 —Prueba presencial. 2 h (100 %). Examen de la asignatura en el Centro Asociado.

*AF6.1 —Précticas de laboratorio presenciales. 4 h (100 %). Sesion de laboratorio en
Centro Asociado.

*AF6.3 —Précticas de laboratorio no presenciales. 40 h (0 %). PEC1, PEC2 y Proyecto
Integrador Final (trabajo autbnomo).

*TOTAL: 150 horas.

%P = porcentaje de presencialidad.

Précticas de laboratorio y evaluacién continua (SE2)

Las 40 horas de practicas no presenciales (AF6.3) se articulan en tres entregas evaluables.

El tutor o tutora del Centro Asociado es el responsable de su seguimiento y correccion.

*PEC1 —Bloques I-Il. Entrega en la semana 7. Peso en SE2: 25 % (= 5 % de la nota final).
Clases, herencia, encapsulacion, polimorfismo y excepciones en Python.

*PEC2 —Bloques llI-IV. Entrega en la semana 11. Peso en SE2: 25 % (= 5 % de la nota
final). Principios de disefio OO, patrones introductorios, tests basicos con pytest y
refactorizacion.

*Proyecto Integrador Final —Bloques |-VI. Entrega en la semana 15. Peso en SE2: 50 %
(= 10 % de la nota final). Proyecto completo: jerarquia de clases, principios de disefio, tests
( 70 % cobertura), documentacién Sphinx/pdoc, persistencia y repositorio Git.

Papel del tutor o tutora de Centro Asociado

El tutor o tutora orienta al estudiantado durante todo el semestre. Sus funciones principales

son:

*Resolver dudas sobre los contenidos y los ejercicios, tanto en sesiones presenciales como
a través de Agora.
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*Hacer seguimiento del avance de las PEC y del Proyecto Integrador Final, preferiblemente
dentro del horario habitual de tutorias.

«Corregir y calificar las entregas de SE2 aplicando los criterios publicados por el equipo
docente en Agora.

eCoordinar la sesién de practicas presenciales de laboratorio (AF6.1, 4 horas). La tutoria de
las practicas se realiza, con caracter preferente, dentro del horario ordinario de tutorias del
Centro Asociado. Si la carga lo requiere, el tutor o tutora podra convocar sesiones
especificas adicionales con antelacion suficiente.

Recomendaciones para el estudio auténomo

POO es una asignatura eminentemente practica: los conceptos se asimilan programando, no

solo leyendo. Las siguientes recomendaciones ayudaran al estudiante a aprovechar al

maximo las 150 horas de trabajo:

«Combina lecturay cddigo. Para cada tema, lee primero el capitulo correspondiente del
texto-guia y después ejecuta los ejemplos en Google Colab modificando parametros. La
comprension pasiva no es suficiente.

*Trabaja con constancia semanal. La asignatura tiene tres entregas evaluables repartidas
a lo largo del semestre. Dejar el trabajo para la Ultima semana hace imposible profundizar
en los contenidos. Se recomienda dedicar entre 8 y 10 horas semanales de forma regular.

eInicia el Proyecto Integrador desde la semana 1. El enunciado se publica al inicio del
semestre. Empezar a tomar notas y a bocetar el disefio desde el principio alivia la carga de
las dltimas semanas y mejora la calidad del resultado.

*Usa los errores como herramienta de aprendizaje. Python genera mensajes de error
detallados. Antes de buscar ayuda, intenta leer e interpretar el traceback completo: la
mayoria de los errores frecuentes se resuelven asi. Después, usa el depurador de VS Code
para inspeccionar el estado del programa.

*Apdyate en los foros de Agoray en las tutorias. Si una duda no se resuelve en 30
minutos de trabajo autbnomo, es sefial de que hay que pedir ayuda. Participar en los foros
también ayuda a consolidar el aprendizaje.

*Lee la documentacién oficial de Python. Muchas respuestas estan en
docs.python.org/es/3/. Desarrollar el habito de consultar la documentacion oficial es una
competencia profesional imprescindible.

*Sobre el uso de herramientas de IA generativa: el uso de asistentes de codigo puede ser
til para explorar alternativas, pero depender de ellos para escribir el cédigo de las entregas
impide el aprendizaje real. Si se usan, debe declararse explicitamente en la entrega (véase
B15).

UNED 14 CURSO 2026/27



PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (INGENIERIA EN... CODIGO 71031062

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen mixto
Preguntas test 10
Preguntas desarrollo 3

Duracién del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen
PROHIBIDO CUALQUIER TIPO DE MATERIAL

Criterios de evaluacion

SE1 —Prueba presencial (80 % de la nota final)
El examen se realiza en el Centro Asociado en la convocatoria ordinaria de junio o
en la extraordinaria de septiembre. Dura 120 minutos y no se permite ninguin
material de apoyo. Evalua los contenidos de los Bloques I-VI.
El examen es de tipo mixto y consta de dos partes:
Parte de tipo test (35 % de la nota del examen). 10 preguntas de opcién maltiple con
4 opciones cada una, de las que solo una es correcta. Las respuestas incorrectas
penalizan: cada error resta puntuacion.
Parte de desarrollo (65 % de la nota del examen). 3 preguntas de respuesta abierta:
andlisis de cddigo Python, disefio de jerarquias de clases o aplicacién de un patrén a un
enunciado concreto.

% del examen sobre la nota final 80

Nota del examen para aprobar sin PEC

Nota maxima que aporta el examen a la
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la
PEC

Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si
Descripcién

Pruebas de Evaluacién Continua —PEC (10 % de la nota final)

Las PECs son practicas de programacion entregadas a través de Agoray
corregidas por el tutor o tutora del Centro Asociado. Hay dos PECs a lo largo del
semestre.

Descripcion

PEC1 — Cubre los Bloques | y Il (paradigma OO, clases, herencia, encapsulacion,
polimorfismo y excepciones en Python). El estudiante entrega un notebook Colab
ejecutable, un médulo .py y un breve informe de disefio (méax. 4 paginas).

PEC2 — Cubre los Bloques lll y IV (principios SOLID, patrones de disefio, testing con
pytest y depuracién). El estudiante entrega un repositorio Git con historial de commits,
un diagrama UML antes/después y un informe técnico (méx. 6 paginas).
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Criterios de evaluacion

Cada PEC se califica de 0 a 10. Para superar SE2, ambas PECs deben alcanzar una
calificacién minima de 5,0/10. Si alguna no alcanza ese minimo, SE2 no queda
superada con independencia del resto de calificaciones.

Los criterios detallados de correccién de cada PEC seran publicados por el
equipo docente en Agora con suficiente antelacion a la fecha de entrega.
Ponderacion en la nota final

PEC1: 25 % de SE2 = 5 % de la nota final.

PEC2: 25 % de SE2 =5 % de la nota final.

Ponderacién conjunta de ambas PECs: 10 % de la nota final.

Fechas de entrega

PEC1: cierre al final de la semana 7 del semestre (aproximadamente finales de marzo
de 2027).

PEC2: cierre al final de la semana 11 del semestre (aproximadamente finales de abril
de 2027).

Ponderacion de la PEC en la nota final Ponderacion en la nota final PEC1: 25 % de
SE2 =5 % de la nota final. PEC2: 25 % de
SE2 =5 % de la nota final. Ponderacién
conjunta de ambas PECs: 10 % de la nota
final.

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

Las entregas se realizan exclusivamente a través de la plataforma Agora. Las
calificaciones de las PECs aprobadas se conservan para la convocatoria extraordinaria
de septiembre del mismo curso.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si
Descripcién

Otras actividades evaluables —Proyecto Integrador Final (10 % de la nota final)
El Proyecto Integrador Final es una practica de laboratorio (AF6.3) que integra los
contenidos de los seis bloques de la asignatura. Se gestiona en Agora y es
corregido y calificado por el tutor o tutora del Centro Asociado.
Descripcion
El estudiante desarrolla un proyecto de software orientado a objetos completo
basado en las dos PECs realizadas que debe incluir:
Jerarquia de clases con aplicacion de los principios SOLID.
Al menos un patron de disefio justificado.
Bateria de tests con pytest (cobertura minima del 70 %).
Documentacion generada automaticamente con Sphinx o pdoc.
Persistencia de datos (JSON, CSV o sqlite3).
Repositorio Git con historial de commits progresivo.
Memoria técnica (maximo 10 paginas).
Criterios de evaluacion
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Criterios de evaluacion

El proyecto se califica de 0 a 10. Para superar SE2, el Proyecto Integrador Final
debe alcanzar una calificacion minima de 5,0/10. Si no se alcanza ese minimo,
SE2 no queda superada con independencia de las notas de PEC1 y PEC2.
Los criterios de correccién seran publicados en Agora al inicio del semestre.
Ponderacién en la nota final

El Proyecto Integrador Final representa el 50 % de SE2, es decir, el 10 % de la
nota final.

Fecha de entrega

Cierre al final de la semana 15 del semestre (aproximadamente mediados de mayo
de 2027).

Ponderacion en la nota final El Proyecto Integrador Final representa el 50
% de SE2, es decir, el 10 % de la nota final.

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

El proyecto se realizara de forma individual, segun las instrucciones publicadas por el
tutor o tutora en Agora al inicio del semestre. La calificacion obtenida se conserva para
la convocatoria extraordinaria de septiembre del mismo curso, salvo renuncia expresa
por escrito.

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La nota final de la asignatura se obtiene combinando la prueba presencial (SE1) vale
el 80 % y las préacticas de laboratorio y PECs (SE2) el 20 %. La nota final solo se
calcula si SE2 esta superada.

Formula de la nota final:

Nota final = 0,80 xSE1 + 0,05 xPEC1 + 0,05 xPEC2 + 0,10 xProyecto Integrador
Final

Condicién: SE2 debe estar superada (las tres entregas con 5,0/10). Si SE2 no esta
superada, la nota final sera de suspenso independientemente de la calificacion
obtenida en el examen.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Las referencias que figuran a continuacion se registraran en la base de datos de bibliografia

de la UNED. Se incluye una nota de uso para orientar al estudiante. Formato APA 7.2 ed.

1. Boucheny, V. (2025). Aprender Programaciéon Orientada a Objetos con Python: con
ejercicios practicos y corregidos (3.2 ed.). Ediciones ENI. ISBN 978-2-409-05152-4.
Manual principal de la asignatura. Cubre el ciclo completo de la POO con Python 3,
patrones de disefio elementales y buenas practicas, con ejercicios resueltos.

2. Marzal Varg, A., Gracia Luengo, |. y Garcia Sevilla, P. (2014). Introduccion a la
programacion con Python 3. Universitat Jaume |. ISBN 978-84-697-1178-1. Acceso
abierto: repositori.uji.es
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Texto complementario gratuito en espafiol. Recomendado para reforzar los fundamentos
del Blogue 1.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

1. Martin, R. C. (2012). Caodigo limpio: Manual de estilo para el desarrollo agil de software.
Anaya Multimedia. ISBN 978-84-415-3210-6.

Referencia sobre codigo limpio y principios SOLID. Bloques Il y IV.

2. Gamma, E., Helm, R., Johnson, R. y Vlissides, J. (2002). Patrones de Disefio: Elementos
de software orientado a objetos reutilizable. Addison Wesley / Pearson Educacion. ISBN
978-84-7829-059-8.

Obra fundacional de los patrones GoF. Bloque lII.

3. Hunt, A. y Thomas, D. (2022). El programador pragmatico: Edicion especial. Viaje a la
maestria. Anaya Multimedia. ISBN 978-84-415-4587-8.
Edicion espafiola actualizada. Bloques Il y VI.

4. Okken, B. (2022). Python Testing with pytest (2.2 ed.). Pragmatic Bookshelf. ISBN 978-1-
68050-860-4. [Solo en inglés]

Guia completa de pytest y pytest-cov. Bloque IV.

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Recursos en linea complementarios, de acceso libre y gratuito. URLs verificadas en mayo de
2026.
Python y buenas practicas

*Documentacion oficial de Python 3 en espafiol: https://docs.python.org/es/3/
*PEP 8 —Guia de estilo para cédigo Python: https://peps.python.org/pep-0008/
*PEP 257 —Convenciones para docstrings: https://peps.python.org/pep-0257/
*PEP 484 —Anotaciones de tipo: https://peps.python.org/pep-0484/

Testing y documentacion

*Documentacion oficial de pytest: https://docs.pytest.org/

*Documentacion oficial de Sphinx: https://www.sphinx-doc.org/

Entornos de desarrollo

*Google Colaboratory: https://colab.research.google.com/

*Visual Studio Code: https://code.visualstudio.com/

Recurso pedagdgico complementario

*Python for Everybody —versién en espafiol: https://es.py4e.com/
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IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el

sexo del titular que los desemperie.
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